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Sigurnost

Nacionalne konvencije

Sljedeca potpoglavlja opisuju konvencije znakovlja koje se koristi u ovom dokumentu.
Napomene, mjere opreza i upozorenja

Kroz cijeli ovaj vodi¢, odlomci teksta mogu biti pridodani odredenoj ikoni i ispisani u kosom ili naglaSenom fontu. Ovi
odlomci se napomene, mjere opreza i upozorenja i oni se koriste na ovaj nacin:

N

NAPOMENA: NAPOMENA ukazuje na vaznu informaciju koja vam pomaze da bolje koristite svoj racunalni sustav.

A\
OPREZ: MJERA OPREZA ukazuje na mogucu opasnost od oStecéivanja hardvera ili gubitka podataka te vas upucuje
kako da izbjegnete problem.

A

UPOZORENJE: UPOZORENJE ukazuje na mogucu tjelesnu ugrozenost i upuéuje vas kako da je izbjegnete. Neka
upozorenja mogu se pojaviti u alternativnim oblicima i ne moraju biti pridodana ikonama. U takvim slu€ajevima nadlezna
tijela vlasti propisuju posebni nacin upozorenja.



Napajanje

AMonitor se smije napajati samo iz izvora napajanja koji je naveden na natpisnoj plocici. Ako niste sigurni koji vrstu
napajanja imate doma, potrazite savjet trgovca ili lokalne elektrodistribucije.

‘AMonitor je opremljen tropolnim utikaem s uzemljenjem koji posjeduje treci kontakt (uzemljenje). Ovaj utikac

odgovara samo za uti¢nicu s uzemljenjem kao zastitom od dodirnog napona. Ako uti¢nica na odgovara tropolnom
utikacu, kvalificirani elektricar mora izvrsiti instalaciju ispravne uti¢nice ili morate koristiti adapter za uzemljenje. Nemojte
onesposobiti sigurnosnu namjenu zastitnog utikaca.

Alzvucite utika¢ uredaja iz utiCnice za vrijeme nevremena s grmljavinom ili ako uredaj necete koristiti u duzem
vremenskom periodu. Ovim ¢ete zastititi monitor od oStecenja koja mogu nastati od prenaponskih udarnih valova.

ANemojte preopterecivati razdjelnike i produzne kablove. Preopterec¢enje moze dovesti do pozara ili elektricnog
udara.

i !} Kako biste osigurali zadovoljavajuci rad, monitor koristite samo s UL raCunalima koja imaju odgovarajuce uti¢nice s
oznakom 100 - 240 V, min. 5 A.

AZidna utiCnica mora se ugraditi u blizini uredaja i pristup do nje mora biti lak.



Instalacija

ANemojte postavljati monitor na nestabilna kolica, stalak tronozac, nosac ili stol. Ako dode do pada monitora, to moze

dovesti ozljedivanja osoba i izazvati ozbiljna oStecenja uredaja. Koristite samo kolica, postolje, tronozac, nosac ili stol
koji preporucuje proizvodac ili se prodaje uz ovaj proizvod. Slijedite upute proizvodaca za ugradnju proizvoda te koristite
dodatnu opremu za postavljanje koju je preporucio proizvodac. Proizvod na kolicima pomicite oprezno.

ANikad ne gurajte predmete u proreze na kuciStu monitora. Moze oStetiti dijelove kruga i tako prouzrogiti pozar ili
elektricni udar. Nikad ne izlijevajte teku¢ine po monitoru.

4 !} Nemojte predniji dio uredaja stavljati na pod.

AAko zelite monitor postaviti na policu ili zid, koristite se priborom za ugradnju koji je odobrio proizvodac i slijedite
odgovarajuce upute.

i !“_«, Da ne dode do mogucih oSteéenja, primjerice, do odljepljivanja plo¢e od okvira, pazite da se monitor ne nagne

za viSe od -5 stupnjeva prema dolje. Ako se prekoraci maksimalni kut nagiba od -5 stupnjeva prema dolje, oste¢enja
monitora nece biti obuhvac¢ena jamstvom.

r !} Ostavite neSto prostora oko monitora kao $to je ispod prikazano. U protivnom ¢e cirkulacija zraka biti nedovoljna te
stoga pregrijavanje moze dovesti do poZara ili oSte¢enja monitora.

Dolje pogledajte podatke o preporu¢enim podrucjima za ventilaciju oko monitora kad monitor montirate na zid ili na
stalak:

Ugradeno na postolju

12 in¢a
30cm
[ 2 e TTm oo mmmm- 1
1 I ! 1
1 ! 1
1 ( 2 1 — X
1 : 1
1 1
X .
: \ 4inca | A4inca
4 inca ! ! 10em 7/ 10cm
10cm | I
— — -
l ' l
: ~ g :<—> Ostavite barem toliko :
I é : prostora oko uredaja - I
1 1
1 ! 1



w

Ciséenje

!} Kuc¢iste Cistite redovito krpom koju ste dobili s monitorom. MozZete koristiti i blagi deterdzent za brisanje mrlja
umjesto jakoga, koji bi mogao izazvati oStecenja na kucistu proizvoda.

!} Za vrijeme CiS¢enja pobrinite se da deterdzent ne te€e po proizvodu. Krpa za €iSéenje ne smije biti pregruba jer ¢e
izgrebati povrSinu ekrana.

!} Iskljucite prije €iS¢enja kabel za napajanje iz elektricne utinice.




Ostalo

A Ako se iz proizvoda Siri Cudan miris, zvuk ili dim, ODMAH iskljucite utika¢ iz utiCnice za napajanje i pozovite servisni
centar.

1N Pripazite da ventilacijski otvori ne budu zaklonjeni stolom ili zastorom.
r !': OLED monitor nemojte za vrijeme rada izlagati jakim vibracijama ili udarcima.
r !*_«, Ne udarajte i ne ispustajte monitor prilikom rada ili prijenosa.

i !“_«, Kabeli za napajanje moraju imati atest o sigurnosti. Za Njemad&ku moraju biti HO3VV-F / HO5VV-F, 3G, 0,75 mm? ili
bolji. | u drugim drzavama treba Koristiti prikladne i odgovarajuce vrste kabela.

r!} Prekomjerni zvuéni tlak iz sluSalica i naglavnih sluSalica moze ostetiti sluh. PodeSavanje ekvalizatora na
maksimalnu vrijednost povecava izlazni napon za sluSalice i naglavne slu8alice, a time razinu zvuénog tlaka.

i !lj Nisko plavo svjetlo: zaslon koristi panel s niskom emisijom plavog svjetla. U skladu je s TUV Rheinland Low Blue

Light Hardware Solution certifikatom pod tvornic¢kim resetiranjem/podrazumijevanim postavkama.

Zdravlje:

» Monitor treba biti udaljen 50 ~ 70 cm (20 ~ 28 in¢a) od vasih ociju.

» Dugotrajno gledanje u zaslon uzrokuje umor ociju i moze pogorsati vas vid. Odmarajte oci 5 ~ 10 minuta za svaki sat
koristenja proizvoda.

* Smanjite naprezanje ociju fokusiranjem na udaljene predmete.

- Cesto treptanje i vjezbe za o&i pomazu sprijeéiti isusivanje ogiju.

1N Tehnologija bez treperenja odrzava stabilno pozadinsko osvjetlienje s DC prigusivacem koji uklanja primarni

uzrok treperenja monitora, Sto olakSava gledanje za oci.

.i\Na temelju karakteristika OLED proizvoda, ne preporucuje se neprekidna upotreba ovog proizvoda duze od 24 sata.
Proizvod se koristi brojnim tehnologijama kako bi se uklonila mogucénost zadrzavanja slike. Pojedinosti potrazite u uputama
za “Odrzavanje zaslona”.



Priprema
Sadrzaj pakiranja
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Power Cable DisplayPort Cable

0
-
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USB C-C Cable

HDMI Cable

USB Cable

<% Svi signalni kabeli se ne isporucuju za sve zemlje i regije. Potvrdu potraZite u lokalnoj trgovini ili u AOC zastupnistvu



Postavite stalak i bazu

Bazu postavite ili uklonite u skladu sa sljede¢im koracima.

Postavljanje:

Skidanje:

% :% NAPOMENA:Dizajn zaslona moze se razlikovati od prikazanog.

Specifikacija vijka za bazu: M6*17 mm (efektivni navoj 7 mm)




Podesavanje kuta gledanja

Za najbolje iskustvo gledanja preporucuje se da se korisnik uvjeri da moze gledati cijelo svoje lice na zaslonu i da zatim
prilagodi kut monitora na temelju osobnih preferencija.

Drzite stalak tako da ne prevrnete monitor pri podesavanju kuta monitora.

Monitor mozete podeSavati kako je dolje navedeno:
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@ NAPOMENA:

Ne dodirujte OLED zaslon pri promjeni kuta monitora. Time moZzete slomiti ili oStetiti OLED ekran.
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* Dizajn zaslona moze se razlikovati od prikazanog.

) Upozorenje

» Da ne dode do mogucih oSte¢enja zaslona kao $to je odljepljivanje ploCe, pazite da se monitor ne nagne za vise od
-5 stupnjeva prema dolje.

* Ne pritiScite zaslon prilikom podeSavanja kuta monitora. Drzite samo za okuvir.



Priklju€ivanje monitora

Spajanje kablova na straznjoj srani monitora i racunala

@®
® @ OO

Napajanje

HDMIA1

HDMI2

DisplayPort

USB C (odlazni, DisplayPort ALT nacin rada, isporuka napajanja PD do 65 W)

USB za odlazni prijenos

USB3.2 Gen1 za dolazni prijenos + punjenje

USB3.2 Gen1 za dolazni prijenos x 2

Slusalice

© ©® N Ok DN

Priklju¢ivanje na racunalo

Kabel za napajanje ¢vrsto ukopcajte sa straznje strane monitora.

Iskljucite racunalo i iskop€ajte kabel za napajanje.

Kabel za prijenos signala monitora ukop€ajte u prikljuénicu za video na straznjoj strani racunala.
Ukopc€ajte kabel za napajanje racunala i monitora u obliZnju uti€nicu.

Ukljucite racunalo i monitor.

o DN~

Ako monitor prikazuje sliku, instalacija je dovrSena. Ako na monitoru nema slike, pogledajte poglavlje RjeSavanje
problema.

Zbog zastite opreme, uvijek iskljucite racunalo i OLED monitor prije medusobnog povezivanja.



PricvrSéenje zidnog nosaca

Pripreme za postavljanje zidnog nosaca

Ovaj monitor moze se postaviti na zidni nosac koji se kupuje odvojeno. Prije ovog postupka odvojite napajanje. Slijedite
ove korake:

1.Skinite osnovu.

2.Slijedite upute proizvodaca za sastavljanje zidnog nosaca.

3.Postavite zidni nosac na straznju stranu monitora. Centrirajte otvore na na zidnom nosacu s otvorima na straznjoj strani
monitora.

4.Umetnite 4 vijka u otvore i pritegnite ih.

5.Ponovno spojite kablove. U korisni¢kim uputama koje ste dobili uz zidni nosag, potrazite upute za ugradnju zidnog
nosaca na zid.

Specifikacija vijaka za zidni nosa¢: M4*(10+X) mm, (X = debljina nosaca za zidnu montazu)
M=4.0Max

D3.86-3.92

M4-P0.7
L=10+0
-0.5

|Dk=8.0£0.2] H=2.0£0.1|

Napomena: rupe za vijke nisu dostupne na svim VESA kompatibilnim modelima; molimo provjerite kod svojeg lokalnog
prodavaca ili na AOC-ovom prodajnom odjelu. U slu€aju zidne ugradnje uvijek kontaktirajte proizvodaca.

V. % :

5| s

|/

\ J

* Dizajn zaslona moZze se razlikovati od prikazanog.

() Upozorenje

» Da ne dode do mogucih o$tecenja zaslona kao $to je odljepljivanje ploCe, pazite da se monitor ne nagne za vise od
-5 stupnjeva prema dolje.

* Ne pritiScite zaslon prilikom podeSavanja kuta monitora. Drzite samo za okuvir.
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Funkcija slobodne Adaptive-Sync

1. Funkcija slobodne Adaptive-Sync radi s DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatibilna graficka kartica: Preporuceni popis pronadite u nastavku, mozete provijeriti i popis na web-stranici www.
AMD.com

Graficke kartice

* Radeon™ RX Vega serija

*  Radeon™ RX 500 serija

* Radeon™ RX 400 serija

* Radeon™ R9/R7 300 serija (izuzeta serija R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serija

* Radeon™ R9 Fury serija

* Radeon™ R9/R7 200 serija (izuzeta serija R9 270/X, R9 280/X)

Procesori

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

«  AMD PRO A6-9500

* AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

«  AMD PRO A12-8870E
*  AMD PRO A10-8770

* AMD PRO A10-8770E
*  AMD PRO A10-8750B
+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11


http://www.AMD.com
http://www.AMD.com

Funkcija kompatibilna s NVIDIAG-SYNC

1. Ovaj proizvod podrzava znacajku kompatibilnosti s NVIDIA G-SYNC. Znacajka kompatibilnosti s NVIDIA G-SYNC
radi s DisplayPort.

2. Za savrs$eno iskustvo igranja igara koje pruza znacajka G-SYNC potrebno je zasebno nabaviti NVIDIA GPU graficku
karticu koja podrzava znacajku G-SYNC.

Zahtjevi sustava G-sync:

Kategorija zahtjeva: Monitor kompatibilan s NVIDIA G-SYNC (kompatibilni nacin rada)
GrafiCka kartica: Arhitektura NVIDIA Pascal ili viSa (npr. serija GTX 10, RTX)

Monitor: Monitor s potvrdom NVIDIA koji podrzava promjenjivu brzinu osvjezavanja (VRR)
Operativni sustav: Windows 10 ili noviji

Prikljuéni kabel: Koristite DisplayPort

Za vise informacija o NVIDIA G-SYNC, posijetite: https://www.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Kompatibilan je s ulaznim signalima u HDR10 formatu.

Zaslon moze automatski aktivirati HDR funkciju ako su uredaj za reprodukciju i sadrzaj kompatibilni. Molimo kontaktirajte
proizvodaca uredaja i pruzatelja sadrzaja za informacije o kompatibilnosti vaSeg uredaja i sadrzaja. Molimo odaberite
JSKLJUCENO* za HDR funkciju ako ne Zelite automatsku aktivaciju.

Napomena:

Nije potrebno posebno podeSavanje za DisplayPort/HDMI sucelje u WIN10 verzijama nizim (starijim) od V1703.
Samo je HDMI sucelje dostupno, a DisplayPort sucelje ne moze funkcionirati u WIN10 verziji V1703.

3840x2160 na 50Hz/ 60Hz/ 100Hz/ 120Hz dostupno je samo na uredajima kao $to su UHD reproduktori ili Xbox/PS.
Postavke zaslona:

Rezolucija zaslona postavljena je na 2560x1440, a HDR je unaprijed postavljen na UKLJUCENO.

Nakon ulaska u aplikaciju, najbolji HDR efekt moze se posti¢i promjenom rezolucije na 2560x1440 (ako je dostupno).

T oA WODN~
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KVM

Ovaj proizvod podrzava KVM znacajku.
U uklju¢enom stanju zaslona mozete upravljati s dva uredaja za izlaz signala (dva racunala, dva prijenosna racunala ili
jedno racunalo i jedno prijenosno ra¢unalo) s tipkovnicom i miSem postavljenim uz pomo¢ znacajke KVM.

Koraci za postavljanje:

1. Putem USB C priklju¢ka povezite jedan uredaj (osobno ili prijenosno racunalo) s monitorom.

2. Drugi uredaj povezite s monitorom putem priklju¢ka HDMI ili DisplayPort. Nakon toga taj uredaj povezite s monitorom
putem USB priklju¢ka pema racunalu.

3. Putem USB priklju¢ka na monitor prikljucite periferne uredaje (tipkovnicu i misa).

=) or (=
HDMI DisplayPort

_

® % @

usB C

USB UP(USB UP)

SETS1

Napomena: Izvedba zaslona moze se razlikovati od prikazanoga

4. Otvorite OSD izbornik. Kada je potrebno, postavite Automatski, USB C ili USB up (Odlazni USB) Postavke — Odabir
USB-a.
Ako je postavljeno na Automatski, tipkovnica i mis koji su spojeni na monitor automatski ¢e prebacivati upravljane
uredaje prema prikazanom izvoru signala.
U nacinu prikaza PIP/PBP, u OSD izborniku promijenite USB putanju za odlazni prijenos.

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP

OLED Care Break Reminder

Off Timer

DDC/Cl

<«HpSelect

14



USB Selection (Odabir USB-a)

Opis funkcije

Auto (Automatski)

Auto (Automatski) odaberite USB C ili USB up (Odlazni USB), ovisno o izvoru
signala koji se trenutno prikazuje na zaslonu.

USB C

Osigurava funkciju USB-koncentratora putem kabela Type-C.

USB up (Odlazni USB)

Osigurava funkciju USB-koncentratora putem kabela USB B.

15




Odrzavanje zaslona

Na temelju karakteristika OLED proizvoda, odrzavanje zaslona treba se provesti u skladu sa sljedeéim zahtjevima kako bi
se smanijio rizik od generiranja zadrzavanja slike.
Jamstvom nisu obuhvacena nikakve ostecenja nastala uslijed nesukladnosti sa sljede¢im uputama.

* Prikazivanje nepromjenjive slike treba izbjegavati Sto je mogucée vise.

Mirna slika odnosi se na sliku koja ostaje na zaslonu dulje vrijeme.

Mirna slika moze dovesti do trajnog oste¢enja OLED zaslona, pojavljuju se ostaci slike, $to je zna¢ajka OLED zaslona.

Treba se pridrzavati sljedecih prijedloga za uporabu:

1. Ne prikazujte nijednu fotografiju na cijelom zaslonu ili na dijelu zaslona dulje vrijeme jer ¢e to dovesti do ostatka slike na
zaslonu. Kako biste izbjegli ovaj problem, molimo smanijite svjetlinu i kontrast zaslona na odgovarajuci nacin kada se
prikazuje fotografija.

2. Na lijevoj i desnoj strani zaslona i na rubovima slike ostat ¢e razliciti tragovi kada dulje vrijeme gledate sadrzaj koji nije
preko cijelog zaslona. Stoga taj nacin rada nemojte upotrebljavati duze vrijeme.

3. Kad god je moguce, gledajte video na cijelom zaslonu, a ne u malom prozoru na zaslonu (kao $to je video na stranici
internetskog preglednika).

4. Nemojte stavljati naljepnice ili naljepnice na zaslon kako biste smanijili moguénost oStecenja zaslona ili ostatka slike.

* Stoga se ne preporucuje neprekidna upotreba ovog proizvoda dulje od 24 sata.

Ovaj proizvod koristi mnoge tehnologije za uklanjanje moguceg zadrzavanja slike. Toplo se preporucuje da koristite
unaprijed postavljene vrijednosti i drzite funkcije “uklju¢enim” kako biste izbjegli ostatke slike na OLED zaslonu i zadrzali
najbolju upotrebu OLED zaslona.

¢ LEA (Logo Extraction Algorithm) (Algoritam za ekstrakciju logotipa)

Da bi se smanijio rizik od generiranja zadrzavanja slike, preporu€uje se da omogucite funkciju LEA.

Kada se ta funkcija omogudi, zaslon ¢e se automatski suziti kako bi se fiksirala svjetlina podrucja prikaza i time smanijilo
moguce zadrzavanije slike.

Ova je postavka prema zadanim postavkama na “On (Uklju¢eno)’. Mozete postaviti u OSD izborniku.

* Pixel Orbiting (Okretanje piksela)

Da bi se smanijio rizik od generiranja zadrzavanja slike, preporucuje se da omogucite funkciju Kruzenje.

Kada se ta funkcija ukljuci, pikseli slike kruzno se pomicu u cijelosti jednom u sekundi u putanji koja ima oblik kineskog
znaka “H”. Amplituda kretanja temelji se na postavkama. Pomaknuti znak moze biti bo¢no odrezan. Kada se odabere
“Strongest (Najjace)”, zadrzavanje slike ¢e biti malo vjerojatno, ali ¢e boc¢ni rez biti najuodljiviji. Kada SE ODABERE “Off
(Isklju¢eno)”, slika ¢e se vratiti u optimalan polozaj.

» o«

Ova je postavka prema zadanim postavkama na “On (Ukljueno)” “Strongest (Najjace)”. MozZete postaviti u OSD izborniku.

* Pixel Refresh (Osvjezavanje piksela)

Na temelju karakteristika OLED ploce, zadrzavanje slike lakSe se pojavljuje kada je nepromjenjiva slika podijeljena na
razli¢ite boje ili kada se svijetla slika prikazuje duze vrijeme.

Da bi se eliminiralo zadrzavanje slike koje se moze generirati, preporucuje se da redovito ili neredovito aktivirate funkcije
“Pixel Refresh (Osvjezavanje piksela)” tako da se dobije efekt prikaza idealne slike.

Ovu funkciju mozete pokrenuti bilo kojom od sljedecih opcija:

1). U OSD izborniku ru¢no omogucite “Pixel Refresh (Osvjezavanje piksela)”, i odaberite “Yes (Da)” prema uputama iz
izbornika.
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2). Monitor automatski prikazuje izbornik s uputama kako bi podsjetio korisnika da pokrene “Pixel Refresh (Osvjezavanje

w
—

piksela)” svaka 24 sata. Preporucuje se odabrati “Yes (Da)”".

Ako je odabrano “No (Ne)” ili se ne izvrsi nikakav odabir, upozorenje ¢e se prikazivati jednom na sat dok korisnik ne
odabere “Yes (Da)”. Izbornik s uputama automatski se zatvara nakon priblizno 10 sekundi.

Funkcija automatskog upita za “Pixel Refresh (Osvjezavanje piksela)” prema zadanim postavkama je “On (Uklju¢eno)”
i moze se postaviti u OSD izborniku. Ako je postavljeno na “Off (Isklju¢eno)’, automatski izbornik s uputama za “Pixel
Refresh (Osvjezavanje piksela)” nece se viSe pojavljivati.

Posebna napomena: Neprovodenje funkcije “Pixel Refresh (Osvjezavanje piksela)” u preporu¢eno vrijeme povecat ¢e
rizik od zadrzavanja slike na zaslonu. To moze utjecati na jamstvo. Nastavite posebno oprezno.

. Nakon svaka kumulativna 4 sata rada, ako se monitor isklju¢i gumbom ili pokrene stanje pripravnosti, automatski ¢e

se nakon 15 minuta provesti kompenzacija i korekcija zaslona i osvjeZzavanje piksela.

Monitor ¢e automatski najprije pokrenuti kompenzaciju i korekciju zaslona, a zatim osvjezavanje piksela. Svakako
ostavite napajanje uklju€enim, a tijekom postupka kompenzacije i korekcije zaslona izbjegavate pritiskanje bilo kojih
tipki. Indikator napajanja treperit ¢e u bijeloj boji (bijelo 3 sekunde /iskljuéeno 3 sekunde), a ovaj postupak trajat ce
otprilike 30 sekundi. Nakon toga, monitor ¢e pokrenuti funkciju osvjezavanja piksela.

Cijeli postupak osvjezavanja piksela traje priblizno 10 minuta. Svakako ostavite napajanje uklju¢enim i izbjegavajte
bilo kojih tipki. Indikator napajanja treperit ¢e u bijeloj boji (ukljuéeno jednu sekundu / isklju¢eno jednu sekundu).
Indikator napajanja na kraju ¢e postati naran€aste boje ili ¢e se iskljuciti, Sto ukazuje na to da je monitor pokrenuo
stanje pripravnosti ili se iskljucio (odrzavajuéi stanje prije rada).

Ako korisnik pritisne gumb za ukljucivanje/iskljucivanje tijekom postupka, rad ¢e se prekinuti i monitor ¢e vratiti sliku.
Imajte na umu da ovo obnavljanje moze trajati priblizno 5 sekundi. U OSD izborniku ,Information (Informacije)”
mozete vidjeti koliko je puta pokrenuta funkcija osvjezavanja piksela i vrijeme kada se zaslon osvijetlio nakon
posliednjeg osvjezavanja piksela.

« Screen Saver (Cuvar zaslona)

Kako biste smanijili rizik od zadrzavanja slike, preporucuje se uklju€ivanje Cuvara zaslona. Ako se dulje vrijeme prikazuju
statiCne slike, svjetlina zaslona automatski se zna¢ajno smaniji da bi se smanjilo moguce zadrzavanije slike. Kada se
otkrije promjena slike, zaslon ¢e se vratiti na prethodnu svjetlinu prikaza.

Ova je postavka prema zadanim postavkama na “On (Uklju€eno)’. Mozete postaviti u OSD izborniku.

» Taskbar Dimmer (Zatamnjivanje programske trake)

Kako biste smanjili rizik od zadrzavanja slike, preporucuje se aktiviranje funkcije zatamnjivanja programske trake. Nakon
aktivacije, ako se otkrije bilo koje podrucje programske trake, svjetlina podrucja programske trake automatski ¢e se

smanijiti da bi se smanijili moguce zaostale slike.

Ova je postavka prema zadanim postavkama na “On (Uklju¢eno)’. Mozete postaviti u OSD izborniku.



Prilagodavanje

Precaci

1 an
oW

\ 1

=

= : NS
@ Y H N

1 Up (Gore)

Down (Dolje)

Left (Lijevo)

Right (Desno)

Power (Napajanje)/ Menu (Izbornik)/ Select (Odabir)

User 1 (Korisnik 1) (Dual Resolution (Dvostruka razlucivost))

N | o | oMW |DN

User 2 (Korisnik 2) (Input Select (Izbor ulaza))

Power (Napajanje)/ Menu (Izbornik)/ Select (Odabir)
» Kada je monitor isklju€en, pritisnite ovaj gumb da biste ga ukljucili.

» Kada je monitor uklju€en, pritisnite ovaj gumb za otvaranje OSD izbornika ili potvrdu prilagodavanja funkcija, a zatim
pritisnite i oko dvije sekunde drzite ovaj gumb za isklju€ivanje monitora.

» Kada je monitor u stanju pripravnosti, pritisnite ovaj gumb za iskljucivanje.

Up (Gore)/ Down (Dolje)/ Left (Lijevo)/ Right (Desno)

» Kada je OSD izbornik isklju€en, pritisnite ovaj gumb za otvaranje brzog izbornika.

» Kada je OSD izbornik uklju¢en, pogledajte upute na zaslonu za odgovarajuce radnje.

» Kada je monitor u stanju pripravnosti, pritisnite ovaj gumb za otvaranje izbornika “Input Select (Izbor ulaza)”.

User 1 (Korisnik 1) (Dual Resolution (Dvostruka razluc€ivost))

* Prilagodite funkciju ove tipke pre¢aca u OSD izborniku: Dual Resolution (Dvostruka razlucivost), Gaming Mode (Nacin
za igranje), Shadow Control (Upravljanje sjenama), Low input Lag (Malo kasnjenje ulaznog signala), Adaptive-Sync
(Adaptivna sinkronizacija), Dial Point (Ciljnik), Sniper Scope (doseg snajpera), Input Select (Izbor ulaza), Volume
(Glasnoca), Image Ratio (Omijer slike), Pixel Refresh (Osvjezavanje piksela), Light FX (Svijetli FX), Game Color
(Boje u igrama), Dark Boost (Pojac¢anje tamnog), Sharpness (Ostrina), Color Temp. (Temperatura boje.), Color Space
(Prostor boja).

Vorni¢ka postavka je “Dual Resolution (Dvostruka razlucivost)”.

» Kada je OSD izbornik isklju€en, pritisnite ovu tipku za otvaranje izbornika “Dual Resolution (Dvostruka razlucivost)”.
Pritisnite tipku “Left (Lijevo)” ili “Right (Desno)” za odabir odgovaraju¢eg nacina razlucivosti:
QHD 144Hz/ QHD 540Hz/ HD 720Hz (HDMI)
QHD 540Hz/ HD 720Hz (DisplayPort/ USB C)

» Kada je monitor u stanju pripravnosti, pritisnite ovaj gumb za otvaranje izbornika “Input Select (Izbor ulaza)”.
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User 2 (Korisnik 2) (Input Select (Izbor ulaza))

* Prilagodite funkciju ove tipke prec¢aca u OSD izborniku: Dual Resolution (Dvostruka razlucivost), Gaming Mode (Nacin
za igranje), Shadow Control (Upravljanje sjenama), Low input Lag (Malo kasnjenje ulaznog signala), Adaptive-Sync
(Adaptivna sinkronizacija), Dial Point (Ciljnik), Sniper Scope (doseg snajpera), Input Select (Izbor ulaza), Volume
(Glasno¢a), Image Ratio (Omijer slike), Pixel Refresh (Osvjezavanje piksela), Light FX (Svijetli FX), Game Color
(Boje u igrama), Dark Boost (Pojac¢anje tamnog), Sharpness (Ostrina), Color Temp. (Temperatura boje.), Color Space
(Prostor boja).

Vorni¢ka postavka je “Input Select (Izbor ulaza)”.

» Kada je OSD izbornik isklju€en, pritisnite ovu tipku za otvaranje izbornika “Input Select (Izbor ulaza)”. Pritisnite tipku
“Up (Gore)” ili “Down (Dolje)” za odabir ulaznog izvora prikazanog u traci s informacijama, a zatim pritisnite tipku
“Select (Odaberi)” za prebacivanje na odabrani izvor.

» Kada je monitor u stanju pripravnosti, pritisnite ovaj gumb za otvaranje izbornika “Input Select (Izbor ulaza)”.

OSD - Funkcija zaklju¢avanja

» Kada je OSD izbornik isklju€en, pritisnite i drzite tipku “Down (Dolje)” otprilike 10 sekundi za zaklju¢avanje ili
otklju¢avanje OSD izbornika.
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Adjust OSD Menu (Prilagodi OSD izbornik)

Quick Menu (Brzi izbornik)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

SELLETS] 10 70 o

<«H> Exit

1 Menu (Izbornik) Otvara glavni OSD izbornik.
2 Quick Menu 1 (Brzi izbornik 1) Brzi izbornik korisnika 1.
Gaming Mode (Nacin za igranje) Zadana postavka je Gaming Mode (Nacin za igranje).
3 Quick Menu 2 (Brzi izbornik 2) Brzi izbornik korisnika 2.
Game Color (Boje u igrama) Zadana postavka je Game Color (Boje u igrama).
4 Quick Menu 3 (Brzi izbornik 3) Brzi izbornik korisnika 3.
Brightness (Svjetlina) Zadana postavka je Brightness (Svjetlina).
5 Quick Menu 4 (Brzi izbornik 4) Brzi izbornik korisnika 4.
Shadow Control (Upravljanje sjenama) | Zadana postavka je Shadow Control (Upravljanje sjenama).

Button Operation Guide (Vodi¢ za koristenje tipki)

A
4 pEnter
v

1 Select(Odaberi)

2 Enter (Unos)

Prema uputama ljubi¢aste tipke u OSD izborniku, pritisnite odgovarajuéu tipku za potvrdu
odabira i prelazak na sljedeci podizbornik ili za potvrdu prilagodbe izbornika.

3 Exit (Izlaz)

Prema uputama ljubicaste tipke u OSD izborniku, pritisnite odgovarajucu tipku za povratak
na prethodnu razinu izbornika ili za potpuni izlazak iz izbornika.

Napomena:

Funkcija 5-smjernog navigacijskog gumba moze se razlikovati ovisno o razli€itim razinama ili opcijama OSD izbornika.
Koristite ga prema uputama ljubicaste tipke u OSD izborniku.
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OSD izbornik

Game Setting (PodesSavanje za igre)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

INPUT

GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

S ERTETL] 60 HDMI2

Dual Resolution

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

<«HpSelect

A "
H»Exit
v

Dual Resolution
(Dvostruka razlugivost)

QHD 144Hz/
QHD 540Hz/
HD 720Hz

Koristi se za postavljanje nacina rada Dual Resolution
(Dvostruka razlucivost) sukladno vasim potrebama.
Napomena:

QHD 144 Hz prikladan je samo za HDMI sucelje, dodatno
kada je ulazni signal HDMI.

Gaming Mode
(Nacin rada za igru)

Standard (Standardno)

Poboljsava Citljivost za odgovaraju¢a web-mjesta i
mobilne igre.

FPS

Zaigranje FPS (pucacine u prvom licu) igara. PoboljSava
detalje u crnoj zoni tamnih scena.

RTS

Za igranje RTS-a (strategija u stvarnom vremenu).
PoboljSava kvalitetu slike.

Racing (Utrke)

Za igre utrka, osigurava najbrze vrijeme reakcije i visoko
zasic¢enje boja.

Gamer 1 (Igra¢ 1)

Osobne postavke korisnika spremaju se kao Igrac 1.

Gamer 2 (Igra¢ 1)

Osobne postavke korisnika spremaju se kao Igrac 2.

Gamer 3 (Igra¢ 1)

Osobne postavke korisnika spremaju se kao Igra¢ 3.
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Image Ratio
(Omijer slike)

Full (16: 9) (Puni (16: 9))/
1:1(16:9)/

Full (Square) (Puni (kvadrat))/
1:1 (Square) (1:1 (kvadrat)/
Aspect (Format slike)/

245"

Odaberite Image Ratio (Omijer slike).

Full (16: 9) (Puni (16: 9)): Skalira ulaznu sliku na cijeli
zaslon. Pogodno za slike s omjerom slike 16:9.

1:1 (16:9): Prikazuje ulaznu sliku izvorne razlucivosti bez
skaliranja.

Full (Square) (Puni (kvadrat)): Unaprijed postavljena
razluc€ivost je 1280 x 960. Skalira ulaznu sliku na cijeli
zaslon.

1:1 (Square) (1:1 (kvadrat): Unaprijed postavljena
razluc€ivost je 1280 x 960. Prikazuje ulaznu sliku izvorne
razluc€ivosti bez skaliranja.

Aspect (Format slike): Unaprijed postavljena razlucivost
je 1280 x 960. Slika se skalira kako bi se §to vise
ispunio zaslon, a da se zadrzi izvorni omjer slike i bez
geometrijskog izobli¢enja. Pogodno za slike s omjerom
slike 4:3.

24,5”: Prikazuje podrucje zaslona od 24,5 in¢a samo u
sredi$tu zaslona.

Shadow Control
(Kontrola sjena)

0-20

Zadana postavka za Shadow Control (Upravljanje
sjenama) je 0, nakon toga krajnji korisnik to moze
podesiti povecanje od 0 do 20 radi jasnije slike.
Ako je slika pretamna i nisu jasno vidljivi detalji,
podesavanije od 0 do 20 dat ¢e jasniju sliku.

Low input Lag
(Malo ka$njenje
ulaznog signala)

Off (Isklju¢eno)/ On (Uklju¢eno)

Isklju€ivanje meduspremnika okvira moze smanjiti
kasnjenje unosa.

Napomena: Funkcija Low input Lag (Malo kasnjenje
ulaznog signala) je prema zadanim postavkama
uklju€ena i ne moze se prilagoditi kada je Adaptive-Sync
(Adaptivna sinkronizacija) uklju€en.

Game Color
(Boje u igrama)

0-20

Game Color (Boje za igre) nudi vrijednost izmedu 0 i 20
za podesSavanje zasi¢enja i bolju sliku.

Adaptive-Sync

Off (Isklju¢eno)/ On (Uklju¢eno)

Omogucavanje i onemogucavanje funkcije Adaptive-
Sync.

Podsjetnik na rada s prilagodljivom sinkronizacijom:
Kada je znacajka prilagodljive sinkronizacije omoguéena,
u nekim okruzenjima igara moglo bi biti bljeskova.

Dial Point (Ciljnik)

Off (Isklju¢eno)/
Dynamic (Dinami¢no)/
On (Uklju€eno)

Ukljucite ili iskljucite funkciju Dial Point (Ciljnik) u igri.
Dial Point (Ciljnik) u igri se automatski iskljucuje nakon
Sto se monitor ukljudi ili iskljuci. Kada je funkcija Dial
Point (Ciljnik) uklju¢ena, Dial Point (Ciljnik) se prikazuje u
srediStu zaslona kako bi pomogao igrac¢ima u preciznom
ciljanju tilekom igara pucacina (FPS).

Sniper Scope

Off (Isklju¢eno)/ 1.0/ 1.5/ 2.0

Lokalno zumiranje radi lak$eg ciljanja prilikom pucanja.

Frame Counter
(Brojac slika)

Off (Isklju¢eno)/

Right-Up (Desno gore)/
Right-Down(Desno dolje)/
Left-Down (Lijevo dolje)/
Left-Up (Lijevo gore)

Prikaz V frekvencije u odabranom kutu.
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Napomena:

1).

2).

Kada je “HDR Mode (HDR nacin)” pod “Picture (Slika)” omogucen, stavke “Shadow Control (Kontrola sjena)” i “Game
Color (Boje u igrama)” se ne mogu podesavati.

Kada je “HDR” pod “Picture (Slika)” postavljen na “DisplayHDR”, stavke “Gaming Mode (Nacin rada za igru)”, “Shadow
Control (Kontrola sjena)” i “Game Color (Boje u igrama)” se ne mogu podesSavati.

Kada je “HDR” pod “Picture (Slika)” postavljen na “HDR Peak (HDR vr$no)”, “HDR Picture (HDR slika)”, “HDR Movie
(HDR film)” ili “HDR Game (HDR igre)”, stavke “Gaming Mode (Nacin rada za igru)”, “Game Color (Boje u igrama)” se
ne mogu podesavati.

. Kada je “Color Space (Prostor boja)” pod “Picture (Slika)” postavljen na “sRGB” ili “DCI-P3”, stavke “Shadow Control

(Kontrola sjena)” i “Game Color (Boje u igrama)” se ne mogu podesSavati.

. Kada je “Dual Resolution (Dvostruka razlu€ivost)” postavljen na “QHD 144Hz", stavke “Full (Square) (Puni (kvadrat))”,

nn

“1:1 (Square) (1:1 (kvadrat)”, “Aspect (Format slike)” i “24,5™ ne mogu se podeSavati.
Kada je “Dual Resolution (Dvostruka razlu€ivost)” postavljen na “HD 720Hz", stavke “1:1(16:9)",

“Full (Square) (Puni (kvadrat))”, “1:1 (Square) (1:1 (kvadrat)”, “Aspect (Format slike)” i “24,5” ne mogu se podeSavati.

. Kada je “Image Ratio (Omijer slike)” postavljen na “Full (Square) (Puni (kvadrat))”, “1:1 (Square) (1:1 (kvadrat)”,

“Aspect (Format slike)” ili “24,5™, stavke “Dual Resolution (Dvostruka razlucivost) (QHD 144Hz)” ne mogu se

podeSavati.
Kada je “Image Ratio (Omijer slike)” postavljen na “1:1(16:9)”, “1:1 (Square) (1:1 (kvadrat)”, “Aspect (Format slike)” ili
“24,5”, stavke “Adaptive-Sync” ne mogu se podeSavati.
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Light FX (Svijetli FX)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode

Picture Pattern
PIP/PBP Foreground R
OLED Care Foreground G
Settings Foreground B

Audio Background R

A
H»Exit «HpSelect
v

Light FX
(Svijetli FX)

Sluzi za odabir intenziteta funkcije Light

Off (Isklju¢eno)/ Low/ Medium (Srednje)/ Strong (Jako) EX

Audio? (Zvuk 1)/ Audio2 (Zvuka 2)/ Static (Staticki)/
Dark Point Sweep (Polazak od tamne tocke)/
Gradient Shift (Postupni pomak)/

Spread Fill (Popunjavanje Sirenjem)/

Light FX Mode Drip Fill (Popunjavanje kapanjem)/

(Nacin FX svjetla) | Spreading Drip Fill (Popunjavanje Sirenja kapanjem)/
Breathing (Pulsiranje)/

Light Point Sweep (Polazak od svijetle tocke)/
Zoom (Zum)/ Rainbow (Duga)/ Wave (Vodeni val)/
Flashing (Treptanje)/ Demo (Pokazno)

Red (Crvena)/ Green (Zelena)/ Blue (Plava)/
Rainbow (Duga)/ User Define (Korisnicki definirano)

Odaberite nacin FX svjetla

Pattern (Uzorak) Odaberite uzorak FX svjetla

Foreground R

(U prvom planu R)
Foreground G

(U prvom planu G)
Foreground B

(U prvom planu B)
Background R
(Pozadina R)
Background G
(Pozadina G)
Background B
(Pozadina B)

Napomena:

Funkcija Dynamic Lighting (Dinami¢ko osvjetlijenje) podrzana je u sustavu Windows 11. Kada je monitor spojen na
raCunalo sa sustavom Windows 11 putem USB kabela za odlazni prijenos podataka, idite na Desktop (Radna povrsina) —
Personalization (Personalizacija) — Dynamic Lighting (Dinamicko osvjetljenje) i omogucite ,Koristi dinamicko osvjetljenje
na mojim uredajima*“ i ,Kompatibilne aplikacije u prvom planu uvijek kontroliraju svjetlosne efekte®“. To omogucuje sustavu
Windows 11 da kontrolira svjetlosne efekte za Light FX (Svijetli FX). Slijedom toga, opcija ,“Light FX (Svijetli FX)” u OSD
izborniku bit ¢e siva i nedostupna za podeS$avanje.

Korisnik moze prilagoditi boju FX
0-100 svjetla u prvom planu kad je postavka
uzorka na korisnicki definiranom

Korisnik moze prilagoditi boju pozadine
0-100 FX svjetla kad je postavka uzorka na
korisni€ki definiranom
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Picture (Slika)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care
Settings

Audio

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 60

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

INPUT

SLELECTED

HDMI2

<«HpSelect

Brightness (Svjetlina)

0-100

PodeSavanje pozadinskog osvijetljenja

Contrast (Kontrast)

0-100

Kontrast iz digitalnog registra.

Dark Boost
(Pojacanje tamnog)

Off (Iskljuceno) /
Level 1(Razina 1)/
Level 2(Razina 2) /
Level 3(Razina 3)

PoboljSava pojedinosti na zaslonu u tamnom
ili svijetlom podruéju radi prilagodavanja
svjetline u svijetlom podrudju i kako bi se
osiguralo da nije prezasi¢ena.

Sharpness (Ostrina)

0-100

Podesite ostrinu.

Gamma (Gama)

1.8/2.0/22/24/26

Prilagodi gamu.

Eco Adjustment
(Eco podesavanije)

Standard (Standardno)

Standardni nacin rada

Text (Tekst)

Nacin rada s tekstom

Internet Internetski nacin rada
Game (Igra) Game Mode (Nacin rada za igru)
Movie (Film) Nacin rada filma

Sports (Sport)

Sportski nacin rada

Reading (Citanje)

Reading nacin rada

Color Temp.
(Temperatura boje.)

6500K/ 7300K/ 9300K/
User Define (Korisni¢ki definirano)

PodeSavanije nijanse bijele boje.
Napomena: Odaberite Korisnicki definirano
za podeSavanje RGB boja.

Red (Crvena) 0-100 Pojacanje crvene boje iz digitalnog registra.
Green (Zelena) 0-100 Pojacanje zelene boje iz digitalnog registra.
Blue (Plava) 0-100 Pojacanje plave boje iz digitalnog registra.
R.Saturation (Zasi¢enje crvene) 0-100 Prilagodava Zasic¢enje crvene.

G.Saturation (Zasicenje zelene) 0-100 Prilagodava Zasi¢enje zelene.

B.Saturation (Zasi¢enje plave) 0-100 Prilagodava Zasicenje plave.

C.Saturation (Zasi¢enje cijana) 0-100 Prilagodava Zasi¢enje cijana.

M.Saturation (Zasi¢enje magente) | 0-100 Prilagodava Zasicenje magente.

25




Y.Saturation (Zasicenje zute) 0-100 Prilagodava Zasicenje zute.
R.Hue (Nijansa crvene) 0-100 Prilagodava Nijansa crvene.
G.Hue (Nijansa zelene) 0-100 Prilagodava Nijansa zelene.
B.Hue (Nijansa plave) 0-100 Prilagodava Nijansa plave.
C.Hue (Nijansa cijana) 0-100 Prilagodava Nijansa cijana.
M.Hue (Nijansa magente) 0-100 Prilagodava Nijansa magente.
Y.Hue (Nijansa zute) 0-100 Prilagodava Nijansa Zute.

Off (Iskljuceno)

DisplayHDR

Postavite HDR profil u skladu sa zahtjevima

(Prostor boja)

sRGB

HDR Peak (HDR vr$no) koriStenja.

HDR : - Napomena:
HDR Picture (HDR slika) Kada se otkrije HDR sadrzaj, prikazivat ce
HDR Movie (HDR film) se opcija HDR radi podesavanja.
HDR Game (HDR igre)
Off (Iskljuéeno) Optimizirano za boju i kontrast slike, ¢ime
HDR Pict HDR slik se simulira prikaz HDR efekta.

HDR Mode icture ( slika) Napomena:

(HDR nagin) HDR Movie (HDR film) Kada se ne otkrije HDR sadrzaj, prikazivat
HDR Game (HDR igre) ¢e se opcija HDR nacina rada radi

podeSavanja.

Panel Native (Zadano za plocu) Standardna plo¢a prostora boje.

Color Space

Prostor boja sRGB.

DCI-P3

Prostor boja DCI-P3.

LowBlue Mode
(LowBlue nacin)

Off (Iskljuc¢eno)

Multimedia (Multimediji)

Internet (Internetski)

Office (Ured)

Reading (Citanje)

Smanijite koli¢inu plave svjetlosti kroz
kontrolu temperature boja.

Napomena:

1). Kada je “HDR Mode (HDR nacin)” omogucen, stavke “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Poja¢anje tamnog)’, “Gamma
(Gama)”, “Eco Adjustment (Eco podesavanje)”, “Color Temp. (Temperatura boje.)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-
osna zasi¢enost/ton boje)”, “Color Space (Prostor boja)” i “LowBlue Mode (LowBlue nacin)” ne mogu se podeSavati.

2). Kada je “HDR” postavljen na “DisplayHDR”, sve stavke pod “Picture (Slika)” osim “HDR” i “Sharpness (Ostrina)” ne

mogu se podeSavati.

Kada je “HDR” postavljen na “HDR Peak (HDR vr$no)”, “HDR Picture (HDR slika)”, “HDR Movie (HDR film)” ili “HDR
Game (HDR igre)”, stavke “Gamma (Gama)”, “Eco Adjustment (Eco podeSavanije)”, “Color Temp. (Temperatura
boje.)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-osna zasi¢enost/ton boje)”, “Color Space (Prostor boja)” i “LowBlue Mode
(LowBlue nacin)” ne mogu se podeSavati.

3). Kada je “Color Space (Prostor boja)” postavljen na “sRGB” ili “DCI-P3”, stavke “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost

n o«

” o«

(Pojacanje tamnog)”, “Gamma (Gama)”, “Eco Adjustment (Eco podeSavanje)”, “Color Temp. (Temperatura boje.)”,
“6-Axis Color Saturation/Hue (6-osna zasi¢enost/ton boje)”, “HDR Mode (HDR nacin)” i “LowBlue Mode (LowBlue

nacin)” ne mogu se podesavati.

4). Kada je “Eco Adjustment (Eco pode$avanje)” postavljen na “Reading (Citanje)”, stavke “Contrast (Kontrast)”, “Dark
Boost (Pojacanje tamnog)”, “Color Temp. (Temperatura boje.)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-osna zasi¢enost/ton
boje)”, “Color Space (Prostor boja)” i “LowBlue Mode (LowBlue nacin)” ne mogu se podeSavati.

5). Kada je “Gaming Mode (Nacin rada za igru)” unutar “Game Setting (PodeSavanje za igre)” postavljen na nacin koji
nije “Standard (Standardno)”, stavke “Eco Adjustment (Eco podeSavanje)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-osna
zasicenost/ton boje)”, “HDR Mode (HDR nacin)” i “Color Space (Prostor boja)” ne mogu se podesavati.

6). Zbog ogranic¢enja U sustavu Windows, HDR se mozZda nece ukljuciti kada je dubina boja zaslona 8bpc+YCbCr422 ili

manje.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

REFRESH RATE

60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

GAME MODE

Standard 60

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

A
H»>Exit
v

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

PIP/PBP Mode

(PIP/PBP nadin rada)

Off (Iskljuc¢eno)/PIP (slika u slici)/PBP

Onemogucite ili omogucite funkcije PIP i PBP.

Main Source (Glavni izvor)

Sub Source (Sporedni izvor)

HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C
HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C

Odaberite izvor glavnog zaslona.

Odaberite izvor podzaslona.

Audio

Main Source (Glavni izvor)

Sub Source (Sporedni izvor)

Odaberite audio izlaz za glavni ili podzaslon.

Size (Veli¢ina)

Position (Polozaj)

Swap (Zamijeni)

Small (Mala)/Middle (Srednja)/
Large (Velika)
Right-up (Desno, gore)

Right-down (Desno, dolje)
Left-up (Lijevo, gore)

Left-down (Lijevo, dolje)

On (Uklju€eno): Zamijeni

Off (Isklju¢eno): Nema radnje

Odaberite veli¢inu podzaslona.

Odaberite polozaj podzaslona.

Promijenite izvor zaslona

Napomena:

1). Kada je “HDR” u izborniku “Picture (Slika)” postavljen na bilo koje stanje osim “Off (Isklju¢eno)”, sve stavke u
izborniku “PIP/PBP” postaju nedostupne za prilagodavanje.

2). Kada je PIP uklju¢en: za HDMI/DisplayPort/USB C izvore, unaprijed postavljena razlucivost je 2560x1440 na 60
Hz, s maksimalnom podrzanom razlu€ivosti od 2560x1440 na 144 Hz; kada je PBP uklju¢en: za HDMI/DisplayPort/
USB C izvore, unaprijed postavljena razlu€ivost je 1280x1440 na 60 Hz, s maksimalnom podrzanom rezolucijom od
1280x1440 na 360 Hz.

3). Kada je PBP/PIP uklju¢en, kompatibilnost ulaznog izvora za glavne/podzaslone prikazana je u sljedecoj tablici:

Main Source (Glavni izvor)
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DisplayPort USB C
HDMI1 Y, \Y \Y, Vv
Sub Source HDMI2 v v v v
(Sporedni izvor) DisplayPort \VJ \VJ \VJ \VJ
USB C Y, \Y \Y, Vv
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OLED Care (OLED njega)

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

Standard

INPUT
BRIGHTNESS SLELECTED

60 HDMI2

UniformBrightness

LEA

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Screen Saver

Taskbar Dimmer

A
H»>Exit
v

<«EpSelect

Uniform Brightness
(Jednolika svjetlina)

Off (Iskljuceno)/
On (Uklju¢eno)

Omogucavanije funkcije Uniform Brightness (Ujednacena svjetlina)
aktivira stabilizaciju vrSne svjetline za SDR sadrzaj, odrzavajuéi
konzistentnu svjetlinu ¢ak i kada se promijeni veli€ina bijelog
prozora.

LEA

(Logo Extraction Algorithm)
(Algoritam za ekstrakciju
logotipa)

Off (Isklju¢eno)/
On (Uklju¢eno)

Koristi se za ukljucivanje funkcije LEA radi smanjenja rizika od
generiranja zadrzavanije slike. Preporu¢ene postavke funkcije: “On
(Uklju¢eno)”.

Kada se ta funkcija omoguci, zaslon ¢e se automatski suziti kako
bi se fiksirala svjetlina podrucja prikaza i time smanjilo moguce
zadrzavanje slike.

Pixel Orbiting
(Okretanje piksela)

Off (Isklju¢eno)

Weak (Slabo)

Medium (Srednje)

Strong (Jako)

Strongest (Najjace)

Koristi se za ukljucivanje funkcije Kruzenje radi smanjenja rizika
od generiranja zadrzavanje slike. Preporuc¢ene postavke funkcije:
“On (Uklju¢eno)”.

Nakon omogucivanja funkcije, pikseli slike u cjelini ¢e se kruzno
kretati. Amplituda kretanja temelji se na postavkama. Pomaknuti
znak moze biti bo€no odrezan. Kada se odabere “Strongest
(Najjace)”, zadrzavanije slike ¢e biti malo vjerojatno, ali ¢e bocni
rez biti najuodljiviji.

Auto Warning
(Automatsko upozorenje)

Off (Iskljuceno)/
On (Uklju¢eno)

Omogucéuje/onemogucuje znacajku automatskog upozorenja za
funkciju osvjezavanja piksela.

Monitor ¢e automatski prikazati automatsko upozorenje svaka 24
sata kumulativne upotrebe kako bi podsjetio korisnika da pokrene
postupak osvjeZzavanja piksela.

Odaberite “Off (Isklju¢eno)” za zaustavljanje automatskog upo-
zorenja za “Pixel Refresh (Osvjezavanje piksela)’. Medutim, ako
se ne postuje preporuceno vrijeme za pokretanje osvjezavanja
piksela, to moze povecati rizik od zadrzavanja slike na zaslonu.
Nastavite s potrebnom paznjom.
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Pixel Refresh
(Osvjezavanije piksela)

Off (Iskljuceno)/
On (Ukljuceno)

Koristi se za omoguc¢avanje i pokretanje funkcija kompenzacije

i korekcije zaslona te osvjeZavanje piksela kako bi se uklonilo
generirano zadrzavanje slike.

Nakon uklju€ivanja odaberite “Yes (Da)” prema uputama u
izborniku i monitor ¢e automatski prvo pokrenuti kompenzaciju i
korekciju zaslona, a zatim osvjezavanje piksela. Nakon dovrSetka
monitor ¢e se vratiti u uklju¢eno stanje.

Screen Saver
(Cuvar zaslona)

Off (Isklju¢eno)/
On (Uklju¢eno)

Kako biste smanijili rizik od zadrzavanja slike, preporucuje se
omoguciti funkciju €uvara zaslona.

Kada se stati¢na slika prikazuje dulje vrijeme, svjetlina zaslona
automatski ¢e se znacajno smanijiti kako bi se ublazilo potencijalno
zadrzavanije slike. Zaslon ¢e se vratiti na prethodnu razinu svjetline
nakon $to se otkrije promjena na slici.

Taskbar Dimmer
(Zatamnijivanje
programske trake)

Off (Iskljuc¢eno)/
On (Uklju¢eno)

Omogucavanije funkcije Taskbar Dimmer (Zatamnjivanje
programske trake) pomaze u smanjenju rizika od zadrzavanja
slike.

Preporucuje se postaviti je na “On (Uklju¢eno)”. Kada je
omogucena, zaslon ¢e automatski smanijiti svjetlinu podrucja
programske trake kako bi se ublazilo potencijalno zadrzavanje
slike.

Zero Frame Delay
(Nema kasnjenja okvira)

Off (Iskljuc¢eno)/
On (Uklju¢eno)

Kada je omogucena, smanjuje kasnjenje slike i poboljSava vrijeme
odziva.
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Settings (Postavke)

RESOLUTION
2560x1440
Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

Language

Input Select

USB Selection

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

60 HDMI2

<«EpSelect

A
H»>Exit
v

Language (Jezik)

Odaberite jezik za OSD izbornik

Input Select
(Izbor ulaza)

Auto (Automatski)/ HDMI1/
HDMI2/ DisplayPort/ USB C

Odabir izvora ulaznog signala

USB Selection
(Odabir USB-a)

Auto (Automatski) /USB C/
USB up (Odlazni USB)

Odaberite USB odlazni prijenos podataka.

USB C

High Data Speed

(Velika brzina podataka)/
High Resolution

(Visoka razlucgivost)

Postavite prioritet prijenosa podataka ili prioritet
razluCivosti USB sucelja.

Napomena:

Zadana postavka je “High Resolution (Visoka razlucivost)”.
U ovom nacinu rada, USB-A priklju¢ak prenosi podatke
brzinom USB 2.0, a USB C priklju¢ak podrzava
maksimalnu razlucivost od 2560x1440 na 540 Hz.

Kada je postavljeno na “High Data Speed (Velika brzina
podataka)”, brzina prijenosa podataka ima prioritet. USB-A
priklju¢ak prenosi podatke brzinom USB 3.2 Gen 1.

Break Reminder
(Podsjetnik na pauzu)

Off (Isklju¢eno)/On (Uklju¢eno)

Kada je omoguceno, sustav ¢e pokrenuti podsjetnik za
odmor ako korisnik neprekidno radi dulje od 1 sata.

Off timer
(Tajmer za iskljucivanje)

0-24 h

Odabir vremena za DC isklju€ivanje

DDC/CI

No (Ne)/Yes (Da)

Uklju€uje i isklju¢uje DDC/CI podrsku

Reset (Resetiraj)

No (Ne)/Yes (Da)

Vraéa izbornik na zadano
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Audio

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

60HZ Standard

INPUT

BRIGHTNESS SLELECTED

60 HDMI2

<«HpSelect

Volume (Glasnoca)

0-100

Podesite izlaznu glasno¢u zvuénika ili slusalica.

Mute (Iskljuci zvuk)

Off (Isklju€eno)/On (Ukljuceno)

UtiSavanje uklju¢enol/isklju¢eno
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OSD Setup (Podesavanje OSD)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Transparence

Information H. Position

V. Position

Timeout

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

<HpSelect

Transparence (Prozirnost) 0-100 Podesavanije prozirnosti OSD-a

PodeSavanje horizontalnog

H. Position (H. Polozaj) 0-100 polozgja OSD-a. | _
V. Position (V. Polozaij) 0-100 (F;%dDe_saavanje vertikalnog polozaja
Timeout (Istek vremena) 5-120 g%dssavanje isteka vremena za

; . ; Gaming Mode (Nacin za igranje)/
k Menu1 (B bornik1
Quick MenuT (Brzi izbornik1) Shadow Control (Upravljanje sjenama)/

Quick Menu2 (Brzi izbornik2) | Game Color (Boje u igrama)/ . . . .
Brightness (Svjetlina)/ Postavite funkcije Brzog izbornika

Quick Menu3 (Brzi izbomnik3) | Contrast (Kontrast)/ 1,2,3,4.

Sharpness (Ostrina)/
Volume (Glasno¢a)

Quick Menu4 (Brzi izbornik4)

Dual Resolution (Dvostruka razlucivost)/
Gaming Mode (Nacin za igranje)/

Shadow Control (Upravljanje sjenama)/

o Low input Lag (Malo kasnjenje ulaznog signala)/
User1 (Korisnik1) Adaptive-Sync (Adaptivna sinkronizacija)/

Dial Point (Ciljnik)/

Sniper Scope (Doseg snajpera)/

Input Select (Izbor ulaza)/

Volume (Glasnoca)/ Postavite funkcije Korisnik 1 2.
Image Ratio (Omijer slike)/

Pixel Refresh (Osvjezavanje piksela)/
Light FX (Svijetli FX)/

User2 (Korisnik2) Game Color (Boje u igrama)/

Dark Boost (Pojacanje tamnog)/
Sharpness (Ostrina)/

Color Temp. (Temperatura boje.)/
Color Space (Prostor boja)

Firmware upgrade
(Nadogradnja firmvera)

Ukljucite/iskljucite nadogradnju

No (Ne)/ Yes (Da) firmvera.
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Information (informacije)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Model Name AGP277QKDC
Information SDR
Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«H)Enter <«EpSelect
v
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LED indikator

Stanje Boja LED

Rezim punog napajanja Bijela

Rezim mirovanja Narancasta

OFF RS je u tijeku Bijeli indikator trepc¢e (jednu sekundu ukljuéen i jednu sekundu isklju¢en)

JB je u tijeku Bijeli indikator trepcée (3 sekunde uklju¢en i 3 sekunde isklju¢en)

Neispravnost OLED ploc¢e Narancasti indikator trep¢e (jednu sekundu uklju€en i jednu sekundu isklju¢en)
Nacin rada za isklju€ivanje Indikator ne svijetli.
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Rjesavanje problema

Problemi

Moguca rjeSenja

Indikator snage ne svijetli.

* Provijerite je li napajanje uklju¢eno.
* Provijerite je li kabel za napajanje spojen.

Indikator napajanja svijetli, ali
nema slike.

* Provijerite je li napajanje racunala uklju¢eno.

* Provjerite je li graficka kartica racunala dobro utaknuta.

* Provijerite je li signalni kabel zaslona propisno spojen na raunalu.

* Provijerite utika¢ signalnog kabela zaslona i provjerite da nijedan kontakt nije
savijen.

* Pratite indikator preko tipke Caps Lock na tipkovnici racunala kao potvrdu da je
racunalo u radu.

Nema slike, ali indikatori
napajanja trepcuce
narancasto.

* Neispravna OLED plo¢a koja ne radi ispravno. Potrazite pomo¢ od ovlastenog
servisera tvrtke AOC.

Neuspjelo prepoznavanje
funkcije ukop¢€aj i koristi.

* Provijerite da li podrzava funkciju ukopcaj i koristi.
* Provijerite da li adapter podrzava funkciju ukop€aj i koristi.

Zatamnjena slika

* Prilagodite svjetlinu i kontrast slike.

Slika poskakuje ili je valovita.

+ U blizini se mozda nalaze elektri¢ni aparati ili uredaiji koji mogu stvarati
elektronicke smetnje.

Na zaslonu se prikazuje
“signalni kabel nije dostupan”
ili “nema signala”.

* Provijerite je li signal ispravno priklju¢en.

* Provjerite da kontakt utikaca signalnog kabela nije osteéen.

* Funkcija “Pixel Refresh (Osvjezavanje piksela)’” moze se omoguciti i izvoditi na
izborniku zaslona kako bi se eliminiralo generirano zadrzavanje slike. Visekratno
izvodenje ove funkcije moze osigurati Zeljeni efekt prikaza slike. Ostale upute
u vezi odrzavanja zaslona potrazite u uputama za korisnike na sluzbenoj web
stranici.

Na zaslonu se prikazuje
“neispravan ulaz”.

* Provijerite da ra¢unalo nije postavljeno u neprikladan nacin prikaza.
Ponovno podesite postavke racunala na nacin prikaza koji je naveden u detaljnim
uputama za korisnike.

Zadrzavanje slike.

* Na temelju karakteristika OLED ploce, funkcija “Pixel Refresh (Osvjezavanje
piksela)” moze se omoguciti i izvoditi na izborniku zaslona kako bi se eliminiralo
generirano zadrzavanije slike. Preporucujemo viSekratno izvodenje ove funkcije
radi postizanja Zeljenog efekta prikaza slike. Ostale upute u vezi odrZzavanja
zaslona potrazite u uputama za korisnike na sluzbenoj web stranici.

Regulativa i servis

* Pogledajte Informacije o propisima i servisu na www.aoc.com (da biste pronasli
model koji kupujete u svojoj zemlji kao i Informacije o propisima i servisu na
stranici za podrsku.)
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Tehnicki podaci

Op¢i podaci

Naziv modela

AGP277QKDC

Upravljacki sustav

OLED

Ploca \Velicina vidljive slike 67,3cm dijagonalno
\Velicina piksela 0,2292mm (H) % 0,2292mm (V)
Prikazivanje boja 1,07B
Opseg horizontalnog skeniranja [30k~510kHz
Duljlna_n horizontalnog skeniranja 586,75 mm
(Maksimum)
Opseg vertikalnog skeniranja QHD: 48~540Hz
psed I '8 |HD: 48~720Hz
Duljlna) vertikalnog skeniranja 330,05 mm
(Maksimum)
Optimalna podeSena razlucivost QHD: 2560x1440 na 60Hz
Ostali P P HD: 1280x720 na 60Hz
Max resolution QHD: 2560x1440 na 540Hz
HD: 1280x720 na 720Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Izvor napajanja 100-240V~, 50/60Hz, 3,0A
Tipi¢ne postavke* 60W
Potros$nja snage Maksimalno (svjetlina = 100, kontrast =100) [<£220W
Nacin rada u pripravnosti <0,5W
USB C Dvostrani utika€ za povezivanje
Ultra-visoka brzina Prijenos podataka i videozapisa
USB C DisplayPort Ugradeni DisplayPort Alt nacin rada
Napajanje USB PD

Maksimalno napajanje

do 65 W (5V/3A, 7V/I3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A,
20V/3,25A)

FiziCka svojstva

\Vrsta konektora

HDMIX2/ DisplayPort/ USB C (PD65W)/ USB za dolazni prijenosx3/
USB za odlazni prijenos/ SluSalice

\Vrsta signalnog kabela Odvojivi
U radu 0°C~40°C
Temperatura
Bez rada -25°C~ 55°C
) . U radu 10% ~ 85% (bez kondenzacije)
Okolina \Vlaznost -
Bez rada 5% ~ 93% (bez kondenzacije)
Visi U radu 0 m ~5.000 m (Ocm~ 499.993,92cm)
isina
Bez rada 0m~ 12192 m (0 ft~ 40000 ft)
Napomena:

*Tipi€na potro$nja energije izmjerena u nacinu rada visoke performanse.
(kako je definirano od proizvodaca)

- L
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Napomena:

Maksimalan broj prikazanih boja koje ovaj proizvod podrzava je 1,07 milijardi, a uvjeti postavke su kako slijedi (mogu

postojati neke razlike ovisno o ograni¢enjima izlaza nekih grafi¢kih kartica):

r2j.
2 Yazry, Signa, HDMI2.1 DisplayPort2.1 Velikzstii?]a@pljcilzaka Visuoskz S;Czc?tlj—’é?vist

Izlazna 6}:9 . forlrﬁgtzrt])ioje YCbcr422 | YCbcrd44 | YCbcrd422 | YCbcr444 | YCbcrd22 | YCbcr444 | YCbcrd22 | YCbcrd444
Bﬁlﬁggﬁe % YCbcr420 | RGB | YCber420 | RGB | YCberd20 |  RGB | YCberd20 | RGB

2560x1440 na 540Hz 10bpc P(‘I’Ddsrik)a P(%dsrik)a Podréka | Podrska \ \ P(CI’D"Srik)a P(‘[’;’Srik)a
2560x1440 na 540Hz 8bpc | Podrka P(‘I’Ddsréck)a Podréka | Podrska \ \ P(‘[’)dsrik)a P(‘E;’Srik)a
2560x1440 na 480Hz 10bpc | Podréka P(‘I)Ddsrik)a Podrska | Podrska \ \ P(‘E;’Sréck)a P(‘E;’Srik)a
2560x1440 na 480Hz 8bpc | Podrska P(%dgik)a Podréka | Podrska \ \ P(‘E;’Sréck)a P(‘E;jsréck)a
2560x1440 na 360Hz 10bpc | Podréka P(%dsréck)a Podrska | Podrska '?"Ddéik)a P(‘E)dsrik)a P(‘E;’Sréc‘:k)a P(‘E;jsrik)a
2560x1440 na 360Hz 8bpc Podrska | Podrska | Podrska | Podrska P(%dsrik)a P(%dsrgck)a Podrska P(‘E;’Sréck)a
2560x1440 na 240Hz 10bpc | Podréka | Podrska | Podréka | Podrska P(%dsréck)a P(%dsréck)a Podréka P(‘E;’Srik)a
25601440 na 240Hz 8bpc Podréka | Podrska | Podrska | Podréka P(%dsrik)a i%dsrik)a Podréka | Podrska
2560x1440 na 144Hz 10bpc Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska P(oDdsrik)a Podrska Podrska
2560x1440 na 144Hz 8bpc | Podrska | Podrska | Podrska | Podrska | Podréka P(%dsréck)a Podrska | Podrka
2560x1440 na 120Hz 10bpc | Podréka | Podrika | Podrika | Podrika | Podrika P(%dsrik)a Podréka | Podrika
2560x1440 na 120Hz 8bpc Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska
1280x720 na 720Hz 10bpc | Podrska | Podréka | Podrska | Podrska P(%dsrik)a P(%dsréck)a Podréka P(‘E;’Srik)a
1280x720 na 720Hz 8bpc Podrska | Podrska | Podrska | Podrska F;%dsrik)a P(%dsréck)a Podréka | Podrska
1280x720 na 540Hz 10bpc Podrska | Podrska | Podrska | Podrska P(%dsrik)a P(%dsrgok)a Podrska | Podrska
1280x720 na 540Hz 8bpc Podrska | Podréka | Podréka | Podréka | Podréka P(%dsréck)a Podrska | Podrska
1280x720 na 240Hz 10bpc Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska
1280x720 na 240Hz 8bpc Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska
1280x720 na 144Hz 10bpc Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska
1280x720 na 144Hz 8bpc Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska
1280x720 na 120Hz 10bpc Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska
1280x720 na 120Hz 8bpc Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska
Niza razlucivost 10bpc/ 8bpc Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska Podrska
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Podeseni rezimi prikaza

QHD PC Resolution (QHD PC razlucivost)

Omijer slike

Sun
el
Sl‘ao X
Razlugivost 7o

Puni (16: 9)
1:1 (16:9)

Puni (kvadrat)
1:1 (Kvadrat)
Format slike

245"

HDMI2.1

DisplayPort2.1

USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

640x480 na 60Hz

<

\/

<

\/

2

\/

640x480 na 67Hz

640x480 na 72Hz

640x480 na 75Hz

640x480 na 100Hz

640x480 na 120Hz

720x400 na 70Hz

800x600 na 56Hz

800x600 na 60Hz

800x600 na 72Hz

800x600 na 75Hz

800x600 na 100Hz

800x600 na 120Hz

832x624 na 75Hz

1024x768 na 60Hz

1024x768 na 70Hz

1024x768 na 75Hz

P P | ) I I I [ I - ) [ [ R I -

P - ) [ - - - [ ) [ [ (- - ) =

P [ - ) - - R ) ) [ - [ =) (= )

P [ = (= - ) - [ I [ (- = = = =

1024x768 na 540Hz

1280x960 na 60Hz

1280x960 na 540Hz

1280x1024 na 60Hz

< | <

< | <

1280x1024 na 75Hz

1280x1024 na 540Hz

1728x1080 na 540Hz

1920x1080 na 60Hz

R - I B B I R R i B R P - i - ) ) R I i R e

P (- R = - P [ [ - I [ - ) - - e I - ) I R ) . .

1920x1080 na 540Hz

1920x1440 na 540Hz

2368x1320 na 60Hz

2368x1320 na 120Hz

2368x1320 na 240Hz

2368x1320 na 540Hz

2560x1440 na 60Hz

2560x1440 na 120Hz

P | - - -

2 | 2| 2| 2| 2| =<

2560x1440 na 144Hz

2560x1440 na 240Hz

2560x1440 na 360Hz

2560x1440 na 480Hz

2560x1440 na 540Hz

2L || 2|2 2|2

P [P - = (= -
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QHD Video Resolution (QHD video razlu€ivost)

Omijer slike
Sy

. S -
Razlugivost D

Puni (16: 9)
1:1 (16:9)

Puni (kvadrat)
1:1 (Kvadrat)
Format slike

24,5

HDMI2.1

DisplayPort2.1
uUsSB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
UsSB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1

usSB C

640x480p,59.94Hz/60Hz

2

\/

\/

\/

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

R I i i -

P R I = R -

P P D = e -

P 2 - = e -

2| 2| 2| 2| 2| 2| =

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,100Hz

3840x2160p,119.88Hz/120Hz

R - I - e R - R R
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HD PC Resolution (HD PC razlucivost)

~_Omier slike

S P1uqi ((11 g :99)))
Sug s
Sf;’c'eéé HDMI2.1 DisplayPort2.1
Razlugivost /e . layPor
640x480 na 60Hz N ]
640x480 na 67Hz J
640x480 na 72Hz N ]
640x480 na 75Hz N J
640x480 na 100Hz N 7
640x480 na 120Hz N J
720x400 na 70Hz N J
800x600 na 56Hz N ]
800x600 na 60Hz N ]
800x600 na 72Hz N 7
800x600 na 75Hz N J
800x600 na 100Hz N ]
800x600 na 120Hz N J
832x624 na 75Hz N ]
1024x768 na 60Hz N 7
1024x768 na 70Hz N J
1024x768 na 75Hz N 7
1280x1024 na 60Hz N ]
1280x1024 na 75Hz N ]
1280x720 na 60Hz N 7
1280x720 na 120Hz N J
1280x720 na 144Hz N J
1280x720 na 240Hz N ]
1280x720 na 480Hz N 7
1280x720 na 540Hz N 7
1280x720 na 720Hz N J

40



HD Video Resolution (HD video razlucivost)

Omijer slike Puni (16: 9)
1:1 (16:9)
Suceys
S DisplayPort2.1
Razlugivost ’a’7fé HDMI2.1 USB C
640x480p,59.94Hz/60Hz \ \
720x480p,59.94Hz/60Hz N R
720x576p,50Hz Y v
1280x720p,50Hz Y \
1280x720p,59.94Hz/60Hz Y \

Napomena:

1).

2).

Za optimalnu kvalitetu slike, pogledajte gornju tablicu kako biste postavili razlu€ivost za svoj ulazni izvor. Postavljena
razlucivost razlikuje se ovisno o uredaju za izlaz signala: za igranje na konzoli preporucuje se pogledati ,Video
Resolution (Video razlucivost)“; za igranje ja racunalu preporucuje se pogledati ,PC Resolution (PC razlucivost)“.

Kada je ,Dual Resolution (Dvostruka razluc€ivost)“ postavljena na ,QHD*, postavite ,QHD PC Resolution (QHD PC
razlucivost)“ i ,QHD Video Resolution (QHD video razlu€ivost)“. Kada je ,Dual Resolution (Dvostruka razluc€ivost)*
postavljena na ,HD®, postavite ,HD PC Resolution (HD PC razlucivost)* i ,HD Video Resolution (HD video
razlucivost)®.

. Za promjenu postavke monitora ,Image Ratio (Omjer slike)*, idite na OSD izbornik — ,Game Setting (Postavka za

igre)* — ,Image Ratio (Omijer slike)“ za prilagodavanje.

. Kako biste osigurali da gore navedene razlucivosti ispravno funkcioniraju, najprije provjerite kompatibilnost graficke

kartice. Zbog razli¢itih strategija proizvodaca grafickih kartica, neke opcije mogu biti skrivene. Podrska graficke
kartice ovisit ¢e o stvarnoj situaciji.

. Prema VESA standardu, mozZe postojati mala margina pogreske (+/-1 Hz) u izracunima brzine osvjezavanja

(frekvencije polja) od strane razli¢itih operativnih sustava i grafickih kartica. Stvarna brzina osvjezavanja (frekvencija
polja) ¢e prevladati.

. DisplayPort 2.1 podrzava UHBR20 s ukupnom propusnos$c¢u od 80 Gbps. HDMI 2.1 sucelje podrzava FRL6 s

ukupnom propusno$c¢u od 48 Gbps.

. Problem kompatibilnosti izlaza signala HDMI2.1 (FRL6 48 Gbps) NVIDIA® graficke kartice moZe uzrokovati

abnormalan prikaz ili automatsko ponovno pokretanje racunala, stoga se DisplayPort preporucuje za NVIDIA®
graficke kartice. HDMI ili DisplayPort mogu se koristiti za AMD® grafi¢ke kartice.
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Raspored kontakata

[T 11 'Ill‘H'H;E

19—polni signalni kabel za prikaz u boji

Kontakt br. |Naziv signala E:)ntakt Naziv signala Kontakt br. |Naziv signala
1. TMDS Podaci 2+ 9. TMDS Podaci 0- 17. DDC/CEC masa
2. TMDS Podaci 2 oklop 10. TMDS Takt + 18. +5V Napajanje
3. TMDS Podaci 2- 11. TMDS oklop takta 19. Detekcija vruéeg utikaca
4. TMDS Podaci 1+ 12. TMDS Takt -
5. TMDS podaci 1 oklop 13. CEC
6. TMDS Podaci 1- 14. Rezervirano (ne .
priklju€uje se na uredaju)

7. TMDS Podaci 0+ 15. SCL
8. TMDS Podaci 0 oklop 16. SDA

L [

1 (|

20—polni signalni kabel za prikaz u boji

Kontakt br. Naziv signala Kontakt br. Naziv signala

1. ML_Lane 3 (n) 11. GND

2. GND 12. ML_Lane 0 (p)

3. ML_Lane 3 (p) 13. CONFIG1

4. ML_Lane 2 (n) 14. CONFIG2

5. GND 15. AUX_CH (p)

6. ML_Lane 2 (p) 16. GND

7. ML_Lane 1 (n) 17. AUX_CH (n)

8. GND 18. Detekcija vruceg utikaca
9. ML_Lane 1 (p) 19. Povratni vod DisplayPort_ PWR
10. ML_Lane 0 (n) 20. DisplayPort_ PWR
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Ukljuéi i radi
Plug & Play DDC2B znacajka

Ovaj monitor je opremljen VESA DDC2B moguénostima u skladu s VESA DDC STANDARDOM. Na taj na¢in omoguc¢ava
se monitoru da raunalni sustav izvijesti o svojem identitetu i da mu proslijedi dodatne podatke o svojim moguénostima
prikaza, $to ovisi u tome koja razina DDC se koristi.

DDC2B je dvosmijerni podatkovni kanal koji se temelji na I12C protokolu. Racunalni sustav moze zatraziti EDID podatke
preko DDC2B kanala.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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