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Na zakladé vlastnosti produktu OLED doporucujeme
provadét udrzbu obrazovky v souladu s pokyny v
navodu k pouziti, aby se zabranilo ulpivani obrazu.
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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici pododdily popisuji notaéni konvence pouzité v tomto dokumentu.
Poznamky, upozornéni a varovani

V ramci této pfirucky mohou byt nékteré bloky textu doplnény ikonou a vytiStény tué¢né nebo kurzivou. K témto blokiim
patfi poznamky, upozornéni a varovani, jeZ jsou pouzivany nasledujicim zptsobem:

N

POZNAMKA: POZNAMKA poukazuje na dileZité informace, jeZ pomahaiji 1épe vyuzit dany pogitatovy systém.

AN\
UPOZORNENI: UPOZORNENI ukazuje na potencialni $kodu na hardwaru &i ztratu dat a popisuje, jak tomuto problému
predejit.

A

VAROVANI: VAROVANI poukazuje na moZnou fyzickou Gjmu a popisuje, jak tomuto problému predejit. Néktera varovani
mohou byt zobrazena v jinych formatech a nemusi je doplfiovat Zadna ikona. V takovych pfipadech je urcita prezentace
varovani ur€ena Ufednimi organy.



Vykon

A Tento monitor mdZe byt napdjen pouze napajecim zdrojem, ktery je uveden na vyrobnim Stitku zafizeni. Pokud si
nejste jisti, jaké napajeci napéti je ve vasi domaci elektrické zasuvce, obratte se na prodejce nebo dodavatele energie.

‘A Tento monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou sitovou zastrékou. Tuto zastréku lze z bezpenostnich

dlvodu zasunout pouze do uzemnéné zasuvky. Pokud vase sitova zasuvka neumozruje pfipojeni této vidlice, obratte
se na elektrikafe, aby vam nainstaloval spravnou zasuvku, nebo pouzijte adaptér k bezpe€nému uzemnéni zafizeni.
NeporuSujte bezpecnostni ucel uzemnéné zasuvky.

A PFi bourkach s blesky nebo pokud nebudete monitor dlouho pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky ve zdi.
Zabranite tak poSkozeni monitoru v dusledku prepétovych Spicek (razl).

A Nepretézujte prodluzovaci $ndry s nékolika zasuvkami a prodluZzovaci $nlry. PretéZovani mize mit za nasledek
vznik ohné nebo uraz elektrickym proudem.

i !} Aby bylo zaji$téno uspokojivé fungovani monitoru, pouzivejte jej pouze s pocitaci s certifikatem UL, které jsou
vybaveny spravné konfigurovanou zasuvkou znacenou 100-240 Vstf., min. 5 A.

A Pouzivana zasuvka by méla byt instalovana v blizkosti zafizeni a snadno pFistupna.



Montaz

A Neumistujte monitor na nestabilni voziky, stojany, stativy, drzaky nebo stoly. Pokud dojde k padu monitoru, maze

dojit ke zranéni osob a zavaznému poskozeni tohoto produktu. Pouzivejte zafizeni pouze vozik, stojan, podstavec, drzak
nebo stolek ur¢ené vyrobcem nebo prodavané s timto produktem. P¥i instalaci tohoto produktu postupujte podle pokynt
vyrobce a pouzijte montazni pfisluSenstvi doporu¢ené vyrobcem. PFi pfevozu produktu na voziku byste méli byt opatrni.

‘A Do vyfezu na skfifice monitoru nikdy nezasunujte Zadné pfedméty. Mohlo by dojit k poSkozeni soucastek a
obvodu a ke vzniku pozaru nebo Urazu elektrickym proudem. Vyvarujte se politi monitoru jakoukoli kapalinou.

4 !“_«, Nepokladejte produkt pfedni stranou na zem.

A Pokud budete monitor upevriovat na zed nebo polici, pouzijte upeviiovaci soupravu schvalenou vyrobcem a pfi
montazi dodrzujte uvedené pokyny.

i !} Aby nedoslo k poskozeni, napfiklad vypadnuti panelu z ramecku, nenaklanéjte monitor smérem doll o vice nez -5
stupfid. Pokud bude pfekro¢en maximalni Uhel naklonu -5 stuprili, na poskozeni monitoru se nebude vztahovat zaruka.

i !‘j Okolo monitoru ponechte prostor podle obrazku nize. V opacném pfipadé muze byt cirkulace vzduchu
nedostate¢na a prehfivani mize zpUsobit pozar nebo poskozeni monitoru.

NiZe jsou uvedeny doporu€ené vétraci plochy okolo monitoru, kdyZ je nainstalovan na sténé nebo na podstavci:

Instalace na stojanek
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Cisténi

!} Pravidelné Cistéte skfin hadfikem. MGzZete pouzit slaby Cistici prostfedek k otfeni skvrn, ale nepouzivejte solné
Cistici prostfedky, které mohou naleptat skfifi monitoru.

!'} PFi gisténi nesmi gistici prostfedek vniknout do monitoru. Cistici hadfik nesmi byt pFili§ hruby, aby neposkrabal
povrch obrazovky.

!} Pfed &isténim monitoru odpojte napajeci kabel.




Jiné

S Pokud z monitoru vychéazi zvlastni zapach, zvuky nebo kouf, IHNED odpojte zastréku napajeciho kabelu a
kontaktujte servisni stfedisko.

/1", Zabraiite blokovani vétracich otvord stolem nebo zavésem.
4 !': Béhem pouzivani nevystavujte monitor OLED nadmérnym otfestim nebo naraztiim.
4 !} Pfi pouzivani nebo pfemistovani do monitoru nekopejte a zabrante pfipadnému padu.

i !“_«, Napajeci kabely musi mit ovéfenou bezpeénost. Pro Némecko se musi jednat o HO3VV-F/HO5VV-F, 3G, 0,75 mm?
nebo lepsi. V ostatnich zemich je nutno pouzivat pfislusné typy vhodnych kabelu.

i !‘j PFilis velky akusticky tlak ze sluchatek mlze vést ke ztraté sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum zvysSuje
vystupni napéti sluchatek a tim i hladinu akustického tlaku.

r !lj Nizkéa modra sloZka: Displej vyuziva panel s nizkym podilem modrého svétla. Splfiuje certifikaci TUV Rheinland

Low Blue Light Hardware Solution pfi tovarnim nebo vychozim nastaveni.

Zdravi:

* Monitor by mél byt vzdalen 50 az 70 cm (20 az 28 palcu) od vasich oci.

» Dlouhodobé sledovani obrazovky zplsobuje tinavu o¢i a mize zhorsit vas zrak. Odpocivejte o¢im 5 az 10 minut po
kazdé hodiné pouzivani zafizeni.

» Snizte unavu oci zaostfenim na vzdalené objekty.

« Casté mrkani a oéni cviéeni pomahaji zabranit vysychani oé&i.

S Technologie bez blikani udrzuje stabilni podsviceni pomoci DC stmivace, ktery eliminuje primarni

PFi¢ina blikani monitoru, ktera snizuje unavu oci.

.i\Na zakladé vlastnosti produktu OLED nedoporuc€ujeme pouzivat tento produkt souvisle déle ne’i 24 hodiny. Tento
produkt vyuziva fadu technologii k eliminaci mozného ulpivani obrazu. Podrobnosti najdete v ¢asti "Udrzba obrazovky”.



Konfigurace

Obsah krabice

©

© * © ©
Quick Start Guide Warranty card Stand Base
© *

Power Cable DisplayPort Cable

0
-
:

USB C-C Cable

HDMI Cable

USB Cable

<% Nékteré kabely signalu nejsou v nékterych zemich nebo oblastech dodavany. Podrobngjsi informace vam poskytne
mistni prodejce nebo pobocka spole¢nosti AOC.



Instalace stojanku a podstavce

Nainstalujte nebo odstrarite podstavec podle nasledujicich kroku.

Nastaveni:

Odebrat:

% é POZNAMKA:Provedeni displeje se muize lisit od ilustraci.

Specifikace Sroubu pro podstavec: M6*17 mm (U€inny zavit 7 mm)




Nastaveni zorného uhlu

Kvali zajisténi co nejlepSiho nastaveni se doporucuje monitor nastavit tak, aby uZivatel na obrazovce vidél cely svuj
obli¢ej, a potom Ize nastavit uhel monitoru podle vlastnich preferenci.

Podrzte podstavec monitoru, aby se monitor pfi zmé&né uhlu monitoru nepfevratil.

Monitor je mozZno nastavit v nize uvedeném rozmezi:

_5f 230

30°

‘{g POZNAMKA:

PFi zméné uhlu pohledu monitoru se nedotykejte OLED obrazovky. Mohlo by dojit k poSkozeni nebo zni¢eni obrazovky
OLED.

) Varovani
* Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad vypadnuti panelu, nenaklané&jte monitor smérem dol o vice nez -5
stupnu.

» PFi nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Chytejte jen ramecek.



Pripojeni monitoru

Zapojeni kabeld na zadni strané monitoru a pocitace

@®
® @ ®WEeE®

Napajeni

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

USB C (upstream, rezim DisplayPort ALT, PD az 65 W)

USB upstream

USB 3.2 Gen1 downstream + nabijeni

USB 3.2 Gen1 downstream x 2

Sluchatka

© ©® N Ok DN

Pripojeni k pocitaci

K zadni ¢asti displeje pevné pfipojte napajeci kabel.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Ke konektoru videa na zadni strané pocitace pfipojte kabel displeje se signalem.
Zapojte napdjeci kabel pocCitae a displeje do blizké zasuvky.

Zapnéte pocitac a disple;j.

SUNEE A

Pokud monitor zobrazuje obraz, je instalace dokon€ena. Pokud k zobrazeni obrazu nedojde, viz ¢ast Odstrafiovani
problém.

Pro ochranu vybaveni vzdy vypnéte pocita¢ a OLED monitor pfed pfipojenim.



Pfipevnéni zavésného rameme

Pfiprava pro montaz na dopliikové zavésné rameno.

Tento monitor Ize pfipevnit na zavésné rameno, které Ize zakoupit samostatné. Nez budete pokraovat v montazi,
odpojte napajeni. Postupujte nasledujicim zpusobem:

1.0dmontujte podstavec.

2.Sestavte zavésné rameno podle pokynl vyrobce.

3.Umistéte zavésné rameno na zadni stranu monitoru. Zorientujte otvory ramene s otvory na zadni strané monitoru.
4 Nasroubujte do otvoru 4 Srouby a utahnéte.

5.Znovu pfipojte kabely. Pfipevnéte rameno na sténu podle navodu na pouziti, ktery byl dodan s ramenem.

Specifikace Sroubl pro zavés na sténu: M4*(10+X) mm, (X = tloustka drzaku pro montaz na sténu)

M=4.0Max
N
[o)]
[oo
o)
[e6]
8
M4-P0.7
L=10+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.0£0.1| | -0.5

Poznamka: Otvory pro Srouby drzaku VESA nejsou k dispozici pro vSechny modely — obratte se na prodejce nebo
oficialni oddéleni AOC. Ohledné instalace na sténu vzdy kontaktujte vyrobce.

- ' < e S >50

\ J

* Provedeni displeje se muze lisit od ilustraci.

(D Varovani

* Aby nedoslo k poSkozeni obrazovky, napfiklad vypadnuti panelu, nenaklanéjte monitor smérem dold o vice nez -5
stupnid.
» PFi nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Chytejte jen ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje s DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatibilni graficka karta: NiZe je uveden seznam doporucenych karet, ktery Ize rovnéz najit na www.AMD.com

Grafické karty

* Radeon™ RX Vega fady

*  Radeon™ RX 500 fady

* Radeon™ RX 400 fady

* Radeon™ R9/R7 300 fady (vyjma fady R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

*  Radeon™ R9 Nano fady

* Radeon™ R9 Fury fady

+ Radeon™ R9/R7 200 fady (vyjma fady R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

«  AMD PRO A6-9500

* AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

«  AMD PRO A12-8870E
*  AMD PRO A10-8770
 AMD PRO A10-8770E
*  AMD PRO A10-8750B
+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11
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Funkce NVIDIA G-SYNC Compatible

1. Tento produkt podporuje funkci NVIDIA G-SYNC Compatible. Funkce NVIDIA G-SYNC Compatible funguje na
rozhrani DisplayPort.

2. Pro zajisténi dokonalého hrani s funkci G-SYNC je nutné samostatné zakoupit grafickou kartu NVIDIA podporujici
funkci G-SYNC.

Pozadavky G-sync na systém:

Kategorie pozadavk(: Monitor kompatibilni s NVIDIA G-SYNC (kompatibilni rezim)

Graficka karta: Architektura NVIDIA Pascal nebo vy$si (napt. fada GTX 10, fada RTX)

Monitor: Monitor s ovéfenim NVIDIA, ktery podporuje proménlivou obnovovaci frekvenci (VRR)
Operacni systém: Windows 10 nebo novéjsi

Pfipojovaci kabel: Pouzijte DisplayPort

Dal$i informace o technologii NVIDIA G-Sync najdete na webu: https://www.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

Displej mGze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou pfehrava¢ a obsah kompatibilni. Pro informace o
kompatibilité vaseho zafizeni a obsahu kontaktujte vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Vyberte prosim “VYP” pro
funkci HDR, pokud nepotfebujete automatickou aktivaci.

Poznamka:

1. Pro rozhrani DisplayPort/HDMI neni potfeba zadné specialni nastaveni ve verzich Windows 10 starSich nez V1703.
2. Ve verzi Windows 10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI, rozhrani DisplayPort nefunguje.

3. Rozliseni 3840x2160 pfi 50Hz/ 60Hz/ 100Hz/ 120Hz je uréeno k pouziti pouze na zafizenich, jako jsou pfehravace
UHD nebo Xbox/PS.

4. Nastaveni displeje:
a. Rozliseni displeje je nastaveno na 2560x1440 a HDR je pfednastaveno na ZAP.
b. Po spusténi aplikace Ize nejlepsi efekt HDR dosahnout pfi zméné rozliSeni na 2560x1440 (pokud je k dispozici).

13



KVM

Tento produkt podporuje funkci KVM.
Ve stavu zobrazeni mizZete ovladat dvé zafizeni s vystupem signalu (dva pocitate nebo dva notebooky nebo jeden

pocita¢ a jeden notebook) pomoci klavesnice a mysi nastavené prostfednictvim funkce KVM.

Postup nastaveni:

1. Pf¥ipojte jedno zafizeni (pocita¢ nebo notebook) k monitoru prostfednictvim USB C.

2. Pf¥ipojte druhé zafizeni k monitoru prostfednictvim HDMI nebo DisplayPort. Potom rovnéz pfipojte toto zafizeni k
monitoru s rozhranim USB pro odesilani dat.

3. Pf¥ipojte sva periferni zafizeni (klavesnici a my$) k monitoru prostfednictvim portu USB.

&) or =

HDMI DisplayPort

——

USB UP(USB UP)

I
®

SETS1 SETS2

==
e >
oSS o=

==

Poznamka: Provedeni monitoru se mlze liSit od zobrazeného.

4. Prejdéte do nabidky OSD. Podle potfeby nastavte Auto (Automaticky) , USB C nebo USB up (USB nahofe) v ¢asti
Nastaveni — Vybér USB. Pokud je nastaveno na Auto, klavesnice a my$ pfipojené k monitoru automaticky pfepinaji

ovladana zafizeni podle zobrazeného zdroje signalu.
V rezimu zobrazeni PIP/PBP prosim pfepnéte cestu USB odesilani prostfednictvim nabidky OSD.

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture
PIP/PBP
OLED Care Break Reminder
Off Timer

DpDC/Cl

A
H>Exit «m>select
v

14



USB Selection (Vybér USB) | Popis funkci

Automaticky vybere USB C nebo USB up (USB nahofe), v zavislosti na zdroji

Auto (Automaticky) signalu aktualné zobrazeném na obrazovce.

UsSB C Poskytuje funkci rozboovace USB pres kabel Type-C.

USB up (USB nahofte) Poskytuje funkci rozbo¢ovace USB pres kabel USB B.

15




Udrzba obrazovky

Na zakladé vlastnosti produktu OLED je nutno provadét udrzbu obrazovky v souladu s nasledujicimi pozadavky, aby se
zabranilo ulpivani obrazu.
Zaruka se nevztahuje na zadné poSkozeni zplisobené nedodrzenim nasledujicich pokyna.

¢ Je nutno maximalné zabranit zobrazovani statického obrazu.

Staticky obraz oznacuje obraz, ktery zlistava na obrazovce po dlouhou dobu.

Staticky obraz maze zpUsobit trvalé poSkozeni OLED obrazovky, objevi se zbytky obrazu, coz je vlastnost OLED

obrazovky.

Méli byste se fidit nasledujicimi doporu€enimi pro pouziti:

1. Nezobrazujte Zadny staticky obraz pfes celou obrazovku nebo jeji €ast po dlouhou dobu, protoze by to vedlo ke
zbytklim obrazu na obrazovce. Chcete-li se tomuto problému vyhnout, sniZte pfi zobrazovani statického obrazu
odpovidajicim zpusobem jas a kontrast obrazovky.

2. Pri dlouhodobém sledovani obsahu, ktery neni zobrazen na celé obrazovce, zlstanou na levé a pravé strané
obrazovky a na okrajich obrazu riizné stopy. Z tohoto dvodu nepouzivejte tento rezim dlouhou dobu.

3. Kdykoli je to mozné, sledujte video na celé obrazovce, nikoli v malém okné na obrazovce (jako je video na strance
internetového prohlizece).

4. Nelepte na obrazovku $titky ani nalepky, abyste snizili moznost po$kozeni obrazovky nebo zbytkl obrazu.

* Nedoporucujeme pouzivat tento produkt nepretrzité déle nez 24 hodin.

Tento produkt vyuzZiva mnoho technologii k eliminaci mozného zadrzovani obrazu. Darazné se doporucuje, abyste
pouzivali pfednastavené hodnoty a ponechali funkce “On (Zapnuto)”, abyste predesli zbytkim obrazu na obrazovce
OLED a zachovali co nejlepsi vyuziti OLED displeje.

* LEA (Logo Extraction Algorithm) (Algoritmus extrakce loga)

Pro snizeni rizika generovani retence obrazu doporu¢ujeme zapnout funkci LEA.

Po zapnuti této funkce se obrazovka automaticky zuzi, aby se zafixoval jas zobrazované oblasti a tim se omezi mozné
ulpivani obrazu.

Tato funkce je ve vychozim nastaveni “On (Zapnuto)’. Lze nastavit v nabidce OSD.

« Pixel Orbiting (Obihani pixela)

Pro snizeni rizika generovani retence obrazu doporu¢ujeme zapnout funkci Orbit.

Po zapnuti této funkce se obrazové body kruhové pohybuji jako celek jednou za sekundu po trajektorii ve tvaru ¢inského
znaku “H”. Amplituda pohybu je dana nastavenim. Pohyblivy znak m(ize byt ofiznut ze strany. Kdyz je vybrana moznost
“Strongest (NejsilngjSi)”, je ulpivani obrazu velmi nepravdépodobné, ale ofiznuti ze strany je nejviditelngjsi. Kdyz je
vybrana moznost “Off (Vypnuto)”, obraz se vrati do optimalni polohy.

Tato funkce je ve vychozim nastaveni “On (Zapnuto)” “Strongest (Nejsilngjsi)”. Lze nastavit v nabidce OSD.

¢ Pixel Refresh (Obnoveni pixelt)

Vzhledem k vlastnostem panelu OLED k ulpivani obrazu obvykle dochazi, kdyZ je po dlouhou dobu zobrazovan staticky
obraz rozdéleny rdznymi barvami nebo jasem.

Pro eliminaci pfipadného ulpivani obrazu doporu¢ujeme pravidelné nebo nepravidelné znovu spoustét funkci “Pixel
Refresh (Obnoveni pixel()” pro dosazeni idealniho obrazu.

Tuto funkci Ize zapnout nasledujicimi zpidsoby:
1). V nabidce OSD ruc¢né zapnéte “Pixel Refresh (Obnoveni pixel)” a vyberte “Yes (Ano)” podle pokyn(
v nabidce.




2).

3).

Na monitoru se automaticky zobrazi vyzva, ktera pfipomene uZivateli, aby kazdych 24 hodin pouzil funkci
“Pixel Refresh (Obnoveni pixelt)”. Doporu€ujeme vybrat moznost “Yes (Ano)”.

Pokud je zvolena moznost “No (Ne)” nebo neni provedena zadna volba, upozornéni se bude zobrazovat kazdou
hodinu, dokud uzivatel nezvoli moznost “Yes (Ano)”. Vyzva se automaticky zavfe asi po 10 sekundach.

Pro automatickou vyzvu funkce “Pixel Refresh (Obnoveni pixel()” je ve vychozim nastaveni vybrané nastaveni “On
(Zapnuto)” a nastaveni Ize zménit v nabidce OSD. KdyZ je vybrano nastaveni “Off (Vypnuto)”, automaticka vyzva
funkce “Pixel Refresh (Obnoveni pixell)” se nezobrazuje.

Zvlastni poznamka: Neni-li funkce “Pixel Refresh (Obnoveni pixel)” provedena v doporué¢enou dobu, zvySuje se

riziko retence obrazu na obrazovce. Mize to mit vliv na zaruéni kryti. Budte obezretni.

Po kazdych 4 hodinach provozu monitor pfi vypnuti tlacitkem nebo pfi pfechodu do pohotovostniho
rezimu automaticky provede funkci Kompenzace a korekce obrazovky a o 15 minut pozdéji funkci

Obnoveni pixeld.

Monitor automaticky provede funkci Kompenzace a korekce obrazovky a potom funkci Obnoveni pixeld.
Béhem provadéni kompenzace a korekce obrazovky nechte zapnuté napajeni a netisknéte zadna
tlacitka. Indikator napajeni bude blikat bile (3 sekundy sviti / 3 sekundy nesviti) a proces bude trvat
priblizné 30 sekund. Potom monitor provede obnoveni pixeld.

Proces obnoveni pixell trva pfiblizné 10 minut. Nechte zapnuté napdjeni a netisknéte zadna tlacitka.
Indikator napajeni bude blikat bile (sekundu sviti / sekundu nesviti). Po skonceni se indikator napajeni
rozsviti oranzové nebo zhasne, ¢imz bude oznamovat, Ze je monitor v pohotovostnim rezimu nebo Ze je
vypnuty (podle stavu pfed provadénim funkci).

Pokud uzivatel béhem procesu stiskne tlacitko napajeni, operace bude pferuSena a monitor zobrazi
obraz. Zobrazeni obrazu muze trvat asi 5 sekund. V nabidce OSD “Information (Informace)” se mlzete
podivat na to, kolikrat byla funkce “Pixel Refresh (Obnoveni pixelt)” provedena, a na dobu, kdy se obrazovka
rozsviti po poslednim obnoveni pixelu.

* Screen Saver (Spofi¢ obrazovky)

Kvdli sniZeni rizika retence obrazu doporucujeme zapnout spofi¢ obrazovky. Kdyz se dlouhou dobu zobrazuji statické
obrazy, automaticky se sniZi jas obrazovky, aby se omezila mozn4 retence obrazu. Kdyz se detekuje zména obrazu,
obnovi se plvodni jas obrazovky.

Tato funkce je ve vychozim nastaveni “On (Zapnuto)”. Lze nastavit v nabidce OSD.

* Taskbar Dimmer (Stmiva¢ hlavniho panelu)

Kvdli snizeni rizika retence obrazu doporucujeme aktivovat funkci tlumeni hlavniho panelu. Kdyz je funkce aktivni
a detekuje se oblast hlavniho panelu, jas v této oblasti se automaticky snizi, aby se omezila pfipadna retence obrazu.

Tato funkce je ve vychozim nastaveni “On (Zapnuto)”. Lze nastavit v nabidce OSD.



Nastaveni

Klavesové zkratky

O LT 2©) 7\ 7,

Y

1 Up (Nahoru)

Down (Dolu)

Left (Doleva)

Right (Doprava)

Power (Napajeni) / Menu / Select (vybér)

User 1 (Uzivatel 1) (Dual Resolution (Dualni rozliSeni))

N | oo~ w N

User 2 (Uzivatel 2) (Input Select (Vybér vstupu))

Power (Napajeni) / Menu / Select (vybér)
» Kdyz je monitor vypnuty, stisknutim tohoto tlacitka ho zapnete.

» Kdyz je monitor zapnuty, stisknutim tohoto tlacitka oteviete nabidku OSD nebo potvrdite nastaveni funkce, zatimco
stisknutim a podrzenim tohoto tlacitka asi na 2 sekundy monitor vypnete.

» Kdyz je monitor v pohotovostnim rezimu, stisknutim tohoto tla€itka ho vypnete.

Up (Nahoru) /Down (Dolu) /Left (Doleva) /Right (Doprava)

» Kdyz je nabidka OSD zaviena, stisknutim tlacitka oteviete rychlou nabidku.

» Kdyz je nabidka OSD otevfenad, pFislusné operace tlacitek jsou uvedeny na obrazovce.

» Kdyz je monitor v pohotovostnim rezimu, stisknutim tohoto tlaCitka oteviete nabidku “Input Select (Vybér vstupu)”.

User 1 (Uzivatel 1) (Dual Resolution (Dualni rozliSeni))

» Funkci tohoto rychlého tlaCitka mizete nastavit v nabidce OSD: Dual Resolution (Dualni rozliseni), Gaming Mode
(Herni rezim), Shadow Control (Ovladani stinu), Low input Lag (Nizké zpozdéni vstupu), Adaptive-Sync, Dial Point
(Zamérovaci kfiz), Sniper Scope (Zamérovac odstielovace), Input Select (Vybér vstupu), Volume (Hlasitost), Image
Ratio (Pomér stran obrazu), Pixel Refresh (Obnoveni pixel(), Light FX (Svételné efekty), Game Color (Herni barvy),
Dark Boost (Zesileni tmavé), Sharpness (Ostrost), Color Temp. (Teplota Barev), Color Space (Barevny prostor).
Vychozi nastaveni je “Dual Resolution (Dualni rozliseni)”.

» Kdyz je nabidka OSD zaviena, stisknutim tlacitka oteviete nabidku “Dual Resolution (Dualni rozliSeni)’. Stisknutim
tlacitka “Left (Doleva)” nebo “Right (Doprava)” vyberete rezim rozliSeni:
QHD 144Hz/ QHD 540Hz/ HD 720Hz (HDMI)
QHD 540Hz/ HD 720Hz (DisplayPort/ USB C)

» Kdyz je monitor v pohotovostnim rezimu, stisknutim tohoto tla€itka oteviete nabidku “Input Select (Vybér vstupu)”.
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User 2 (Uzivatel 2) (Input Select (Vybér vstupu))

+ Funkci tohoto rychlého tlagitka mdzete nastavit v nabidce OSD: Dual Resolution (Dualni rozli§eni), Gaming Mode
(Herni rezim), Shadow Control (Ovladani stinu), Low input Lag (Nizké zpozdéni vstupu), Adaptive-Sync, Dial Point
(Zamérovaci kfiz), Sniper Scope (Zamérovac odstrelovace), Input Select (Vybér vstupu), Volume (Hlasitost), Image
Ratio (Pomér stran obrazu), Pixel Refresh (Obnoveni pixel(), Light FX (Svételné efekty), Game Color (Herni barvy),
Dark Boost (Zesileni tmavé), Sharpness (Ostrost), Color Temp. (Teplota Barev), Color Space (Barevny prostor)
Vychozi nastaveni je “Input Select (Vybér vstupu)”.

» Kdyz je nabidka OSD zaviena, stisknutim tlacitka oteviete nabidku “Input Select (Vybér vstupu)”. Stisknutim tlacitka
“Up (Nahoru)” nebo “Down (Dold)” vyberte vstupni zdroj zobrazeny v informaénim panelu a potom na vybrany zdroj
pfepnéte stisknutim tlacitka “Select (Vybrat)”.

» KdyZ je monitor v pohotovostnim rezimu, stisknutim tohoto tlacitka oteviete nabidku “Input Select (Vybér vstupu)”.

Funkce zamku nabidky OSD

» Kdyz je nabidka OSD zavfena, stisknutim a podrzenim tlacitka “Down (Dolu)” asi na 10 sekund zamknete nebo
odemknete nabidku OSD.
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Adjust OSD Menu (Nastaveni nabidky OSD)

Quick Menu (Rychla nabidka)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

SELLETS] 10 70 o

<«H> Exit

1 Menu (Nabidka) Otevfeni hlavni nabidky OSD.

Quick Menu 1 (Rychla nabidka 1) Uzivatelska rychla nabidka 1.
Gaming Mode (Herni rezim) Vychozi nastaveni je Gaming Mode (Herni rezim).

Quick Menu 2 (Rychla nabidka 2) Uzivatelska rychla nabidka 2.

3 Vychozi nastaveni je Game Color (Herni barva).
Game Color (Herni barva) y J ( )

4 Quick Menu 3 (Rychla nabidka 3) Uzivatelska rychla nabidka 3.
Brightness (Jas) Vychozi nastaveni je Brightness (Jas).

5 Quick Menu 4 (Rychla nabidka 4) Uzivatelska rychla nabidka 4.
Shadow Control (Ovladani stinu) Vychozi nastaveni je Shadow Control (Ovladani stinu).

Button Operation Guide (Navod na pouzivani tlacitek)

A
<" pEnter
\4

Podle fialového znaceni v nabidce OSD stisknéte prislusné tlacitko pro vybér nabidky

! Select (Vybrat) nebo provedeni Uprav.

Podle fialového znaceni v nabidce OSD stisknéte prislusné tlacitko pro potvrzeni vybéru

2 Enter (Vstoupit) nebo pfechod do dal$i podnabidky nebo potvrzeni nastaveni v nabidce.

Podle fialového znaeni v nabidce OSD stisknéte pfislusné tlacitko pro navrat na

3 Exit (Konec) predchozi uroven nabidky nebo UpIné zavieni nabidky.

Poznamka:

Funkce 5smérového navigacéniho tlagitka se maze liSit v zavislosti na riznych Grovnich nabidky OSD nebo mozZnostech.
Pouzivejte ho podle fialového znaceni tlacitka v nabidce OSD.
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Nabidka OSD

Game Setting (Herni nastaveni)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

60HZ Standard

Dual Resolution

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

60 HDMI2

A
M) Exit <«HpSelect
v

Dual Resolution
(Duélni rozliseni)

QHD 144Hz/
QHD 540Hz/
HD 720Hz

Rezim dualniho rozlieni nastavte podle potreb.
Poznamka:

RozliSeni QHD 144 Hz je vhodné pouze pro rozhrani
HDMI, volitelné, kdyz je pfivadén signal HDMI.

Gaming Mode
(Herni rezim)

Standard (Standardni)

VylepSete Citelnost pro vhodné webové a mobilni hry.

FPS

Pro hrani FPS (stfilecek). ZlepSuje detaily temnych
oblasti.

RTS

Pro hrani RTS (strategii v realném €ase). VylepSuje kvalitu
obrazu.

Racing (Zavod)

Pro hrani zavodnich her. Nabizi nejrychlejsi odezvu a
vysokou sytost barev.

Gamer 1 (Hrac¢ 1)

Uzivatelska nastaveni, predvolba Hrac 1.

Gamer 2 (Hrac 2)

UzZivatelska nastaveni, pfedvolba Hrac 2.

Gamer 3 (Hrac 3)

Uzivatelska nastaveni, pfedvolba Hrac 3.
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Image Ratio
(Pomér stran obrazu)

Full (16:9) (Cela (16:9))/
1:1(16:9)/

Full (Square) (Cela (Ctverec))/
1:1 (Square) (1:1 (Ctverec))/
Aspect (Pomeér stran)/

245"

Vyberte pomér stran obrazu.

Full (16:9) (Cela (16:9)): Prizplsobi vstupni obraz

pro zobrazeni na celé obrazovce. Vhodné pro obraz

s pomérem stran 16 : 9.

1:1 (16:9): Zobrazi vstupni obraz s nativnim rozlisenim
bez pFizpusobeni.

Full (Square) (Cela (Ctverec)): Pfednastavené rozliSeni je
1280 x 960. PfizplUsobi vstupni obraz pro zobrazeni na
celé obrazovce.

1:1 (Square) (1:1 (¢tverec)): Pfednastavené rozliseni je
1280 x 960. Zobrazi vstupni obraz s nativnim rozliSenim
bez pFizpusobeni.

Aspect (Pomér stran): Pfednastavené rozliseni je

1280 x 960. Obraz se pfizplsobi tak, aby co nejvic vyplinil
obrazovku pfi zachovani puvodniho poméru stran a bez
geometrického zkresleni. Vhodné pro obraz s pomérem
stran 4 : 3.

24,5”: Zobrazeni na 24,5palcové plose uprostied
obrazovky.

Shadow Control
(Ovladani stint)

0-20

Vychozi nastaveni ovladani stind je 0; pak mGze koncovy
uzivatel nastavit zvySeni od 0 do 20 pro jasnéjsi obraz.
Pokud je obraz pfili§ tmavy a detaily nejsou jasné vidét,
upravte od 0 do 20 pro dosazeni Cistého obrazu.

Low input Lag
(Nizké zpozdéni vstupu)

Off (Vypnuto)/ On (Zapnuto)

Vypnutim mezipaméti ramcU Ize omezit zpozdéni vstupu.
Poznamka: Funkce Nizké zpozdéni vstupu je ve
vychozim nastaveni zapnuta a nelze ji upravit, kdyz je
zapnuta funkce Adaptive-Sync.

Game Color
(Herni barvy)

0-20

Herni barva umoznuje nastavit uroven sytosti 0-20 pro
lepsSi obraz.

Adaptive-Sync

Off (Vypnuto)/ On (Zapnuto)

Deaktivuje nebo aktivuje Adaptive-Sync.

Poznamka k funkci Adaptive-Sync: Kdyz je aktivni funkce
Adaptive-Sync, v nékterych hernich prostfedich mize
dochazet Kk blikani.

Dial Point
(Zamérovaci kfiz)

Off (Vypnuto)/
Dynamic (Dynamicky)/
On (Zapnuto)

Zapnuti nebo vypnuti funkce Zamérovaci kFiz.

Po zapnuti nebo vypnuti monitoru se funkce Zamérovaci
kfiz automaticky vypne. Kdyz je funkce Zamérovaci

kfiz zapnuta, zamérovaci kfiz se zobrazuje uprostred
obrazovky jako pomiicka pro pfesné miteni v FPS hrach.

Sniper Scope
(OdstF puskohl)

Off (Vypnuto) / 1/ 1.5/ 2.0

Umozriuje obraz lokalné pfibliZit pro snazsi mifeni pfi
stielbé.

Frame Counter
(Cita¢ ramca)

Off (Vypnuto)/

Right-up (Vpravo nahore)/
Right-Down (Vpravo dole)/
Left-Up (Vlevo dole)/
Left-Down(Vlevo nahore)

Zobrazi V frekvenci na vybraném rohu

Poznamka:

1). Pokud je v €asti “Picture(Obrazek)” povolen “HDR Mode”, nelze upravovat polozky “Shadow Control (Ovladani stinu)”
a “Game Color (Herni barvy)”.
2). Pokud je v €asti “Picture(Obrazek)” nastaveno “HDR” na “DisplayHDR”, nelze upravovat polozky “Gaming Mode (Herni
rezim)’, “Shadow Control (Ovladani stin(i)” a “Game Color (Herni barvy)”.
Pokud je v &asti “Picture(Obrazek)” nastaveno “HDR” na “HDR Peak (Spi¢ka HDR)”, “HDR Picture (HDR Obrazek)’,
“HDR Movie (HDR Film)” nebo “HDR Game (HDR Hra)”, nelze upravovat polozky “Gaming Mode (Herni rezim)”, “Game

Color (Herni barvy)”.

3). Pokud je v ¢asti “Picture(Obrazek)” nastaven “Color Space (Barevny prostor)” na “sRGB” nebo “DCI-P3”, nelze
upravovat polozky “Shadow Control (Ovladani stinG)” a “Game Color (Herni barvy)”.

4). Pokud je “Dual Resolution (Dudlni rozliSeni)” nastaven na “QHD 144Hz”, nelze upravovat polozky
“Full (Square) (Cela (¢tverec))”, “1:1 (Square) (1:1 (Ctverec))”, “Aspect (Pomér stran)” a “24,5™.
Pokud je “Dual Resolution (Dualni rozliSeni)” nastaven na “HD 720Hz”, nelze upravovat polozky “1:1(16:9)",
“Full (Square) (Cela (¢tverec))”, “1:1 (Square) (1:1 (Ctverec))”, “Aspect (Pomér stran)” a “24,5™.

5). Kdyz je “Image Ratio (Pomér stran obrazu)” nastaven na “Full (Square) (Cela (¢tverec))”, “1:1 (Square) (1:1 (Etverec))”,
“Aspect (Pomér stran)” nebo “24,5”, nelze upravovat polozky “Dual Resolution (Dualni rozliseni) (QHD 144Hz).
Kdyz je “Image Ratio (Pomér stran obrazu)” nastaven na “1:1(16:9)", “1:1 (Square) (1:1 (tverec))”,

“Aspect (Pomér stran)” nebo “24,5”, nelze upravovat polozky “Adaptive-Sync.
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Light FX

RESOLUTION

2560x1440
Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE BRIGHTNESS

60HZ Standard 60

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

A
H»Exit
v

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«HpSelect

Light FX

Off (Vypnuto)/ Low (Nizké)/ Medium (Stfedni)/
Strong (Silné)

Slouzi k vybéru intenzity Light FX.

Light FX Mode
(Rezim Light FX)

Pattern (Vzorek)

Audio1 (Zvuk1)/ Audio2 (Zvuk?2)/ Static (Staticky)/

Dark Point Sweep (Jednoduch posun)/
Gradient Shift (Posun s pfechodem)/
Spread Fill (Jednoducha vyplri)/

Drip Fill (1smérna vypli)/

Spreading Drip Fill (2smérna vypli)/
Breathing (Pulzovani)/

Light Point Sweep (Bod pohybu)/ Zoom/
Rainbow (Duha)/ Wave (Vodni vina)/
Flashing (Blikani)/ Demo (Ukazka)

Red (Cervena)/ Green (Zelena)/ Blue (Modra)/
Rainbow (Duha)/

User Define (Definovano uzivatelem)

Vyberte rezim Light FX

Vyberte vzorek Light FX

Foreground R
(Popredi R)
Foreground G
(Popredi G)
Foreground B
(Popredi B)
Background R
(Pozadi R)
Background G
(Pozadi G)
Background B
(Pozadi B)

0-100

0-100

Kdyz je nastaven vlastni vzorek, mize
uzivatel upravit barvu popfedi Light FX

Kdyz je nastaven vlastni vzorek, mize
uzivatel upravit barvu pozadi Light FX

Poznamka:

Funkce Dynamické osvétleni je podporovana v systému Windows 11. Kdyz je monitor pfipojeny k pocitaci se systémem
Windows 11 pfes upstreamovy kabel USB, prejdéte do ¢asti plocha — Pfizpusobeni — Dynamické osvétleni a zapnéte
moznost “Pouzivani dynamického osvétleni na mych zafizenich” a “Kompatibilni aplikace v popfedi vzdy Ffidi osvétleni”.
Systém Windows 11 tak mUze ovladat efekty osvétleni funkce Svételné efekty. MozZnost “Light FX” v nabidce OSD tak
bude zobrazena Sedé a nebude ji mozné upravit.
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Picture (Obrazek)

RESOLUTION

2560x1440 60HZ
Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 60

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

A
H»Exit
v

INPUT

SLELECTED

HDMI2

<«HpSelect

Brightness (Jas) 0-100 Upravit Jas.
Contrast (Kontrast) 0-100 Upravit Kontrast.
Off (Vypnuto)/

Dark Boost (Zesileni tmave)

Level 1(Urover 1)/
Level 2(Uroven 2)/
Level 3(Uroven 3)

Slouzi k vylepSeni detailt obrazu v
tmavych nebo jasnych oblastech, coz
umoznuje Upravu jasu v jasné oblasti a k
zajisténi toho, aby nebyla pfesycena.

Sharpness (Ostrost)

0-100

Upravit Ostrost.

Gamma (Gama)

1.8/2.0/2.2/ 2.4/ 2.6

Upravit Gama.

Eco Adjustment
(Eko upravy)

Standard (Standardni)

Standardni rezim

Text Rezim Text
Internet Rezim Internet
Game (Hra) Rezim Hra
Movie (Film) Rezim Film
Sports (Sport) Rezim Sport
Reading (Cteni) Rezim Cteni

Color Temp. (Teplota Barev)

6500K/ 7300K/ 9300K/
User Define (Definovano uzivatelem)

Upravit teplota Barev.

Poznamka: Chcete-li upravit barvy RGB,
vyberte moznost Definovat uzivatelem.

Red (Cervena) 0-100 Intenzita Cervené z digitalniho registru.
Green (Zelena) 0-100 Intenzita zelené z digitalniho registru.
Blue (Modra) 0-100 Intenzita modré z digitalniho registru.
R.Saturation (Sytost Cervené) 0-100 Slouzi k upravam sytosti ervené barvy.
R.Saturation (Sytost zelené) 0-100 Slouzi k upravam sytosti zelené barvy.
B.Saturation (Sytost modré) 0-100 Slouzi k Upravam sytosti modré barvy.
C.Saturation (Sytost azurové) 0-100 Slouzi k upravam sytosti azurové barvy.
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LowBlue Mode
(Rezim LowBIlue)

M.Saturation (Sytost purpurové) | 0-100 Slouzi k Upravam sytosti purpurové barvy.
Y.Saturation (Sytost Zluté) 0-100 SlouZi k upravam sytosti ZIluté barvy.
R.Hue (Odstin ¢ervené) 0-100 Slouzi k Upravam odstinu ¢ervené barvy.
G.Hue (Odstin zelené) 0-100 Slouzi k upravam odstinu zelené barvy.
B.Hue (Odstin modré) 0-100 Slouzi k upravam odstinu modré barvy.
C.Hue (Odstin azurové) 0-100 Slouzi k Upravam odstinu azurové barvy.
M.Hue (Odstin purpurové) 0-100 ﬁloum k Upravam odstinu purpurové
arvy.
Y.Hue (Odstin Zluté) 0-100 Slouzi k upravam odstinu zluté barvy.
Off (Vypnuto)
DisplayHDR Nastavte profil HDR podle vasich
HDR Peak (Spicka HDR) pozadavkl na pouzivani.
HDR : - Poznamka:
HDR Picture (HDR Obrazek) Kdyz je rozpoznan obsah HDR, zobrazi
HDR Movie (HDR Film) se volba HDR pro Upravy.
HDR Game (HDR Hra)
Off (Vypnuto) Optimalizovano pro barvu a kontrast
HDR Picture (HDR Obrazek) obrazu, ktery simuluje efekt HDR.
HDR Mode : - Poznamka:
HDR Movie (HDR Film) Kdyz neni rozpoznan obsah HDR, zobrazi
HDR Game (HDR Hra) se volba rezimu HDR pro Upravy.
Panel Native Panel standardniho barevného prostoru.
Color SQace sRGB Barevny prostor sRGB.
(Barevny prostor)
DCI-P3 Barevny prostor DCI-P3.
Off (Vypnuto)

Multimedia (Multimédia)

Internet

Office (Kancelar)

Reading (Cteni)

Snizi vinu modrého svétla ovladani
teploty barev.

Poznamka:

1). Pokud je aktivovan “HDR Mode”, nelze upravovat polozky “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Zesileni tmavé)”,

» o«

» o«

“Gamma (Gama)”, “Eco Adjustment (Eko Upravy)”, “Color Temp. (Teplota Barev)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6osa

» o«

sytost/Ton)”, “Color Space (Barevny prostor)” a “LowBlue Mode (Rezim LowBIlue).
2). Pokud je “HDR” nastaven na “DisplayHDR”, nelze upravovat zadné polozky v sekci “Picture (Obrazek)” kromé “HDR”

a “Sharpness (Ostrost)”.

Pokud je “HDR” nastaven na “HDR Peak (Spi¢ka HDR)”, “HDR Picture (HDR Obrazek)”, “HDR Movie (HDR Film)”
nebo “HDR Game (HDR Hra)”, nelze upravovat polozky “Gamma (Gama)”, “Eco Adjustment (Eko upravy)”, “Color
Temp. (Teplota Barev)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (60sa sytost/Ton)”, “Color Space (Barevny prostor)” a “LowBlue

Mode (Rezim LowBlue).

3). Kdyz je “Color Space (Barevny prostor)” nastaven na “sRGB” nebo “DCI-P3”, nelze upravovat polozky “Contrast
(Kontrast)”, “Dark Boost (Zesileni tmavé)”, “Gamma (Gama)”, “Eco Adjustment (Eko Upravy)”, “Color Temp. (Teplota
Barev)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (60sa sytost/Ton)”, “HDR Mode” a “LowBlue Mode (Rezim LowBlue).

. KdyZ je “Eco Adjustment (Eko Upravy)” nastaven na “Reading (Cteni)’, nelze upravovat poloZky “Contrast (Kontrast)”,

“Dark Boost (Zesileni tmavé)”, “Color Temp. (Teplota Barev)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6oséa sytost/Ton)”, “Color
Space (Barevny prostor)” a “LowBlue Mode (Rezim LowBlue).

. Kdyz je “Gaming Mode (Herni rezim)” v “Game Setting (Herni nastaveni)” nastaven na jiny nez “Standard (Standardni)”

rezim, nelze upravovat polozky “Eco Adjustment (Eko Upravy)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6osa sytost/Tén)”, “HDR
Mode” a “LowBlue Mode (Rezim LowBlue).

. Vzhledem k omezenim systému Windows se nemusi zapnout HDR, kdyz je barevna hloubka zobrazeni 8 bpc +

YCbCr422 nebo mensi.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 60

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

PIP/PBP Mode
(Rezim PIP/PBP)

Off (Vypnuto)/ PIP/ PBP

Vypnuti nebo zapnuti funkci PIP a PBP.

Main Source (Hlavni zdroj)

Sub Source (Vedlejsi zdroj)

HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C
HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

Slouzi k vybéru zdroje hlavni obrazovky.

Slouzi k vybéru zdroje vedlejSi obrazovky.

Audio (Zvuk)

Main Source (Hlavni zdroj)

Sub Source (Vedlejsi zdroj)

Vybér vystupu zvuku pro hlavni nebo vedlejsi
obrazovku.

Size (Velikost)

Position (Pozice)

Swap (Pfepnout)

Small (Malé)/ Middle (Stfedni)/
Large (Velké)
Right-up (Vpravo nahore)

Right-down (Vpravo dole)

Left-up (Vlevo nahore)

Left-down (Vlevo dole)

On (Zapnuto): Pfepnout

Off (Vypnuto): Zadna akce.

Slouzi k vybéru velikosti vedlejsi obrazovky.

Slouzi k vybéru polohy vedlej$i obrazovky.

Zaména zdroje obrazu.

Poznamka:

1). Kdyz je pro “HDR” v nabidce “Picture (Obrazek)” nastavena jina hodnota nez “Off (Vypnuto)”, vSechny polozky
v nabidce “PIP/PBP” budou nedostupné pro upravy.

2). Ppro zdroje HDMI/ DisplayPort /USB C je pfednastavené rozliseni 2560x1440 pfi 60Hz, s maximalnim podporovanym

rozliSenim 2560x1440 pfi 144Hz; kdyz je zapnuty PBP: pro zdroje HDMI/ DisplayPort/ USB C je pfednastavené
rozliseni 1280x1440 pfi 60Hz, s maximalnim podporovanym rozliSenim 1280x1440 pfi 360Hz.

3). Pro PBP/PIP: kompatibilni vstupni zdroje pro hlavni/vedlej$i obraz jsou uvedeny v nasledujici tabulce:

Main Source (Hlavni zdroj)
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DisplayPort uUsB C
HDMI1 Vv \Y, V Vv
Sub Source HDMI2 v v v v
(Vedlejsi zdroj) DisplayPort v v v Y
UsSBC Vv \Y Vv V
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OLED Care (Udrzba OLED)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2
Game Setting UniformBrightness
Light FX LEA
Picture Pixel Orbiting
PIP/PBP Auto Warning
OLED Care Pixel Refresh

Settings Screen Saver

Audio Taskbar Dimmer

A
H»>Exit <«HpsSelect
v

Zapnuti funkce Jednotny jas aktivuje stabilizaci
Off (Vypnuto)/ Spickového jasu pro obsah SDR, se kterou bude
On (Zapnuto) zachovana konzistentni svitivost, i kdyz se zméni
velikost bilého okna.

Uniform Brightness (Jednotny jas)

Slouzi k zapnuti funkce LEA pro snizeni rizika

LEA ulpivani obrazu. Doporu€ené nastaveni funkci: “On
Off (Vypnuto)/ (Zapnuto)”.

On (Zapnuto) Po zapnuti této funkce se obrazovka automaticky
zUZi, aby se zafixoval jas zobrazované oblasti a tim
se omezi mozné ulpivani obrazu.

(Logo Extraction Algorithm)
(Algoritmus extrakce loga)

Off (Vypnuto) F’ogi[v{? se k zapnuti funvkce'Orbit pro qmezem’ r“izika
ulpivani obrazu. Doporu¢ené nastaveni funkce: “On
Weak (Slaby) (Zapnuto)”.

Po aktivaci této funkce se obrazové budou
kruhové pohybovat jako celek. Amplituda pohybu
je dana nastavenim. Pohyblivy znak muze byt
ofiznut ze strany. Kdyz je vybrana moznost
“Strongest (Nejsilngjsi)”, je ulpivani obrazu velmi
nepravdépodobné, ale ofiznuti ze strany je
Strongest (Nejsilngjsi) | nejviditeln&jsi.

Pixel Orbiting (Obihani pixel() Medium (Stfedni)

Strong (Silny)

Aktivuje/deaktivuje funkci automatického varovani
“Pixel Refresh (Obnoveni pixel()”.

Monitor automaticky zobrazi “Auto Warning (Auto
varovani)” kazdé 24 hodiny kumulativniho pouzivani,
aby uzivateli pfipomnél, Ze ma spustit proces “Pixel
Off (Vypnuto)/ Refresh (Obnoveni pixel()”.

On (Zapnuto) Vybérem moznosti “Off (Vypnuto)” zastavite
automatické varovani pro “Pixel Refresh (Obnoveni
pixel()”. Pokud v§ak neni dodrzena doporu¢ena doba
pro spusténi funkce “Pixel Refresh (Obnoveni pixell)”,
muze se zvysit riziko ulpivani obrazu na obrazovce.
Postupujte obezretné.

Auto Warning (Auto varovani)
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Pixel Refresh (Obnoveni pixel()

Off (Vypnuto)/
On (Zapnuto)

Slouzi k aktivaci a spusténi funkci Kompenzace

a korekce obrazovky a Obnoveni pixel, které
eliminuji retenci obrazu.

Po zapnuti vyberte moznost “Yes (Ano)” podle pokynt
v nabidce a monitor automaticky provede funkci
Kompenzace a korekce obrazovky a potom funkci
Obnoveni pixeld. Po dokon&eni se monitor vrati do
zapnutého stavu.

Screen Saver
(Spofi¢ obrazovky)

Off (Vypnuto)/
On (Zapnuto)

Kvdli snizeni rizika retence obrazu doporucujeme
zapnout funkci spofiCe obrazovky.

Kdyz se delSi dobu zobrazuje staticky obraz, jas
obrazovky se automaticky vyrazné snizi, aby se
zmirnila mozna retence obrazu. Jakmile bude

v obrazu detekovana zména, obrazovka obnovi
pfedchozi uroven jasu.

Taskbar Dimmer
(Stmivac hlavniho panelu)

Off (Vypnuto)/
On (Zapnuto)

Zapnuti funkce Tlumeni hlavniho panelu pomaha
omezit riziko retence obrazu.

Doporucuje se funkci zapnout. Kdyz je zapnuta,
obrazovka automaticky sniZuje jas v oblasti hlavniho
panelu, aby se zmirnila mozna retence obrazu.

Zero Frame Delay
(Nulové zpozdéni snimku)

Off (Vypnuto)/
On (Zapnuto)

Kdyz je funkce zapnuta, sniZuje prodlevu obrazu
a vylepsSuje odezvu.
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Settings (Nastaveni)

RESOLUTION
2560x1440
Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

Language

Input Select

USB Selection

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

60 HDMI2

<«EpSelect

A
H»>Exit
v

Language (Jazyk)

Vyberte jazyk OSD.

Input Select (Vybér vstupu)

Auto(Automaticky)/ HDMI1/
HDMI2 / DisplayPort/ USB C

Slouzi k vybéru vstupniho signalu

USB Selection (Vybér USB)

Auto (Automaticky)/ USB C/
USB up (USB nahofte)

Vybér upstreamové datové trasy USB.

USB C

High Data Speed
(Vysoka rychlost dat)/
High Resolution
(Vysoké rozliseni)

Nastaveni priority pfenosu dat nebo priority rozliSeni
pro rozhrani USB.

Poznamka:

Vychozi nastaveni je “High Resolution (Vysoké
rozliseni)”. V tomto rezimu port USB-A funguje

s rychlosti USB 2.0 a port USB C podporuje maximalni
rozliseni 2560x1440 pfi 540 Hz.

Kdyz je zvoleno nastaveni “High Data Speed (Vysoka
rychlost dat)”, ma prioritu rychlost pfenosu dat. Port
USB-A funguije s rychlosti USB 3.2 Gen 1.

Break Reminder
(Pfipomenuti pfestavky)

Off (Vypnuto)/On (Zapnuto)

Kdyz je funkce zapnuta, systém aktivuje pfipominku
odpocinku, pokud uZzivatel pracoval souvisle vice nez
1 hodinu.

Off timer (Casovad vypnuti)

0-24hod.

Slouzi k vybéru ¢asu vypnuti DC

DDC/CI

No (Ne)/Yes (Ano)

Zapnuti nebo vypnuti podpory DDC/CI

Reset (Resetovat)

No (Ne)/Yes (Ano)

Slouzi k obnoveni vychoziho nastaveni nabidky
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Audio (Zvuk)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE

2560x1440 60HZ Standard

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

INPUT
BRIGHTNESS SLELECTED

60 HDMI2

<«HpSelect

Volume (Hlasitost) | 0-100

Slouzi k nastaveni hlasitosti reproduktort nebo sluchatek.

Mute (Ztlumit) Off(Vypnuto)/ On(Zapnuto)

Zapnuti/vypnuti ztlumeni
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OSD Setup (Nastaveni OSD)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Transparence

Information H. Position

V. Position

Timeout

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

<HpSelect

Transparence (Prahlednost) | 0-100 Slouzi k nastaveni prahlednosti nabidky

OSD.
H. Position (H. Poloha) 0-100 Slouzi k nastaveni vodorovné polohy OSD
V. Position (V. Poloha) 0-100 Slouzi k nastaveni svislé polohy OSD

Slouzi k nastaveni doby zobrazeni nabidky

Timeout (Casovy Interval) 5-120 0SD na obrazovce
Quick Menu1
(Rychla nabidka 1) Gaming Mode (Herni rezim)/
Quick Menu?2 Shadow Control (Ovladani stinu)/
(Rychla nabidka 2) Game Color (Herni barva)/
- Brightness (Jas)/ Nastaveni funkci rychlé nabidky 1, 2, 3, 4.
Quick Menu3 Contrast (Kontrast)/

(Rychla nabidka 3) Sharpness (Ostrost)/
Quick Menu4 Volume (Hlasitost)
(Rychla nabidka 4)

Dual Resolution (Dualni rozliseni)/
Gaming Mode (Herni rezim)/

Shadow Control (Ovladani stinu)/

.. Low input Lag (Nizké zpozdéni vstupu)/
User1 (Uzivatel 1) Adaptive-Sync/

Dial Point (Zaméfovaci kriz)/

Sniper Scope (Zaméfovac odstrelovace)/
Input Select (Vybér vstupu)/

Volume (Hlasitost)/ Nastaveni uzivatelskych funkci 1 a 2.
Image Ratio (Pomér stran obrazu)/
Pixel Refresh (Obnoveni pixel)/
Light FX (Svételné efekty)/

User2 (Uzivatel 2) Game Color (Herni barvy)/

Dark Boost (Zesileni tmavé)/
Sharpness (Ostrost)/

Color Temp. (Teplota Barev)/
Color Space (Barevny prostor)

Firmware upgrade

(Upgrade firmwaru) No (Ne)/Yes (Ano) Zapnuti/vypnuti upgradovani firmwaru.
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Information (Informace)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Model Name AGP277QKDC
Information SDR
Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«H)Enter <«EpSelect
v
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Indikator LED

Stav Barva indikatoru
RezZim plného provozu Bila
Rezim aktivni-vypnuto Oranzova

Probiha Off RS

Bily indikator blika (sekundu sviti/sekundu nesviti)

Probiha JB

Bily indikator blika (3 sekundy sviti/3 sekundy nesviti)

Porucha panelu OLED

Blika oranzovy indikator (sekundu sviti/sekundu nesviti)

Vypnuty rezim

Indikator nesviti.
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Odstranovani problémiu

Problémy

Mozna reSeni

Indikator napajeni nesviti.

» Zkontrolujte, zda je zapnuto napéjeni.
» Zkontrolujte, zda je pfipojen napéjeci kabel.

Indikator napajeni sviti, ale
nezobrazuje se zadny obraz.

» Zkontrolujte, zda je zapnuto napéjeni pocitace.

* Zkontrolujte, zda je graficka karta pocitace dobfe zapojena.

» Zkontrolujte, zda je signalni vodi¢ displeje spravné pfipojen k pocitaci.

» Zkontrolujte zastréku signalniho vodice displeje a ujistéte se, Ze Zadné koliky
nejsou ohnuté.

« Sledujte indikator pomoci klavesy Caps Lock na klavesnici pocitate a ovérte,
zda pocita¢ funguje.

Neni zobrazen zadny obraz,
ale indikator napajeni blika
oranzove.

* Doslo k zavadé panelu OLED, ktery nefunguje spravné. Pozadejte o radu
pracovniky poprodejniho servisu AOC.

Chyba technologie plug-to-
use.

» Zkontrolujte, zda podporuje technologii plug-to-use.
 Zkontrolujte, zda adaptér podporuje technologii plug-to-use.

Ztlumeny obraz.

* Upravte jas a kontrastni pomeér.

Obraz poskakuje nebo se vini.

+ V okoli mohou byt elektrické spotfebice a zafizeni, ktera zplsobuji elektronické
rueni.

Na obrazovce se zobrazila
zprava “signalovy kabel neni
k dispozici” nebo “zadny
signal”.

» Zkontrolujte, zda je signalni vodi¢ spravné pfipojen.

» Zkontrolujte, zda neni poskozen kolik zastréky signalniho vodice.

* V nabidce zobrazeni Ize aktivovat a spustit funkci “Pixel Refresh (Obnoveni
pixeld)”, ktera eliminuje ulpivani obrazu. Opakovanym spusténim této funkce
Ize dosahnout pozadovaného efektu zobrazeni. DalSi pokyny tykajici se
udrzby obrazovky naleznete v pokynech pro uzivatele na oficialnich webovych
strankach

Na obrazovce se zobrazi
zprava “neplatny vstup”.

 Zkontrolujte, zda va$ pocita¢ neni nastaven v nespravném rezimu zobrazeni.
Znovu nastavte pocita€ do rezimu zobrazeni uvedeného v podrobnych pokynech
pro uzivatele.

Ulpivani obrazu.

» Na zékladé vlastnosti OLED panelu Ize povolit a spustit funkci “Pixel Refresh
(Obnoveni pixelt)” v nabidce zobrazeni pro eliminovani ulpivani obrazu.
Doporucujeme tuto funkci spustit nékolikrat pro dosazeni pozadovaného efektu
zobrazeni. DalSi pokyny tykajici se udrzby obrazovky naleznete v pokynech pro
uzivatele na oficidlnich webovych strankéach.

Predpisy a servis

* Informace o predpisech a servisu naleznete na webovych strankach www.aoc.
com (model, ktery jste si zakoupili ve své zemi, a informace o pfedpisech a
servisu naleznete na strance podpory).
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Technické udaje

Obecné specifikace

Nazev modelu

AGP277QKDC

Zobrazovaci systém

OLED

Panel Zobrazitelna velikost obrazu 67,3 cm uhlopficné
Rozte€ pixeld 0,2292mm (v) x 0,2292mm (h)
Zobrazeni barev 1,07B
Rozsah horizontalni frekvence  |30k~510kHz
?/nilall)((c,))St vodorovného snimani 586,75 mm
Rozsah vertikalni frekvence SSD4£7;;$Z
Velikost svislého snimani (max.) |330,05 mm
Optimalni pfedvolené rozlieni QH_D: 2560)(1449 pri 60Hz
Jiné HD: 1280x720 pii 60Hz
Max resolution QHD: 2560x144Q pfi 540Hz
HD: 1280x720 pfi 720Hz
Technologie Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajeni 100-240V~, 50/60Hz, 3,0A
Typické nastaveni* 60W
PFikon Max. (jas = 100, kontrast =100) <220W
Pohotovostni rezim <0,5W
USB C Oboustranna pfipojitelna zastréka
Ultra vysoka rychlost Pfenos dat a videa
USB C DisplayPort Integrovany rezim DisplayPort Alt

Zdroj napajeni

USB PD

Maximalni napajeni

az 65 W (5V/3A, 7V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A,
20V/3,25A)

Fyzické vlastnosti

Typ konektoru

HDMIX2/ DisplayPort/ USB C (PD65W)/ USB downstreamx3/
USB upstream/ Sluchatka

Typ signalniho kabelu Odpojitelny
Provozni 0°C~40°C
Teplota -
Mimo provoz -25°C~ 55°C
. Provozni 10% az 85% (bez kondenzace)
Ekologie \VIhkost - —
Mimo provoz 5% az 93% (bez kondenzace)
o Provozni 0 m~ 5000 m (0 stop ~ 16 404 stop)
Nadmofska vyska -
Mimo provoz 0m~ 12192 m (0 stop~ 40 000 stop)
Poznamka:

*Typicka spotfeba energie je méfena v rezimu vysokého vykonu.
(jak stanovi vyrobce)

- L
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Poznamka:

Maximalni pocet barev displeje podporovanych timto produktem je 1,07 miliardy a podminky nastaveni jsou nasledujici (v
dUsledku omezeni vystupu nékterych grafickych karet mohou existovat rozdily):

Ver, e .
2 Wiy HDMI2.1 DisplayPort2.1 USB C's USB USB C's USB
F””% 9na vysoka rychlost dat vysokeé rozliseni
rsl’%z
Vystupni rozigont N2 “ YCbcrd422 | YCbcrd44 | YCbcrd22 | YCbcrdd44 | YCbcrd22 | YCbcrd44 | YCbcrd22 | YCbcrd44
Hioubka barev YCbcr420 RGB YCbcr420 RGB YCbcr420 RGB YCbcr420 RGB
. Podpora Podpora Podpora Podpora
2560x1440 pfi 540Hz 10bpc Podpora Podpora \ \
P P (DSC) (DSC) P P (DSC) (DSC)
. Podpora Podpora Podpora
2560x1440 pfi 540Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora \ \
P P P (DSC) P P (DSC) (DSC)
- Podpora Podpora Podpora
2560x1440 pfi 480Hz 10bpc Podpora Podpora Podpora \ \
P P P (DSC) P P (DSC) (DSC)
B Podpora Podpora Podpora
2560x1440 pfi 480Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora \ \
P P P (DSC) P P (DSC) (DSC)
B Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora
2560x1440 pfi 360Hz 10bpc Podpora Podpora Podpora
P P P (DSC) P P (DSC) (DSC) (DSC) (DSC)
- Podpora Podpora Podpora
2560x1440 pfi 360Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora Podpora (DSC) (DSC) Podpora (DSC)
- Podpora Podpora Podpora
2560x1440 pfi 240Hz 10bpc Podpora Podpora Podpora Podpora (DSC) (DSC) Podpora (DSC)
2560x1440 pfi 240Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora
- Podpora
2560x1440 pfi 144Hz 10bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora (DSC) Podpora Podpora
- Podpora
2560x1440 pfi 144Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora (DSC) Podpora Podpora
" Podpora
2560x1440 pfi 120Hz 10bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora (DSC) Podpora Podpora
2560x1440 pfi 120Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora
" Podpora Podpora Podpora
1280x720 pfi 720Hz 10bpc Podpora Podpora Podpora Podpora (DSC) (DSC) Podpora (DSC)
1280x720 pfi 720Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora
1280x720 pii 540Hz 10bpc Podpora | Podpora | Podpora | Podpora | 'odPora | Podpora | 5o ya | Podpora
" Podpora
1280x720 pfi 540Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora (DSC) Podpora Podpora
1280x720 pfi 240Hz 10bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora
1280x720 pfi 240Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora
1280x720 pfi 144Hz 10bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora
1280x720 pfi 144Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora
1280x720 pfi 120Hz 10bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora
1280x720 pfi 120Hz 8bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora

Niz$i rozliSeni 10 bpc / 8 bpc Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora Podpora
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Predvolené rezimy zobrazeni

QHD PC Resolution (QHD - rozliSeni PC)

Ome,
" Strap oy
azy

}?02/7,6 i

Stav
Rozligeni

Cela (16:9)
1:1 (16:9)

Cela (Ctverec)
1:1 (Ctverec)
Aspect

24,57

HDMI2.1

DisplayPort2.1

USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

640x480 pfi 60Hz

<

\/

<

\/

\/

\/

640x480 pfi 67Hz

640x480 pfi 72Hz

640x480 pfi 75Hz

640x480 pfi 100Hz

640x480 pfi 120Hz

720x400 pfi 70Hz

800x600 pfi 56Hz

800x600 pfi 60Hz

800x600 pfi 72Hz

800x600 pfi 75Hz

800x600 pfi 100Hz

800x600 pfi 120Hz

832x624 pfi 75Hz

1024x768 pfi 60Hz

1024x768 pfi 70Hz

1024x768 pfi 75Hz

P [ - = ) N ) ) - ) - = = e I

P - P - - - P R e - ) - ) R .

P [ - - - e R N I ) (N - ) - .

P [ - = - P - [ ) I (= [ = [ = =

1024x768 pii 540Hz

1280x960 pFi 60Hz

1280x960 pfi 540Hz

1280x1024 pfi 60Hz

< | <

< | <

1280x1024 pfi 75Hz

1280x1024 pii 540Hz

1728x1080 pfi 540Hz

1920x1080 pfi 60Hz

22|22 |2 ||| |||l ||| ||| |22 |=2|=<|<=

P (- R = - - [ - - I [ [ ) - - e I - ) I - ) . .

1920x1080 pfi 540Hz

1920x1440 pfi 540Hz

2368x1320 pfi 60Hz

2368x1320 pfi 120Hz

2368x1320 pfi 240Hz

2368x1320 pfi 540Hz

2560x1440 pfi 60Hz

2560x1440 pfi 120Hz

<L | 2| 2| 2| 2| =

2 | 2| 2| 2| 2| =2

2560x1440 pfi 144Hz

2560x1440 pfi 240Hz

2560x1440 pfi 360Hz

2560x1440 pfi 480Hz

2560x1440 pfi 540Hz

2|2 | 2|2 | 2| <2<

P [P - = = .
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QHD Video Resolution (QHD - rozliSeni video)

ci‘ﬂé (16:9) C;e;a(fz(t;\txve?;ec(;) 24,5
1(16:9) Aspect

. HDMI2.1 DisplﬂasygocrtZJ HDMI2.1 DisplzasygocrtZA HDMI2.1 Dispﬂjasygocrt2.1
640x480p,59.94Hz/60Hz V V \ \ \ \
720x480p,59.94Hz/60Hz Y S S \ \ d
720x576p,50Hz Y Y \ \ \ v
1280x720p,50Hz Y \ \ \ \ J
1280x720p,59.94Hz/60Hz Y \ \ \ \ v
1920x1080p,50Hz Y Y \ \ \ \
1920x1080p,59.94Hz/60Hz V \ \ \ J J
1920x1080p,119.88Hz/120Hz V V \ \ \ \
3840x2160p,50Hz V

3840x2160p,59.94Hz/60Hz V

3840x2160p,100Hz V

3840x2160p,119.88Hz/120Hz Y \ \
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HD PC Resolution (HD - rozliSeni PC)

P,
oméfsrran%ra Cela (16:9)
2 1:1 (16:9)
& DisplayPort2.1
Rozliseni Stav HDMI2.1 USB C
640x480 pfi 60Hz Y v

640x480 pfi 67Hz

640x480 pfi 72Hz

640x480 pfi 75Hz

640x480 pfi 100Hz

640x480 pfi 120Hz

720x400 pfi 70Hz

800x600 pfi 56Hz

800x600 pfi 60Hz

800x600 pfi 72Hz

800x600 pfi 75Hz

800x600 pfi 100Hz

800x600 pfi 120Hz

832x624 pfi 75Hz

1024x768 pfi 60Hz

1024x768 pfi 70Hz

1024x768 pfi 75Hz

1280x1024 pfi 60Hz

1280x1024 pfi 75Hz

1280x720 pfi 60Hz

1280x720 pfi 120Hz

1280x720 pfi 144Hz

1280x720 pfi 240Hz

1280x720 pii 480Hz

1280x720 pfi 540Hz

Ea [P - ) - - ) [ - ) () [ - ) - ) ) D ) ) - I e
2|2 ||| ||| || ||| ||| ==

1280x720 pfi 720Hz
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HD Video Resolution (HD - rozliSeni video)

Po,
" Stan b1 Cela (16:9)
— v 1:1 (16:9)
B2ty h DisplayPort2.1
Rozligeni Stav K HDMI2.1 USB C
640x480p,59.94Hz/60Hz \ \
720x480p,59.94Hz/60Hz N R
720x576p,50Hz Y v
1280x720p,50Hz Y \
1280x720p,59.94Hz/60Hz Y \

Poznamka:

1). Pro zajisténi optimalni kvality obrazu nastavte pro vstupni zdroj rozliSeni podle tabulky vySe. Nastaveni rozliSeni
se liSi podle zafizeni poskytujiciho signal: v pfipadé hernich konzoli se doporucuje pouzit hodnoty v asti “Video
Resolution (Rozliseni video)”. Pro hrani na PC se doporucuje pouzit hodnoty v ¢asti “PC Resolution (Rozliseni PC)”.

2). Kdyz je “Dual Resolution (Dualni rozlieni)” nastavené na “QHD”, nastavte “QHD PC Resolution (QHD — rozliSeni
PC)” a “QHD Video Resolution (QHD — rozliSeni video)”. Kdyz je “Dual Resolution (Dualni rozliSeni)” nastavené na
“HD”, nastavte “HD PC Resolution (HD — rozliSeni PC)” a “HD Video Resolution (HD — rozliSeni video)”.

3). Pokud chcete pfepnout nastaveni monitoru “Image Ratio (Pomér stran obrazu)”, pfejdéte do nabidky OSD — “Game
Setting (Herni nastaveni)” — “Image Ratio (Pomér stran obrazu)” a zde provedte nastaveni.

4). Abyste se ujistili, Ze vySe uvedena rozliSeni funguji spravné, nejdfiv zkontrolujte kompatibilitu grafické karty.
Vzhledem k rliznym strategiim rliznych vyrobcu grafickych karet mohou byt nékteré moznosti skryté. Podpora
grafické karty bude zaviset na konkrétni situaci.

5). Dle standardu VESA muze pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence polic¢ek) riznych operacnich systému a
grafickych karet existovat mala odchylka (+/-1 Hz). Smérodatna bude skute¢na obnovovaci frekvence (frekvence
policek).

6). DisplayPort 2.1 podporuje UHBR20 s celkovou §itkou pasma 80 Gb/s. Rozhrani HDMI 2.1 podporuje FRL6
s celkovou §itkou pasma 48 Gb/s.

7). Problém s kompatibilitou vystupniho signalu na rozhrani HDMI2.1 (FRL6 48 Gb/s) grafickych karet NVIDIA® mlze
zpUsobit nenormalni zobrazeni nebo automatické restartovani pocitace, proto se u grafickych karet NVIDIA®
doporucuje pouzivat rozhrani DisplayPort. S grafickymi kartami AMD® Ize pouzit rozhrani HDMI nebo DisplayPort.
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Prifazeni koliku

[T 11 Im“;f

19kolikovy kabel signalu pro barevny monitor

C. Nazev signalu C. Nazev signalu C. Nazev signalu
kontaktu kontaktu kontaktu
1. TMDS data 2+ 9. TMDS data 0- 17. DDC/CEC uzemnéni
2. TMDS data 2 stinéni 10. Frekvence TMDS + 18. Napajeni +5V
3. TMDS data 2- 11. Stinéni frekvence TMDS 19. Detekce pfipojeni za chodu
4. TMDS data 1+ 12. Frekvence TMDS -
5. TMDS data 1 stinéni 13. CEC
6. TMDS data 1- 14. Vyhrazeno (N.C. v zafizeni)
7. TMDS data 0+ 15. SCL
8. TMDS data 0 stinéni 16. SDA
% [i]m W 2 o 81114 2
20kolikovy kabel signalu pro barevny monitor
C. kontaktu Nazev signalu C. kontaktu Nazev signalu
1. ML_Lane 3 (n) 1. GND (zem.)
2 GND (zem.) 12. ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13. CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14. CONFIG2
5. GND (zem.) 15. AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16. GND (zem.)
7 ML_Lane 1 (n) 17. AUX_CH(n)
8 GND (zem.) 18. Detekce pfipojeni za chodu
9 ML_Lane 1 (p) 19. Zpét. DisplayPort_ PWR
10. ML_Lane 0 (n) 20. DisplayPort PWR
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Plug and Play
Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor disponuje moznostmi VESA DDC2B v souladu s normou VESA DDC. To umoziuje monitoru, aby
informoval systém o své identité, v zavislosti na urovni pouzité DDC a komunikoval i s dalSimi informacemi tykajicimi se
svych zobrazovacich schopnosti.

DDC2B predstavuje obousmérny datovy kanal, zaloZzeny na protokolu 12C. Zafizeni si muze vyzadat informace EDID
pfes kanal DDC2B.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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