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Sicherheit

Typografische Konventionen

Im folgenden Abschnitt finden Sie typografische Konventionen, die wir in diesem Dokument nutzen.
Hinweise, Achtungs- und Warnhinweise

In dieser Anleitung werden bestimmte Textabschnitte fett oder kursiv gedruckt und mit einem Symbol begleitet. Diese
Textabschnitte sind Hinweise, Vorsichts- oder Warnhinweise und werden wie folgt eingesetzt:

HINWEIS: Ein HINWEIS weist Sie auf wichtige Informationen hin, die Ihnen die Bedienung lhres Computersystems
erleichtern.

A\
ACHTUNG: Ein ACHTUNGshinweis weist auf mégliche Beschadigungen der Hardware oder auf eventuelle
Datenverluste hin und verrat lhnen, wie Sie das Problem vermeiden.

A

WARNUNG: Eine Warnung weist auf ein Verletzungsrisiko hin und informiert Sie, wie Sie das Problem vermeiden. Einige
Warnungen erscheinen mdglicherweise in anderen Formaten und werden nicht durch ein Symbol begleitet. In solchen
Fallen wird das Aussehen einer solchen Warnung durch behdrdliche Vorschriften vorgegeben.



Stromversorgung

A Der Monitor sollte nur Gber den am Etikett angegebenen Stromversorgungstyp betrieben werden. Falls Sie unsicher

beziglich des Stromversorgungstyps bei sich zuhause sind, wenden Sie sich bitte an lhren Handler oder den 6értlichen
Stromversorger.

ADer Monitor ist mit einem dreipoligen geerdeten Stecker (einem Stecker mit einem dritten Schutzkontakt)

ausgestattet. Dieser Stecker passt als Sicherheitsfunktion nur in eine geerdete Steckdose. Falls der dreipolige Stecker
nicht in lhre Steckdose passt, lassen Sie eine entsprechende Steckdose von einem Elektriker installieren oder nutzen Sie
einen Adapter zur sicheren Erdung des Gerates. Setzen Sie die Sicherheitsfunktion des geerdeten Steckers nicht auRer
Kraft.

AZiehen Sie den Netzstecker wahrend eines Gewitters oder bei langerer Nichtbenutzung des Gerates. Dies schiitzt
den Monitor vor Schaden durch Spannungsspitzen.

AUberlasten Sie keine Mehrfachsteckdosen oder Verlangerungskabel. Bei einer Uberlastung drohen Brand- und
Stromschlaggefahr.

i !} Nutzen Sie den Computer zur Gewahrleistung eines zufriedenstellenden Betriebs nur mit UL-gelisteten Computern,
die Uber angemessen konfigurierte Anschliisse (100 bis 240 V Wechselspannung, min. 5 A) verfiigen.

A Die Steckdose muss sich in der Nahe des Gerates befinden und leicht zuganglich sein.



Installation

AStelIen Sie den Monitor nicht auf instabilen Wagen, Standern, Stativen, Tischen auf, benutzen Sie keine instabilen

Halterungen. Falls der Monitor umkippen oder fallen sollte, kann es zu schweren Beschadigungen des Gerates oder
zu Verletzungen kommen. Benutzen Sie ausschlieBlich Wagen, Stander, Stative, Halterungen oder Tische, die vom
Hersteller empfohlen oder mit dem Gerat verkauft werden. Halten Sie sich bei der Aufstellung des Gerates an die
Anweisungen des Herstellers, verwenden Sie dabei ausschlie8lich vom Hersteller empfohlenes Zubehér. Ein auf einem
Wagen aufgestelltes Gerat muss mit Sorgfalt bewegt werden.

ASchieben Sie niemals Fremdkérper in die Offnungen am Monitorgehduse. Andernfalls kann es zu Kurzschliissen

kommen, die wiederum Bréande oder Stromschlage verursachen kénnen. Lassen Sie niemals Flussigkeiten in oder auf
den Monitor geraten.

/1’ Legen Sie das Gerat nicht mit der Vorderseite auf den Boden.

AFaIIs Sie den Monitor an eine Wand oder ein Regal montieren mdchten, verwenden Sie ein vom Hersteller
zugelassenes Montageset und befolgen Sie die zugehdrigen Anweisungen.

y !': Zur Vermeidung moglicher Schaden, bspw. dass sich der Bildschirm von der Blende 16st, darf der Monitor um nicht mehr

als -5 Grad nach unten geneigt werden. Wenn der maximale Winkel von -5 Grad beim Neigen nach unten Gberschritten wird,
fallt der daraus resultierende Schaden am Monitor nicht unter die Garantie.

/1’ Lassen Sie rund um den Monitor etwas Platz frei; siehe unten. Andernfalls wird der Monitor nicht ausreichend
beluftet, kann sich lberhitzen, in Brand geraten oder anderweitig beschadigt werden.

Schauen Sie sich die nachstehende Abbildung an — sie zeigt die nétigen Abstande rund um den Monitor (bei
Wandmontage und normaler Aufstellung), die zur ordnungsgemafen Beluftung erforderlich sind:

Mit Stander installiert

10cm 10cm

<«=p Mindestens so viel Platz
um das Gerét freilassen -

10cm

|



Reinigung
!} Reinigen Sie das Gehause regelmaflig mit einem Tuch. Bei hartndckigen Verschmutzungen kénnen Sie ein mildes

Reinigungsmittel verwenden; aggressive Reinigungsmittel jedoch kénnen das Gehduse beschadigen.

!} Achten Sie bei der Reinigung darauf, dass kein Reinigungsmittel in das Gerat gelangt. Verwenden Sie ein mdglichst
weiches Tuch, damit es nicht zu Kratzern auf dem Bildschirm kommt.

- N 4 w b
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!} Bitte ziehen Sie das Netzkabel, bevor Sie das Produkt reinigen.



Sonstiges

A Falls das Gerat einen ungewdhnlichen Geruch abgibt, ungewoéhnliche Gerdusche macht oder gar Rauch austritt,
ziehen Sie SOFORT den Netzstecker und wenden sich anschlieRend an den Kundendienst.

1N Sorgen Sie dafur, dass die Bellftungséffnungen nicht bspw. durch einen Tisch oder eine Gardine blockiert werden.
(1N Setzen Sie den OLED-Monitor keinen starken Vibrationen oder Erschitterungen aus; dies gilt besonders im Betrieb.
r !*_«, Stofllen Sie nicht gegen den Monitor, lassen Sie den Monitor nicht fallen.

i !} Die Stromkabel missen sicherheitsgenehmigt sein. Bei Deutschland muss es sich um HO3VV-F/HO5VV-F, 3G, 0,75
mm?, oder besser handeln. Bei anderen Landern miissen entsprechend geeignete Typen verwendete werden.

i !} UbermaRiger Schalldruck von Kopfhorern oder Ohrhérern kann zu Hérverlust fiihren. Die Einstellung des Equalizers
auf das Maximum erhoht die Ausgangsspannung von Kopf- und Ohrhérer und somit auch den Schalldruckpegel.

i !lj Low Blue Light: Das Display verwendet ein Low-Blue-Light-Panel. Es entspricht der TUV Rheinland Low Blue Light

Hardware Solution-Zertifizierung unter Werkseinstellung/Standardkonfiguration.

Gesundheit:

» Der Monitor sollte 50 ~ 70 cm (20 ~ 28 Zoll) von lhren Augen entfernt sein.

» Das langere Betrachten des Bildschirms verursacht Augenmudigkeit und kann Ihre Sehkraft verschlechtern. Génnen
Sie lhren Augen alle 1 Stunde Produktnutzung eine Pause von 5 ~ 10 Minuten.

» Reduzieren Sie lhre Augenbelastung, indem Sie auf entfernte Objekte fokussieren.

» Haufiges Blinzeln und Augeniibungen helfen, das Austrocknen der Augen zu verhindern.

1N Flimmerfreie Technologie sorgt mit einem DC-Dimmer flr eine stabile Hintergrundbeleuchtung, die das priméare

Ursache fir Monitorflimmern, um die Augen zu entlasten.

1N Auf Grundlage der Eigenschaften von OLED-Produkten wird davon abgeraten, dieses Produkt mehr als 24 Stunden

kontinuierlich zu nutzen. Dieses Produkt nutzt zahlreiche Technologien zur Verhinderung eines mdglichen Memory-
Effekts. Einzelheiten finden Sie in den Anweisungen unter “Bildschirmwartung”.



Einrichtung

Lieferumfang

©

Quick Start Guide Warranty card Stand Base

O *

i
-
| @

Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB Cable USB C-C Cable

=k Nicht alle Signalkabel werden in allen Lédndern und Regionen bereitgestellt. Bitte priifen Sie dies mit dem értlichen
Handler oder der AOC-Zweigstelle.



Stander und Basis montieren

Sie kdnnen die Basis mit Hilfe der nachstehenden Schritte anbringen oder entfernen.

Einrichtung:

Entfernen:

i :’é HINWEIS:Displaydesign kann von Abbildung abweichen.

Spezifikation fur Basisschraube: M6*17 mm (wirksames Gewinde 7 mm)




Betrachtungswinkel anpassen

Zur Erzielung eines optimalen Betrachtungserlebnisses sollten Sie darauf achten, dass Sie Ihr gesamtes Gesicht am
Bildschirm sehen kénnen. AnschlieRend passen Sie den Winkel je nach Vorlieben an.

Halten Sie dabei den Stander fest, damit der Monitor nicht umkippen kann, wenn Sie den Betrachtungswinkel &ndern.
Sie kdnnen den Monitor wie folgt verstellen:

_5f*“§230

30° 30°

‘{g HINWEIS:

Achten Sie darauf, bei der Winkelverstellung méglichst nicht den OLED-Bildschirm zu berthren. Andernfalls kann es zu
Beschadigungen bis hin zum Bersten des OLED-Bildschirms kommen.
) Warnung

» Zur Vermweidung maoglicher Bildschirmschaden, bspw. dass sich der Bildschirm ablost, darf der Monitor um nicht
mehr als -5 Grad nach unten geneigt werden.

» Dricken Sie bei Anpassung des Monitorwinkels nicht gegen den Bildschirm. Greifen Sie nur an der Blende.



Monitor anschliefRen

Kabelanschllsse an der Riickseite von Monitor und Computer:

@®
® @ OO

Stromversorgung

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

USB C (Upstream, DisplayPort Alt Mode, bis zu PD 65 W)

USB Upstream

USB 3.2 Gen1 Downstream + Aufladung

USB 3.2 Gen1 Downstream x 2

Kopfhorer

© ©® N Ok DN

PC-Verbindung

SchlielRen Sie das Netzkabel sicher an der Riickseite des Monitors an.

Schalten Sie den Computer aus, trennen Sie das Netzkabel.

Verbinden Sie das Signalkabel des Monitors mit dem Videoanschluss an der Riickseite Ihres Computers.
Schlieflen Sie das Netzkabel Ihres Computers und Ihres Monitors an einer Steckdose in der Nahe an.

5. Schalten Sie den Computer und den Monitor ein.

Ao bd-=

Falls Ihr Monitor ein Bild anzeigt, ist die Installation abgeschlossen. Falls kein Bild angezeigt wird, beachten Sie bitte die
Problemldsung.
Zum Schutz lhrer Gerate schalten Sie PC und OLED-Monitor grundsatzlich aus, bevor Sie Verbindungen herstellen oder

trennen.



Wall Mounting

Preparing to Install An Optional Wall Mounting Arm.

Dieser Monitor kann an einen Wandhangearm, den Sie separat kaufen kénnen, angebracht werden. Trennen Sie bitte
vor der Installation die Stromversorgung. Folgen Sie dann den Schritten unten:

1. Entfernen Sie den Stander.

2. Befolgen Sie die Anweisungen des Herstellers, um den Wandhangearm zusammenzubauen.

3. Stellen Sie den Wandhangearm an der Riickseite des Monitors auf. Richten Sie die Locher des Arms an den Lochern

auf der Riickseite des Monitors aus.
4. Stecken Sie die 4 Schrauben in die Locher und ziehen Sie sie fest.

5. SchlieRen Sie die Kabel wieder an. Anweisungen zur Befestigung des optionalen Wandhangearms an der Wand sind

in seiner mitgelieferten Montageanleitung angegeben.

|
Spezifikation der Schrauben fiir die Wandhalterung: M4*(10+X) mm, (X = Dicke der Wandhalterung)
M=4.0Max

D3.86-3.92

M4-P0.7
L=10+0
-0.5

|Dk=8.0£0.2| H=2.0x0.1|

Hinweis : VESA-Montageschrauben stehen nicht fir alle Modelle zur Verfligung. Bitte wenden Sie sich an Ihren
Fachhandler oder eine offizielle AOC-Abteilung. Wenden Sie sich fir die Wandmontage immer an den Hersteller.

[V AV .

o <5 " >5°
L \

L i e J

* Displaydesign kann von Abbildung abweichen.

) Warnung

e Zur Vermweidung maoglicher Bildschirmschaden, bspw. dass sich der Bildschirm ablést, darf der Monitor um nicht
mehr als -5 Grad nach unten geneigt werden.

» Dricken Sie bei Anpassung des Monitorwinkels nicht gegen den Bildschirm. Greifen Sie nur an der Blende.
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Adaptive-Sync-Function

1. Die Adaptive-Sync-Funktion funktioniert mit DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatible Grafikkarte: Nachstehend finden Sie eine Liste empfohlener Produkte oder sehen Sie hier nach: www.
AMD.com

Grafikkarten

*  Radeon™ RX Vega Serie

* Radeon™ RX 500 Serie

* Radeon™ RX 400 Serie

« Radeon™ R9/R7 300 Serie (mit Ausnahme der R9 370/X, R7 370/X, R7 265-Serie)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano Serie

* Radeon™ R9 Fury Serie

* Radeon™ R9/R7 200 Serie (mit Ausnahme der R9 270/X, R9 280/X-Serie)

Prozessoren

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E
*  AMD PRO A8-9600

«  AMD PRO A6-9500

* AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

«  AMD PRO A12-8870E
*  AMD PRO A10-8770

* AMD PRO A10-8770E
*  AMD PRO A10-8750B
+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11
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NVIDIA G-SYNC-kompatible Funktion

1. Dieses Produkt unterstitzt die NVIDIA G-SYNC-kompatible Funktion. Die NVIDIA G-SYNC-kompatible Funktion lauft
unter DisplayPort.

2. Damit Sie das perfekte Gaming-Erlebnis durch die G-SYNC-Funktion genieen kénnen, miissen Sie separat eine
NVIDIA-GPU-Grafikkarte kaufen, die die G-SYNC-Funktion unterstitzt.

G-SYNC-Systemanforderungen:

Anforderungskategorie: NVIDIA G-SYNC-kompatibler Monitor (Kompatibel-Modus)
Grafikkarte: NVIDIA Pascal-Architektur oder hoher (z. B. GTX 10-Serie, RTX-Serie)
Monitor: NVIDIA-verifizierter Monitor, unterstutzt variable Aktualisierungsrate (VRR)
Betriebssystem: Windows 10 oder aktueller

Anschlusskabel: DisplayPort verwenden

Weitere Informationen Giber NVIDIA G-SYNC finden Sie unter: https://www.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Es ist mit Eingangssignalen im HDR10-Format kompatibel.

Das Display kann die HDR-Funktion automatisch aktivieren, wenn Player und Inhalt kompatibel sind. Bitte wenden Sie
sich flr Informationen zur Kompatibilitat Inres Gerats und der Inhalte an den Geratehersteller und den Inhaltsanbieter.
Bitte wahlen Sie ,AUS* fur die HDR-Funktion, wenn Sie keine automatische Aktivierung wiinschen.

Hinweis:

1.

T oA wON

Fir die DisplayPort-/HDMI-Schnittstelle sind in WIN10-Versionen unter (élter als) V1703 keine besonderen
Einstellungen erforderlich.

Nur die HDMI-Schnittstelle ist verfugbar; die DisplayPort-Schnittstelle funktioniert in WIN10 Version V1703 nicht.
3840x2160 bei 50Hz/ 60Hz/ 100Hz/ 120Hz dient nur der Verwendung an Geraten, wie UHD-Playern oder Xbox/PS.

Anzeigeeinstellung:
Die Anzeigeauflosung ist auf 2560x1440 eingestellt, und HDR ist standardmaRig aktiviert.

Nach dem Start einer Anwendung kann der beste HDR-Effekt erzielt werden, wenn die Auflésung auf 2560x1440
geandert wird (sofern verfugbar).

13



KVM

Dieses Produkt unterstitzt die KVM-Funktion.
Wenn das Display eingeschaltet ist, kdnnen Sie die beiden Signalausgabegerate (zwei Computer oder zwei Laptops
oder ein Computer und ein Laptop) mit einer Tastatur und einer Maus Uber die KVM-Funktion steuern.

Einrichtung:
1. Bitte verbinden Sie ein Gerat (PC oder Notebook) tber USB-C mit dem Monitor.

2. Verbinden Sie das andere Gerat tiber HDMI oder DisplayPort mit dem Monitor. Verbinden Sie dieses Gerat dann tber
USB-Upstream mit dem Monitor.
3. Verbinden Sie Ihre Peripherie (Tastatur und Maus) tiber den USB-Port mit dem Monitor.

SETS1 SETS2

Hinweis: Anzeigedesign kann von der Abbildung abweichen.

4. Rufen Sie das OSD-Meni auf. Stellen Sie je nach Bedarf Auto, USB C oder USB up (USB-Upstream) in Einstellungen

-)» USB-Auswahl ein.
Bei Einstellung auf Auto schalten die mit dem Monitor verbundene Tastatur und Maus die gesteuerten Gerate

automatisch entsprechend der angezeigten Signalquelle um.
Wechseln Sie im BiB/BnB-Anzeigemodus den USB-Upstream-Pfad tber das OSD-Mend.

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture
PIP/PBP usBC
OLED Care Break Reminder
Off Timer

pDc/cCl

A
<> Enter <Epselect
A

14



USB Selection (USB-Auswahl)

Funktionsbeschreibung

Auto

Wahlen Sie je nach aktuell am Bildschirm angezeigter Signalquelle automatisch
USB C oder USB up (USB-Upstream).

usB C

Bietet USB-Hub-Funktion Uber das Type-C-Kabel.

USB up (USB-Upstream)

Bietet USB-Hub-Funktion tiber das USB B-Kabel.

15




Bildschirmwartung

Auf Grundlage der Eigenschaften des OLED-Produktes sollte eine Bildschirmwartung entsprechend den nachstehenden
Anforderungen durchgefiihrt werden, damit kein Memory-Effekt auftritt.
Die Garantie deckt keine Schaden durch Nichteinhaltung der folgenden Anweisungen ab.

* Die Anzeige eines Standbildes sollte nach Méglichkeit vermieden werden.

Ein Standbild bezieht sich auf ein Bild, das flr lange Zeit auf dem Bildschirm bleibt.

Ein Standbild kann zu einer dauerhaften Beschadigung des OLED-Bildschirms flhren, es treten Bildriickstande auf, was

das Merkmal des OLED-Bildschirms ist.

Folgende Hinweise zur Verwendung sollten beachtet werden:

1. Zeigen Sie Standbilder nicht Gber I&ngere Zeit als Vollbild oder Teilbild an, da dies zu Bildriickstanden fuhrt. Um dieses
Problem zu vermeiden, verringern Sie bitte die Helligkeit und den Kontrast des Bildschirms entsprechend, wenn Sie
Standbilder anzeigen.

2. Auf den linken und rechten Seiten des Bildschirms und an den Bildrandern kénnen verschiedene Spuren
zurlickbleiben, wenn die Anzeige lange Zeit nicht den gesamten Bildschirm ausfullt. Daher sollte dieser Modus nicht
langere Zeit verwendet werden.

3. Sehen Sie sich ein Video nach Mdglichkeit im Vollbildmodus an und nicht in einem kleinen Fenster auf dem Bildschirm
(z. B. ein Video auf einer Internetbrowser-Seite).

4. Bringen Sie keine Etiketten oder Aufkleber auf dem Bildschirm an, um die Méglichkeit von Bildschirmschaden oder
Bildriickstadnden zu verringern.

* Sie sollten dieses Produkt nicht kontinuierlich langer als 24 Stunden verwenden.

Dieses Produkt verwendet viele Technologien, um mdgliche Nachbilder zu eliminieren. Es wird dringend empfohlen, dass
Sie die voreingestellten Werte verwenden und die Funktionen eingeschaltet lassen, um Bildriickstdnde auf dem OLED-
Bildschirm zu vermeiden und die optimale Nutzung des OLED-Displays aufrechtzuerhalten.

* LEA (Logo Extraction Algorithm) (Logo-Extraktionsalgorithmus)

Zur Reduzierung des Risikos eines Memory-Effekts sollten Sie die LEA-Funktion aktivieren.

Nach Aktivierung dieser Funktion wird der Bildschirm automatisch schmaler, wodurch die Helligkeit des Anzeigebereichs
fest eingestellt und das Risiko eines Memory-Effekts reduziert wird.

Diese Einstellung ist standardmaRig “On (Ein)”. Sie kdnnen es im OSD-Mend einstellen.

* Pixel Orbiting (Bildpunktumkreisung)

Zur Reduzierung des Risikos eines Memory-Effekts sollten Sie die Orbit-Funktion aktivieren.

Nach Einschalten dieser Funktion bewegen sich die Bildpixel als Ganzes einmal pro Sekunde kreisférmig wie das
chinesische Zeichen “[H”. Die Bewegungsintensitat basiert auf den Einstellungen. Das verschobene Zeichen kdnnte
seitlich abgeschnitten werden. Wenn “Strongest (Am starksten)” ausgewahlt ist, verringert sich die Gefahr eines Memory-
Effekts, allerdings ist das seitliche Abschneiden womdglich am auffalligsten. Wenn “Off (Aus)” ausgewahlt ist, kehrt das
Bild in die optimale Position zurtick.

Diese Funktion ist per Vorgabe “On” (Ein) (Schwach) und kann im OSD-Menu eingestellt werden.

Diese Einstellung ist standardmaRig “On (Ein)” “Strongest (Am starksten)”. Sie kdnnen es im OSD-Menu einstellen.

* Pixel Refresh (Pixelaktualisierung)

Auf Grundlage der Eigenschaften des OLED-Bildschirms kann es zu einem Memory-Effekt kommen, wenn ein durch
verschiedene Farben oder Helligkeiten aufgeteiltes Standbild langere Zeit angezeigt wird.

Zur Beseitigung eines moglicherweise verursachten Memory-Effekts sollten Sie die Funktion “Pixel Refresh

(Pixelaktualisierung)” zur Erzielung eines idealen Bildanzeigeeffekts regelmafig oder unregelmalig erneut ausfihren.

Diese Funktion kann nur durch eine der folgenden Optionen ausgefiihrt werden:

1). Aktivieren Sie im OSD-Meni manuell “Pixel Refresh (Pixelaktualisierung)”, und wahlen Sie entsprechend der

Menuaufforderung “Yes (Ja)”.
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2). Der Monitor zeigt automatisch ein Menu an, das den Nutzer daran erinnert, alle 24 Stunden “Pixel Refresh
(Pixelaktualisierung)” auszufthren. Sie sollten “Yes (Ja)” wahlen.

Wenn “No (Nein)” ausgewahlt ist oder keine Auswahl getroffen wird, wird einmal pro Sekunde ein Alarm ausgegeben,
bis Sie “Yes (Ja)” wahlen. Das Aufforderungsmeni schliet sich nach etwa 10 Sekunden.

Die automatische Aufforderungsfunktion von “Pixel Refresh (Pixelaktualisierung)” ist standardmafig “On (Ein)” und
kann im OSD-Menl eingestellt werden. Bei Einstellung auf “Off (Aus)” wird das automatische Aufforderungsmeni von
“Pixel Refresh (Pixelaktualisierung)” "nicht langer angezeigt.

Spezieller Hinweis: Wenn “Pixel Refresh (Pixelaktualisierung)” nicht zur empfohlenen Zeit durchgefihrt wird, steigt
das Risiko eines Memory-Effekts am Bildschirm. Dies kann sich auf lhre Garantieabdeckung auswirken. Bitte seien
Sie entsprechend vorsichtig.

3). Wenn der Monitor nach etwa 4 kumulativen Betriebsstunden Uber seine Taste ausgeschaltet wird oder den
Bereitschaftsmodus aufruft, fihrt er automatisch 15 Minuten spater Screen Compensation and Correction
(Bildschirmkompensation und -korrektur) und Pixel Refresh (Pixelaktualisierung) durch.

Der Monitor flihrt zuerst Screen Compensation and Correction (Bildschirmkompensation und -korrektur) und dann
Pixel Refresh (Pixelaktualisierung) aus. Bitte lassen Sie das Gerat eingeschaltet und drlicken Sie keine Tasten,
wahrend Screen Compensation and Correction (Bildschirmkompensation und -korrektur) durchgefiihrt wird.

Die Betriebsanzeige blinkt weil® (3 Sekunden lang weil/3 Sekunden lang aus) und dieser Vorgang dauert etwa

30 Sekunden. AnschlieRend flihrt der Monitor die Funktion Pixel Refresh (Pixelaktualisierung) durch.

Pixel Refresh (Pixelaktualisierung) dauert insgesamt etwa 10 Minuten. Lassen Sie das Gerat eingeschaltet und
driicken Sie keine Tasten. Die Betriebsanzeige blinkt weif} (eine Sekunde eingeschaltet/eine Sekunde ausgeschaltet).
Am Ende wird die Betriebsanzeige orange oder erlischt, was anzeigt, dass der Monitor den Bereitschaftsmodus
aufgerufen hat oder ausgeschaltet wurde (Beibehaltung des Vorbetriebsstatus).

Wenn der Nutzer wahrend des Vorgangs die Ein-/Austaste driickt, wird der Vorgang unterbrochen, und der Monitor
stellt das Bild wieder her. Bitte beachten Sie, dass diese Wiederherstellung etwa 5 Sekunden dauert. Im OSD-Menii
“Information (Informationen)” kénnen Sie die Anzahl der Ausfiihrungen von Pixel Refresh (Pixelaktualisierung) und
die Zeit, wann der Bildschirm nach der letzten Pixel Refresh (Pixelaktualisierung) aufleuchtet, anzeigen.

 Screen Saver (Bildschirmschoner)

Zur Reduzierung der Gefahr eines Memory-Effekts sollten sie den Bildschirmschoner einschalten. Wenn langere
Zeit Standbilder angezeigt werden, wird die Helligkeit des Bildschirms automatisch erheblich reduziert, um einem
maoglichen Memory-Effekt entgegenzuwirken. Wenn eine Bildveranderung auftritt, kehrt der Bildschirm zur vorherigen
Anzeigehelligkeit zurtick.

Diese Einstellung ist standardmaRig “On (Ein)”. Sie kdnnen es im OSD-Meni einstellen.

* Taskbar Dimmer (Taskleisten-Dimmer)

Reduzieren Sie die Gefahr eines Memory-Effekts, indem Sie die Funktion Taskbar Dimmer (Taskleisten-Dimmer)
aktivieren. Wenn nach der Aktivierung ein Taskleisten-Bereich erkannt wird, wird die Helligkeit der Taskleisten-Bereichs
automatisch reduziert, um einem moglichen Memory-Effekt entgegenzuwirken.

Diese Einstellung ist standardmaRig “On (Ein)”. Sie kdnnen es im OSD-Meni einstellen.



Anpassung

Schnelltasten

gy
L A N\ 4

=

= : NS
@ ( H G

1 Up (Aufwarts)
Down (Abwarts)
Left (Links)
Right (Rechts)

Power (Stromversorgung)/ Menu (Menu)/ Select (Auswahl)

User 1 (Benutzer 1) (Dual Resolution (duale Auflésung))

NN

User 2 (Benutzer 2) (Input Select (Eingangsauswahl))

Power (Stromversorgung)/ Menu (Menii)/ Select (Auswahl)
» Wenn der Monitor ausgeschaltet ist, driicken Sie diese Taste zum Einschalten.

* Wenn der Monitor eingeschaltet ist, kbnnen Sie mit dieser Taste das OSD-MenU 6ffnen oder Funktionsanpassungen
bestatigen; durch Gedriickthalten dieser Taste flir etwa 2 Sekunden schaltet sich der Monitor aus.

* Wenn sich der Monitor im Bereitschaftsmodus befindet, driicken Sie diese Taste zum Ausschalten.

Up (Aufwarts)/ Down (Abwarts)/ Left (Links)/ Right (Rechts)
« Wenn das OSD-Menii ausgeschaltet ist, driicken Sie die Taste zum Offnen des Schnellmeniis.
» Wenn das OSD-Men eingeschaltet ist, beachten Sie die Tastenhinweise fiir die jeweilige Bedienung.

+ Wenn sich der Monitor im Bereitschaftsmodus befindet, driicken Sie diese Taste zum Offnen des Meniis “Input Select
(Eingangsauswahl)”.

User 1 (Benutzer 1) (Dual Resolution (duale Auflésung))

» Passen Sie die Funktion dieser Schnelltaste im OSD-Menii an: Dual Resolution (Duale Auflésung), Gaming Mode
(Spielmodus), Shadow Control (Schattensteuerung), Low input Lag (Geringe Eingangsverzdgerung), Adaptive-

Sync, Dial Point (Fadenkreuz), Sniper Scope (Scharfschitzenfernrohr), Input Select (Eingangsauswahl), Volume
(Lautstarke), Image Ratio (Seitenverhaltnis), Pixel Refresh (Pixelaktualisierung), Light FX, Game Color (Spielfarbe),
Dark Boost (Dunkelverstarkung), Sharpness (Scharfe), Color Temp.(Farbtemp.),Color Space (Farbraum).

Die Standardeinstellung ist “Dual Resolution (Duale Auflésung)”.

+ Wenn das OSD-Menii ausgeschaltet ist, driicken Sie diese Taste zum Offnen des “Dual Resolution (Duale Auflésung)’-
Mendus. Driicken Sie zur Auswahl des entsprechenden Auflésungsmodus die “Left (Links)’- oder “Left (Right (Rechts)”:
QHD 144Hz/ QHD 540Hz/ HD 720Hz (HDMI)

QHD 540Hz/ HD 720Hz (DisplayPort/ USB C)

+ Wenn sich der Monitor im Bereitschaftsmodus befindet, driicken Sie diese Taste zum Offnen des Meniis “Input Select

(Eingangsauswahl)”.
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User 2 (Benutzer 2) (Input Select (Eingangsauswahl))

» Passen Sie die Funktion dieser Schnelltaste im OSD-Menii an: Dual Resolution (Duale Auflésung), Gaming Mode
(Spielmodus), Shadow Control (Schattensteuerung), Low input Lag (Geringe Eingangsverzdgerung), Adaptive-
Sync, Dial Point (Fadenkreuz), Sniper Scope (Scharfschitzenfernrohr), Input Select (Eingangsauswahl), Volume
(Lautstarke), Image Ratio (Seitenverhaltnis), Pixel Refresh (Pixelaktualisierung), Light FX, Game Color (Spielfarbe),
Dark Boost (Dunkelverstarkung), Sharpness (Scharfe), Color Temp.(Farbtemp.),Color Space (Farbraum).

Die Standardeinstellung ist “Input Select (Eingangsauswahl)”.

+ Wenn das OSD-Meni ausgeschaltet ist, driicken Sie diese Taste zum Offnen des “Input Select (Eingangsauswahl)’-
Mendus. Driicken Sie die “Up (Aufwérts)” - oder “Down (Abwarts)” zur Auswahl der in der Informationsleiste angezeigten
Eingangsquelle, driicken Sie dann zum Wechseln zur ausgewahlten Quelle die “Select (Auswahl)’-Taste.

» Wenn sich der Monitor im Bereitschaftsmodus befindet, driicken Sie diese Taste zum Offnen des Mends “Input Select
(Eingangsauswahl)”.

OSD - Sperrfunktion

» Halten Sie die “Down (Abwarts)” bei ausgeblendetem OSD-Meni etwa 10 Sekunden lang gedrickt, um das OSD-
Menu zu sperren oder zu entsperren.
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Adjust OSD Menu (OSD-Meni anpassen)

Quick Menu (Schnellmeni)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

SELLETS] 10 70 o

<«H> Exit

1 Menu (Menu) Offnen Sie das OSD-Hauptmendi.
5 Quick Menu 1 (Schnellmend 1) Zur Verwendung von Quick Menu 1 (Schnellment 1).
Gaming Mode (Gaming-Modus) Die Standardeinstellung ist Gaming Mode (Gaming-Modus).
3 Quick Menu 2 (Schnellmenu 2) Zur Verwendung von Quick Menu 2 (Schnellmenu 2).
Game Color (Spielfarbe) Die Standardeinstellung ist Game Color (Spielfarbe).
4 Quick Menu 3 (Schnellmeni 3) Zur Verwendung von Quick Menu 3 (Schnellment 3).
Brightness (Helligkeit) Die Standardeinstellung ist Brightness (Helligkeit).
5 Quick Menu 4 (Schnellmeni 4) Zur Verwendung von Quick Menu 4 (Schnellmenu 4).
Shadow Control (Schattensteuerung) | Die Standardeinstellung ist Shadow Control (Schattensteuerung).

Button Operation Guide (Tastenbedienung)

A
4P Enter <4HP)EXxit
v )

Entsprechend den lila Tastenhinweisen im OSD-MenU kénnen Sie mit der

1 " o
Select (Auswahl) entsprechenden Taste das gewunschte Menu wahlen oder Anpassungen vornehmen.

Entsprechend den lila Tastenhinweisen im OSD-Meni konnen Sie mit der
2 Enter (Eingeben) | entsprechenden Taste |hre Auswahl bestatigen und das nachste Untermenu aufrufen
oder eine Menlanpassung bestatigen.

Entsprechend den lila Tastenhinweisen im OSD-MenU kénnen Sie mit der
3 Exit (Verlassen) entsprechenden Taste zur vorherigen Menuebene zurlickkehren oder das gesamte Menu
verlassen.

Hinweis:
Die Funktion der 5-Wege-Naviagationstaste kann je nach OSD-Menuebene oder Option variieren. Verwenden Sie sie
entsprechend den lila Tastenhinweisen im OSD-Men(.
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OSD-Menu

Game Setting (Spieleinstellung)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

INPUT

GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

S ERTETL] 60 HDMI2

Dual Resolution

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

A
H»Exit «HpSelect
v

Zur Einstellung des Modus Dual Resolution (Duale Aufldsung)

Dual Resolution QHD 144Hz/ entsprechend lhren Anforderungen.
(Duale Aufldsung) QHD 540Hz/ Hinweis:
° HD 720Hz QHD 144 Hz ist nur fir die HDMI-Schnittstelle geeignet;
optional, wenn ein HDMI-Signal eingegeben wird.
Standard Verbesserte Lesbarkeit, ideal fur das Surfen im Internet und

Gaming Mode
(Spielmodus)

Mobile Games.

FPS (Ego-Shooter)

Zum Spielen von Ego-Shooter (FPS). Verstarkt Details in
dunklen Szenen.

RTS (Echtzeit-
Strategiespiele)

Beim Spielen von Echtzeit-Strategiespiele (RTS). Verbessert
die Bildqualitat.

Racing (Rennen)

Beim Spielen von Rennspielen. Bietet schnellste Reaktionszeit
und hohe Farbsattigung.

Gamer 1 (Spieler 1)

Unter Spieler 1 gespeicherte Nutzerpraferenzen.

Gamer 2 (Spieler 2)

Unter Spieler 2 gespeicherte Nutzerpraferenzen.

Gamer 3 (Spieler 3)

Unter Spieler 3 gespeicherte Nutzerpraferenzen.
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Image Ratio
(Seitenverhaltnis)

Full (16:9) (Voll (16:9))/
1:1(16:9)/

Full (Square) (Voll
(quadratisch))/

1:1 (Square) (1:1
(quadratisch))/

Aspect (Seitenverhaltnis)/
24,5” (24,5 Zoll)

Zur Auswahl von Image Ratio (Seitenverhaltnis).

Full (16:9) (Voll (16:9)): Skaliert das Eingangsbild zum
Ausflllen des Bildschirms. Geeignet fir Bilder mit einem
Seitenverhaltnis von 16:9.

1:1 (16:9): Zeigt ein Eingangsbild ohne Skalierung bei seiner
nativen Auflésung.

Full (Square) (Voll (quadratisch)): Die voreingestellte
Aufldsung ist 1280 x 960. Skaliert das Eingangsbild zum
Ausflllen des Bildschirms.

1:1 (Square) (1:1 (quadratisch)): Die voreingestellte Auflésung
ist 1280 x 960. Zeigt ein Eingangsbild ohne Skalierung bei
seiner nativen Auflésung.

Aspect (Seitenverhaltnis): Die voreingestellte Auflésung ist
1280 x 960. Das Bild wird skaliert, um den Bildschirm so
weit wie mdglich auszufillen, wahrend das urspriingliche
Seitenverhaltnis ohne geometrische Verzerrung beibehalten
wird. Geeignet fur Bilder mit einem Seitenverhaltnis von 4:3.
24,5” (24,5 Zoll): Zeigt einen 24,5-Zoll-Bildschirmbereich nur
in der Mitte des Bildschirms.

Shadow Control
(Schattensteuerung)

0-20

Schattensteuerung-Standard ist 0, dann kann der
Endanwender zwischen 0 bis 20 anpassen; flr ein klareres
Bild erhéhen.

Wenn Bild zu dunkel ist, sodass Details nicht klar erscheinen,
passen Sie fur ein klares Bild zwischen 0 und 20 an.

Low input Lag
(Geringe
Eingangsverzdgerung)

Off (Aus)/On (Ein)

Die Abschaltung eines Frame-Puffers kann die
Eingangsverzdgerung reduzieren.

Hinweis: Die Funktion Low input Lag (Geringe
Eingangsverzdgerung) ist standardmaRig eingeschaltet
und kann nicht angepasst werden, wenn Adaptive-Sync
eingeschaltet ist.

Game Color
(Spielfarbe)

0-20

Spielfarbe kann zur Anpassung der Sattigung fir ein besseres
Bild auf 0 bis 20 eingestellt werden.

Adaptive-Sync

Off (Aus) / On (Ein)

Adaptive-Sync deaktivieren oder aktivieren

Erinnerung zur Ausfiihrung von Adaptive-Sync: Wenn die
Funktion Adaptive-Sync aktiviert ist, kann dies in einigen
Spielumgebungen zu Blinken fiihren..

Dial Point
(Fadenkreuz)

Off (Aus)/
Dynamic (Dynamisch)/
On (Ein)

Zum Ein-/Ausschalten der Funktion Dial Point (Fadenkreuz) in
Spielen.

Die Funktion Dial Point (Fadenkreuz) fir Spiele ist nach

dem Aus- und Wiedereinschalten des Monitors automatisch
ausgeschaltet. Wenn die Funktion Dial Point (Fadenkreuz)
auf On (Ein) gesetzt ist, wird ein Fadenkreuz in der Mitte des
Bildschirms angezeigt, damit Spieler von Egoshootern leichter
zielen kdnnen.

Sniper Scope
(Zielfernrohr)

Off/1/1.5/2.0

Zoomen Sie zum einfacheren Anvisieren beim Schiel3en lokal
heran.

Frame Counter
(Einzelbildzahler)

Off (Aus)/

Rightup (Oben rchts)/
Right-Down (Unten rechts)/
Left-Down (Unten links)/
Left-Up (Oben links)

Zeigt die V-Frequenz in der angezeigten Ecke.
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Hinweis:

1).

2).

Wenn der “HDR Mode (HDR-Modus)” unter “Picture (Bild)” aktiviert ist, kdnnen die Punkte “Shadow Control
(Schattensteuerung)” und “Game Color (Spielfarbe)” nicht angepasst werden.

Wenn unter “Picture (Bild)” “HDR” auf “DisplayHDR” eingestellt ist, kdnnen die Punkte “Gaming Mode (Spielmodus)”,
“Shadow Control (Schattensteuerung)” und “Game Color (Spielfarbe)” nicht angepasst werden.

Wenn unter “Picture (Bild)” “HDR” auf “HDR Peak (HDR Spitze)”, “HDR Picture (HDR Bild)”, “HDR Movie (HDR
Film)” oder “HDR Game (HDR Spiel)” eingestellt ist, kdbnnen die Punkte “Gaming Mode (Spielmodus)”, “Game Color
(Spielfarbe)” nicht angepasst werden.

. Wenn der “Color Space (Farbraum)” unter “Picture (Bild)” auf “sRGB” oder “DCI-P3” eingestellt ist, kbnnen die Punkte

“Shadow Control (Schattensteuerung)” und “Game Color (Spielfarbe)” nicht angepasst werden.

. Wenn “Dual Resolution (Duale Auflésung)” auf “QHD 144Hz” eingestellt ist, konnen die Punkte “Full (Square) (Voll

(quadratisch))”, “1:1 (Square) (1:1 (quadratisch))”, “Aspect (Seitenverhaltnis)” und “24,5” (24,5 Zoll)” nicht angepasst
werden.

Wenn “Dual Resolution (Duale Auflosung)” auf “HD 720Hz” eingestellt ist, kdnnen die Punkte “1:1(16:9)”, “Full (Square)
(Voll (quadratisch))”, “1:1 (Square) (1:1 (quadratisch))”’, “Aspect (Seitenverhaltnis)” und “24,5” (24,5 Zoll)” nicht
angepasst werden.

. Wenn der “Image Ratio (Seitenverhaltnis)” auf “Full (Square) (Voll (quadratisch))”, “1:1 (Square) (1:1 (quadratisch))”,

“Aspect (Seitenverhaltnis)” oder “24,5” (24,5 Zoll)” eingestellt ist, kdnnen die Punkte “Dual Resolution (Duale
Auflésung) (UHD 120Hz)” nicht angepasst werden.

Wenn der “Image Ratio (Seitenverhaltnis)” auf “1:1(16:9)”, “1:1 (Square) (1:1 (quadratisch))”’, “Aspect (Seitenverhaltnis)”
oder “24,5” (24,5 Zoll)” eingestellt ist, kénnen die Punkte “Adaptive-Sync” nicht angepasst werden.
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Light FX

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2
Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode

Picture Pattern

PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

<«HpSelect

Off (Aus)/ Low (Geringe)/ Medium (Mittel)/
Strong (Stark)

Audio1/ Audio2/ Static (Statisch)/

Dark Point Sweep (Einfacher Versatz)/
Gradient Shift (Stufenweiser Versatz)/

Spread Fill (Einfache Fullung)/

Light FX Mode Drip Fill (1-Weg-Fullung)/

(Light FX Modus) | Spreading Drip Fill (2-Wege-Fllung)/
Breathing (Atmend)/

Light Point Sweep (Bewegungspunkt)/ Zoom/
Rainbow (Regenbogen)/ Wave (Wasserwelle)/
Flashing (Blinkend)/ Demo

Red (Rot)/ Green (Griin)/ Blue (Blau)/
Rainbow (Regenbogen)/ User Define (Nutzerdefiniert)

Light FX Intensitat von Light FX wahlen.

Light FX Modus wahlen

Pattern (Muster) Light FX Muster wahlen

Foreground R
Nutzer kann Light FX-Vordergrundfarbe
Foreground G 0-100 anpassen, wenn Muster auf
Benutzerdefiniert eingestellt ist

Foreground B

Background R

Nutzer kann Light FX-Hintergrundfarbe
Background G 0-100 anpassen, wenn Muster auf
Benutzerdefiniert eingestellt ist
Background B

Hinweis:

Die Funktion Dynamic Lighting (Dynamische Beleuchtung) wird unter Windows 11 unterstutzt. Wenn der Monitor mit
einem Windows 11-PC Uber ein USB-Upstream-Kabel angeschlossen wird, navigieren Sie zu Desktop — Personalization
(Personalisierung) — Dynamic Lighting (Dynamische Aktivierung) und aktivieren Sie “Use Dynamic Lighting on my devices
(Dynamische Beleuchtung an meinen Geraten verwenden)” und “Compatible apps in the foreground always control
lighting effects (Kompatible Apps im Vordergrund steuern immer Lichteffekte)”. Dadurch kann das Windows 11-System die
Lichteffekte von Light FX (Lichteffekt) steuern. Nachfolgend wird die Option “Light FX” im OSD-Menu ausgegraut und ist
nicht zur Anpassung verflgbar.
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Picture (Bild)

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care
Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

Standard 60

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

A
H»Exit
v

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«HpSelect

Brightness (Helligkeit) 0-100 Helligkeitsregelung
Contrast (Kontrast) 0-100 Kontrast vom Digital-Register
Off (Aus)/ Verbesserte Bildschirmdetails in dunklen oder hellen

Dark Boost
(Dunkelverstarkung)

Level 1(Stufe 1)/
Level 2(Stufe 2)/
Level 3(Stufe 3)

Bereichen zur Anpassung der Helligkeit im hellen
Bereich und zur Verhinderung einer Uberséttigung.

f’;:‘r:g:‘fg)ss 0-100 Scharfe einstellen.

Gamma 1.8/2.0/22/24/2.6 Gamma einstellen.
Standard Standardmodus
Text Textmodus
Internet Internetmodus

(Egsoég\ﬁ;;?seunrfg) Game (Spiel) Spielmodus
Movie (Film) Filmmodus
Sports (Sport) Sportmodus
Reading (Lesen) Lesenmodus

Color Temp.(Farbtemp.)

6500K/ 7300K/ 9300K/
User Define (Benutzerdefiniert)

Farbtemp. Anpassen.

Hinweis: Wahlen Sie zur Anpassung der RGB-
Farben Benutzerdefiniert.

Red (Rot) 0-100 Rotverstarkung vom Digital-Register
Green (Grln) 0-100 Grunverstarkung vom Digital-Register
Blue (Blau) 0-100 Blauverstarkung vom Digital-Register
R.Saturation (R. Sattigung) 0-100 Passen Sie R.Sattigung an.
G.Saturation (G. Sattigung) | 0-100 Passen Sie G.Sattigung an.
B.Saturation (B. Sattigung) 0-100 Passen Sie B.Sattigung an.
C.Saturation (C. Sattigung) 0-100 Passen Sie C.Sattigung an.
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HDR

HDR Peak (HDR Spitze)

HDR Picture (HDR Bild)

HDR Movie (HDR Film)

HDR Game (HDR Spiel)

M.Saturation (M. Sattigung) | 0-100 Passen Sie M.Sattigung an.
Y.Saturation (Y. Séttigung) 0-100 Passen Sie Y.Sattigung an.
R.Hue (R. Farbton) 0-100 Passen Sie R.Farbton an.
G.Hue (G.Farbton) 0-100 Passen Sie G.Farbton an.
B.Hue (B.Farbton) 0-100 Passen Sie B.Farbton an.
C.Hue (C.Farbton) 0-100 Passen Sie C.Farbton an.
M.Hue (M.Farbton) 0-100 Passen Sie M.Farbton an.
Y.Hue (Y.Farbton) 0-100 Passen Sie Y.Farbton an.

Off (Aus)

DisplayHDR

Stellen Sie das HDR-Profil entsprechend lhren
Nutzungsanforderungen ein.

Hinweis:

Wenn HDR-Inhalt erkannt wird, wird die HDR-Option
zur Anpassung angezeigt.

HDR Mode (HDR-Modus)

Off (Aus)

HDR Picture (HDR-Bild)

HDR Movie (HDR-Film)

HDR Game (HDR-Spiel)

Optimiert fur die Farbe und den Kontrast des Bildes,
simuliert HDR-Effekt.

Hinweis:

Wenn HDR-Inhalt nicht erkannt wird, wird die Option
HDR-Modus zur Anpassung angezeigt.

Panel Native (Bildschirm nativ)

Standard color space panel.
(Standard-Farbraum-Fenster.)

Reading (Lesen)

Color Space
(Farbraum) sRGB Spatiu de culoare sRGB.
DCI-P3 Spatiu de culoare DCI-P3.
Off (Aus)
Multimedia
LowBlue Mode Internet Verringern Sie blaue Lichtwellen durch Steuerung der
(LowBlue Modus) Farbtemperatur.
Office (Buro)

Hinweis:

1). Wenn der “HDR Mode (HDR-Modus)” aktiviert ist, kbnnen die Punkte “Contrast (Kontrast) ”, “Dark Boost
(Dunkelverstarkung)”, “Gamma”, “Eco Adjustment (Oko-Anpassung)”, “Color Temp.(Farbtemp.)”, “6-Axis Color
Saturation/Hue (6-Achsen-Farbsattigung/-Farbton)”, “Color Space (Farbraum)” und “LowBIlue Mode (LowBlue
Modus)” nicht angepasst werden.

2). Wenn “HDR” auf “DisplayHDR” eingestellt ist, konnen alle Punkte unter “Picture (Bild)” mit Ausnahme von “HDR” und
“Sharpness (Scharfe)” nicht angepasst werden.

Wenn “HDR” auf “HDR Peak (HDR Spitze)”, “HDR Picture (HDR Bild)”, “HDR Movie (HDR Film)” oder “HDR
Game (HDR Spiel)” eingestellt ist, kdnnen die Punkte “Gamma”, “Eco Adjustment (Oko-Anpassung)’, “Color Temp.
(Farbtemp.)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-Achsen-Farbsattigung/-Farbton)”, “Color Space (Farbraum)” und
“LowBlue Mode (LowBlue Modus)” nicht angepasst werden.

. Wenn der “Color Space (Farbraum)” auf “sRGB” oder “DCI-P3” eingestellt ist, kbnnen die Punkte “Contrast (Kontrast)

”, “Dark Boost (Dunkelverstérkung)”, “Gamma”, “Eco Adjustment (Oko-Anpassung)”, “Color Temp.(Farbtemp.)”, “6-Axis
Color Saturation/Hue (6-Achsen-Farbsattigung/-Farbton)”, “HDR Mode (HDR-Modus)” und “LowBlue Mode (LowBlue
Modus)” nicht angepasst werden.

. Wenn die “Eco Adjustment (Oko-Anpassung)” auf “Reading (Lesen)” eingestellt ist, kénnen “Contrast (Kontrast) ”,

“Dark Boost (Dunkelverstarkung)”, “Color Temp.(Farbtemp.)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-Achsen-Farbsattigung/-
Farbton)”, “Color Space (Farbraum)” und “LowBlue Mode (LowBlue Modus)” nicht angepasst werden.

. Wenn der “Gaming Mode (Spielmodus)” unter “Game Setting (Spieleinstellung)” nicht auf “Standard” eingestellt ist,

kénnen die Punkte “Eco Adjustment (Oko-Anpassung)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-Achsen-Farbsattigung/-
Farbton)”, “HDR Mode (HDR-Modus)” und “Color Space (Farbraum)” nicht angepasst werden.

. Aufgrund der Beschrankung des Windows-Systems kann HDR nicht eingeschaltet werden, wenn die Anzeigefarbtiefe

8 bpc+YCbCr422 oder weniger betragt.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE BRIGHTNESS

S ERTETL] 60

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

PIP/PBP Mode
(PIP/PBP Modus)

Off (Aus)/ PIP/ PBP

Zum De-/Aktivieren der BiB- und BnB-
Funktionen.

Main Source (Hauptquelle)

Sub Source (Subquelle)

HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C
HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

Zur Auswahl der Hauptbildschirmquelle.

Zur Auswahl der Subbildschirmquelle.

Main Source (Hauptquelle)

Zur Auswahl des Audioausgangs fir Haupt-

Left-up (Obn Inks)

Left-down (Untn Inks)
On (Ein): Tausch

Swap (Tausch)

Off (Aus): Keine Aktion

Audio . .
Sub Source (Subquelle) und Subbildschirm.
Size (Grd.) Small (Klein)/Middle (Mittel)/Large Zur Auswahl der Subbildschirmquelle.
(GroR)
Right-up (Obn rchts)
. Right-down (Untn rchts) ) ) .
Position Zur Auswahl der Subbildschirmposition.

Zum Tauschen der Bildschirmquelle

Hinweis:

1). Wenn “HDR” im Menu “Picture (Bild)” auf einen anderen Zustand als “Off (Aus)” eingestellt wird, kdnnen alle
Elemente im MenU “PIP/PBP (BiB/BnB)” nicht Ianger angepasst werden.

2). Wenn PIP auf On (Ein) gesetzt wird: bei HDMI-/DisplayPort-/USB-C-Quellen betragt die voreingestellte Auflésung
2560x1440 bei 60 Hz, mit einer maximal unterstutzten Auflésung von 2560x1440 bei 144 Hz; wenn PBP auf On (Ein)
gesetzt wird: bei HDMI-/DisplayPort-/USB-C-Quellen betragt die voreingestellte Aufldsung 1280x1440 bei 60 Hz, mit
einer maximal unterstutzten Auflésung von 1280x1440 bei 360 Hz.

. Wenn PBP/PIP auf On (Ein) gesetzt ist, entspricht die Eingangsquellenkompatibilitat fir die Haupt-/Subbildschirme
der nachstehenden Tabelle:

Main Source (Hauptquelle)
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DisplayPort USB C
HDMIA1 \Y \Y \Y, \Y,
HDMI2 \Y \Y \Y, \Y,
Sub Source (Subquelle)
DisplayPort Vv \% \% \%
UsSBC \Y, \Y \Y, \Y,
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OLED Care (OLED-Pflege)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

GAME MODE

S ERTETL]

UniformBrightness

LEA

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Screen Saver

Taskbar Dimmer

BRIGHTNESS

60

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

A
H)Exit
v

Uniform Brightness
(GleichmaRige Helligkeit)

Off (Aus)/ On (Ein)

Die Aktivierung der Funktion Uniform

Brightness (Einheitliche Helligkeit) aktiviert die
Spitzenhelligkeitsstabilisierung fur SDR-Inhalte, wobei
eine konsistente Helligkeit beibehalten wird, selbst wenn
sich die GroRRe des weilken Fensters andert.

LEA
(Logo Extraction Algorithm)
(Logo-Extraktionsalgorithmus)

Off (Aus)/ On (Ein)

Dient der Aktivierung der LEA-Funktion zur Reduzierung
der Gefahr eines Memory-Effekts. Empfohlene
Funktionseinstellung: “On (Ein)”

Nach Aktivierung dieser Funktion wird der Bildschirm
automatisch schmaler, wodurch die Helligkeit des
Anzeigebereichs fest eingestellt und das Risiko eines
Memory-Effekts reduziert wird.

Off (Aus)

Dient der Einstellung der Orbit-Funktion zur
Reduzierung der Gefahr eines Memory-Effekts.

Weak (Schwach)

Empfohlene Funktionseinstellung: “On (Ein)”
Nach Aktivierung dieser Funktion bewegen

Pixel Orbiting
(Bildpunktumkreisung)

Medium (Mittel)

Sie die Bildpixel kreisférmig im Ganzen. Die
Bewegungsintensitat basiert auf den Einstellungen.

Strong (Stark)

Das verschobene Zeichen kénnte seitlich abgeschnitten
werden. Wenn “Strongest (Am starksten)” ausgewahit

Strongest (Am starksten)

ist, verringert sich die Gefahr eines Memory-Effekts,
allerdings ist das seitliche Abschneiden womdglich am
auffalligsten.
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Auto Warning
(Auto-Warnung)

Off (Aus)/ On (Ein)

De-/aktivieren Sie die Auto-Warnung-Funktion von “Pixel
Refresh (Pixelaktualisierung)”’.

Der Monitor zeigt automatisch alle 24 Stunden
kumulative Nutzung automatisch eine “Auto Warning
(Auto-Warnung)” an, um den Nutzer an die Ausfiihrung
von “Pixel Refresh (Pixelaktualisierung)” zu erinnern.

Wahlen Sie zum Stoppen von Auto-Warnung bei “Pi-
xel Refresh (Pixelaktualisierung) “Off (Aus)”. Wenn die
empfohlene Zeit zur Ausfiihrung von “Pixel Refresh
(Pixelaktualisierung)” jedoch nicht befolgt wird, kann
dies die Gefahr eines Memory-Effekts am Bildschirm
erhohen. Bitte fahren Sie vorsichtig fort.

Pixel Refresh
(Pixelaktualisierung)

Off (Aus)/ On (Ein)

Dient der Aktivierung und Ausfiihrung der
Funktionen Screen Compensation and Correction
(Bildschirmkompensation und -korrektur) und Pixel
Refresh (Pixelaktualisierung) zur Beseitigung eines
Memory-Effekts.

Wahlen Sie nach dem Einschalten entsprechend
dem Menuhinweis “Yes (Ja)” und der Monitor fuhrt
automatisch zuerst Screen Compensation and
Correction (Bildschirmkompensation und -korrektur)
und dann Pixel Refresh (Pixelaktualisierung) aus. Nach
Abschluss kehrt der Monitor in den Betriebszustand
zurlck.

Screen Saver
(Bildschirmschoner)

Off (Aus)/ On (Ein)

Um der Gefahr eines Memory-Effekts
entgegenzuwirken, sollten Sie den Bildschirmschoner
aktivieren.

Wenn langere Zeit ein Standbild angezeigt wird, wird die
Bildschirmhelligkeit automatisch erheblich verringert, um
einem potenziellen Memory-Effekt entgegenzuwirken.
Der Bildschirm stellt seine vorherige Helligkeit wieder
her, sobald eine Bildveranderung erkannt wird.

Taskbar Dimmer (Taskleisten-
Dimmer)

Off (Aus)/ On (Ein)

Die Aktivierung der Funktion Taskbar Dimmer
(Taskleisten-Dimmer) unterstutzt die Reduzierung der
Gefahr eines Memory-Effekts.

Sie sollte auf “On (Ein)” eingestellt werden. Bei
Aktivierung reduziert der Bildschirm automatisch

die Helligkeit des Taskleisten-Bereichs, um einem
moglichen Memory-Effekt entgegenzuwirken.

Zero Frame Delay
(Keine Einzelbildverzdgerung)

Off (Aus)/ On (Ein)

Bei Aktivierung wird die Bildlatenz reduziert und die
Reaktionszeit erhéht.

29




Settings (Einstellungen)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 60

Language

Input Select

USB Selection

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

INPUT

SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

Language (Sprache)

Sprache des Bildschirmmenis wahlen

Input Select
(Eingangswahl)

Auto/ HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

Eingangssignalquelle wahlen

USB Selection
(USB-Auswahl)

Auto/ USB C/ USB up (USB-Upstream)

Zur Auswahl des USB-Upstream-
Datenpfads.

usB C

High Data Speed (Hohe Datengeschwindigkeit)/
High Resolution (Hohe Auflésung)

Zur Einstellung der
Datenubertragungsprioritat oder
Auflésungsprioritat der USB-Schnittstelle.
Hinweis:

Die Standardeinstellung ist “High
Resolution (Hohe Auflésung)”. In diesem
Modus Ubertragt der USB-A-Anschluss
bei USB 2.0-Geschwindigkeit und der
USB-C-Anschluss unterstutzt eine
maximale Auflésung von 2560x1440 bei
540 Hz.

Bei Einstellung auf “High Data Speed
(Hohe Datengeschwindigkeit)” wird die
Datenubertragungsrate priorisiert. Der
USB-A-Anschluss Ubertragt bei USB-3.2-
Gen-1-Geschwindigkeit.

Break Reminder
(Pausenerinnerung)

Off (Aus)/ On (Ein)

Bei Aktivierung 16st das System eine
Pausenerinnerung aus, wenn der
Nutzer langer als 1 Stunde kontinuierlich
arbeitet.

Off timer
(Ausschalt-Timer)

0 — 24 Stunden

Abschaltzeit wahlen

DDC/CI

Yes (Ja)/ No (Nein)

DDC/CI-Unterstitzung ein-/ausschalten.

Reset (Zurlicksetzen)

Yes (Ja)/ No (Nein)

Meni auf Standard riicksetzen
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Audio

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

<HpSelect

Volume Zur Anpassung der Ausgabelautstarke von Lautsprechern und
- 0-100 .

(Lautstarke) Kopfhorern.

Mute(Stumm) Off (Aus) / On (Ein) Stumm ein/aus
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OSD Setup (OSD-Einstellung)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

OSD Setup

Information

INPUT

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 60 HDMI2

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

<HpSelect

SLELECTED

Transparenz des BildschirmmenUs

Transparence (Transparenz) 0-100
anpassen _
H. Position (H-Position) 0-100 Horizontale Position des
B|Id§ch|rmme_r1us anpassen
V. Position (V-Position) 0-100 Vertikale Position des
Blldgchlrmmenus anpassen
Timeout (OSD-Auszeit) 5-120 Zeitiberschreitung des

Bildschirmmenis anpassen

Quick Menu1 (Schnellmenu 1)
Quick Menu2 (Schnellmenu 2)
Quick Menu3 (Schnellmeni 3)
Quick Menu4 (Schnellmeni 4)

Gaming Mode (Gaming-Modus)/
Shadow Control (Schattensteuerung)/
Game Color (Spielfarbe)/

Brightness (Helligkeit)/

Contrast (Kontrast)/

Sharpness (Scharfe)/

Volume (Lautstarke)

Zur Festlegung der Funktionen
von Quick Menu 1, 2, 3, 4
(Schnellment 1, 2, 3, 4)

User1 (Benutzer 1)

User2 (Benutzer 2)

Dual Resolution (Duale Auflésung)/
Gaming Mode (Gaming-Modus)/
Shadow Control (Schattensteuerung)/
Low input Lag (Geringe Eingangsverzdgerung)/
Adaptive-Sync/

Dial Point (Fadenkreuz)/

Sniper Scope (Scharfschitzenfernrohr)/
Input Select (Eingangsauswahl)/
Volume (Lautstarke)/

Image Ratio (Seitenverhaltnis)/

Pixel Refresh (Pixelaktualisierung)/
Light FX/

Game Color (Spielfarbe)/

Dark Boost (Dunkelverstarkung)/
Sharpness (Scharfe)/

Color Temp.(Farbtemp.)/

Color Space (Farbraum)

Zur Festlegung der Funktionen
von User 1 (Benutzer 1) und User
2 (Benutzer 2).

Firmware upgrade
(Firmware-Aktualisierung)

No (Nein)/Yes (Ja)

Zum Ein-/Ausschalten der
Firmware-Aktualisierung.
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Information (Informationen)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Model Name AGP277QKDC
Information SDR
Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«H)Enter <«EpSelect
v
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LED-Anzeige

Status LED-Farbe
Betriebsmodus Weil3
Aktiv-Aus-Modus Orange

Off-RS lauft

WeilRe Anzeige blinkt (abwechselnd eine Sekunde ein und eine Sekunde aus)

JB lauft

WeilRe Anzeige blinkt (abwechselnd 3 Sekunden ein und 3 Sekunden aus)

Fehlfunktion des OLED-Bildschirms

Orange Anzeige blinkt (abwechselnd eine Sekunde ein und eine Sekunde aus)

Abschaltmodus

Die Anzeige leuchtet nicht.
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Problemlosung

Probleme

Maogliche AbhilfemaRnahmen

Die Betriebsanzeige leuchtet
nicht.

* Priifen Sie, ob das Gerat eingeschaltet ist.
* Priifen Sie, ob das Netzkabel angeschlossen ist.

Die Betriebsanzeige leuchtet,,

aber es wird kein Bild angezeigt.

* Priifen Sie, ob der Computer eingeschaltet ist.

* Prifen Sie, ob die Grafikkarte des Computers richtig eingesteckt ist.

* Prifen Sie, ob das Signalkabel des Anzeigegerates richtig mit dem Computer
verbunden ist.

* Prifen Sie den Stecker des Signalkabels des Displays auf verbogene Kontakte.

* Priifen Sie anhand der Anzeige der Caps-Lock-Taste am Bedienfeld des
Computers, ob der Computer funktioniert.

Es wird kein Bild angezeigt,
aber die Betriebsanzeige blinkt
orange.

» Der OLED-Bildschirm funktioniert nicht richtig. Wenden Sie sich an das AOC-
Kundendienstpersonal.

Plug-and-Play kann nicht
realisiert werden.

* Prifen Sie, ob Plug-and-Play unterstitzt wird.
* Priifen Sie, ob der Adapter Plug-and-Play unterstitzt.

Bild verdunkeln.

» Passen Sie Helligkeit und Kontrastverhaltnis an.

Das Bild springt oder
vorgeschoben.

» Mdglicherweise gibt es in der Nahe elektrische Gerate, die elektronische
Stérungen verursachen.

Der Bildschirm zeigt
“Signalkabel nicht verfligbar”
oder “Kein Signal”.

* Priifen Sie, ob das Signalkabel richtig angeschlossen ist.

* Priifen Sie, ob Kontakte des Signalkabelsteckers beschadigt sind.

* Die Funktion Pixel Refresh (Pixelaktualisierung) kann aktiviert und im
Anzeigemenii ausgefihrt werden, um den Memory-Effekt zu beseitigen. Durch
mehrmalige Ausflihrung dieser Funktion kann ein gewlinschter Bildanzeigeeffekt
erzielt werden. Weitere Anweisungen zur Bildschirmwartung entnehmen Sie den
Nutzeranweisungen auf der offiziellen Website.

Der Bildschirm zeigt “Ungultiger
Eingang”.

* Priifen Sie, ob Ihr Computer auf einen ungeeigneten Anzeigemodus eingestellt
ist.Bitte stellen Sie Ihren Computer erneut auf den Anzeigemodus auf, der in den
detaillierten Nutzeranweisungen aufgelistet ist.

Memory-Effekt:

» Auf Grundlage der Eigenschaften des OLED-Bildschirms kann die Funktion Pixel
Refresh (Pixelaktualisierung) kann aktiviert und im Anzeigemeni ausgefuhrt
werden, um den Memory-Effekt zu beseitigen. Wir empfehlen, diese Funktion
zur Erzielung eines gewlinschten Bildanzeigeeffekts mehrmals auszufihren.
Weitere Anweisungen zur Bildschirmwartung entnehmen Sie bitte den
Nutzeranweisungen auf der offiziellen Website.

Richtlinien und Service

* Bitte lesen Sie die Informationen zu rechtlichen Bestimmungen und
Kundendienst unter www.aoc.com (suchen Sie auf der Support-Seite nach
dem in Ihrem Land erworbenen Modell und den Informationen zu rechtlichen
Bestimmungen und Kundendienst ).
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Technische Daten

Allgemeine Angaben

Modellname AGP277QKDC
Antriebssystem OLED
Bildschirm Sichtbare Bildgrofie 67,3 cm (Diagonale)
Pixelabstand 0,2292mm (H) x 0,2292mm (V)
IAnzeigefarben 1,07B
Horizontale Abtastfrequenz 30k~510kHz
Horlz.ontale Abtastbreite 586,75 mm
(Maximum)
. QHD: 48~540Hz
\Vertikale Abtastfrequenz HD: 48~720Hz
\Vertikale Abtastbreite (Maximum)|330,05 mm
Obtimale Auflésun QHD: 2560x1440 bei 60Hz
_ P 9 HD: 1280x720 bei 60Hz
Sonstiges Max resolution QHD: 2560x1440 bei 540Hz
HD: 1280x720 bei 720Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Stromversorgung 100-240V~, 50/60Hz, 3,0A
Typische Einstellung*® 60W
Stromverbrauch I:AOa(;;, (Helligkeit = 100, Kontrast = L o0W
Bereitschaftsmodus <0,5W
USB C Doppelseitig anschlielRbarer Stecker
Ultra-High-Speed Daten- und VideoUbertragung
USB C DisplayPort Integrierter DisplayPort Alt Mode
Stromversorgung USB PD
Maximale Stromversoraun max. 65 W (5V/3A, 7V/I3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A,
gung 20V/3,25A)
. HDMIX2/ DisplayPort/ USB C (PD65W)/
. . \Verbindertyp ..
Physische Eigenschaften USB Downstreamx3/ USB Upstream/ Kopfhorer
Signalkabeltyp Trennbar
Betrieb 0°C ~40°C
Temperatur
Lagerung -25°C ~55°C
. o Betrieb 10 % ~ 85 %, (nicht kondensierend)
Umgebungsbedingungen |Feuchtigkeit - -
Lagerung 5 % ~ 93%, (nicht kondensierend)
. Betrieb 0m~5000m
Hohe
Lagerung 0Om~ 12192 m

Hinweis:

*Der typische Stromverbrauch wird im Hochleistungsmodus gemessen.

(wie vom Hersteller definiert)

- L
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Hinweis:

Die maximale Anzahl der von diesem Produkt unterstiitzten Anzeigefarben betragt 1,07 Mrd. und die
Einstellungsbedingungen sind wie folgt (méglicherweise gibt es aufgrund der Ausgangsbeschrankung einiger Grafikkarten
Abweichungen):

Bingay USB C@USB
- angss@na/ve,%n HDMI2.1 DisplayPort2.1 Hohe usB C@__USB
“ang, . Datengeschwindigkeit Hohe Auflosung
z fo”"a;
%,% YCbcr422 | YCbcrd444 | YCbcrd22 | YCbcrd44 | YCbcr422 | YCbcrd444 | YCbcrd22 | YCbcrd44
’:“Sli_af;gsa““és“”g 7 YCbcr420 RGB YCbcr420 RGB YCbcrd20 RGB YCbcr420 RGB
Unterstltzt | Unterstitzt Unterstltzt | Unterstitzt
2560x1440 bei 540Hz 10bpc Unterstltzt | Unterstitzt
Pl (bsq) (DSC) \ \ (DSC) (DSC)
Unterstitzt Unterstitzt | Unterstitzt
2560x1440 bei 540Hz 8bpc | Unterstitzt Unterstiitzt | Untersttzt
P (DSC) \ \ (DSC) (DSC)
Unterstutzt Unterstitzt | Unterstitzt
2560x1440 bei 480Hz 10bpc| Unterstutzt Unterstlitzt | Unterstltzt
P (DSC) \ \ (DSC) (DSC)
Unterstutzt Unterstltzt | Unterstutzt
2560x1440 bei 480Hz 8bpc | Unterstutzt Unterstiitzt | Unterstltzt
P (DSC) \ \ (DSC) (DSC)
Unterstutzt Unterstltzt | Unterstltzt | Unterstitzt | Unterstutzt
2560x1440 bei 360Hz 10bpc| Unterstitzt Unterstitzt | Unterstltzt
P (DSC) (DSC) | (DsQ) (DSC) | (DsQ)
Unterstitzt | Unterstutzt Unterstutzt
2560x1440 bei 360Hz 8bpc | Unterstltzt | Unterstutzt | Unterstitzt | Unterstitzt Unterstitzt
P (DSC) (DSC) " psc)
Unterstitzt | Unterstitzt Unterstutzt
2560x1440 bei 240Hz 10bpc| Unterstltzt | Unterstutzt | Unterstitzt | Unterstitzt Unterstitzt
P 21 (psg) (Dsc) | e (psc
Unterstitzt | Unterstitzt
2560x1440 bei 240Hz 8bpc | Unterstltzt | Unterstutzt | Unterstitzt | Unterstitzt Unterstitzt | Unterstitzt
(DSC) (DSQ)
. . " " " " Unterstitzt " "
2560x1440 bei 144Hz 10bpc| Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstiitzt | Unterstiitzt | Unterstitzt (DSQ) Unterstitzt | Unterstitzt
. . " " . " Unterstitzt " "
2560x1440 bei 144Hz 8bpc | Unterstiitzt | Unterstitzt | Unterstiitzt | Unterstiitzt | Unterstiitzt (DSQ) Unterstitzt | Unterstltzt
. . . . . . Unterstitzt . .
2560x1440 bei 120Hz 10bpc| Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstlitzt | Unterstitzt (DSC) Unterstitzt | Unterstltzt
2560x1440 bei 120Hz 8bpc | Unterstltzt | Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstiitzt | Unterstltzt | Support | Unterstitzt | Unterstitzt
Unterstitzt | Unterstutzt Unterstutzt
1280x720 bei 720Hz 10bpc | Unterstltzt | Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstitzt Unterstitzt
P (DSC) (DSC) " psco)
Unterstitzt | Unterstitzt
1280x720 bei 720Hz 8bpc Unterstitzt | Unterstltzt | Unterstiitzt | Unterstutzt Unterstiitzt | Unterstitzt
(DSC) (DSC)
Unterstitzt | Unterstitzt
1280x720 bei 540Hz 10bpc | Unterstltzt | Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstitzt Unterstiitzt | Unterstitzt
(DSC) (DSC)
. . " " " " Unterstitzt " "
1280x720 bei 540Hz 8bpc Unterstltzt | Unterstitzt | Unterstutzt | Unterstltzt | Unterstitzt (DSC) Unterstitzt | Unterstitzt

1280x720 bei 240Hz 10bpc | Unterstitzt | Unterstutzt | Unterstitzt | Unterstiitzt | Unterstltzt | Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstitzt

1280x720 bei 240Hz 8bpc Unterstlitzt | Unterstitzt | Unterstiitzt | Unterstltzt | Unterstlitzt | Unterstiitzt | Unterstitzt | Unterstltzt

1280x720 bei 144Hz 10bpc | Unterstltzt | Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstiitzt | Unterstltzt | Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstitzt

1280x720 bei 144Hz 8bpc Unterstiitzt | Unterstitzt | Unterstlitzt | Unterstutzt | Unterstiitzt | Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstutzt

1280x720 bei 120Hz 10bpc | Unterstltzt | Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstiitzt | Unterstltzt | Unterstitzt | Unterstitzt | Unterstitzt

1280x720 bei 120Hz 8bpc Unterstitzt | Unterstltzt | Unterstlitzt | Unterstutzt | Unterstiitzt | Unterstitzt | Unterstiitzt | Unterstutzt

Geringere Auflésung 10 bpc/8

boc Unterstltzt | Unterstiitzt | Unterstitzt | Unterstliitzt | Unterstiitzt | Unterstltzt | Unterstiitzt | Unterstitzt
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Voreingestellte Anzeigemodi

QHD PC Resolution (QHD-PC-Aufl6sung)

Seitenverhaltnis

Sty
/7'7/11‘3 ol
le

Zustand
Auflésung N

Voll (16:9)
1:1 (16:9)

Voll (quadratisch)
1:1 (quadratisch)
Seitenverhaltnis

245"

HDMI2.1

DisplayPort2.1

USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

640x480 bei 60Hz

<

\/

y N

\/

\/

640x480 bei 67Hz

640x480 bei 72Hz

640x480 bei 75Hz

640x480 bei 100Hz

640x480 bei 120Hz

720x400 bei 70Hz

800x600 bei 56Hz

800x600 bei 60Hz

800x600 bei 72Hz

800x600 bei 75Hz

800x600 bei 100Hz

800x600 bei 120Hz

832x624 bei 75Hz

1024x768 bei 60Hz

1024x768 bei 70Hz

1024x768 bei 75Hz
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1024x768 bei 540Hz

1280x960 bei 60Hz

1280x960 bei 540Hz

1280x1024 bei 60Hz
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1280x1024 bei 75Hz

1280x1024 bei 540Hz

1728x1080 bei 540Hz

1920x1080 bei 60Hz
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1920x1080 bei 540Hz

1920x1440 bei 540Hz

2368x1320 bei 60Hz

2368x1320 bei 120Hz

2368x1320 bei 240Hz

2368x1320 bei 540Hz

2560x1440 bei 60Hz

2560x1440 bei 120Hz
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2560x1440 bei 144Hz

2560x1440 bei 240Hz

2560x1440 bei 360Hz

2560x1440 bei 480Hz

2560x1440 bei 540Hz
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QHD Video Resolution (QHD-Videoauflésung)

Voll (quadratisch)

Settenverhalinis Voll (16:9 : »
i) S
putosung \, 242N ol HDMI2.1 D'Spl'fsyg %”2'1 HDMI2.1 D'SpL'fg'g %”2'1 HDMI2.1 D'Splf’syg %”2'1
640x480p,59.94Hz/60Hz v v v v v N
720x480p,59.94Hz/60Hz Y \ \ \ N N
720x576p,50Hz Y V \ y y N
1280x720p,50Hz v v v v v v
1280x720p,59.94Hz/60Hz y N N N N N
1920x1080p,50Hz v v v v v v
1920x1080p,59.94Hz/60Hz V J N N N N
1920x1080p,119.88Hz/120Hz Y S N N N N
3840x2160p,50Hz V
3840x2160p,59.94Hz/60Hz V
3840x2160p,100Hz V
3840x2160p,119.88Hz/120Hz Y \ Y
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HD PC Resolution (HD-PC-Auflésung)

Seitenverhaltnis Voll (16:9)
S 1:1 (16:9)
CI%S'G”@ DisplayPort2.1
putosong Zustand HDMI2.1 USB C
640x480 bei 60Hz Y v
640x480 bei 67Hz Y V
640x480 bei 72Hz N N
640x480 bei 75Hz y N
640x480 bei 100Hz Y \/
640x480 bei 120Hz Y \
720x400 bei 70Hz Y v
800x600 bei 56Hz Y \
800x600 bei 60Hz y \
800x600 bei 72Hz Y \
800x600 bei 75Hz V v
800x600 bei 100Hz Y v
800x600 bei 120Hz V V
832x624 bei 75Hz Y J
1024x768 bei 60Hz Y \
1024x768 bei 70Hz Y \
1024x768 bei 75Hz Y v
1280x1024 bei 60Hz Y \
1280x1024 bei 75Hz y J
1280x720 bei 60Hz Y \
1280x720 bei 120Hz Y \
1280x720 bei 144Hz y \
1280x720 bei 240Hz Y \
1280x720 bei 480Hz Y y
1280x720 bei 540Hz V V
1280x720 bei 720Hz Y v
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HD Video Resolution (HD-Videoauflésung)

Seitenverhaltnis VO” (169)
1:1 (16:9)
Scﬁn/;s .
Aufisung Zustand g lejg HDMI2.1 DISlejaSngCrtz 1
640x480p,59.94Hz/60HZ y ¢
X p,59. z z
720x480p,59.94Hz/60H v N
720x576p,50Hz S Y
1280x720p,50Hz \ \
X p,59. z z
1280x720p,59.94Hz/60H v N

Hinweis:

1).

2).

Bitte beachten Sie fiir eine optimale Bildqualitat die Tabelle oben, um die Auflésung fir Ihre Eingangsquelle
festzulegen. Die eingestellte Auflésung variiert je nach Signalausgangsgerat: bei Konsolenspielen sollte ,Video
Resolution (Videoauflosung)“ und bei Computerspielen die ,PC Resolution (PC-Auflésung)” beachtet werden.
Wenn ,Dual Resolution (Duale Auflosung)“ auf ,QHD* eingestellt ist, legen Sie ,QHD PC Resolution (QHD-PC-
Auflésung)“ und ,,QHD Video Resolution (QHD-Videoauflésung)” fest. Wenn ,Dual Resolution (Duale Auflésung)®
auf ,HD" eingestellt ist, legen Sie ,HD PC Resolution (HD-PC-Auflésung)“ und ,HD Video Resolution (HD-
Videoauflésung)“ fest.

. Schalten Sie die ,Image Ratio (Seitenverhaltnis)“-Einstellung des Monitors um, indem Sie zur Anpassung das OSD-

Menl — ,Game Setting (Spieleinstellung)* — ,Image Ratio (Seitenverhaltnis)“ aufrufen.

. Um sicherzustellen, dass die obigen Aufldsungen richtig funktionieren, priifen Sie bitte zunachst die Kompatibilitat

der Grafikkarte. Aufgrund verschiedener Strategien unterschiedlicher Grafikkartenhersteller kdnnten einige Optionen
ausgeblendet sein. Die Unterstitzung der Grafikkarte unterliegt der tatsachlichen Situation.

. Entsprechend dem VESA-Standard koénnte eine geringfligige Abweichung (+/-1 Hz) in den Berechnungen der

Aktualisierungsrate (Bildfrequenz) verschiedener Betriebssysteme und Grafikkarten vorliegen. Die tatsachliche
Aktualisierungsrate (Bildfrequenz) hat Vorrang.

. DisplayPort 2.1 unterstiitzt UHBR20 mit einer Gesamtbandbreite von 80 Gb/s. Die HDMI 2.1-Schnittstelle untersttitzt

FRL6 mit einer Gesamtbandbreite von 48 Gb/s.

. Das Kompatibilitdtsproblem des HDMI2.1- (FRL6 48 Gb/s) Signalausgangs von NVIDIA®-Grafikkarten kann eine

ungewodhnliche Anzeige oder einen automatischen Neustart des Computers verursachen, sodass DisplayPort fir
NVIDIA®-Grafikkarten empfohlen wird. HDMI oder DisplayPort kann fiir AMD®-Grafikkarten verwendet werden.
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Pinbelegung

[T 11 Im“;f

19-poliges Farbdisplay-Signalkabel

Pin-Nr. |Signalname Pin-Nr. (Signalname Pin-Nr. [Signalname
1. TMDS-Daten 2+ 9. TMDS-Daten 0- 17. DDC/CEC, Erde
2 TMDS-Daten 2, Schild 10. TMDS-Takt+ 18. +5 V Stromversorgung
3 TMDS-Daten 2- 1. TMDS-Takt, Schild 19. Hot-Plugging-Erkennung
4. TMDS-Daten 1+ 12. TMDS-Takt-
5 TMDS-Daten 1, Schild 13. CEC
6.  |TMDS-Daten 1- 14, \'fsriirr:’;‘z;)(”icm mit Gerat
7. TMDS-Daten 0+ 15. SCL
8. TMDS-Daten 0, Schild 16. SDA
[ [
20-poliges Farbdisplay-Signalkabel
Pin-Nr. Signalname Pin-Nr. Signalname

1 ML_Leitung 3 (n) 11 Masse

2 Masse 12 ML_Leitung O (p)

3 ML_Leitung 3 (p) 13 Konfig1

4 ML_Leitung 2 (n) 14 Konfig2

5 Masse 15 AUX_CH (p)

6 ML_Leitung 2 (p) 16 Masse

7 ML_Leitung 1 (n) 17 AUX_CH (n)

8 Masse 18 Hot-Plugging-Erkennung

9 ML_Leitung 1 (p) 19 Rick., DP_PWR

10 ML_Leitung 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug-and-Play
Plug & Play/DDC2B-Funktion

Dieser Monitor ist entsprechend dem VESA DDC-Standard mit VESA DDC2B-Fahigkeiten ausgestattet. Sie ermdglichen
dem Monitor, das Host-System uber seine Identitat zu informieren; zudem kann er je nach verwendetem DDC-Level
zusatzliche Informationen lber seine Anzeigefahigkeiten kommunizieren.

DDC2B ist ein bidirektionaler Datenkanal, der auf dem [2C-Protokoll basiert. Der Host kann EDID-Informationen tUber
den DDC2B-Kanal abfragen.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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