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Az OLED-termék jellemzdi alapjan a képerny6
karbantartdsa a felhasznaldi utasitasokban
foglalt kovetelményeknek megfeleléen ajanlott,
hogy csOkkentse a képallanddsulas kockazatat.
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Biztonsag

Elnevezési konvenciok

Az alabbi szakaszok leirjak a kiadvanyban alkalmazott elnevezési konvenciokat.

Veszély, figyelmeztetés és vigyazat

A hasznalati utasitasban ikon tartozhat 6sszefliggdé szévegrészekhez, amelyek vastagbetiivel vagy déltbetiivel vannak
szedve. Ezek megjegyzések, illetve figyelmeztetések lehetnek, és a kdvetkez6képpen hasznalatosak:

MEGJEGYZES: A MEGJEGYZES fontos informaciokra utal, amelyek segitenek a szamitégépes rendszer jobb
kihasznalasaban.

AN

VIGYAZAT: A VIGYAZAT jelzés a hardver meghibasodasat vagy az adatvesztés lehetéségét jelzi, és tajékoztat, hogyan
lehet elkerllIni az ilyen jellegli problémakat.

A

FIGYELEM: A FIGYELMEZTETES a testi sériilés kockaztatat jelzi, és arrdl tajékoztat, hogyan lehet elkeriilni az ilyen
jellegli problémakat. Bizonyos figyelmeztetések eltéré formatumban jelenhetnek meg, és eléfordulhat, hogy nem tartozik
hozzajuk ikon. llyen esetekben a figyelmeztetés pontos bemutatasat a szabalyoz6 hatésag elbirja.



Tapfesziiltség

AA monitort csak a cimkén feltlintetett fesziltséggel szabad lGzemeltetni. Ha nem biztos a rendelkezésre allo
feszlltséget illetden, l1épjen kapcsolatba a kereskeddvel vagy a helyi aramszolgaltatéval.

‘AA készuléket harompolusu foldelt dugoval lattédk el, amelynek harmadik érintkezdje a foldel6 érintkez6. Ez a
csatlakozé biztonsagi okbdl csak megfeleléen foldelt konnektorba illik. Amennyiben az On konnektora nem fogadja a

haromvezetékes dugot, villanyszereldvel cseréltesse ki a megfeleldre, illetve hasznaljon atalakitét a késziilék biztonsagos
foldelése érdekében. Ne hatastalanitsa a foldelt csatlakozo féldelését.

AViIIa’mlés esetén, illetve ha a késziléket hosszabb ideig nem hasznaljak, hizza ki a készillék elektromos kabelét.
Ezzel megvédi a monitort az aramingadozasoktol.

A Ne terhelje tul az elosztdkat vagy hosszabbitokat. A tulterhelés tlizet vagy aramutést okozhat.

/1N A megfelel6 mikodés érdekében a monitort kizardlag UL mindsitéssel rendelkezd szamitdgéppel hasznalja, amely
megfeleléen konfiguralt aljzatokkal rendelkezik és 100 - 240 V~, Min. 5A jelzéssel van ellatva.

AAfaIi konnektor a berendezés kozelében legyen és kdnnyen elérhetd legyen.



Telepités

ANe helyezze a monitort labilis kocsira, allvanyra, konzolra vagy asztalra. Ha a monitor leesik, személyi sérilést

okozhat és a termék sulyosan megrongalédhat. Kizarélag a gyartd altal ajanlott vagy a termékkel egyutt vasarolt kocsit,
allvanyt, haromlabu éallvanyt vagy asztalt hasznaljon. A termék falra szerelésének a gyarto el6irasait kell kbvetnie, és a
gyarto altal ajanlott szerelési kellékeket kell hasznalni. Ha a terméket kocsi segitségével szeretné Uj helyre vinni, a kocsi
mozgatasakor mindig legyen kortltekinté.

‘ASemmiféIe idegen targyat ne dugjon a monitor burkolatan 1év6 résekbe! Ezzel megrongélhat egyes alkatrészeket,
tizet vagy aramitést okozva. Ne dntson folyadékot a monitorra.

4 !} Ne fektesse a terméket kijelzével lefelé a padlora.

A Ha a monitort falra vagy polcra szereli, hasznaljon a gyarté altal jovahagyott szerel6készletet és kdvesse a készlet
utasitasait.

/1N A potencidlis sérllés, mint példaul a panel kavarol torténd levalasanak elkerilése érdekében, gy6z6djon meg arrdl,

hogy a monitor nem dél elére tobb mint -5 fokkal. Ha meghaladjak a maximalis, -5 fokos délésszoget lefelé, a monitor
emiatt bekdvetkezé sérilését nem fedezi a jotallas.

4 !} Az alabbi abran lathaté moédon hagyjon szabad helyet a monitor koril. Ellenkezd esetben az elégtelen Iégaramlas
miatt a monitor tulhevilhet és tlizet vagy sérilést okozhat.

Lasd az alabbi abrat a monitor koril ajanlott szell6zési teriletet illetéen, amennyiben a monitort falra vagy allvanyra
szerelik:

Allvanyra szerelve
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Tisztitas

!} A burkolatot rendszeresen torélje le egy kenddvel. Enyhe tisztitoszerrel tavolitsa el a makacs szennyezddéseket
tomeény tisztitdszer helyett, ami karositana a burkolatot.

!} Tisztitas kdzben gy6z6djon meg arrdl, hogy nem jut tisztitészer a termék belsejébe. A térlékendd puha legyen, mer
ellenkezd esetben megkarcolna a képernyd fellletét.

- N 4 w b

!} A termék tisztitasa el6tt huzza ki a tapkabelt.

L i "




Egyéb

A Ha furcsa hangokat hall a késziilék belsejebdl, illetve flstot vagy egyéb szagot érez, AZONNAL huzza ki a tapkabelt
és vegye fel a kapcsolatot a szervizkdzponttal.

1N Gy6z8djon meg arrdl, hogy a szellézényilasokat nem takarja el terité vagy fuiggony.
r !} Ne tegye ki az OLED-monitort erds rezgésnek vagy itédésnek mikodés kdzben.
r !*_«, A monitort ne isse meg vagy ejtse le miikddés, illetve szallitas kézben.

i !} A tapkabeleknek biztonsagi jovahagyassal kell rendelkezniiik. Németorszagban a HO3VV-F/HO5VV-F, 3G, 0,75 mm®
vagy annal jobb. Mas orszagok esetében a megfeleld tipusokat kell hasznalni.

i !} A fll- és fejhallgatok tulzott felhangositasa hallaskarosodashoz vezethet. A hangszin-szabalyozé maximumra
allitasa noveli a fil- és fejhallgato kimeneti fesziltségét és igy a hangnyomas értékét is.

i !lj Alacsony kék fény: A kijelz6 alacsony kék fény( panelt alkalmaz. Megfelel a TUV Rheinland Low Blue Light

Hardware Solution tanusitvanynak az alaphelyzetbe allitas/gyari beallitas esetén.

Egészség:

* A monitornak 50-70 cm (20-28 hiivelyk) tavolsagra kell lennie a szemétél.

» A képerny6 hosszu ideig tarté nézése szemfaradtsagot okoz, és ronthatja a latast. Pihentesse a szemét 5-10 percig
minden egy 6ra termékhasznalat utan.

» Csokkentse a szemfaradtsagot azzal, hogy tavoli targyakra fokuszal.

» A gyakori pislogas és szemgyakorlatok segitenek megelézni a szem kiszaradasat.

1N A villédzasmentes technoldgia stabil hattérvilagitast biztosit egy DC fényerdszabalyzéval, amely kikiiszobdli az

elsédleges A monitor villogasanak oka, amely megkdnnyiti a szem szamara a hasznalatot.

A Az OLED-termékek jellemzdi alapjan nem ajanlott a terméket 24 6ranal hosszabb ideig folyamatosan hasznalni. Ez

a termék szamos technoldgiat alkalmaz az esetleges képallandosulas kikiiszobodlésére. A részleteket lasd a “Képerny6
karbantartasa” cim{ utmutatasokban.



Beallitas
A doboz tartalma

©

© * © ©
Quick Start Guide Warranty card Stand Base
© *

Power Cable DisplayPort Cable

0
-
:

USB C-C Cable

HDMI Cable

USB Cable

=k*Nincs mellékelve valamennyi jelkabel minden orszag és térség esetében. Megerdsitésképpen vegye fel a kapcsolatot
a helyi keresked8vel vagy az AOC képviseletével.
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Az allv

Az alabbi lépések szerint szerelje fel vagy tavolitsa el a talpat.

Beadllitas:

Eltavolitas:

% :% MEGJEGYZES:A megjelenité kialakitasa eltérhet az illusztracion szerepléktol.

Talpcsavar specifikacio: M6*17 mm (hatékony menet 7 mm)




A nézbszog beallitasa

A legjobb megtekintési éimény elérése érdekében ajanlott, hogy a felhasznalé meggy6z8djon arrdél, hogy a képernyén az
egész arcat latja, majd a személyes preferenciak alapjan allitsa be a monitor szégét.

Tartsa a monitor talpat, mik6zben moédositja a néz6észbget, nehogy felboritsa a monitort.

Az alabbiak szerint allithatja be a monitort:

30°

¥ g MEGJEGYZES:

A monitor nézészogének allitdsa kdzben ne érintse az OLED-panel felliletét. Ett6] megsérilhet vagy eltérhet az OLED-
panel.

(D Figyelem

» Akijelz6 potencialis sérilésének, mint példaul a panel levalasanak elkerllése érdekében, gy6z6djon meg arrol, hogy
a monitor nem dél el6re tdbb mint -5 fokkal.

* Ne nyomja meg a kijelzét, mikdzben a monitor néz8szdgét allitja. Kizardlag a kavanal fogja meg.



A monitor csatlakoztatasa

Kabelcsatlakozok a monitor és a szamitdgép hatuljan

@®
® @ OO

Fékapcsolo

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

USB C (upstream, DisplayPort ALT méd, legfeljebb PD 65 W)

USB upstream

USB3.2 Gen1 downstream+toltés

USB3.2 Gen1 downstream x 2

Fulhallgaté

© ©® N Ok DN

Csatlakoztatas a szamitégéphez

Csatlakoztassa szorosan a tapkabelt a kijelzd hatuljara.

Kapcsoljak ki a szamitégépet, és huzzak ki csatlakozojat az aramforrasbol.

Csatlakoztassa a kijelz6 jelkabelét a szamitdgép hatuljan talalhaté videocsatlakozéhoz.

Csatlakoztassa a szamitogép és a kijelz6 halozati kabelének dugdjat egy kénnyen elérhetdé konnektorba.
Kapcsolja be a szamitégépet és a kijelz6t.

a ko=

Ha a monitor képet jelenit meg, a telepités kész. Amennyiben nem, olvassa el a Hibaelharitas cimi részt.

A készulékek védelme érdekében, csatlakoztatas el6tt mindig kapcsolja ki a PC-t és OLED-monitort.



A fali konzol felszerelése

Kilon rendelhetd fali konzol felszerelésének el6késziletei.

A monitort kiilbn megvasarolhaté fali konzolra lehet szerelni. Az eljaras megkezdése el6tt huzza ki a tapkabelt. Kévesse
ezeket a lépéseket:

1.

o~ wn

Tavolitsa el a talpat.

Tartsa be a gyarté utasitasait a fali konzol 6sszeszerelésekor.

lllessze a fali konzolt a monitor hatuljara. Hozza egy vonalba a konzolon és a monitor hatuljan 1évé lyukakat.
Helyezze be a 4 db csavart a lyukakba és huzza meg 6ket.

Csatlakoztassa Ujra a kabeleket. Olvassa el a kiilén rendelhetd fali konzol hasznalati utasitasat a falra szerelést
illetéen.

Fali rogzitécsavarok specifikacioja: M4*(10+X) mm, (X = a fali tarté vastagsaga)

M=4.0Max

|Dk=8.0£0.2| H=2.0:0.1|

D3.86-3.92

M4-P0.7
L=10+0
-0.5

Megjegyzés : A VESA szerel§ csavarlyukak nem elérheték minden tipus esetében. Kérjik érdekl6djon a forgalmazénal
vagy az AOC hivatalos osztalyan. A falra szereléssel kapcsolatban mindig forduljon a gyartéhoz.

V. % :

\

IRNTEE - I 2
ul o" L = g0
] e — )

* A megjelenitd kialakitasa eltérhet az illusztracion szerepl6ktdl.

(D Figyelem

A kijelz6 potencialis sérlulésének, mint példaul a panel levélasanak elkerllése érdekében, gy6z6djon meg arrdl, hogy
a monitor nem dél elére tébb mint -5 fokkal.

Ne nyomja meg a kijelz6t, mikozben a monitor nézészogét allitja. Kizardlag a kavanal fogja meg.
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Adaptive-Sync funkcioé

1. Adaptive-Sync funkcié DisplayPort/HDMI/USB C-vel mikodik
2. Kompatibilis grafikus kartya: az alabbiakban megtekintheti az ajanlottak listajat, vagy latogasson el a kdvetkez6
webhelyre: www.AMD.com

Grafikus kartyak

*» Radeon™ RX Vega sorozat

* Radeon™ RX 500 sorozat

* Radeon™ RX 400 sorozat

« Radeon™ R9/R7 300 sorozat (kivéve R9 370/X, R7 370/X, R7 265 sorozat)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano sorozat

* Radeon™ R9 Fury sorozat

* Radeon™ R9/R7 200 sorozat (kivéve R9 270/X, R9 280/X sorozat)

Processzorok

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E
+ AMD PRO A8-9600

«  AMD PRO A6-9500

* AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

«  AMD PRO A12-8870E
*  AMD PRO A10-8770

* AMD PRO A10-8770E
*  AMD PRO A10-8750B
+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11


http://www.AMD.com

NVIDIA G-SYNC-kompatibilis funkcio

1. Ez a termék tamogatja az NVIDIA G-SYNC Compatible funkciét. Az NVIDIA G-SYNC Compatible funkcié a
DisplayPort alatt fut.

2. Ahhoz, hogy a G-SYNC funkcié altal nyujtott tokéletes jatékélményt élvezhesse, kiilon kell megvasarolnia egy NVIDIA
GPU-val rendelkez6 videokartyat, amely tamogatja a G-SYNC funkciot.

G-sync rendszerkdvetelmények:

Kévetelménykategdria: NVIDIA G-SYNC Compatible monitor (kompatibilis Gzemmad)

Videokartya: NVIDIA Pascal vagy magasabb architektira (pl. GTX 10 sorozat, RTX sorozat)
Fellgyel6: NVIDIA altal hitelesitett monitor, amely tamogatja a valtozoé képfrissitési sebességet (VRR)
Operacios rendszer: Windows 10 vagy Ujabb

Csatlakozokabel: DisplayPort hasznalata

Az NVIDIA G-Sync-rél tovabbi informaciokért latogasson el a https://www.nvidia.com/en-us/support weboldalra.

12



HDR

A HDR10 formatumu bemeneti jelekkel kompatibilis.

A kijelz6 automatikusan aktivalhatja a HDR funkciot, ha a lejatszé és a tartalom kompatibilis. Kérjik, vegye fel a
kapcsolatot az eszkdz gyartéjaval és a tartalomszolgaltatdval az eszkdze és a tartalom kompatibilitasara vonatkozé
tudnivalokat illetéen. Keérjik, valassza ki a ,KI” lehetéséget a HDR funkcidéhoz, amikor nincs sziksége az automatikus
aktivalasi funkciora.

Megjegyzés:

1. Nincs szikség specidlis beallitasra a DisplayPort-/HDMI-csatolohoz a V1703 verziénal korabbi Windows 10
rendszerekben.

2. Csak a HDMI-csatol6 all rendelkezésre, és a DisplayPort-csatolé nem miikédik a V1703 Windows 10 rendszerekben.

3. A3840x2160@50Hz/ 60Hz/ 100Hz/ 120Hz felbontas kizardlag olyan eszk6z6kdn hasznélhato, mint az UHD-lejatszok
vagy az Xbox/PS.

4. Kijelzd beallitasa:
a. Akijelz6 2560x1440 felbontasra van allitva, és a HDR beallitasa BE.

b. Miutan belépett az alkalmazasba, az optimalis HDR-effektust ugy érheti el, ha a felbontast 2560x1440 értékre allitja (ha
ez lehetséges).

B nele Grs in
B} NVIDIA Cortrol Panel

13



KVM

Ez a termék tamogatja a KVM funkciét.
Bekapcsolt képerny6 mellett két jelkimeneti eszkozt (két szamitdégépet vagy két laptopot vagy egy szamitdgépet és egy
laptopot) vezérelhet a KVM funkcidval beallitott billenty(izettel és egérrel.

Beadllitasi Iépések:
1. Kérjuk, csatlakoztasson egy eszkozt (PC vagy notebook) a monitorhoz USB C-n keresztul.

2. A masik eszkdzt HDMI-n vagy DisplayPorton keresztiil csatlakoztassa a monitorhoz. Ezutan kérjuk, csatlakoztassa
ezt az eszkdzt is a monitorhoz USB upstream segitségével.

3. Aperifériakat (billentylizet és egér) USB-aljzaton keresztil csatlakoztassa a monitorhoz.

SETS1 SETS2

Megjegyzés: A megjelenitd megjelenése eltérhet az abran lathatotol.

4. Lépjen az OSD-menibe. Szikség esetén allitsa be az Auto, USB C vagy USB up (USB upstream) lehet6séget a
Beallitasok -) USB valasztas alatt.
Ha ez a bedllitas Auto. lehet6ségre van allitva, a monitorhoz csatlakoztatott billentylizet és egér automatikusan
atkapcsolja a vezérelt eszk6zoket a megjelenitett jelforrasnak megfeleléen.

PIP/PBP megjelenitési médban az OSD-menilben kapcsolja at az USB upstream utvonalat.

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP

OLED Care Break Reminder

Off Timer

DDCc/Cl

A
«i>Enter <EpSelect
v

14



USB Selection (USB valasztas)

Funkcio leirasa

Auto

Automatikusan kivalasztja az USB C vagy USB up (USB upstream) jelforrast,
attol figgbéen, hogy éppen melyik jelforras jelenik meg a képernydn.

USB C

USB-eloszt6 funkciot biztosit Type-C kabelen keresztiil.

USB up (USB upstream)

USB-eloszto funkciot biztosit USB B-kabelen keresztil.
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A képerny6 karbantartasa

Az OLED-termék jellemzéi alapjan a képernyd karbantartasat az alabbi kdvetelményeknek megfeleléen kell elvégezni,
hogy csdkkentse a képallanddsulas kialakulasanak kockazatat.
A garancia nem terjed ki az alabbi utasitasok be nem tartasabol eredd karokra.

* Az allokép megjelenitését lehetéség szerint kerulni kell.

Az allokép olyan képre utal, amely hosszu ideig a képernyén marad.

Az allékép az OLED képerny6 maradandd karosodasat okozhatja, képmaradvanyok jelennek meg, ami az OLED

képernyd jellemzéje.

A kovetkez6 hasznalati javaslatokat kell betartani:

1. Ne jelenitsen meg alloképet hosszu ideig teljes képernydn vagy a képerny6 egy részén, mert ez a képernydn
képmaradvanyokhoz vezet. A probléma elkerllése érdekében allokép megjelenitésekor csokkentse megfeleléen a
képerny6 fényerejét és kontrasztjat.

2. Kilénb6z8 nyomok maradnak a képerny6 bal és jobb oldalan és a kép szélein, ha hosszu ideig nem teljes képerny6s
formatuma tartalmat néz. Ezért ne hasznalja ezt az tzemmaodot hosszu ideig.

3. Amikor csak lehetséges, nézzen egy videdt teljes képernydn, ne kis ablakban a képernydn (példaul egy videdt egy
internetes bongészd&oldalon).

4. Ne helyezzen cimkéket vagy matricakat a képerny6re, hogy csokkentse a képernyé karosodasanak vagy a
képmaradvanyoknak a lehetéségét.

* Nem ajanlott a terméket 24 6ranal hosszabb ideig folyamatosan hasznalni.

Ez a termék szamos technolégiat alkalmaz a lehetséges képvisszamaradas kikliszobdlésére. Erésen ajanlott az el6re
bedllitott értékek hasznalata és a funkciok “On(Be)” tartasa, hogy elkerilje a képmaradvanyokat az OLED képernyén, és
fenntartsa az OLED kijelz6 legjobb kihasznalasat.

* LEA (Logo Extraction Algorithm) (Logo extrakciés algoritmus)

A képallandosulas kockazatanak cstkkentése érdekében ajanlott a LEA funkcié engedélyezése.

A funkcié engedélyezése utan a képerny8 automatikusan szikdl, hogy régzitse a kijelz6tertlet fényerejét, igy csdkkentve
az esetleges képallanddsulast.

A beallitas alapértelmezett értéke “On (Be)”. Ez az OSD-menuben allithaté.

* Pixel Orbiting (Képeltolas)

A képallandosulas kockazatanak csokkentése érdekében ajanlott az Orbit funkcioé engedélyezése.

E funkcid bekapcsolasa utan a kép képpontjai masodpercenként egyszer korkérosen mozognak egy “H” kinai irasjel
alaku palyan. A mozgas amplituddja a bedllitdsokon alapul. A mozgatott karakter oldalra vaghaté. Ha a “Strongest
(Leger6sebb)” van kivalasztva, a képallanddsulas valdszinlisége a legkisebb, de az esetleges oldalvagas lehet a
legjelentdésebb. Ha az “Off (Ki)” van kivalasztva, a kép visszatér az optimalis pozicidba.

A bedllitas alapértelmezett értéke “On (Be)” “Strongest (Legerdésebb)’. Ez az OSD-menuben allithato.

¢ Pixel Refresh (Pixelfrissités)

Az OLED-panel jellemzdi alapjan a képallandosulas hajlamos megjelenni a kildonb6z8 szinekkel vagy fényerével tagolt
allokép hosszu ideig torténd megjelenitése esetén.

Az esetlegesen keletkezett képallanddsulas kikliszobolése érdekében ajanlott az FF RS funkcié rendszeres vagy
rendszertelen Ujbdli futtatasa az idealis képmegjelenitési hatas elérése érdekében.

Ez a funkcio a kdvetkezd lehetéségek barmelyikével futtathato:
1). Az OSD-meniiben manualisan engedélyezze a “Pixel Refresh (Pixelfrissités)” elemet, és valassza ki a
“Yes (Igen)” lehet6séget a meniliszévegnek megfeleléen.
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2). A monitoron automatikusan felugrik egy parancssoros menu, amely emlékezteti a felhasznalo6t, hogy 24 éranként
futtassa a “Pixel Refresh (Pixelfrissités)” funkciot. Javasolt a “Yes (Igen)” lehet6ség valasztasa.

Ha a “No (Nem)” lehet&séget valasztjak, vagy nem torténik kivalasztas, a figyelmeztetés dranként egyszer fog
megjelenni, amig a felhasznalé nem vélasztja a “Yes (Igen)” lehetéséget. A valasztomenu kérulbelil 10 masodperc
mulva automatikusan bezarul.

A “Pixel Refresh (Pixelfrissités)” funkcié automatikus valasztéfunkcioja alapértelmezés szerint “On (Be)” helyzetbe
van allitva, és az OSD-meniben allithatd be. Ha “Off (Ki)” helyzetbe allitjak, akkor a “Pixel Refresh (Pixelfrissités)”
automatikus valasztomeni nem jelenik meg.

Kuldnleges megjegyzés: Ha nem hajtjak végre a “Pixel Refresh (Pixelfrissités)” funkciot az ajanlott idépontban,
az noveli a képernyén maradd kép kockazatat. Ez befolyasolhatja a garancialis fedezetet. Kérjlk, jarjon el
korultekintéen.

3). Minden Gsszesitett 4 6ras miikddés utan, ha a monitort a gombjaval kikapcsoljak, vagy készenléti izemmadba lép,
15 perccel kés6bb automatikusan elvégzi a Képernyékompenzaciot és -korrekciot, valamint a Pixelfrissitést.
A monitor el6szor automatikusan lefuttatja a Képerny6kompenzaciot és -korrekciodt, majd a Pixelfrissitést. Kérjuk,
tartsa bekapcsolva a késziléket, €és ne nyomjon meg semmilyen gombot a Képernyékompenzacié és -korrekcio
folyamata alatt. A mikddésjelz6 fehéren villog (3 masodpercig bekapcsolva/3 masodpercig kikapcsolva), és az egész
folyamat korulbelul 30 masodpercig tart. Ezt kdvetéen a monitor futtatja a Pixelfrissités funkciot.
A Pixelfrissités teljes folyamata koérilbelll 10 percig tart. Kérjuk, tartsa bekapcsolva a késziléket, és ne nyomjon meg
semmilyen gombot. A miikddésjelzd fehéren villogni fog (1 masodpercig bekapcsolva/1 masodpercig kikapcsolva).
A mikodésjelzd narancssargara valt vagy kikapcsolddik a végén, jelezve, hogy a monitor készenléti vagy kikapcsolt
allapotba lépett (fenntartva a miikddés el6tti allapotot).
Ha a felhasznal6 a folyamat k6zben megnyomja a fékapcsolé gombot, a miivelet megszakad, és a monitor
visszadllitja a képet. Kérjuk, vegye figyelembe, hogy ez a helyreallitas korulbelll 5 masodpercet vehet igénybe. Az
OSD “Information (Informacio)” menljében megtekintheti, hogy hanyszor futott a Pixelfrissités funkcid, és hogy az
utolsé Pixelfrissités utan meddig vilagitott a képernyd.

» Screen Saver (Képerny6védo)

A képallandosulas kockazatanak csékkentése érdekében ajanlott a képerny8kiméld bekapcsolasa. Ha az alloképek
hosszu ideig kerulnek megjelenitésre, a képernyd fényereje automatikusan jelentésen cstkken, hogy csdkkentse az
esetleges képallanddsulast. Ha képvaltozast észlel, a képerny6 visszaall a korabbi megjelenitési fényerére.

A bedllitas alapértelmezett értéke “On (Be)”. Ez az OSD-meniben allithato.

* Taskbar Dimmer (Feladatsav-halvanyitas)

A képallanddsulas kockazatanak csokkentése érdekében ajanlott a feladatsav-halvanyitas funkcié engedélyezése. Az
aktivalas utan, ha barmilyen feladatsav tertilet észlelhetd, a feladatsav teriiletének fényereje automatikusan csékken,
hogy csokkentse az esetleges képmaradvanyokat.

A bedllitas alapértelmezett értéke “On (Be)”. Ez az OSD-menuben allithaté.



Beallitas

Gyorsgombok

gy
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1 Up (Fel)
Down (Le)
Left (Balra)
Right (Jobbra)

Power (F6kapcsold)/ Menu (Ment)/ Select (Valasztas)

User 1 (1. felhasznalo) (Dual Resolution (Kettés felbontas))

NN

User 2 (2. felhasznalo) (Input Select (Bemenetvalasztas))

Power (Fékapcsold)/ Menu (Menii)/ Select (Valasztas)
» Ha a monitor ki van kapcsolva, nyomja meg ezt a gombot a bekapcsolashoz.

» Ha a monitor be van kapcsolva, nyomja meg ezt a gombot az OSD-meni megnyitasahoz vagy a funkcidbeallitasok
megerdsitéséhez, majd nyomja meg és tartsa lenyomva ezt a gombot kb. 2 masodpercig a monitor kikapcsolasahoz.

* Ha a monitor készenléti médban van, nyomja meg ezt a gombot a kikapcsolasahoz.

Up (Fel)/ Down (Le)/ Left (Balra)/ Right (Jobbra)
» Ha az OSD-meni nem ki van kapcsolva, nyomja meg a gombot a Gyorsmeni megnyitdsahoz.

» Ha az OSD-meni Be van kapcsolva, a megfelel6 miiveletekhez tekintse meg a képernyén megjelené gombok
utasitasait.

* Ha a monitor készenléti médban van, nyomja meg ezt a gombot az “Input Select (Bemenetvalasztas)” meni
megnyitdsahoz.

User 1 (1. felhasznald) (Dual Resolution (Kettés felbontas))

» Ennek a gyorsbillentylinek a funkcidja testreszabhaté az OSD-menliben: Dual Resolution (Kettds felbontas), Gaming
Mode, (Jaték mod)Shadow Control (Arnyék szabalyozasa), Low input Lag (Alacsony bemeneti késlekedés), Adaptive-
Sync (Adaptiv szink.), Dial Point (Célpont), Sniper Scope (Orvidvész-teleszkdp), Input Select (Bemenetvalasztas),
Volume (Hanger6), Image Ratio (Képarany), Pixel Refresh (Pixelfrissités), Light FX (Fényhatas), Game Color
(Jatékszin), Dark Boost (Sotét erésités), Sharpness (Elesség), Color Temp. (Szinhémérs.), Color Space (Barvni
prostor).

A gyari alapbeallitas a “Dual Resolution (Kettds felbontas)”.

» Ha az OSD-mend ki van kapcsolva, nyomja meg a gombot a “Dual Resolution (Kettés felbontas)” meni
megnyitasahoz. A “Left (Balra)” vagy a “Right (Jobbra)” gomb megnyomasaval kivalaszthatja a megfeleld felbontasi
modot:

QHD 144Hz/ QHD 540Hz/ HD 720Hz (HDMI)
QHD 540Hz/ HD 720Hz (DisplayPort/ USB C)

» Ha a monitor készenléti médban van, nyomja meg ezt a gombot az “Input Select (Bemenetvalasztas)” menu
megnyitasahoz.
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User 2 (2. felhasznald) (Input Select (Bemenetvalasztas))

» Ennek a gyorsbillentylinek a funkcidja testreszabhaté az OSD-meniliben: Dual Resolution (Kettds felbontas), Gaming
Mode, (Jaték mod)Shadow Control (Arnyék szabalyozasa), Low input Lag (Alacsony bemeneti késlekedés), Adaptive-
Sync (Adaptiv szink.), Dial Point (Célpont), Sniper Scope (Orvlévész-teleszkop), Input Select (Bemenetvalasztas),
Volume (Hanger6), Image Ratio (Képarany), Pixel Refresh (Pixelfrissités), Light FX (Fényhatas), Game Color
(Jatékszin), Dark Boost (S6tét erésités), Sharpness (Elesség), Color Temp. (Szinhémérs.), Color Space (Barvni
prostor)

A gyari alapbeallitas a “Input Select (Bemenetvalasztas)”.

» Ha az OSD-mend ki van kapcsolva, nyomja meg a gombot a “Input Select (Bemenetvalasztas)” menl megnyitdsahoz.
Nyomja meg a “Up (Fel)” vagy “Down (Le)” gombot az informacids savban megjelend bemeneti forras kivalasztasahoz,
majd nyomja meg a “Select (Kivalasztas)’ gombot a kivalasztott forrasra torténd valtashoz.

* Ha a monitor készenléti médban van, nyomja meg ezt a gombot az “Input Select (Bemenetvalasztas)” meni
megnyitasahoz.

OSD - lezaras funkcio

» Ha az OSD-mend ki van kapcsolva, nyomja meg és tartsa lenyomva a “Down (Le)” gombot korilbelil 10 masodpercig
az OSD-meni zarolasahoz, illetve feloldasahoz.
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Adjust OSD Menu (Az OSD-menu beallitasa)

Quick Menu (Gyorsmenii)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

SELLETS] 10 70 o

<«H> Exit

1 Menu (Men) Nyissa meg az OSD-fémendit.
2 Quick Menu 1 (1. gyorsmenu) 1. felhasznald6i gyorsmend.
Gaming Mode (Jatékmaod) Az alapértelmezett beallitas: Gaming Mode (Jatékmaod).
3 Quick Menu 2 (2. gyorsmenti) 2. felhasznaloi gyorsmend.
Game Color (Jatékszin) Az alapértelmezett bedllitas: Gaming Color (Jaték szin).
4 Quick Menu 3 (3. gyorsmenti) 3. felhasznaloi gyorsmend.
Brightness (Fényero) Az alapértelmezett beallitas: Brightness (Fényerd).
5 Quick Menu 4 (4. gyorsment) 4. felhasznal6i gyorsmenu. )
Shadow Control (Arnyék szabalyozasa) | Az alapértelmezett beallitas: Shadow Control (Arnyék szabalyozasa).

Button Operation Guide (Utmutaté a gombok hasznalatahoz)

A
4 pEnter
v

Az OSD-menl lila gombjainak utasitasai szerint nyomja meg a megfelelé gombot a

Select (Kivalasztas) beallitani kivant menu kivalasztasahoz vagy a beallitasok elvégzéséhez.

Az OSD-menli lila gombjainak utasitasai szerint nyomja meg a megfelelé gombot a a
2 Enter (Belépés) kivalasztott elem megerésitéséhez és a kdvetkez6 almendre torténd ugrashoz, illetve
egy menubeallitas megerdsitéséhez.

Az OSD-ment lila gombjainak utasitasai szerint nyomja meg a megfeleld gombot az

Exit (Kilépés) el6z6 menuszintre torténd visszatéréshez, illetve a menubdl torténd teljes kilépéshez.

Megjegyzés:
Az 5 irdnyu navigacios gomb funkcidja az OSD-menu kiilonbdzd szintjei vagy opcidi szerint valtozhat. Az OSD-mend lila
gombjainak utasitasai szerint kezelje.
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OSD-menu

Game Setting (Jatékbeallitas)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

60HZ S ERTETL]

Dual Resolution

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

BRIGHTNESS

60

INPUT
SLELECTED

HDMI2

A
H»Exit «HpSelect
v

Dual Resolution
(Kettds felbontas)

QHD 144Hz/
QHD 540Hz/
HD 720Hz

A Dual Resolution (Kett8s felbontas) modot igényei
szerint allitsa be.

Megjegyzés:

A QHD 144Hz csak HDMiI-csatolofelllethez alkalmas.
Opcionalis, ha HDMI-jel kerul bevitelre.

Gaming Mode
(Jaték mad)

Standard (Szabvanyos)

Az olvashatosag javitdsa a megfeleld webes és mobil
jatékokhoz.

FPS

FPS (I6voldozés) jatékhoz. Javitja a sotét jelenetek
részletességét.

RTS

RTS (valds ideji stratégiai) jatékokhoz hasznalhaté.
Javitja a képmindséget.

Racing (Autéverseny)

Versenyz8s jatékhoz megfeleld tzemmaod. A lehet6
leggyorsabb valaszid6t és magas szintelitettséget
biztosit.

Gamer 1 (1. jatékos)

A felhasznal6 egyéni beallitasai 1. jatékosként vannak
elmentve.

Gamer 2 (2. jatékos)

A felhasznald egyéni beallitasai 2. jatékosként vannak
elmentve.

Gamer 3 (3. jatékos)

A felhasznal6 egyéni beallitasai 3. jatékosként vannak
elmentve.
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Image Ratio (Képarany)

Full (16:9) (Teljes [16:9])/
1:1(16:9)/

Full (Square) (Teljes [négyzetes])/
1:1 (Square) (1:1 [Négyzetes])/
Aspect (Képarany)/

245"

Valassza ki a képméretaranyt.

Full (16:9) (Teljes [16:9]): A bemeneti képet atméretezi,
hogy kitdltse a képernyét. A 16:9 méretaranyu
képekhez alkalmas.

1:1 (16:9): A bemeneti képet sajat felbontasa szerint
jeleniti meg, méretezés nélkul.

Full (Square) (Teljes [négyzetes]): Az elbbeallitott
felbontas 1280x960. A bemeneti képet atméretezi,
hogy kitdltse a képernyét.

1:1 (Square) (1:1 [Négyzetes]): Az elébeallitott
felbontas 1280x960. A bemeneti képet sajat felbontasa
szerint jeleniti meg, méretezés nélkul.

Aspect (Képarany): Az elébeallitott felbontas
1280x960. A képet ugy méretezi, hogy a lehet6
legnagyobb mértékben kitltse a képernyét, mikdzben
meg6rzi eredeti képaranyat és geometriai torzitas
nélkil. A 4:3 méretaranyu képekhez alkalmas.

24.5”: Csak a képerny6 kdzepén jeleniti meg a

245 hivelykes képerny6tertuletet.

Shadow Control
(Arnyék szabalyozasa)

0-20

Az Arnyékvezérlés alapértelmezett értéke 0, amelyet a
végfelhasznal6 0 és 20 kozott allithat be a tisztabb kép
érdekében.

Ha a kép tul sotét ahhoz, hogy a részleteket tisztan
lassa, allitsa be 0 és 20 kodzott a tiszta képet.

Low Input Lag
(Alacsony bemeneti
késleltetés)

Off(Ki)/On(Be)

A keretpuffer leallitasa csOkkentheti a bemeneti
késlekedést.

Megjegyzés: A Low Input Lag (Alacsony bemeneti
késlekedés) alapértelmezésképpen Be van kapcsolva
és nem allithato, ha az Adaptive-Sync (Adaptiv szink.)
Be van kapcsolva.

Game Color (Jatékszin)

0-20

A Jatékszin funkcional 0-20 szint all rendelkezésre,
amelyek segitségével ugy allithatja be a telitettséget,
hogy a kép részletezettsége jobb legyen.

Adaptive-Sync

Off(Ki)/ On(Be)

A Adaptive-Sync letiltasa vagy engedélyezése.

Az Adaptive-Sync futtatasanak emlékeztet6je: ha az
Adaptive-Sync szolgaltatas engedélyezett, egyes
jaték-kdrnyezetekben villddzas fordulhat elé.

Dial Point (Célpont)

Off (Ki)/
Dynamic (Dinamikus)/
On (Be)

A jatékbeli Dial Point (Célpont) funkcio be- vagy
kikapcsolasahoz valé.

A jatékbeli Dial Point (Célpont) automatikusan
Kikapcsolddik a monitor Be- vagy Kikapcsolasa utan.
Ha a Dial Point (Célpont) funkcio be van kapcsolva,
a célpont a képernyd kdzepén jelenik meg, hogy
segitsen a jatékosoknak a pontos célzasban az elsd
személy( [6voldozos (FPS) jatékok soran.

Sniper Scope

Off(Ki)/1/1.5/2.0

Helyileg nagyithat, hogy kdnnyebben célozhasson a
I16vOldozés soran.

Frame Counter
(Keretszamlalo)

Off (Ki)/

Right-up (Jobbra-fent)/
Right-Down (Jobbra-lent)/
Left-Down (Balra-lent)/
Left-Up (Balra-fent)

F frekvencia megjelenitése a kijel6lt sarokban
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Megjegyzés:

1).

2).

Amikor a “HDR Mode (HDR méd)” a “Picture (Kép)“alatt nem ki van kapcsolva, a “Shadow Control (Arnyék
szabalyozasa)” és a “Game Color (Jatékszin)” elemek nem allithatok be.

Amikor a"‘HDR” a “Picture (Kép)” alatt “DisplayHDR” értékre van allitva, a “Gaming Mode (Jaték maod)”, “Shadow
Control (Arnyék szabalyozasa)” és a “Game Color (Jatékszin)” elemek nem allithatok be.

Amikor a “HDR” a “Picture (Kép)” alatt “HDR Peak (HDR csucsfényerd)”, “HDR Picture (HDR kép)”, “HDR Movie (HDR
film)”, “HDR Game (HDR jaték)” értékre van allitva, a “Gaming Mode (Jatek méd)”, “Game Color (Jatékszin)” elemek
nem allithatok be.

. Amikor a “Color Space (Barvni prostor)” a “Picture (Kép)” alatt “sRGB” vagy “DCI-P3” értékre van allitva, a “Shadow

Control (Arnyék szabalyozasa)” és a “Game Color (Jatékszin)” elemek nem allithatok be.

. Ha a “Dual Resolution (Kett8s felbontas)” beallitasa “QHD 144Hz”, a “Full (Square) (Teljes [négyzetes])”,

“1:1 (Square) (1:1 [Négyzetes])”, “Aspect (Képarany)” és “24,5” elemek nem allithatok be.
Ha a “Dual Resolution (Kett6s felbontas)” beallitdsa “HD 720Hz”, a “1:1(16:9)”, “Full (Square) (Teljes [négyzetes])”,
“1:1 (Square) (1:1 [Négyzetes])”, “Aspect (Képarany)” és “24,5” elemek nem allithatok be.

. Ha a “Image Ratio (Képarany)” beallitasa “Full (Square) (Teljes [négyzetes])”, “1:1 (Square) (1:1 [Négyzetes])”,

“Aspect (Képarany)” vagy “24,5”, a “Dual Resolution (Kettds felbontas) (QHD 144Hz)” elemek nem allithatdk be.

Ha a “Image Ratio (Képarany)” beallitasa “1:1(16:9)", “1:1 (Square) (1:1 [Négyzetes])”, “Aspect (Képarany)” vagy
“24,5”, a “Adaptive-Sync” elemek nem allithatdk be.
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Light FX (Fényhatas)

INPUT

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode

Picture Pattern
PIP/PBP Foreground R
OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

A
H»Exit «HpSelect
v

Light FX Off (Ki)/ Low (Alacsony)/ Medium (Kézepes)/ Strong
(Fényeffektus) (Erds)

Audio1 (Audié 1)/ Audio2 (Audié 2)/ Static (Statikus)/
Dark Point Sweep (Sotét pont pasztazas)/

Gradient Shift (Atmenetvaltas)/

Spread Fill (Terjed6 kitoltés)/ Drip Fill (Csepp kitoltés)/
Spreading Drip Fill (Terjed6 csepp kitoltés)/
Breathing (Légzés)/

Light Point Sweep (Vilagos pont pasztazas)/ Zoom
(Nagyitas)/ Rainbow (Szivarvany)/ Wave (Vizhullam)/
Flashing (Villogd)/ Demo (Demo)

Red (Vorés)/ Green (Z6ld)/ Blue (Kék)/

Rainbow (Szivarvany)/

User Define (Felhasznald altal meghatarozott)

Valassza ki a Light FX
intenzitasat.

Light FX Mode

(Fényeffektus méd) Valassza ki a Fényeffektus médot

Pattern (Minta) Valassza ki a Fényeffektus minta

Foreground R (El&tér
R) A felhasznalé modosithatja a
Foreground G 0-100 fényeffektus elllsé szinét, ha
(Elétér G) a Minta beallitas Felhasznaldi
Foreground B értékre van allitva.
(El6tér B)
Background R
(Hattér R) A felhasznalé médosithatja a
Background G 0-100 fényeffektus hattérszinét, ha
(Hattér G) a Minta beallitéas Felhasznaloi
Background B ertékre van allitva.
(Hattér B)

Megjegyzés:

A Dynamic Lighting (Dinamikus vilagitas) funkcié Windows 11 rendszeren tamogatott. Ha a monitor USB upstream
kabel segitségével csatlakozik egy Windows 11 PC-hez, lépjen az Asztal — Személyre szabas — Dinamikus vilagitas
menlpontra, és engedélyezze a ,Dinamikus vilagitas hasznalata az eszkdzeimen”, illetve ,Az el6térben 1évé kompatibilis
alkalmazasok mindig vezérlik a vilagitasi effektusokat” opcidkat. Ez lehetévé teszi a Windows 11 rendszer szamara, hogy
vezérelje a Light FX (Fényhatas) vilagitasi effektusait. Ennek kévetkeztében az OSD-menu ,Light FX (Fényhatas)” opcidja
szurkén jelenik meg, és nem allithatd.

24



Picture (Kép)

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care
Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

Standard 60

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

BRIGHTNESS

A
H»Exit
v

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«HpSelect

Dark Boost (S6tét erdsités)

Level 1 (1. szint) /
Level 2 (2. szint) /
Level 3 (3. szint)

Brightness (Fényerd) 0-100 Hattérvilagitas beallitasa
Contrast (Kontraszt) 0-100 Kontraszt digitalis regiszterbdl.
Off (Ki)/

Kiemeli a képerny6 részleteit a sotét vagy vilagos
teriileten, hogy beallitsa a fényerét a vilagos
terlleten, és biztositsa, hogy ne valjon tultelitetté.

Sharpness (Elesség)

0-100

Elesség-beallitas.

Gamma (Gama)

1.8/2.0/2.2/ 2.4/ 2.6

Prilagodite gamo.

Standard (Normal)

Normal méd

Text (Szdveq) Széveges mod

Internet Internet méd
Eco Adjustment Game (Jaték) Game Mode (Jaték mod)
(Prilagoditev Eko)

Movie (Film) Film mod

Sports (Sport) Sport mod

Reading (Olvasas) Reading mod

6500K/ 7300K/ 9300K/ Szinhém. bedllitasa
Color Temp. (Szinhémérs.) | User Define (Felhasznalo altal Megjegyzés: Az RGB-szinek beallitasahoz valassza

meghatarozott) a Felhasznaldi lehetéséget.
Red (Voros) 0-100 Voros er6sités a digitalis regiszterbdl.
Green (Z06ld) 0-100 Z06ld er6sités a digitalis regiszterbdl.
Blue (Kék) 0-100 Kék er6sités a digitalis regiszterbdl.
R.Saturation (R.telitettség) | 0-100 Allitsa be az R telitettség értékét.
G.Saturation (G.telitettség) | 0-100 Allitsa be a G.telitettség értékét.
B.Saturation (B.telitettség) | 0-100 Allitsa be a B.telitettség értékét.
C.Saturation (C.telitettség) | 0-100 Allitsa be a C.telitettség értékét.
M.Saturation (M.telitettség) | 0-100 Allitsa be az M.telitettség értékét.
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HDR

HDR Peak (HDR csucsfényerd)

HDR Picture (HDR kép)

HDR Movie (HDR film)

HDR Game (HDR jaték)

Y.Saturation (Y.telitettség) | 0-100 Allitsa be az Y.telitettség értékét.
R.Hue (R.arnyalat) 0-100 Allitsa be az R.arnyalat értékét.
G.Hue (G.arnyalat) 0-100 Allitsa be a G.arnyalat értékét.
B.Hue (B.arnyalat) 0-100 Allitsa be a B.arnyalat értékét.
C.Hue (C.arnyalat) 0-100 Allitsa be a C.arnyalat értékét.
M.Hue (M.arnyalat) 0-100 Allitsa be az M.arnyalat értékét.
Y.Hue (Y.arnyalat) 0-100 Allitsa be az Y.arnyalat értékét.

Off (Ki)

DisplayHDR

A HDR-profilt felhasznalasi igényei szerint allitsa be.
Megjegyzés:

Ha HDR-tartalom észlelhetd, a HDR-opcié megjelenik
beallitas céljabol.

HDR Mode (HDR méd)

Off

HDR Picture (HDR kép)

HDR Movie (HDR film)

HDR Game (HDR jaték)

A kép szinének és kontrasztjanak optimalis értékre
allitasa, ami HDR-effektust szimulal.

Megjegyzés:

Ha nem észlelheté HDR-tartalom, akkor a HDR-mod
opcié jelenik meg bedllitas céljabdl.

Color Space
(Barvni prostor)

Panel Native (Panel sajatja)

Szabvanyos szinter( panel.

sRGB

sRGB szintér.

DCI-P3

DCI-P3 szintér.

LowBlue Mode

Off (Ki)

Multimedia (Multimédia)

A szinhdmérséklet szabalyozasaval csdkkentheti a

(Alacsony keék fény mod) | mtermet kek fény hullamait.
Office (Iroda)
Reading (Olvasas)
Megjegyzés:

1). Amikor a “HDR Mode (HDR mdéd)” a “Picture (Kép)“alatt nem ki van kapcsolva, a “Contrast (Kontraszt)”, “Dark Boost
(Sotét erésités)”, “Gamma (Gama)”, “Eco Adjustment (Prilagoditev Eko)”, “Color Temp. (Szinhémérs.)”, “6-Axis Color
Saturation/Hue (6 tengelyes szintelitettség/arnyalat)”, “Color Space (Barvni prostor)” és a “LowBlue Mode (Alacsony
kék fény mad)” elemek nem allithatok be.

2). Ha a “HDR” bedllitasa “DisplayHDR’, a “Picture (Kép)” alatt a “HDR” és az “Sharpness (Elesség)” kivételével egyik

elem sem allithato.

Ha a “HDR” bedllitasa “HDR Peak (HDR csucsfényerd)”, “HDR Picture (HDR kép)”, “HDR Movie (HDR film)” vagy
“HDR Game (HDR jaték)”, a “Gamma (Gama)”, “Eco Adjustment (Prilagoditev Eko)”, “Color Temp. (Szinhémérs.)”, “6-
Axis Color Saturation/Hue (6 tengelyes szintelitettség/arnyalat)”, “Color Space (Barvni prostor)” és a “LowBlue Mode
(Alacsony kék fény mad)” elemek nem allithatok be.

3). Ha a “Color Space (Barvni prostor)” beallitasa “sRGB” vagy “DCI-P3”, a “Contrast (Kontraszt)”, “Dark Boost (Sotét

» o«

er@sités)”, “Gamma (Gama)”, “Eco Adjustment (Prilagoditev Eko)”, “Color Temp. (Szinhémeérs.)”, “6-Axis Color
Saturation/Hue (6 tengelyes szintelitettség/arnyalat)”, “HDR Mode (HDR mad)” és a “LowBlue Mode (Alacsony kék
fény mod)” elemek nem allithatok be.

4). Ha a “Eco Adjustment (Prilagoditev Eko)” beallitasa “Reading (Olvasas)”, a “Contrast (Kontraszt)”, “Dark Boost (Sotét
er@sités)”, “Color Temp. (Szinhémérs.)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6 tengelyes szintelitettség/arnyalat)”, “Color
Space (Barvni prostor)” és a “LowBlue Mode (Alacsony kék fény mod)” elemek nem allithatok be.

5). Ha a “Gaming Mode (Jaték mod)” a “Game Setting (Jatékbeallitas)” alatt nem “Standard (Szabvanyos)” modra van
allitva, a “Eco Adjustment (Prilagoditev Eko)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6 tengelyes szintelitettség/arnyalat)”,
“HDR Mode (HDR mod)” és a “Color Space (Barvni prostor)” elemek nem allithaték be.

6). A Windows rendszer korlatai miatt a HDR funkcié nem kapcsolhato be, ha a kijelzé szinmélysége 8 bpc+YCbCr422

vagy annal kevesebb.
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PIP/PBP

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

GAME MODE BRIGHTNESS

S ERTETL] 60

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

INPUT

SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

PIP/PBP Mode (PIP/PBP-mdd)

Off (Ki)/ PIP (Kép a képben)/ PBP

A PIP és PBP funkciok letiltasa vagy
engedélyezése.

Main Source (Els6dleges forras)

Sub Source (Alforras)

HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

Az elsddleges képernyd forrasanak
kivalasztasa.
A masodlagos képerny6 forrasanak
kivalasztasa.

Audio (Audio)

Main Source (Elsédleges forras)

Sub Source (Alforras)

Az els6dleges vagy a masodlagos
képerny6 hangkimenetének kivalasztasa.

Size (Méret)

Position (Helyzet)

Swap (Csere)

Small (Kisméret()/ Middle (K6zép)/
Large (Nagyméret(i)
Right-up (Jobbra - fent)

A masodlagos képerny6é méretének
kivalasztasa.

Right-down (Jobbra - lent)
Left-up (Balra - fent)

A masodlagos képerny6 helyzetének
kivalasztasa.

Left-down (Balra - lent)
On (Be): Csere

Off (Ki): Nincs mivelet

A képerny6 forrasanak felcserélése

Megjegyzés:

1). Ha a “HDR” beallitas a “Picture (Kép)” mentben “Off (Ki)” allason kivil barmely mas allason van, akkor a “PIP/PBP”
menl 6sszes eleme elérhetetlenné valik a beallitashoz.

2). Ha a PIP Be van kapcsolva: a HDMI/DisplayPort/USB C forrasok esetében az elére beallitott felbontas

2560x1440@60Hz, legfeljebb 2560x1440@144Hz tamogatott felbontas mellett; ha a PBP Be van kapcsolva: a HDMI/

DisplayPort/USB C forrasok esetében az el6re beallitott felbontas 1280x1440@60Hz, legfeljebb 1280x1440@360Hz

tamogatott felbontas mellett.

3). Ha a PBP/PIP be van kapcsolva, az els6dleges/masodlagos képerny6k bemeneti forras kompatibilitasa az alabbi

tablazatban lathato:

Main Source (Elsédleges forras)
PBP/PIP
HDMIA1 HDMI2 DisplayPort USB C
HDMI1 \Y, \Y, \Y, \Y,
HDMI2 \Y, \Y V \Y,
Sub Source (Alforras)
DisplayPort \% Vv \% \%
USB C V \Y \Y \Y,
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OLED Care

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care
Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

S ERTETL]

UniformBrightness

LEA

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Screen Saver

Taskbar Dimmer

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

60 HDMI2

A
H)Exit
v

<«EpSelect

Uniform Brightness
(Egyenletes fényerd)

Off (Ki)/ On (Be)

A Uniform Brightness (Egyenletes fényerd) funkcio
engedélyezésével aktivalddik a csucsfényerd stabilizalasa
az SDR tartalmak esetében, igy a fehér ablak méretének
valtozasa esetén is allando fényeré marad fenn.

LEA
(Logo Extraction Algorithm)
(Logo extrakcios algoritmus)

Off (Ki)/ On (Be)

A LEA funkcié bekapcsolasara szolgal, hogy csokkentse
a képallanddsulas keletkezésének kockazatat. A funkcio
ajanlott beallitasai: “On (Be)”.

A funkcié engedélyezése utan a képerny6 automatikusan
sz{kul, hogy rogzitse a kijelz6terulet fényerejét, igy
csokkentve az esetleges képallandosulast.

Pixel Orbiting (Képeltolas)

Off (Ki)

Weak (Gyenge)

Medium (K&ézepes)

Strong (Erds)

Strongest (Legerdsebb)

Az Orbit funkcié bekapcsolasara szolgal, hogy csokkentse

a képallanddsulas keletkezésének kockazatat. A funkcio
ajanlott beallitasa: “On (Be)".

A funkcié bekapcsolasa utan a kép képpontjai korkérdésen,
egészben fognak mozogni. A mozgas amplitudoja

a beallitasokon alapul. A mozgatott karakter oldalra

vaghato. Ha a “Strongest (Leger6sebb)” van kivalasztva, a
képallandosulas valészinlisége a legkisebb, de az esetleges
oldalvagas lehet a legjelentésebb.

Auto Warning
(Auto. figyelmeztetés)

Off (Ki)/ On (Be)

A “Pixel Refresh (Pixelfrissités)” automatikus figyelmeztetés
funkcio engedélyezésel/letiltasa.

A monitor automatikusan megjeleniti az “Auto Warning
(Auto. figyelmeztetés)’24 6ranként a halmozott hasznalat
utan, hogy emlékeztesse a felhasznalét a “Pixelfrissitési”
folyamat lefuttatasara.

Valassza a “Off (Ki)” lehet6séget a “Pixel Refresh (Pixelfris-
sités)” automatikus figyelmeztetés leallitasahoz Ha azonban
nem tartjak be a “Pixel Refresh (Pixelfrissités)” futtatasanak
ajanlott idejét, az ndvelheti a képallandésulas kockazatat a
képernyén. Kérjik, jarjon el koriltekintéen.
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Pixel Refresh (Pixelfrissités)

Off (Ki)/ On (Be)

A Képerny8kompenzacio és -korrekcid, valamint a
Pixelfrissités funkciok engedélyezésére és futtatasara
szolgal, hogy megsziintesse a keletkezett képallanddsulast.
Bekapcsolas utan valassza a menu utasitasanak
megfeleléen az “Yes (Igen)” lehetdséget, és a monitor
elész6r automatikusan elvégzi a Képernybkompenzacio és
-korrekcidé, majd a Pixelfrissités funkciét. A befejezés utan a
monitor visszatér a bekapcsolt allapotba.

Screen Saver
(Képerny6védo)

Off (Ki)/ On (Be)

A képallanddsulas kockazatanak csokkentése érdekében
ajanlott a képerny6kimélé funkcié engedélyezése.

Ha egy alloképet hosszabb ideig jelenitenek meg, a
képerny6 fényereje automatikusan jelentésen csékken, hogy
csdkkentse a képallandosulas kialakulasanak esélyét. A
képerny6 visszaall a korabbi fényerdszintre, amint valtozast
észlel a képen.

Taskbar Dimmer
(Feladatsav-halvanyitas)

Off (Ki)/ On (Be)

A Feladatsav-halvanyitas funkcié engedélyezése segit
csokkenteni a képallanddsulas kialakulasanak kockazatat.
Ajanlott “Be” allasba allitani. Ha engedélyezve van, a
képerny6 automatikusan cstkkenti a feladatsav terlletének
fényerejét, hogy enyhitse a lehetséges képallanddsulast.

Zero Frame Delay
(Nulla képkocka késlekedés)

Off (Ki)/ On (Be)

Ha engedélyezve van, csdkkenti a kép késleledését és
javitja a valaszidét.
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Settings (Beallitasok)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE BRIGHTNESS

60HZ Standard 60

Language

Input Select

USB Selection

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

Language (Nyelv)

Az OSD nyelv kivalasztasahoz.

Input Select
(Bemenetvalasztas)

Auto (Automata)/ HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/
USB C

Bemeneti jelforras valasztasa.

USB Selection
(USB valasztas)

Auto (Automata)/ USB C/
USB Up (USB upstream)

Valassza ki az USB upstream adatutvonalat.

USB C

High Data Speed (Nagy adatatviteli sebesség)/
High Resolution (Nagy felbontas)

Allitsa be az USB interfész adatatviteli
elsé6bbségét vagy felbontasi els6bbségét.
Megjegyzés:

Az alapértelmezett beallitas: “High
Resolution (Nagy felbontas)”. Ebben az
lUzemmaoédban az USB-A aljzat USB 2.0
sebességgel tovabbit, az USB C aljzat pedig
maximum 2560x1440@540Hz felbontast
tamogat.

A “High Data Speed (Nagy adatatviteli
sebesség)” beallitas esetén az adatatviteli
sebesség élvez els6bbséget. Az USB-A
aljzat USB 3.2 Gen 1 sebességgel
tovabbitja az adatokat.

Break Reminder
(Szuinet emlékeztetd)

Off (Ki)/ On (Be)

Ha engedélyezve van, a rendszer pihenési
emlékeztet6t indit el, ha a felhasznalod tobb
mint 1 éran at folyamatosan dolgozik.

Off timer
(Kikapcsolasi id6zit6)

0-24 6ra

A tapfesziltség kikapcsolasi idejének
kivalasztasahoz valo

DDC/CI

No (Nem)/ Yes (lgen)

A DDC/CI tamogatas BE-/KIKAPCSOLASA

Reset (Alaphelyzet)

No (Nem)/ Yes (Igen)

A menu visszaallitasa alapértékekre
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Audio (Audi6)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

<«HpSelect

Volume (Hanger6) | 0-100 A hangszérok vagy a fejhallgatd kimeneti hangerejének beallitdsahoz.

Mute (Izklopi zvok) | Off(Ki)/ On(Be) | Némitas Be/Ki
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OSD Setup (OSD beallitasa)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

OSD Setup

Information

INPUT

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 60 HDMI2

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

<HpSelect

SLELECTED

Az OSD atlatszésaganak

Transparence (Atlatszésag) 0-100 e .
beallitasara sz_olgal.

H. Position (V. helyzet) 0-100 Az OSD vizszintes helyzetenek
beallltasa_r_a sgolgal _

V. Position (F. Helyzet) 0-100 Az OSD fuggoleg(?s helyzetenek
beallltasara szolgal _

Timeout (Idétallépés) 5-120 Az OSD idé6tullépésének idejét

allitja be.

Quick Menu1 (1. gyorsmen)

Quick Menu2 (2. gyorsment)

Quick Menu3 (3. gyorsment)

Quick Menu4 (4. gyorsment)

Gaming Mode (Jatékmaod)/

Shadow Control (Arnyék szabalyozasa)/
Game Color (Jatékszin)/

Brightness (Fényerd)/

Contrast (Kontraszt)/

Sharpness (Elesség)/

Volume (Hangerd)

Az 1., 2., 3. és 4. Gyorsmenl
funkcidinak beallitasahoz.

User1 (1. felhasznalo)

User2 (2. felhasznalo)

Dual Resolution (Kett8s felbontas)/
Gaming Mode (Jatekmaod)/

Shadow Control (Arnyék szabalyozasa)/
Low input Lag (Alacsony bemeneti késlekedés)/
Adaptive-Sync (Adaptiv szink.)/

Dial Point (Célpont)/

Sniper Scope (Orvidvész-teleszkop)/
Input Select (Bemenetvalasztas)/
Volume (Hangerd)/

Image Ratio (Képarany)/

Pixel Refresh (Pixelfrissités)/

Light FX (Fényhatas)/

Game Color (Jatékszin)/

Dark Boost (S6tét erGsités)

Sharpness (Elesség)/

Color Temp. (Szinhémérs.)/

Color Space (Barvni prostor)

Az 1. és 2. Felhasznaloi funkciok
beallitasahoz.

Firmware upgrade
(Firmware-frissités)

No (Nem)/Yes (Igen)

A firmware-frissités be-/
kikapcsolasahoz.
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Information (Informacije)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Model Name AGP277QKDC
Information SDR
Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«H)Enter <«EpSelect
v
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LED jelz6fény

Allapot LED szine
Teljes bekapcsolas Uzemmdd | Fehér
Aktiv kikapcsolas tzemmad Narancssarga

Folyamatban lévé Off RS

A fehér jelz6fény villog (felvaltva egy masodpercig bekapcsolva és egy masodpercig
kikapcsolva).

Folyamatban lévé JB

A fehér jelz6fény villog (felvaltva 3 masodpercig bekapcsolva és 3 masodpercig
kikapcsolva).

OLED-panel meghibasodasa

A narancssarga jelzéfény villog (felvaltva egy masodpercig bekapcsolva és egy
masodpercig kikapcsolva).

Kikapcsolasi mod

A kijelz6 nem vilagit.
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Hibaelharitas

Problémak

Lehetséges megoldasok

A mikddésjelz6 nem vilagit.

* Ellendrizze, hogy a készilék be van-e kapcsolva.
* Ellendrizze, hogy a tapkabel csatlakozik-e.

A mikddésjelzd vilagit,de nincs
kép.

* Ellendrizze, hogy a szamitogép tapellatasa be van-e kapcsolva.

* Ellenérizze, hogy a szamitdgép videokartyaja megfeleléen van-e csatlakoztatva.

* Ellenérizze, hogy a megjelenitd jelkabele megfeleléen van-e csatlakoztatva a
szamitogéphez.

* Ellendrizze a megjelenitd jelkabelének dugdjat, és gy6z8djon meg arrdl, hogy az
Osszes csatlakozotl egyenes.

* Figyelje meg a szamitogép billentylizetén Iévé Caps Lock billentyiin keresztil a
kijelz6t, hogy meggy6z8djon, a szamitogép mikddik.

Nincs kép, de a mikédésjelzd
narancssargan villog.

* Az OLED-panel meghibasodik, és nem mikddik megfeleléen. Kérjen tanacsot az
AOC értékesités utani szerviz munkatarsaitol.

Nem valosul meg a plug-to-use
funkcio.

* Ellenérizze, hogy tamogatja-e a plug-to-use funkciot.
* Ellenérizze, hogy az adapter tdmogatja-e a plug-to-use funkciot.

Halvany kép.

« Allitsa be a fénys(riiséget és a kontrasztaranyt.

A kép ugral vagy hullamos.

* A kdzelben elektromos készulékek és eszk6zok lehetnek, amelyek elektronikus
interferenciat okozhatnak.

A képernydn megjelenik a “a
jelkabel nem elérhetd” vagy a
“nincs jel” kijelzés.

* Ellenérizze, hogy a jelkabel megfeleléen van-e csatlakoztatva.

* Ellenérizze, hogy a jelkabel dugdjanak érintkezétije nem sérilt-e meg.

» Az Pixel Refresh (Pixelfrissités) funkcié engedélyezhetd és futtathatod a
megjelenité menujében a kialakult képallandésulas megsziintetésére. A funkcio
tobbszori futtatasaval elérheté a kivanatos képmegjelenitési hatas. A képernyd
karbantartasaval kapcsolatos egyéb utasitasokat a hivatalos weboldalon talalhaté
felhasznaldi utasitasban talal.

A képerny6n megjelenik az
“érvénytelen bemenet” Gzenet.

* Ellendrizze, hogy a szamitdgép nem megfeleld megjelenitési modra van-e
beallitva.Keérjik, allitsa at a szamitégépet a részletes hasznalati utasitasban
felsorolt megjelenitési médra.

Képallanddsulas.

» Az OLED-panel jellemzdi alapjan a megjelenitésd meniiben engedélyezhetd és
futtathaté az Pixel Refresh (Pixelfrissités) funkcio a keletkezett képallanddsulas
megsziintetésére. A funkcio tébbszori futtatasa ajanlott a kivant képmegjelenitési
hatas eléréséhez. A képerny6 karbantartasaval kapcsolatos egyéb utasitasokat a
hivatalos weboldalon talalhaté felhasznaldi utasitasban talal.

Szabalyozas és szerviz

* Kérjik, olvassa el a Szabalyozési és szervizinformaciokat a www.aoc.
com oldalon (az On orszagaban vasarolt tipust és a Szabalyozasi és
szervizinformacidkat a Tamogatas oldalon talélja meg).
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Miszaki adatok

/4

Altalanos specifikacio

Tipus neve AGP277QKDC
Megjelenité-rendszer OLED
Panel Hasznos képméret 67,3 cm atlésan
Képpont-méret 0,2292mm (V) x 0,2292mm (F)
Megjelenités szine 1,07B
\Vizszintes pasztazasi tartomany [30k~510kHz
Vlzsglntes pasztazasi meret 586,75 mm
(maximum)
Figgsleges pasztazasi tartomany|oHD; 48~540Hz
Hogoreges p Y|HD: 48~720Hz
Fugggleges pasztazasi méret 330,05 mm
(maximum)
s . QHD: 2560x1440@60Hz
ooner Optimalis alapfelbontas HD: 1280x720@60Hz
gyebe Max resolution QHD: 2560x1440@540Hz
HD: 1280x720@720Hz
Kimeneti csatlakozé VESA DDC2B/ClI
Aramforras 100-240V~, 50/60Hz, 3,0A
Altalanos beallitas* 6OW
Energiafogyasztas i"f(;‘d)(fe“yero =100, kontraszt 1,5y
Készenléti lzemmod <0,5W
USB C Kétoldalas csatlakozédugo
Ultra nagy sebességli Adat- és képatvitel
USB C DisplayPort Beépitett DisplayPort Alt méd
Tapellatas USB PD
Maximalis tapellatas legfeljebb 65W (5V/3A, 7V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A,
P 20V/3,25A)
Csatlakozé tipusa HDMIX2/ DisplayPort/ USB C (PD65W)/
Fizikai jellemzék P USB downstreamx3/ USB upstream/ Filhallgaté
Jelkabel tipusa Levalaszthato
L Mikodés 0°C ~40°C
Hémérséklet - .
Uzemen kivdil -25°C ~55°C
Kornyezeti o Mikodés 10% ~ 85% (nem lecsapddo)
Relativ paratartalom - — -
adatok Uzemen kiviil 5% ~ 93% (nem lecsapddod)
. ) . Mikodés 0 m ~ 5000 m (0 lab ~ 16 404 |ab)
Tengerszint feletti magassag - — - .
Uzemen kivul 0m~12192 m (0 lab ~ 40 000 lab)
Megjegyzés:

*Az altalanos energiafogyasztast magas teljesitményl médban mérik.

(a gyarté altal meghatarozva)

- L
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Megjegyzés:

A termék altal tdmogatott maximalis megjelenitési szinszam 1,07 milliard, a beallitasi feltételek pedig a kovetkez6k

(egyes videokartyak kimeneti korlatozasa miatt eltérések lehetnek):

Bemene, USB C@USB USB C@USB
el veyy, HDMI2.1 DisplayPort2.1 g . .
N isplayPort Nagy adatatviteli sebesség Nagy felbontas
/82/,7f0
f/n,
%0 o YCbcr422 | YCbcrd444 | YCbcrd22 | YCbcrdd44 | YCbcr422 | YCbcrd444 | YCbcrd22 | YCbcrd44
:‘Zfi":r:::‘y;j;""‘és ‘ YCbcr420 RGB YCbcr420 RGB YCbcr420 RGB YCbcrd20 RGB
2560x1440@540Hz 10b Tamogatott | Tamogatott 5 ot | T4 ot \ \ Tamogatott | Tamogatott
X z c amogato amogato
P (DSC) | (DSC) I 9 (DSC) | (DSC)
560x1440@540Hz 8bpe | Tamogatott | 1o | 4 mogatott | Tamogatott \ \ Tamogatolt | Tamogatot
X z amogato amogato amogato
P 9 (DSC) 9 9 (DSC) | (DSC)
2560x1440@480Hz 10bpc | Tamogatott | o092 | Tamogatott | Tamogatott \ \ Tamogatott | Tamogatott
X z amogato amogato amogato
P 9 (DSC) g g (DSC) (DSC)
2560x1440@480Hz 8b Tamogatott | |09t | s mogatott | Tamogatot \ \ Tamogatott | Tamogatott
X z c amogato amogato amogato
P 9 (DSC) 9 9 (DSC) | (DSC)
| Tamogatott i 3 Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott
2560x1440@360Hz 10bpc | Tamogatott Tamogatott | Tamogatott
@ P 9 (DSC) g g (DSC) (DSC) (DSC) (DSC)
Tamogatott | Tamogatott Tamogatott
2560x1440@360Hz 8bpc Tamogatott | Tdmogatott | Tamogatott | Tamogatott B Sg c) B Sg c) Tamogatott O Sg c)
2560x1440@240Hz 10bpc | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | | oodatott | Tamogatolt | o, - atott | | 2mogatelt
X z amogato amogato amogato amogato amogato
P 9 g 9 9 (0SC) | (Dsc) g (DSC)

i i X A Tamogatott | Tamogatott i i

2560x1440@240Hz 8bpc Tamogatott | Tdmogatott | Tamogatott | Tamogatott Tamogatott | Tamogatott
(DSC) (DSC)

i i i i A Tamogatott | _ | i
2560x1440@144Hz 10bpc | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tdmogatott | Tamogatott (DSC) Tamogatott | Tamogatott

A i i A A Tamogatott | _ | i
2560x1440@144Hz 8bpc Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tdmogatott | Tamogatott (DSC) Tamogatott | Tamogatott

A i i A A Tamogatott | _, X
2560x1440@120Hz 10bpc | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott (DSC) Tamogatott | Tamogatott
2560x1440@120Hz 8bpc Tamogatott | Tamogatott | TAmogatott | Tamogatott | Tamogatott | Support | Tamogatott | Tamogatott

Tamogatott | Tamogatott Tamogatott
1280x720@720Hz 10bpc Tamogatott | Tdmogatott | Tamogatott | Tamogatott B Sg c) 5 Sg c) Tamogatott D Sg c)

i i i | Tamogatott | Tamogatott | _ | i

1280x720@720Hz 8bpc Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott Tamogatott | Tamogatott
(DSC) (DSC)

| i i | Tamogatott | Tamogatott | _ | )

1280x720@540Hz 10bpc Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott Tamogatott | Tamogatott
(DSC) (DSC)

i X i A i Tamogatott | _ | i
1280x720@540Hz 8bpc Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott (DSC) Tamogatott | Tamogatott
1280x720@240Hz 10bpc Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott
1280x720@240Hz 8bpc Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott
1280x720@144Hz 10bpc Tamogatott | Tamogatott | Tdmogatott | Tdmogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott
1280x720@144Hz 8bpc Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott
1280x720@120Hz 10bpc Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott
1280x720@120Hz 8bpc Tamogatott | Tamogatott | Tdmogatott | Tdmogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott
Al bb felbonta
10atc::)278yzpc elbonas Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott | Tamogatott
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Alapveté Megjelenitési Uzemmodok

QHD PC Resolution (QHD PC felbontas)

Képarany

Interfész

| Allapot
Felbontas

Teljes (16:9)
1:1 (16:9)

Teljes (négyzetes)
1:1 (Négyzetes)
Képarany

24,5”

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

640x480@60Hz

2

\/

2

\/

<

\/

640x480@67Hz

640x480@72Hz

640x480@75Hz

640x480@100Hz

640x480@120Hz

720x400@70Hz

800x600@56Hz

800x600@60Hz

800x600@72Hz

800x600@75Hz

800x600@100Hz

800x600@120Hz

832x624@75Hz

1024x768@60Hz

1024x768@70Hz

1024x768@75Hz

P - - (=) | ) [ - R ) () [ ) P . =

2L |||l |||l ||| =]

P ) | - I (- I [P I I I [ [ R I

P - ) = ) - - I - [ [ (- - = = =

1024x768@540Hz

1280x960@60Hz

1280x960@540Hz

1280x1024@60Hz

< | <

< | <

1280x1024@75Hz

1280x1024@540Hz

1728x1080@540Hz

1920x1080@60Hz

P (- R = - P [ | - I (- [ ) = = ) - | ) I [ I [ .

P [P - ) = = [ [ - ) [ [ ) ) - - I I [ I e e e .

1920x1080@540Hz

1920x1440@540Hz

2368x1320@60Hz

2368x1320@120Hz

2368x1320@240Hz

2368x1320@540Hz

2560x1440@60Hz

2560x1440@120Hz

2L |2 | 2| 2|2 | <

P [P - = =

2560x1440@144Hz

2560x1440@240Hz

2560x1440@360Hz

2560x1440@480Hz

2560x1440@540Hz

P [P - ) - .

2L || 2|2 2|2
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QHD Video Resolution (QHD Vide6 felbontas)

Képarany

Interfész

Felbontas Allapot

Teljes (16:9)
1:1 (16:9)

Teljes (négyzetes)
1:1 (Négyzetes)
Képarany

245"

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1

usSB C

640x480p,59.94Hz/60Hz

2

\/

\/

\/

\/

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

P [ I R = e -

P P I = e -

2| 2| 2| 2| 2| 2| =

R N ) e e R

P P I - -

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,100Hz

3840x2160p,119.88Hz/120Hz

Fa N ) - ) - - R e .
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HD PC Resolution (HD PC felbontas)

Képarany

Teljes (16:9)
1:1(16:9)

Felbortss Allap:terfesz HDMI2.1 DiSlejeg/gc():rtZ 1
640x480@60Hz V N
640x480@67Hz

640x480@72Hz V N
640x480@75Hz V N
640x480@100Hz V N
640x480@120Hz N N
720x400@70Hz V v
800x600@56Hz N y
800x600@60Hz V N
800x600@72Hz V y
800x600@75Hz N N
800x600@100Hz N N
800x600@120Hz N v
832x624@75Hz V N
1024x768@60Hz N N
1024x768@70Hz N N
1024x768@75Hz N v
1280x1024@60Hz N v
1280x1024@75Hz N N
1280x720@60Hz V N
1280x720@120Hz N N
1280x720@144Hz N N
1280x720@240Hz N v
1280x720@480Hz N N
1280x720@540Hz N N
1280x720@720Hz N N
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HD Video Resolution (HD Video felbontas)

Képarany .
Teljes (16:9)
1:1 (16:9)

Interfész -
Fetbontés "\, Allapot HDMI2.1 D'Spl'fsyg %”2'1
640x480p,59.94Hz/60Hz Vi Vi
720x480p,59.94Hz/60HZz Vi Vi
720x576p,50Hz Vi Vi
1280x720p,50Hz v v
1280x720p,59.94Hz/60Hz Vi Vi

Megjegyzés:

1).

2).

3).

4).

5).

6).

7).

Az optimalis képmindség érdekében a bemeneti forrashoz tartozo felbontas beallitasahoz tekintse meg a fenti
tablazatot. A beallitott felbontas a jelkimeneti eszkdztdl figgden valtozik: konzolos jaték esetén a “Video Resolution
(Vided felbontas)”, PC-s jaték esetén a “PC Resolution (PC felbontas)” ajanlott.

Ha a “Dual Resolution (Kett6s felbontas)” beéllitdsa “QHD”, allitsa be az “QHD PC Resolution (QHD PC felbontas)”
és az “QHD Video Resolution (QHD video felbontas)” értékeket. Ha a “Dual Resolution (Kettds felbontas)” beallitasa
“HD”, allitsa be az “HD PC Resolution (HD PC felbontas)” és az “HD Video Resolution (HD videé felbontéas)”
értékeket.

A monitor “Image Ratio (Képarany)” beallitasanak atkapcsolasashoz Iépjen az OSD-meni — “Game Setting
(Jatékbeallitas)” — “Image Ratio (Képarany)” lehetéségére a beallitdshoz.

A fenti felbontasok megfelelé mikédésének biztositasa érdekében elészor ellendrizze a videokartya kompatibilitasat.
A kllénb6z8 videokartya-gyartok eltérd stratégiai miatt egyes opcidk rejtve maradhatnak. A videokartya tamogatasa a
tényleges helyzettél fligg.

A VESA szabvany szerint a kilonb6z6 operaciods rendszerek és videokartyak frissitési frekvenciajanak
(mezéfrekvenciajanak) kiszamitasakor bizonyos hibalehetéség (+/-1Hz) el6fordulhat. A tényleges képfrissitési
frekvencia (mezéfrekvencia) az iranyadd.

A DisplayPort 2.1 interfész tamogatja az UHBR20-at 80 Gb/s teljes savszélességgel. A HDMI 2.1 interfész tamogatja
az FRL6-ot 48 Gb/s teljes savszélesseggel.

Az NVIDIA® videokartya HDMI2.1 (FRL6 48 Gb/s) jelkimenetének kompatibilitasi problémaja rendellenes
megjelenitést vagy a szamitégép automatikus Ujraindulasat okozhatja, ezért az NVIDIA® videokartyahoz DisplayPort
ajanlott. AMD® videokartya esetén HDMI vagy DisplayPort hasznalhato.

41



Csatlakozo érintkezo-kiosztasa

Thona

19 érintkez8s jelkabel szines megjelenitéhdz

Erintkez6 , Erintkezd , Erintkezd i
. Jel elnevezése . Jel elnevezése . Jel elnevezése
szama szama szama
1. TMDS adatok 2+ 9. TMDS adatok 0- 17. DDC/CEC foldelés
2 TMDS adatok 2 10. TMDS Idézités + 18. +5V tap
arnyékolas
3. TMDS adatok 2- 11. TMDS ldézites 19. Hot Plug érzékelés
arnyékolas
4, TMDS adatok 1+ 12. TMDS id6zités
5 TMD§ ad'atok 1 13, CEC
Arnyékolas
Fenntartva (Nincs
6. TMDS adatok 1- 14. Osszekottetés az
eszk6zon)
7. TMDS adatok 0+ 15. SCL
8. TMDS adatok 0 16. SDA
arnyékolas
] ]
(| [
20 érintkezds jelkabel szines megjelenitéh6z
Erintkez6 . Erintkez6 .
. Jel elnevezése . Jel elnevezése
szama szama
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug érzékelés
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DisplayPort_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DisplayPort_PWR
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Plug and Play
Plug and Play DDC2B szolgaltatas

Ez a monitor VESA DDC2B képességekkel van elltava a VESA DDC SZABVANY eléirasainak megfeleléen. Lehet6vé
teszi, hogy a monitor k6zélje a gazdarendszerrel azonosité adatait, illetve az alkalmazott DDC szintjétél fliggéen tovabbi
adatokat k6zo6ljon megjelenitési képességeit illetéen.

A DDC2B az 12C protokollra éplil6, kétiranyu adatcsatorna. A gazdagép a DDC2B csatornan keresztil kérheti az EDID
adatokat.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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