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W oparciu o charakterystyke produktu OLED,
zalecana jest konserwacja ekranu zgodnie

z wymaganiami instrukgcji uzytkownika, aby
zmniejszy¢ zagrozenie zatrzymywania obrazu.
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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Nastepujgce czesci opisujg wykorzystywane w tym dokumencie konwencje krajowe.

Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W tym podreczniku, blokom tekstu moga towarzyszy¢ ikony i pogrubienie lub pochylenie tekstu. Te bloki to uwagi,
przestrogi i ostrzezenia, wykorzystywane w nastepujgcy sposob:

¥

UWAGA: UWAGA wskazuje wazng informacje, pomocng w lepszym wykorzystaniu systemu komputerowego.

IL
PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje mozliwos¢ potencjalnego uszkodzenia urzadzenia lub utrate danych i
podpowiada jak unikng¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie odniesienia obrazen ciata i informuje o sposobie ich
unikania. Niektore ostrzezenia mogg pojawiac sie w alternatywnych formatach i moze im towarzyszy¢ ikona. W takich
przypadkach, specyficzna prezentacja ostrzezenia jest regulowana przepisami.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrodta zasilania wskazanego na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu

zasilania w sieci domowej nalezy skontaktowac¢ si¢ z dostawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor posiada trojstykowg wtyczke z uziemieniem. Wtyczka ta, w ramach funkcji zabezpieczenia, bedzie pasowac

tylko do gniazdka zasilania z uziemieniem. Jezeli gniazdko nie nadaje sie do wtyczki z trzema bolcami, nalezy zwrdcic
sie do elektryka o zamontowanie odpowiedniego gniazdka lub zastosowa¢ adapter, w celu bezpiecznego uziemienia
urzadzenia. Nie wolno pokonywac funkcji zabezpieczenia wtyczki z uziemieniem.

A Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie

dtugo uzywane. Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

‘A Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

SN Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywaé wytgcznie z komputerami z certyfikatem UL, z

gniazdami o parametrach pradu przemiennego 100 - 240 V, min. 5 A.

AGniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie nalezy umieszczac¢ monitora na niestabilnym wozku, podstawie, stojaku, wsporniku lub stoliku. Upadek

monitora moze spowodowac obrazenia ciata lub powazne uszkodzenie produktu. Nalezy korzysta¢ jedynie z wozkow,
podstaw, stojakéw, wspornikéw lub stolikdw zalecanych przez producenta lub sprzedawanych wraz z tym produktem.
Podczas instalacji produktu nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami producenta i uzywaé akcesoriéw montazowych
zalecanych przez producenta. Zestaw produktu i wézka nalezy przesuwaé z zachowaniem ostroznosci.

A Nigdy nie nalezy wpychac¢ do szczelin w obudowie monitora zadnych obiektéw. Moze to spowodowaé zwarcie

czesci, a w rezultacie pozar lub porazenie prgdem elektrycznym. Nigdy nie nalezy wylewac ptynéw na monitor.

i !} Produktu nie nalezy ktas¢ przodem na podfodze.

‘AW przypadku montazu monitora na $cianie lub na pétce zastosowac zestaw montazowy zatwierdzony przez

producenta i postepowac zgodnie z instrukcjg dotgczong do zestawu.

SN Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia, na przyktad odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy nachylaé

w dot pod katem wiekszym niz 5 stopni. Nachylenie w dot pod kgtem wigkszym niz 5 stopni, moze spowodowaé
uszkodzenie nie objete gwarancja.

S Nalezy pozostawi¢ wolng przestrzer wokét monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie obieg powietrza

moze by¢ niewystarczajgcy, a przegrzanie moze doprowadzi¢ do pozaru lub uszkodzenia monitora.
Sprawdz ponizej zalecane obszary wentylacyjne wokdt monitora, przy instalacji monitora na $cianie lub na podstawie:

Montaz na podstawie
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wskazang przestrzen.



Czyszczenie

!} Obudowe nalezy czys¢ regularnie szmatkg. Do czyszczenia zabrudzeh mozna uzywacé delikatnego zamiast silnego

detergentu, ktéry moze spowodowaé uszkodzenie obudowy produktu.

!} Podczas czyszczenia nalezy upewni¢ sie, ze detergent nie przedostat sie do produktu. Szmatka do czyszczenia nie

moze by¢ zbyt szorstka, poniewaz moze to spowodowac porysowanie powierzchni ekranu.
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!} Przed czyszczeniem produktu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilania.



Inne

S Jezeli z produktu zacznie wydobywac sie nieprzyjemny zapach, dziwny dzwiek lub dym nalezy NATYCHMIAST

odtgczy¢ kabel zasilajgcy i skontaktowaé sie z punktem serwisowym.

y !lj Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zablokowane przez stét lub zastony.
/1N Podczas dziatania nie nalezy naraza¢ monitora OLED na silne drgania lub uderzenia.
S Nie wolno uderza¢ lub upusci¢ monitora podczas pracy lub transportu.

i !} Przewody zasilajgce powinny mieé certyfikaty bezpieczenstwa. Dla Niemiec, to HO3VV-F/HO5VV-F, 3G, 0,75 mm?,
lub wieksza. Dla innych krajéw powinny by¢ uzywane odpowiednie typy.

r !} Nadmierne ci$nienie dzwieku ze stuchawek dousznych i stuchawek nagtownych moze spowodowac utrate stuchu.

Regulacja korektora na ustawienie maksymalne zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek dousznych i stuchawek
nagtownych, a przez to poziom ci$nienia dzwieku.

‘i\Niskie emisje swiatta niebieskiego: Wyswietlacz wykorzystuje panel o niskiej emisji $wiatta niebieskiego. Spetnia
wymagania certyfikacji TUV Rheinland Low Blue Light Hardware Solution przy ustawieniach fabrycznych/domysinych.
Zdrowie:

» Monitor powinien znajdowac sie w odlegtosci 50 ~ 70 cm (20 ~ 28 cali) od oczu.

* Dlugotrwate patrzenie na ekran powoduje zmeczenie oczu i moze pogorszy¢ wzrok. Odpoczywaj oczom przez 5 ~ 10
minut po kazdej godzinie korzystania z produktu.

* Zmniejsz zmeczenie oczu, skupiajgc wzrok na odlegtych obiektach.

» Czeste mruganie i ¢wiczenia oczu pomagajg zapobiegac ich wysychaniu.

S Technologia Flicker-free utrzymuje stabilne pods$wietlenie dzigki Sciemniaczowi DC, ktéry eliminuje podstawowe

Przyczyna migotania monitora, co zmniejsza zmeczenie oczu.

S W oparciu o charakterystyke produktéw OLED, nie zaleca sie ciggtego uzywania produktu dtuzej niz przez

24 godziny. Ten produkt wykorzystuje wiele technologii do eliminowania mozliwego zatrzymywania obrazu. W celu
uzyskania szczegotowych informacji, sprawdz instrukcje w czesci “Konserwacja ekranu”.



Ustawienia
Zawartos¢ opakowania

©

@ * @ ©
Quick Start Guide Warranty card Stand Base
© *

Power Cable DisplayPort Cable

i
-
@

USB C-C Cable

HDMI Cable

USB Cable

<% Nie wszystkie kable sygnatowe bedg dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Sprawdzié¢ u lokalnego dostawcy
lub w biurze oddziatu AOC celem potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Wykonaj montaz lub demontaz podstawy, zgodnie z wymienionymi ponizej czynnosciami.

Ustawienia:

Zdejmowanie:

i :% UWAGA:Konstrukcja wyswietlacza moze sie rézni¢ od pokazanej na ilustraciji.

Specyfikacja sruby do podstawy: M6*17 mm (efektywny gwint 7 mm)




Regulacja kata widzenia

Aby uzyskac najlepsze wrazenia podczas ogladania zaleca sie, aby uzytkownik upewnit sie, ze moze patrze¢ na ekran
catg twarzg, a nastepnie dostosowat kgt monitora do wtasnych preferenciji.

Podczas zmiany kata monitora nalezy przytrzymaé wspornik, aby monitor sie nie przewrdcit.

Kat monitora mozna wyregulowa¢ w pokazanym ponizej zakresie:

,5:’ 230

30°

‘{g UWAGA:

Podczas zmiany kata nie nalezy dotyka¢ ekranu OLED. Moze to spowodowac¢ uszkodzenie lub pekniecie ekranu OLED.

() Ostrzezenie

* Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy
nachyla¢ w dét pod katem wiekszym niz 5 stopni.

* Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.



Podiaczanie monitora

Gniazda kabli z tylu monitora i komputera

e =

<IN @

@EOE
® @ ®WEeO®

Zasilanie

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

USB C (przesytanie danych, tryb DisplayPort ALT, PD do 65 W)

USB przesytania danych

USB3.2 Gen1 pobierania danych-+tadowania

USB3.2 Gen1 pobierania danychx2

Stuchawki

© © N RN

Polaczenie z komputerem PC

1. Podtacz doktadnie przewdd zasilajgcy do ztgcza z tylu monitora.

Wytacz komputer i odtgcz kabel zasilajgcy.

Podtacz kabel sygnatowy monitora do ztgcza wideo w tylnej czesci komputera.

Podtacz kabel zasilajgcy komputera i monitora do najblizszego gniazdka elektrycznego.
Uruchom komputer i wigcz monitor.

S

Jezeli na monitorze wy$wietlany jest obraz instalacja jest zakonczona. Jezeli obraz nie jest wyswietlany, patrz
Rozwigzywanie problemow.
Aby zabezpieczy¢ sprzet, przed podigczeniem nalezy zawsze wytgczyé komputer i monitor OLED.



Podtgczanie wspomika do montazu na scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia do montazu Sciennego.

Monitor mozna zamocowac na zakupionym oddzielnie ramieniu do montazu $ciennego. Przed przystgpieniem do
zamocowania odigcz zasilanie i wykonaj ponizsze czynnosci:

1. Zdejmij podstawe.

Z16z ramie do montazu $ciennego zgodnie z instrukcjami producenta.

Umies¢ ramie do montazu Sciennego z tytlu monitora. Dopasuj otwory w ramieniu do otwordw z tytu monitora.
Wi6z w otwory 4 wkrety i dokrec.

Podtgcz ponownie kable. Instrukcje dotyczgce montazu, znajdujg sie w podreczniku uzytkownika dostarczonym wraz
z opcjonalnym ramieniem do montazu Sciennego.

o bk o

Specyfikacja $rub do uchwytu sciennego: M4*(10+X) mm, (X = grubo$¢ uchwytu montazowego)
M=4.0Max

D3.86-3.92

M4-P0.7
L=10+0
-0.5

|Dk=8.0£0.2] H=2.0+0.1]

Uwaga : Otwory na $ruby do montazu VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach, sprawdz u dostawcy lub w
oficjalnym wydziale AOC. W sprawie instalacji z montazem na Scianie nalezy zawsze kontaktowac sie z producentem.

V. % ‘

<5° ‘ >5°

\\
===
o ' 90°

| ———

\ J

* Konstrukcja wyswietlacza moze sie r6zni¢ od pokazanej na ilustraciji.

) Ostrzezenie

» Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejanie panela przez ramke, monitora nie nalezy
nachyla¢ w dét pod katem wiekszym niz 5 stopni.
» Podczas regulacji kata monitora nie nalezy naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wytgcznie za ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspétpracuje z DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatybilne karty graficzne: Lista zalecanych kart jak nizej, mozna réwniez sprawdzi¢ odwiedzajagc www.AMD.com
Karty graficzne

 Radeon™ RX Vega serii

* Radeon™ RX 500 serii

* Radeon™ RX 400 serii

*  Radeon™ R9/R7 300 serii (za wyjatkiem serii R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
* Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serii

* Radeon™ R9 Fury serii

* Radeon™ R9/R7 200 serii (za wyjgtkiem serii R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
*  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+ AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

*  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+ AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

*  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11


http://www.AMD.com

Funkcja zgodnosci z NVIDIA G-SYNC

1. Ten produkt obstuguje funkcje NVIDIA G-SYNC Compatible. Funkcja NVIDIA G-SYNC Compatible dziata w trybie
DisplayPort.

2. Aby cieszy¢ sie doskonatg jakoscig obrazu zapewniang przez funkcje G-SYNC, nalezy osobno zakupi¢ karte
graficzng NVIDIA GPU obstugujacy te funkcje.

Wymagania systemowe G-sync:

Kategoria wymagan: Monitor zgodny z technologig NVIDIA G-SYNC (tryb zgodnosci)

Karta graficzna: Architektura NVIDIA Pascal lub nowsza (np. seria GTX 10, seria RTX)

Monitor: Monitor z certyfikatem NVIDIA obstugujacy funkcje zmiennej czestotliwosci odswiezania (VRR)
System operacyjny: Windows 10 lub nowszy

Kabel potgczeniowy: Korzystanie z DisplayPort

Aby uzyska¢ wiecej informacji o NVIDIA G-SYNC, nalezy odwiedzi¢: https://www.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Jest kompatybilny z sygnatami wejsciowymi w formacie HDR10.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i zawarto$¢ sg kompatybilne. Prosze
skontaktowac sie z producentem urzgdzenia oraz dostawcg tresci w celu uzyskania informacji o kompatybilnosci

urzadzenia i zawartosci. Prosze wybra¢ ,WYL.” dla funkcji HDR, gdy automatyczna aktywacja nie jest potrzebna.

Uwaga:

1. Nie jest wymagane specjalne ustawienie dla interfejsu DisplayPort/HDMI w wersjach WIN10 starszych niz V1703.
2. Dostepny jest tylko interfejs HDMI, natomiast interfejs DisplayPort nie dziata w wersji WIN10 V1703.

3. Rozdzielczos¢ 3840 x 2160 przy czestotliwosci 50 Hz/60 Hz/100 Hz/120 Hz jest przeznaczona wytgcznie do
stosowania w urzgdzeniach takich jak odtwarzacze UHD lub Xbox/PS.

4. Ustawienia wyswietlania:
a. Rozdzielczo$¢ wyswietlacza jest ustawiona na 2560x1440, a HDR jest domy$inie wigczony.

b. Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR uzyskuje sie, zmieniajgc rozdzielczo$¢ na 2560x1440 (jesli jest
dostepna).

8 intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

13



KVM

Ten produkt obstuguje funkcje KVM.
W stanie wtgczenia wyswietlacza, mozna sterowa¢ dwoma urzadzeniami wyjscia sygnatu (dwoma komputerami lub

dwoma laptopami albo jednym komputerem i jednym laptopem), za pomocg klawiatury i myszy ustawionej za pomoca
funkcji KVM.

Czynnosci konfiguraciji:
1. Podtgcz do monitora jedno urzgdzenie (komputer PC lub notebook) przez USB C.

2. Podtgcz do monitora inne urzadzenie przez HDMI lub DisplayPort. Nastepnie podtgcz takze to urzgdzenie do
monitora przez USB przesytania danych.

3. Podtacz do monitora swoje urzgdzenia peryferyjne (klawiatura lub mysz) przez port USB.

UsB C

SETS1 SETS2

Uwaga: Konstrukcja wyswietlacza moze sie r6zni¢ od widocznej na ilustracjach.

4. 4.Przejdz do menu OSD. Jesli zajdzie taka potrzeba, ustaw odpowiednio Auto, USB C lub USB up (USB przesytania
danych) w Ustawienia - » Wybdér USB.
Przy ustawieniu na Auto, poditgczone do monitora klawiatura i mysz, automatycznie przetgczajg kontrolowane
urzgdzenia w zaleznosci od wyswietlanego zrédta sygnatu.
W trybie wyswietlania PIP/PBP, USB przesytania danych nalezy przetgczy¢ przez menu OSD.

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2
Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture
PIP/PBP UsB C
OLED Care Break Reminder
Off Timer

DpDc/cCl

A
<> Enter i «Epselect
\
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USB Selection (Wybé6r USB) Opis funkcji

Automatyczny wybor USB C lub USB up (USB przesytania danych), w

Auto (Automatyczny) zaleznosci od aktualnie wyswietlanego na ekranie zrodta sygnatu.

UsSB C Udostepnia funkcje Hub USB przez kabel Type-C.

USB up (USB przesytania danych) | Udostepnia funkcje Hub USB przez kabel USB B.
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Konserwacja ekranu

W oparciu o charakterystyke produktu OLED, nalezy wykonac¢ konserwacje ekranu zgodnie z nastepujgcymi
wymaganiami, aby zmniejszy¢ zagrozenie zatrzymywania obrazu.
Gwarancja nie pokrywa zadnych szkéd spowodowanych nie zastosowaniem sie do nastepujgcych instrukcji.

* Nalezy na ile to mozliwe, unika¢ wyswietlania nieruchomego obrazu.

Nieruchomy obraz odnosi sie do obrazu, ktéry pozostaje na ekranie przez dtugi czas.

Nieruchomy obraz moze spowodowac¢ trwate uszkodzenie ekranu OLED, pojawiajg sie pozostatosci obrazu, co jest
cechg ekranu OLED.

Nalezy przestrzegaé¢ nastepujgcych sugestii dotyczacych uzytkowania:

1. Nie wyswietlaj nieruchomego obrazu na petnym ekranie lub jego czesci przez dtugi czas, poniewaz moze to prowadzi¢
do pozostatosci obrazu na ekranie. Aby unikng¢ tego problemu, nalezy odpowiednio zmniejszy¢ jasnos¢ i kontrast
ekranu podczas wys$wietlania nieruchomego obrazu.

2. Podczas diugotrwatego oglgdania tresci, ktore nie zajmujg catego ekranu, z lewej i z prawej strony ekranu oraz na
krawedziach obrazu pozostang rozne slady. Dlatego, nie nalezy zbyt dtugo uzywac tego trybu.

3. Jesli to mozliwe, oglagdaj wideo na petnym ekranie, a nie w matym oknie na ekranie (np. wideo na stronie przegladarki
internetowej).

4. Nie umieszczaj etykiet ani naklejek na ekranie, aby zmniejszy¢ mozliwos¢ uszkodzenia ekranu lub pozostatosci
obrazu.

 Nie zaleca sie ciagtego stosowania tego produktu przez ponad 24 godziny.

Ten produkt wykorzystuje wiele technologii w celu wyeliminowania mozliwej retencji obrazu. Zdecydowanie zaleca sie
korzystanie z wstepnie ustawionych wartosci i utrzymywanie funkcji “wtgczonych”, aby unikng¢ pozostatosci obrazu na
ekranie OLED i zapewni¢ jak najlepsze wykorzystanie wyswietlacza OLED.

* LEA (Logo Extraction Algorithm) (Algorytm wyodrebniania logo)

Aby zmniejszy¢ zagrozenie zatrzymywania obrazu, zaleca sie wigczenie funkcji LEA.

Po wigczeniu tej funkgji, ekran zostanie automatycznie zwezony w celu ustalenia jasnosci obszaru wyswietlania, aby
zmniejszy¢ mozliwos¢ zatrzymywania obrazu.

To ustawienie jest domysinie “On (Wtgczone)”. Ustawi¢ mozna w menu OSD.

* Pixel Orbiting (Orbitowanie pikseli)

Aby zmniejszy¢ zagrozenie zatrzymywania obrazu, zaleca sie wigczenie funkcji Orbit.

Po witaczeniu tej funkciji, piksele obrazu raz na sekunde wykonujg w catosci ruch obrotowy po trajektorii w ksztatcie
chinskiego znaku “H”. Amplituda ruchu zalezy od ustawien. Przesuwany znak moze by¢ przyciety na bokach. Po
wybraniu “Strongest (Najsilniejsze)” , zatrzymywanie obrazu raczej nie wystgpi, ale mozliwe jest zauwazalne przycinanie
boczne. Po wybraniu “Off (Wytaczone)”, obraz powrdci do optymalnego potozenia.

To ustawienie jest domysinie “On (Wigczone)” “Strongest (Najsilniejsze)”. Ustawi¢ mozna w menu OSD.

¢ Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli)

W oparciu o charakterystyke panelu OLED, zatrzymywanie obrazu moze wystepowac, gdy diugotrwale wyswietlany jest
nieruchomy obraz, podzielony wedtug réznych koloréw lub jasnosci.

Aby wyeliminowa¢ mozliwe zatrzymywanie obrazu, zaleca sig regularne lub nieregularne ponowne uruchamianie funkcji
FF RS, aby uzyskac¢ idealny efekt wyswietlania obrazu.

Te funkcje mozna uruchomic¢ za pomocg jednej z nastepujgcych opcji:

1). W menu OSD, przez reczne wigczenie “Pixel Refresh (Od$wiezanie pikseli)” i wybranie “Yes (Tak)” zgodnie z

poleceniem menu.
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2). Monitor automatycznie wyswietla menu z przypomnieniem, aby uzytkownik uruchamiat “Pixel Refresh (Od$wiezanie
pikseli)’ co 24 godziny. Zaleca sie wybranie “Yes (Tak)".

w
—~

Jesli wybrano “No (Brak)” lub nie dokonano zadnego wyboru, alert bedzie wyswietlany raz na godzine, dopoki
uzytkownik nie wybierze “Yes (Tak)”. Menu przypomnienia jest zamykane automatycznie, po okoto 10 sekundach.
Funkcja automatycznego monitowania “Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli)” jest domyslnie ustawiona na “On
(Wiaczone)” i mozna jg skonfigurowaé w menu OSD. Po ustawieniu na “Off (Wytgczone)”, automatyczne menu
podpowiedzi “Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli)’ nie bedzie juz wyswietlane.

Uwaga specjalna: Nieprzestrzeganie zalecanego czasu wykonania funkcji “Pixel Refresh (Od$wiezanie pikseli)”
zwieksza ryzyko pozostawienia sladéw obrazu na ekranie. Moze to mie¢ wptyw na zakres gwarancji. Nalezy
zachowac ostroznosc.

. Po kazdych 4 godzinach pracy, jesli monitor zostanie wytgczony za pomocg przycisku lub przejdzie do trybu

gotowosci, po 15 minutach automatycznie wykona Screen Compensation and Correction (Kompensacja i korekcja
ekranu) oraz Pixel Refresh (Od$wiezanie pikseli).

Monitor najpierw automatycznie uruchomi funkcje Screen Compensation and Correction (Kompensacja i korekcja
ekranu), a nastepnie Pixel Refresh (Od$wiezanie pikseli). Podczas procesu Screen Compensation and Correction
(Kompensacja i korekcja ekranu) nalezy pozostawi¢ urzgdzenie wtgczone i nie naciska¢ zadnych przyciskow.
Wskaznik zasilania bedzie miga¢ biatym $wiattem (3 sekundy $wiatto biate/3 sekundy $wiatto wytgczone), a proces
ten potrwa okoto 30 sekund. Nastepnie, monitor uruchomi funkcje Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli).

Caty proces Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli) trwa okoto 10 minut. Nalezy pozostawi¢ wigczone zasilanie i nie
naciska¢ zadnych przyciskow. Wskaznik zasilania bedzie miga¢ biatym swiattem (na sekunde wtgczone/na sekunde
wytgczone). Wskaznik zasilania zmieni kolor na pomaranczowy lub zostanie wytgczony, sygnalizujgc, ze monitor
przeszedt do trybu gotowosci lub zostat wytgczony (zachowujgc stan sprzed uruchomienia).

Jesli w trakcie tego procesu uzytkownik nacisnie przycisk zasilania, operacja zostanie przerwana, a monitor
przywréci obraz. Nalezy pamietac, ze przywrdcenie moze potrwaé okoto 5 sekund. W menu OSD “Information
(Informacje)” mozna sprawdzi¢, ile razy zostata uruchomiona funkcja Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli) oraz czas,
po jakim ekran rozjasni sie po ostatnim Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli).

* Screen Saver (Wygaszacz ekranu)

Aby zmniejszy¢ ryzyko utrwalenia obrazu, zaleca sie wigczenie wygaszacza ekranu. Podczas dtugotrwatego
wyswietlania nieruchomych obrazow, jasnos¢ ekranu jest automatycznie znacznie zmniejszana, aby ograniczy¢
mozliwosc¢ utrwalenia obrazu. Po wykryciu zmiany obrazu, ekran powréci do poprzedniej jasnosci wyswietlania.

To ustawienie jest domysinie “On (Wtgczone)”. Ustawi¢ mozna w menu OSD.

* Taskbar Dimmer (Regulator jasnosci paska zadan)

Aby zmniejszy¢ ryzyko utrzymywania si¢ sladéw obrazu, zaleca sig¢ wigczenie funkcji przyciemniania paska zadan. Po
aktywaciji, jesli wykryty zostanie obszar paska zadan, jasnos¢ tego obszaru zostanie automatycznie zmniejszona, aby

zmniejszy¢ ewentualne pozostatosci obrazu.
To ustawienie jest domysinie “On (Wtgczone)”. Ustawi¢ mozna w menu OSD.
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Regulacja

Przyciski skrotéw

@4—-»@ 7\ 7

@@= ( H N

1 Up (W gore)

2 Down (W dét)

3 Left (W lewo)
4 Right (W prawo)
5 Power (Zasilanie)/ Menu/ Select (Wybierz)

6 User 1 (Uzytkownik 1) (Dual Resolution (Podwojna rozdzielczos¢))

7 User 2 (Uzytkownik 2) (Input Select (Wybor wejscia))

Power (Zasilanie)/ Menu/ Select (Wybierz)

» Gdy monitor jest wytgczony, nacisnij ten przycisk, aby go wigczyc.

» Po wtagczeniu monitora nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢é menu OSD lub potwierdzi¢ zmiany ustawien funkciji, a
nastepnie nacisnij i przytrzymaj ten przycisk przez okoto 2 sekundy, aby wytgczy¢ monitor.

» Gdy monitor znajduje sie w trybie gotowosci, nacisnij ten przycisk, aby go wytgczy¢.

Up (W gore)/ Down (W dét)/ Left (W lewo)/ Right (W prawo)

* Gdy menu OSD jest wylgczone, nacisnij przycisk, aby otworzy¢ menu szybkiego dostepu.

* Gdy menu OSD jest wtgczone, nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

» Gdy monitor znajduje sie w trybie gotowosci, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu “Input Select (Wybdr wejscia)”.

User 1 (Uzytkownik 1) (Dual Resolution (Podwdjna rozdzielczos¢))

» Dostosuj funkcje tego przycisku skrétu w menu OSD: Dual Resolution (Podwdjna rozdzielczosé¢), Gaming Mode
(Tryb gry), Shadow Control (Sterowanie tta), Low input Lag (Niskie opéznienie wejscia), Adaptive-Sync, Dial Point
(Celownik), Sniper Scope (Luneta snajperska), Input Select (Wybor wejscia), Volume (Gltosnos¢), Image Ratio
(Wspotcz. obrazu), Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli), Light FX, Game Color (Kolor gier), Dark Boost (Wzmocnienie
ciemnych koloréw), Sharpness (Ostros¢), Color Temp. (Temper. Barwowa), Color Space (Przestrzen kolorow).
DomysIinym ustawieniem fabrycznym jest “Dual Resolution (Podwdjna rozdzielczosé)”.

» Gdy menu OSD jest wylgczone, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu “Dual Resolution (Podwdjna rozdzielczos¢)”.
Nacisnij przycisk “Left (W lewo)” lub “Right (W prawo)”, aby wybra¢ odpowiedni tryb rozdzielczosci:
QHD 144Hz/ QHD 540Hz/ HD 720Hz (HDMI)
QHD 540Hz/ HD 720Hz (DisplayPort/ USB C)

» Gdy monitor znajduje sie w trybie gotowosci, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu “Input Select (Wybodr wejscia)”.
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User 2 (Uzytkownik 2) (Input Select (Wybor wejscia))

» Dostosuj funkcje tego przycisku skrétu w menu OSD: Dual Resolution (Podwdjna rozdzielczos¢), Gaming Mode
(Tryb gry), Shadow Control (Sterowanie tta), Low input Lag (Niskie op6znienie wejscia), Adaptive-Sync, Dial Point
(Celownik), Sniper Scope (Luneta snajperska), Input Select (Wybor wejscia), Volume (Gtosnos¢), Image Ratio
(Wspotcz. obrazu), Pixel Refresh (Od$wiezanie pikseli), Light FX, Game Color (Kolor gier), Dark Boost (Wzmocnienie
ciemnych koloréw), Sharpness (Ostrosc), Color Temp. (Temper. Barwowa), Color Space (Przestrzen kolorow).
Domysinym ustawieniem fabrycznym jest “Input Select (Wybor wejscia)”.

» Gdy menu OSD jest wytgczone, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu “Input Select (Wybdr wejscia)”. Nacisnij
przycisk “Up (W goére)” lub “Down (W dét)”, aby wybraé zrodto sygnatu wyswietlane na pasku informaciji, a nastepnie
nacisnij przycisk “Select (Wybor)”, aby przetgczy¢ sie na wybrane zrédto.

» Gdy monitor znajduje sie w trybie gotowosci, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢é menu “Input Select (Wybor wejscia)”.

Funkcja blokady OSD

* Gdy menu OSD jest wylgczone, nacisnij i przytrzymaj przycisk “Down (W dot)” przez okoto 10 sekund, aby zablokowac
lub odblokowa¢ menu OSD.
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Adjust OSD Menu (Dostosuj menu OSD)

Quick Menu (Szybkie menu)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

SELLETS] 10 70 o

<«H> Exit

1 Menu Otworz gtéwne menu OSD.
5 Quick Menu1 (Szybkie menu 1) Szybkie menu uzytkownika 1.
Gaming Mode (Tryb gier) Ustawienie domysine to Gaming Mode (Tryb gier).
3 Quick Menu2 (Szybkie menu 2) Szybkie menu uzytkownika 2.
Game Color (Kolor gry) Ustawienie domysine to Game Color (Kolor gry).
4 Quick Menu3 (Szybkie menu 3) Szybkie menu uzytkownika 3.
Brightness (Jasnosc) Ustawienie domysine to Brightness (Jasnos¢).
5 Quick Menu4 (Szybkie menu 4) Szybkie menu uzytkownika 4.
Shadow Control (Sterowanie tta) Ustawienie domysine to Shadow Control (Sterowanie tta).

Button Operation Guide (Instrukcja obstugi przyciskéw)

A
<4/ D Enter <4Hl) EXxit
v )

Zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie menu OSD, naci$nij odpowiedni przycisk,

! Select (Wybor) aby wybra¢ menu do dostosowania lub wprowadzenia zmian.

Zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie menu OSD, naci$nij odpowiedni przycisk,
2 Enter aby potwierdzi¢ wybor i przej$¢ do nastepnego podmenu lub potwierdzi¢ zmiane ustawien
menu.

Zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie menu OSD, naci$nij odpowiedni przycisk,

3 Exit (Wyjscie) aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu menu lub catkowicie zamkng¢ menu.

Uwaga:
Funkcja 5-kierunkowego przycisku nawigacji moze sie rézni¢ w zaleznosci od poziomu menu OSD lub opcji. Obstugiwac

nalezy zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie menu OSD przy pomocy fioletowego przycisku.
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Menu OSD

Game Setting (Ustawienia gry)

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

S ERTETL]

Dual Resolution

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

60 HDMI2

<«HpSelect

A "
H»Exit
v

Dual Resolution
(Podwaéjna rozdzielczosc)

QHD 144Hz/
QHD 540Hz/
HD 720Hz

Ustaw tryb Dual Resolution (Podwdjna rozdzielczos$¢) zgodnie
z wiasnymi potrzebami.

Uwaga:

QHD 144 Hz dziata tylko z interfejsem HDMI i jest opcjonalne,
gdy jest dostarczany sygnat HDMI.

Gaming Mode (Tryb gry)

Standard (Standardowy)

Zwiekszenie czytelnosci odpowiednich gier internetowych i
mobilnych.

FPS

Do grania w gry typu FPS (First Person Shooters [Strzelanka]).
Poprawia szczegdty poziomu czerni motywu.

RTS

Do grania w gry typu RTS (Real Time Strategy
[Strategiczne]). Poprawia jako$¢ obrazu.

Racing (Wyscig)

Do grania w gry typu wyscig. Zapewnia najkrotszy czas
odpowiedzi i wysoki poziom nasycenia koloru.

Gamer 1 (Gracz 1)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.

Gamer 2 (Gracz 2)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.

Gamer 3 (Gracz 3)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.
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Image Ratio
(Wspbétcz. obrazu)

Full (16:9) (Petny (16:9))/
1:1(16:9)/

Full (Square) (Petny
(Kwadrat))/

1:1 (Square) (1:1
(Kwadrat))/

Aspect (Proporcje)/
245"

Wybierz Image Ratio (Wspotcz. obrazu).

Full (16:9) (Petny (16:9)): Skaluje obraz wejscia do petnego
ekranu. Odpowiedni dla obrazéw o proporcjach 16:9.

1:1 (16:9): Wyswietla obraz wejscia w jego natywnej
rozdzielczo$ci bez skalowania.

Full (Square) (Petny (Kwadrat)): Wstepnie ustawiona
rozdzielczos¢ wynosi 1280x960. Skaluje obraz wejscia do
petnego ekranu.

1:1 (Square) (1:1 (Kwadrat)): Wstepnie ustawiona
rozdzielczo$¢ wynosi 1280x960. Wyswietla obraz wejscia w
jego natywnej rozdzielczosci bez skalowania.

Aspect (Proporcje): Wstepnie ustawiona rozdzielczosé
wynosi 1280x960. Obraz jest tak skalowany, aby

wypetni¢ ekran w jak najwiekszym stopniu, zachowujgc
jednoczesénie oryginalne proporcje i unikajgc znieksztatcen
geometrycznych. Odpowiedni dla obrazéw o proporcjach
4:3.

24,5”: Wyswietla obszar ekranu o przekatnej 24,5 cali tylko
w srodkowej czesci ekranu.

Shadow Control
(Wyglad cieni)

0-20

Domyslna wartos¢ funkcji Shadow Control to 0, nastepnie
uzytkownik koncowy moze zwigkszac warto$¢ od 0 do 20,
aby uzyskac¢ wyrazniejszy obraz.

Jesli obraz jest za ciemny, aby wyraznie widzie¢ szczegoty,
nalezy wyregulowac w zakresie 0 do 20, aby uzyskac¢
wyrazny obraz.

Low input Lag
(Niskie opdznienie wejscia)

Off (Wytaczone)/
On (Wiaczone)

Wytgczenie bufora ramki moze zmniejszy¢ opdznienie
wejscia.

Uwaga: Funkcja Low input Lag (Niskie opdznienie wejscia)
jest domysinie wigczona i nie mozna jej regulowac, gdy jest
wigczona funkcja Adaptive-Sync.

Opcja Kolor gier zapewnia poziomy od 0 do 20 do regulaciji

Game Color (Kolor gier) 0-20 nasycenia w celu uzyskania lepszych szczego6tow na
obrazie.
Wytgczenie lub wigczenie Adaptive-Sync.
Off (Wytaczone) / Przypomnienie o uruchomieniu Adaptive-Sync: Po wigczeniu

Adaptive-Sync

On (Wiaczone)

funkcji Adaptive-Sync, w niektérych grach moze wystgpi¢
miganie.

Dial Point (Celownik)

Off (Wytaczone)/
Dynamic (Dynamiczny)/
On (Wiaczone)

Wigczanie lub wytgczanie funkcji Dial Point (Celownik) gry.

Funkcja Dial Point (Celownik) gry jest automatycznie
wytgczana po wtgczeniu lub wytgczeniu monitora.

Gdy funkcja Dial Point (Celownik) jest wigczona,

Dial Point (Celownik) jest wyswietlany na srodku ekranu,
aby poméc graczom w precyzyjnym celowaniu podczas gier
typu first-person shooter (FPS).

Sniper Scope
(Zasieg snajp.)

Off (Wytaczone) / 1.0/
1.5/ 2.0

Powieksz lokalnie, aby utatwi¢ celowanie podczas
strzelania.

Frame Counter
(Licznik ramek)

Off (Wytagczone)/
Right-up (Prawo-géra)/
Right-Down (Prawodot)/
Left-Down (Lewodot)/
Left-Up (Lewogéra)

Wyswietlanie czestotliwosci pionowej na wybranym rogu.
(Funkcja Licznik klatek dziata wytacznie z kartg graficzng
AMD.)
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Uwaga:

1).

2).

Gdy “HDR Mode (Tryb HDR)” w “Picture (Obraz)” jest wigczony, elementy “Shadow Control (Wyglad cieni)” i “Game
Color (Kolor gier)” nie mogg by¢ regulowane.

Gdy “HDR” w “Picture (Obraz)” jest ustawiony na “DisplayHDR”, elementy “Gaming Mode (Tryb gry)”, “Shadow
Control (Wyglad cieni)” i “Game Color (Kolor gier)” nie mogg by¢ regulowane.

Gdy “HDR” w “Picture (Obraz)” jest ustawiony na “HDR Peak (Maks. HDR)”, “HDR Picture (HDR Obraz)”, “HDR
Movie (HDR Film)” lub “HDR Game (HDR Gra)”, elementy “Gaming Mode (Tryb gry)” i “Game Color (Kolor gier)” nie
mogg by¢ regulowane.

. Gdy “Color Space (Przestrzen koloréw)” w “Picture (Obraz)” jest ustawiona na “sRGB” lub “DCI-P3”, elementy “Shadow

Control (Wyglad cieni)” i “Game Color (Kolor gier)” nie mogg by¢ regulowane.

. Gdy “Dual Resolution (Podwdjna rozdzielczos$¢)” jest ustawione na “QHD 144Hz”, elementy “Full (Square) (Petny

(Kwadrat))”, “1:1 (Square) (1:1 (Kwadrat))”, “Aspect (Proporcje)” oraz “24,5™ nie moga by¢ regulowane.
Gdy “Dual Resolution (Podwojna rozdzielczos¢)” jest ustawione na “HD 720Hz”, elementy “1:1(16:9)”, “Full (Square)
(Petny (Kwadrat))”, “1:1 (Square) (1:1 (Kwadrat))”, “Aspect (Proporcje)” oraz 24,5 nie moga by¢ regulowane.

. Gdy “Image Ratio (Wspdtcz. obrazu)” jest ustawiona na “Full (Square) (Petny (Kwadrat))”, “1:1 (Square) (1:1

(Kwadrat))”, “Aspect (Proporcje)” lub “24,5”, elementy “Dual Resolution (Podwdjna rozdzielczos¢) (QHD 144Hz)” nie
moga by¢ regulowane.

Gdy “Image Ratio (Wspoicz. obrazu)” jest ustawiona na “1:1(16:9)”, “1:1 (Square) (1:1 (Kwadrat))”, “Aspect (Proporcje)’
lub “24,5”, elementy “Adaptive-Sync” nie mogg by¢ regulowane.
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Light FX

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode

Picture Pattern
PIP/PBP Foreground R
OLED Care Foreground G
Settings Foreground B

Audio Background R

A
H»Exit «HpSelect
v

Off (Wytgczone)/ Low (Niskie)/ Medium (Sredni)/ Wybér intensywnosci
Strong (Forte) Light FX.

Audio1/ Audio2/ Static (Statyczny)/

Dark Point Sweep (Proste odchylenie)/

Gradient Shift (Odchylenie gradientowe)/

Spread Fill (Proste wypetnienie)/

Light FX Mode Drip Fill (1 sposéb wypetnienia)/

(Modalita Light FX) Spreading Drip Fill (2 sposéb wypetnienia)/

Breathing (Oddychajgce)/

Light Point Sweep (Punkt ruchu)/ Zoom (Powiekszenie)/
Rainbow (Tecza)/ Wave (Wodna fala)/

Flashing (Migajace)/ Demo

Red (Czerwony)/ Green (Zielony)/ Blue (Niebieski)/
Rainbow (Tecza)/ User Define (Definicja uzytkownika)

Light FX

Wybierz tryb Light FX

Pattern (Wzor) Wybierz Wzor Light FX

Uzytkownik moze
dopasowac kolor
przedniego planu Light
FX, po ustawieniu Wzor
na definiowany przez
uzytkownika

Foreground R (Przedni plan R)

Foreground G (Przedni plan G) | 0-100

Foreground B (Przedni plan B)

Background R (Tto R R) Uzytkownik moze
dopasowac kolor tta Light
Background G (Tto R G) 0-100 FX, po ustawieniu Wzér
na definiowany przez
Background B (Tto R B) uzytkownika
Uwaga:

Funkcja dynamicznego oswietlenia jest obstugiwana w systemie Windows 11. Po podtgczeniu monitora do komputera
z systemem Windows 11 za pomocg kabla USB przesyfania danych, przejdz do Desktop (Pulpit) — Personalization
(Personalizacja) — Dynamic Lighting (Dynamiczne oswietlenie) i wigcz opcje ,Use Dynamic Lighting on my devices (Uzyj
dynamiczne oswietlenie w moich urzgdzeniach)” oraz ,Compatible apps in the foreground always control lighting effects
(Zgodne aplikacje na pierwszym planie zawsze sterujg efektami swietlnymi)”. Dzieki temu system Windows 11 moze
sterowac efektami swietlnymi Light FX. W zwigzku z tym, opcja ,Light FX” w menu OSD zostanie wyszarzona i nie bedzie
dostepna do regulac;ji.
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Picture (Obraz)

INPUT

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Brightness

Light FX Contrast
Picture Dark Boost
PIP/PBP

Sharpness

OLED Care Gamma

Eco Adjustment

Settings

Audio Color Temp.

<«HpSelect

Brightness (Jasnosc) 0-100 Regulacja podswietlania.
Contrast (Kontrast) 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Off (Wytaczone / Poprawianie szczegdtéw ekranu w ciemnym

Dark Boost
(Wzmocnienie ciemnych kolorow)

Level 1 (Poziom 1)/
Level 2 (Poziom 2) /
Level 3 (Poziom 3)

lub jasnym obszarze, aby dostosowac jasnos¢
w jasnym obszarze i upewnic sie, ze nie jest on
przesycony.

Sharpness (Ostros¢)

0-100

Regulacja ostrosci.

Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/ 2.6 Regulacja Gamma.
Standard (Standardowy) Tryb Standardowy
Text (Tekst) Tryb tekstowy
Internet Tryb Internetu

Eco Adjustment

) Game (Gra) Game Mode (Tryb gry)

(Regulacja Eco)
Movie (Film) Tryb filmu
Sports (Sport) Tryb sportu
Reading(Odczytu) Tryb czytanie
6500K/ 7300K/ 9300K/ Dopasowanie temp. barwowej

Color Temp.
(Temper. Barwowa)

User Define (Definicja
uzytkownika)

Uwaga: Aby dopasowac kolory RGB, wybierz
opcje Definiowane przez uzytkownika.

Red (Czerwony) 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Green (Zielony) 0-100 Wzmocnienie zielonego z rejestru cyfrowego.
Blue (Niebieski) 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.
R.Saturation (Nasycenie czerwonego) | 0-100 Regulacja Nasycenie czerwonego.

G.Saturation (Nasycenie zielonego) 0-100 Regulacja Nasycenie zielonego.

B.Saturation (Nasycenie niebieskiego) | 0-100 Regulacja Nasycenie niebieskiego.
C.Saturation (Nasycenie cyjan) 0-100 Regulacja Nasycenie cyjan.

M.Saturation (Nasycenie magenta) 0-100 Regulacja Nasycenie magenta.
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Y.Saturation (Nasycenie zéttego) 0-100 Regulacja Nasycenie zéttego.

R.Hue (Odcienh czerwonego) 0-100 Regulacja Odcien czerwonego.
G.Hue (Odcien zielonego) 0-100 Regulacja Odcien zielonego.
B.Hue (Odcien niebieskiego) 0-100 Regulacja Odcien niebieskiego.
C.Hue (Odcien cyjan) 0-100 Regulacja Odcien cyjan.
M.Hue (Odcieh magenta) 0-100 Regulacja Odcien magenta.
Y.Hue (Odcien zoitego) 0-100 Regulacja Odcien zéttego.

Off (Wytaczone)

DisplayHDR

HDR Uwaga:

Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami
HDR Peak (Maks. HDR) uzytkownika dotyczgcymi uzywania.

HDR Picture (HDR Obraz) | po wykryciu tresci HDR, zostanie wyswietlona
HDR Movie (HDR Fllm) do regu|aCJI opcja HDR.

HDR Game (HDR Gra)

HDR Mode (Tryb HDR) Uwaga:

Off (Wytgczone) Zoptymalizowano dla koloru i kontrastu obrazu,
HDR Picture (HDR Obraz) | c0 symuluje efekt HDR.

HDR Movie (HDR Film) Po wykryciu tresci HDR, zostanie wy$wietlona
HDR Game (HDR Gra) do regulacji opcja trybu HDR.

Natywny panel Standardowy panel przestrzeni koloréw.
(cliifgs?rgzcr:ﬁekoloréw) sRGB Przestrzen koloréow sRGB.

DCI-P3 Przestrzen koloréw DCI-P3.

Off (Wytaczone)

Multimedia
LowBlue Mode Internet Zmniejsza dtugosc fali niebieskiego $wiatta
(Tryb LowBIlue) sterujgc temperaturg barwowa.

Office (Biuro)

Reading (Czytanie)

Uwaga:

1).

Gdy “HDR Mode (Tryb HDR)” jest wigczony, elementy “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (\WWzmocnienie ciemnych
kolorow)”, “Gamma”, “Eco Adjustment (Regulacja Eco)”, “Color Temp. (Temper. Barwowa)”, “6-Axis Color Saturation/
Hue (Nasycenie/Odcien koloru 6-osiowy)”, “Color Space (Przestrzen koloréow)” oraz “LowBlue Mode (Tryb LowBlue)”
nie mogg by¢ regulowane.

. Gdy “HDR” jest ustawione na “DisplayHDR”, wszystkie elementy w sekcji “Picture (Obraz)” z wyjgtkiem “HDR” i

“Sharpness (Ostros$¢)” nie moga by¢ regulowane.

Gdy “HDR” jest ustawione na “HDR Peak (Maks. HDR)”, “HDR Picture (HDR Obraz)”, “HDR Movie (HDR Film)” lub
“HDR Game (HDR Gra)”, elementy “Gamma”, “Eco Adjustment (Regulacja Eco)”, “Color Temp. (Temper. Barwowa)”,
“6-Axis Color Saturation/Hue (Nasycenie/Odcien koloru 6-osiowy)”, “Color Space (Przestrzen koloréw)” oraz “LowBlue
Mode (Tryb LowBlue)” nie moga by¢ regulowane.

. Gdy “Color Space (Przestrzen koloréw)” jest ustawiona na “sRGB” lub “DCI-P3”, elementy “Contrast (Kontrast)”,

“Dark Boost (Wzmocnienie ciemnych koloréw)”, “Gamma”, “Eco Adjustment (Regulacja Eco)”, “Color Temp. (Temper.
Barwowa)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (Nasycenie/Odcien koloru 6-osiowy)”, “HDR Mode (Tryb HDR)” oraz
“LowBIlue Mode (Tryb LowBIue)” nie moga by¢ regulowane.

. Gdy “Eco Adjustment (Regulacja Eco)” jest ustawiona na “Reading (Czytanie)”, elementy “Contrast (Kontrast)”, “Dark

Boost (Wzmocnienie ciemnych koloréw)”, “Color Temp. (Temper. Barwowa)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (Nasycenie/
Odcien koloru 6-osiowy)”, “Color Space (Przestrzen koloréw)” oraz “LowBlue Mode (Tryb LowBlue)” nie mogg byc¢
regulowane.

. Gdy “Gaming Mode (Tryb gry)” w “Game Setting (Ustawienia gry)” jest ustawiony na tryb inny niz “Standard

(Standardowy)”, elementy “Eco Adjustment (Regulacja Eco)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (Nasycenie/Odcien koloru
6-osiowy)”, “HDR Mode (Tryb HDR)” oraz “Color Space (Przestrzen koloréw)” nie moga by¢ regulowane.

. Ze wzgledu na ograniczenia systemu Windows, funkcja HDR moze nie by¢ wigczona, gdy gtebia kolorow

wyswietlacza wynosi 8 bpc+YCbCr422 [ub mniej.
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PIP/PBP

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

GAME MODE BRIGHTNESS

S ERTETL] 60

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

INPUT

SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

PIP/PBP Mode (Tryb PIP/PBP)

Off (Wytaczone)/ PIP/ PBP

Wytaczanie lub wigczanie funkcji PIP i PBP.

Main Source (Zrédto gtéwne)

Sub Source (Dodatkowe zrédto)

HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C
HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

Wybor zrodta gtdwnego ekranu.

Wybor zrodta dodatkowego ekranu.

Audio

Main Source (Zrédio gtéwne)

Sub Source (Dodatkowe zrédto)

Wybodr wyjscia audio dla ekranu gtéwnego
lub dodatkowego.

Size (Rozmiar)

Position (Pozycja)

Swap (Zam.)

Small (Maty)/ Middle (Sredni)/
Large (Duzy)

Right-up (Prawy-gorny)

Right-down (Prawy-dolny)

Left-up (Lewa-gorna)

Left-down (Lewa-dolna)

On (Wtaczone): Zam.

Off (Wytaczone): Brak akgji

Wybor rozmiar dodatkowego ekranu.

Wybér pozycji dodatkowego ekranu.

Zamiana zrodta ekranu

Uwaga:

1). Gdy opcja ,HDR” w menu ,Picture (Obraz)” jest ustawiona na dowolny stan inny niz ,Off (Wylgczone)”, wszystkie
pozycje w menu ,PIP/PBP” stajg sie niedostepne do regulacji.

2). Gdy funkcja PIP jest wtgczona: dla zrédet HDMI/DisplayPort/USB C, domysina rozdzielczos¢ wynosi 2560x1440
przy 60Hz, a maksymalna obstugiwana rozdzielczos$¢ to 2560x1440 przy 144Hz; gdy funkcja PBP jest wigczona: dla
zrodet HDMI/DisplayPort/USB C wstepnie ustawiona rozdzielczos¢ wynosi 1280x1440 przy 60 Hz, a maksymalna
obstugiwana rozdzielczosc¢ to 1280x1440 przy 360 Hz.
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3). Gdy funkcja PBP/PIP jest wigczona, zgodnos¢ zrédet sygnatu dla ekranu gtdéwnego/dodatkowego jest taka, jak
pokazano w ponizszej tabeli:

Main Source (Zrédto gtéwne)
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DisplayPort UsSB C
HDMI1 \Y V \Y \Y
Sub Source HDMI2 \ \ \ \
(Dodatkowe 2I'C')d’{0) DisplayPort \Vi \VJ \Vi \Vi
USB C \Y Vv \Y \Y
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OLED Care (Ochrona OLED)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

GAME MODE

S ERTETL]

UniformBrightness

LEA

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Screen Saver

Taskbar Dimmer

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

60 HDMI2

A
H)Exit <«EpSelect
v

Uniform Brightness
(Jednolita jasnos¢)

Off (Wytaczone)/
On (Witaczone)

Wiaczenie funkcji Uniform Brightness (Jednolita jasnos$¢)
aktywuje stabilizacje maksymalnej jasnosci dla tresci SDR,
utrzymujgc statg luminancje nawet przy zmianie rozmiaru
biatego okna.

LEA
(Logo Extraction Algorithm)
(Algorytm wyodrebniania logo)

Off (Wytaczone)/
On (Wiaczone)

Jest to uzywane do wtgczania funkcji LEA w celu
zmniejszenia zagrozenia zatrzymania obrazu. Zalecane
ustawienia funkgji: “On (Wtaczone)”

Po wigczeniu tej funkgji, ekran zostanie automatycznie
zwezony w celu ustalenia jasnosci obszaru wyswietlania,
aby zmniejszy¢ mozliwo$¢ zatrzymywania obrazu.

Off (Wytaczone)

Weak (Stabe)

Pixel Orbiting
(Orbitowanie pikseli)

Medium (Srednie)

Strong (Silne)

Strongest
(Najsilniejsze)

Jest to uzywane do witgczania funkcji Orbit w celu
zmniejszenia zagrozenia zatrzymania obrazu. Zalecane
ustawienie funkgciji: “On (Wiaczone)”

Po wigczeniu tej funkgji, cate piksele obrazu bedg
przesuwac sig ruchem kotowym. Amplituda ruchu zalezy
od ustawien. Przesuwany znak moze by¢ przyciety

na bokach. Po wybraniu “Strongest (Najsilniejsze)”,
zatrzymywanie obrazu raczej nie wystgpi, ale mozliwe jest
zauwazalne przycinanie boczne.

Auto Warning
(Automatyczne ostrzezenie)

Off (Wytaczone)/
On (Wiaczone)

Wigczenie/wylgczenie funkcji automatycznego ostrzezenia
o wigczeniu funkcji "Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli)".

Monitor bedzie automatycznie wyswietlat “Auto Warning
(Automatyczne ostrzezenie)” co 24 godziny tagcznego
uzytkowania, aby przypomnie¢ uzytkownikowi o
koniecznosci uruchomienia procesu “Pixel Refresh
(Odswiezanie pikseli)”.

Wybierz “Off (Wytgczone)”, aby zatrzymac¢ automatyczne
ostrzezenie dla funkcji “Pixel Refresh (Odswiezanie
pikseli)”. Jednakze, nieprzestrzeganie zalecanego czasu
uruchomienia funkcji “Pixel Refresh (Odéwiezania pikseli)”,
moze zwiekszy¢ ryzyko utrwalenia obrazu na ekranie.
Podczas kontynuowania nalezy zachowaé ostroznosé.
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Pixel Refresh
(Odswiezanie pikseli)

Off (Wytaczone)/
On (Wigczone)

Jest uzywane do wigczania i uruchamiania funkcji Screen
Compensation and Correction (Kompensacja i korekcja
ekranu) i Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli) w celu
wyeliminowania powstatego efektu utrzymywania obrazu.
Po wtgczeniu, wybierz “Yes (Tak)” zgodnie z poleceniem
menu, a monitor automatycznie uruchomi najpierw funkcje
Screen Compensation and Correction (Kompensacja i
korekcja ekranu), a nastepnie Pixel Refresh (Odswiezanie
pikseli). Po zakonczeniu, monitor powrdci do stanu
wigczenia zasilania.

Screen Saver (Wygaszacz
ekranu)

Off (Wytaczone)/
On (Wtaczone)

Aby zmniejszy¢ ryzyko utrzymywania obrazu, zaleca sie
wigczenie funkcji wygaszacza ekranu.

Podczas dtugotrwatego wyswietlania statycznego
obrazu, jasno$¢ ekranu zostanie automatycznie znacznie
zmniejszona, aby ograniczy¢ potencjalne utrwalenie
obrazu. Po wykryciu zmiany obrazu, ekran powrdéci do
poprzedniego poziomu jasnosci.

Taskbar Dimmer (Regulator
jasnosci paska zadan)

Off (Wytaczone)/
On (Wigczone)

Wiaczenie funkcji Taskbar Dimmer (Regulator jasnosci
paska zadan), pomaga w zmniejszeniu ryzyka
utrzymywania obrazu.

Zaleca sie ustawienie tej opcji na “On (Wigczone)”. Po
wigczeniu tej funkgji, ekran automatycznie zmniejszy
jasno$c¢ obszaru paska zadan, aby ograniczy¢ potencjalne
utrzymywanie obrazu.

Zero Frame Delay (Zerowe
opodznienie klatek)

Off (Wytaczone)/
On (Wigczone)

Po wigczeniu, zmniejsza opdznienia obrazu i poprawia
czas reakgciji.
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Settings (Ustawienia)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 60

Language

Input Select

USB Selection

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

Language (Jezyk)

Wybor jezyka OSD.

Input Select Auto (Automatyczny)/ HDMI1/ HDMI2/ s
(Wybor Wejscia) DisplayPort/ USB C Wybor zrodia sygnatu ekranu
USB Selection Auto (Automatyczny)/ USB C/ Whybiera Sciezke danych USB przesytania
(Wybér USB) USB up (USB przesytania danych) danych.
Ustawia priorytet transmisji danych lub priorytet
rozdzielczosci interfejsu USB.
Uwaga:
Ustawienie domysine to “High Resolution
. s Wysokiej rozdzielczosci)”. W tym trybie,
High Data Speed (Wysoka szybkos$¢ ( g L
USB C transmisii danych)/ port USB-A przesyta dane z predkoscig USB

High Resolution (Wysokiej rozdzielczosci)

2.0, a port USB C obstuguje maksymalng
rozdzielczos¢ 2560x1440 przy 540 Hz.

Po ustawieniu na “High Data Speed (Wysoka
szybkos$c¢ transmisji danych)”, priorytetem
jest szybkos¢ transmisji danych. Port USB-A
przesyta dane z predkoscig USB 3.2 Gen 1.

Break Reminder
(Przypomnienie o
przerwie)

Off (Wytgczone)/On (Wigczone)

Po wigczeniu tej funkcji system wyswietli
przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik
pracuje nieprzerwanie przez ponad godzine.

Off timer
(Timer wyt zasil)

0-24 godz.

Wybér czasu wytgczenia zasilania prgdem
statym

DDC/CI

No (Brak)/ Yes (Tak)

Wiaczenie lub wytgczenie obstugi DDC/CI

Reset

No (Brak)/ Yes (Tak)

Przywracanie domyslnych ustawien menu
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Audio

INPUT
BRIGHTNESS SLELECTED

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

<«HpSelect

Volume ) L Lo
L, 0-100 Reguluje gtosnos¢ wyjscia gtosnikéw lub stuchawek.
(Gtos$nos¢é)
Mute Off (Wytgczone) , , , ,
) ) Wigczanie/wytgczanie wyciszenia
(Wyciszenie) / On (Wigczone)
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OSD Setup (Ustawienia OSD)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

OSD Setup

Information

INPUT

GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

Standard 60 HDMI2

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

<HpSelect

Dostosowanie przezroczystosci

Transparence (Przezroczystos¢) | 0-100 menu ekranowego OSD
. . . Stuzy do ustawiania potozenia
H. Position (Pozycja Pozioma) 0-100 0SD w poziomie
. A Stuzy do ustawiania potozenia
V. Position (Pozycja Pionowa) 0-100 OSD w pionie | |
Timeout (Czas Zakonczenia) 5-120 Dostosowanie czasu wyswietlania

menu ekranowego OSD

Quick Menu1 (Szybkie menu 1

Quick Menu2 (Szybkie menu 2

Quick Menu3 (Szybkie menu 3

—_ | = |~ |~

Quick Menu4 (Szybkie menu 4

Gaming Mode (Tryb gier)/
Shadow Control (Sterowanie tta)/
Game Color (Kolor gry)/
Brightness (Jasnosc¢)/

Contrast (Kontrast)/

Sharpness (Ostrosc)/

Volume (Gtosnos$¢)

Ustawia funkcje szybkiego menu
1,2,3,4.

User1 (Uzytkownik 1)

User2 (Uzytkownik 2)

Dual Resolution (Podwadjna rozdzielczos¢)/
Gaming Mode (Tryb gier)/

Shadow Control (Sterowanie tta)/

Low input Lag (Niskie opdznienie wejscia)/
Adaptive-Sync (Synchronizacja adaptacyjna)/
Dial Point (Celownik)/

Sniper Scope (Luneta snajperska)/

Input Select (Wybor wejscia)/

Volume (Gtosnos¢)/

Image Ratio (Wspbétcz. obrazu)/

Pixel Refresh (Odswiezanie pikseli)/

Light FX/

Game Color (Kolor gier)/

Dark Boost (Wzmocnienie ciemnych koloréw)/
Sharpness (Ostros¢)/

Color Temp. (Temper. Barwowa)/

Color Space (Przestrzen koloréw)

Ustawia funkcje uzytkownika 1 i
2.

Firmware upgrade
(Aktualizacja firmware)

No (Brak)/ Yes (Tak)

Wigcza/wytgcza aktualizacje
firmware.
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Information (informacje)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Model Name AGP277QKDC
Information SDR
Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«H)Enter <«EpSelect
v
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Diody stanu

Stan Kolor diody
Tryb petnej mocy Red (Czerwony)
Tryb wytgczenia aktywnosci Pomaranczowy

Migajace biate $Swiatto wskaznika (naprzemiennie wigczone przez sekunde i

W trakcie przetwarzania Off RS
wytgczone przez sekunde)

Migajgce biate $wiatto wskaznika (naprzemiennie wigczone przez 3 sekundy i

W trakcie przetwarzania JB wylaczone przez 3 sekundy)

Migajgce pomaranczowe Swiatto wskaznika (naprzemiennie wtgczone przez

Awaria panela OLED sekunde i wytgczone przez sekunde)

Tryb wytgczenia Wskaznik nie swieci.
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Rozwigzywanie problemoéow

Problemy

Mozliwe rozwigzania

Nie swieci wskaznik zasilania.

» Sprawdz, czy jest wtgczone zasilanie.
» Sprawdz, czy jest podtgczony przewdd zasilajgcy.

Swieci wskaznik zasilania,, ale
na wyswietlaczu brak obrazu.

» Sprawdz, czy jest wigczone zasilanie komputera.

» Sprawdz, czy jest dobrze poditgczona karta graficzna komputera.

» Sprawdz, czy zostat dobrze podtgczony do komputera przewdd sygnatowy
wyswietlacza.

» Sprawdz, wtyczke przewodu sygnatowego wyswietlacza i upewnij sie, ze
nie sg wygiete zadne piny.

» Sprawdz wskaznik przez przycisk Caps Lock na klawiaturze komputera w
celu potwierdzenia, czy dziata komputer.

Brak obrazu, ale miga
pomaranczowym swiatlem
wskaznik zasilania.

» Awaria i nieprawidtowe dziatanie panela OLED. Zgto$ sie po porade do
0s06b w firmie AOC zajmujgcych sie serwisem posprzedazowym.

Nie mozna uzyskac¢ dziatania
funkcji plug-to-use.

» Sprawdz, czy jest obstugiwana funkcja plug-to-use.
» Sprawdz, czy adapter obstuguje funkcje plug-to-use.

Ciemny obraz.

» Wyreguluj wspétczynnik luminancji i kontrastu.

Skaczacy lub pulsujgcy obraz.

» Zaktécenia mogg by¢ spowodowane przez urzadzenia elektryczne i
urzadzenia peryferyjne.

Na ekranie wyswietla sie
“niedostepny przewod
sygnatowy” lub “brak sygnatu.”

» Sprawdz, czy przewdd sygnatowy jest wiasciwie podtgczony.

» Sprawdz, czy jest uszkodzony pin wtyczki przewodu sygnatowego.

* Mozna wtgczy¢ i uruchomi¢ w menu wys$wietlacza funkcje OFF-RS w celu
eliminacji zatrzymania wygenerowanego obrazu. Kilkakrotne uruchomienie
tej funkcji, moze pomoc w uzyskaniu oczekiwanego efektu wyswietlania
obrazu. W celu uzyskania innych instrukcji dotyczacych konserwacji
ekranu, sprawdz Instrukcje uzytkownika na oficjalnej stronie internetowej.

Na ekranie wyswietla sie
“nieprawidtowe wejscie”.

» Sprawdz, czy komputer jest ustawiony na nieodpowiedni tryb wyswietlania.
Wykonaj ponowne ustawienia komputera w trybie wyswietlania
wymienionym na liscie w szczegdtowych instrukcjach uzytkownika.

Zatrzymanie obrazu.

» W oparciu o charakterystyke panela OLED, mozna wtgczy¢ i uruchomi¢
w menu wyswietlacza funkcje OFF-RS w celu eliminacji zatrzymania
wygenerowanego obrazu. Zaleca si¢ kilkakrotne uruchomienie tej funkgiji,
aby uzyska¢ oczekiwany efekt wyswietlania obrazu. W celu uzyskania
innych instrukcji dotyczacych konserwaciji ekranu, nalezy sprawdzic¢
Instrukcje uzytkownika na oficjalnej stronie internetowe;.

Regulacja i serwis

* Informacje dotyczace przepisoéw i serwisu znajdujg sie po adresem www.
aoc.com (aby wyszukac¢ na na stronie pomocy technicznej informacje
dotyczace przepisow i serwisu nalezy wprowadzi¢ zakupiony w danym
kraju model)

36




Dane techniczne

Ogoblne dane techniczne

Nazwa modelu AGP277QKDC
System dziatania OLED
Panel \Widoczny rozmiar ekranu Przekatna 67,3 cm

Podziatka pikseli 0,2292mm (poziomo) x 0,2292mm (pionowo)
\Wyswietlane kolory 1,07B
Zakres skanowania w poziomie |30k~510kHz
Rozmiar skanowania w poziomie 586,75 mm
(Maksymalny)
Zakres skanowania w pionie QHD: 48~540Hz

P HD: 48~720Hz
Rozmiar skanowania w pionie 330,05 mm

(Maksymalny)

Optymalne wstepne ustawienia |QHD: 2560x1440 przy 60Hz
Inne rozdzielczosci HD: 1280x720 przy 60Hz

QHD: 2560x1440 przy 540Hz

Max resolution HD: 1280x720 przy 720Hz

Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrodto zasilania 100-240V~, 50/60Hz, 3,0A
Typowe ustawienie® 60W
Zuzycie energii Maks. (jasnos¢ = 100,kontrast = 100) <220W
Tryb gotowosci <0,5W
USB C Dwustronna wtyczka
Bardzo duza szybkos$¢ Transmisja danych i wideo
USB C DisplayPort Whbudowany tryb DisplayPort Alt
Zasilanie USB PD
do65W (5V/I3A, 7VI3A,9VI3A, 10V/3A, 12VI3A, 15 VI3 A,

Maksymalne zasilanie 20 V/3,25 A)

HDMIX2/ DisplayPort/ USB C (PD65W)/

Charakterystyka [Typ zfacza USB pobierania danychx3/ USB przesytania danych/ Stuchawki

fizyczna Typ kabla sygnatowego Odtgczany
Dziatanie 0°C ~40°C
Temperatura - -
Bez dziatania -25°C ~ 55°C
i ) ) L, Dziatanie 10% do 85% (bez kondensacji)
Srodowiskowe  |Wilgotnosé - - —
Bez dziatania 5% do 93% (bez kondensaciji)
B ) Dziatanie 0 m ~ 5000 m (0 stop ~ 16404 stép)
Wysokos¢ nad poziomem morza - - - -
Bez dziatania 0m~ 12192 m (0 stép ~ 40000 stop)

Uwaga:
*Typowe zuzycie energii mierzone jest w trybie wysokiej wydajnosci.
(zgodnie z definicjg producenta)

- L.
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Uwaga:

Maksymalna liczba koloréw wys$wietlacza obstugiwana przez ten produkt to 1,07 miliarda, a warunki ustawien sg
nastepujgce (moga wystepowac réznice ze wzgledu na ograniczenia wyjscia niektérych kart graficznych):

USB C przy USB

USB C przy USB

o~ HDMI2.1 DisplayPort2.1 Wysoke.l §zybkosc Wysokiej rozdzielczosci
s, Y transmisji danych
J750/3
%, YCbcrd22 | YCbcr444 | YCbcr422 | YCbcr444 | YCbcrd22 | YCbcrd44 | YCbcrd22 | YCbcrd44
Rozdzielczos¢ wyjscia YCbcr420 RGB YCbcr420 RGB YCbcrd20 RGB YCbcrd20 RGB
Giebia kolorow
2560x1440 przy 540Hz 10bpc | oS98 | Obsuga |y ga | Obstuga \ \ Obstuga | Obstuga
prey P°l (osc) | (osc) 9 9 (DSC) | (psc)
2560x1440 przy 540Hz 8bpc | Obstuga | —2>"9% | Obsiuga | Obstuga \ \ Obstuga | Obstuga
przy P % | bsc) 9 9 (DSC) | (DSC)
2560x1440 przy 480Hz 10bpc | Obstuga | 292 | Obsiuga | Obstuga \ \ Obstuga | Obstuga
przy P % | (bsc) ° ° (DSC) | (DSC)
Obst Obst Obst
2560x1440 przy 480Hz 8bpc | Obstuga S92 1 Obstuga | Obstuga \ \ Sugd Sugd
(DSC) (DSC) (DSC)
2560x1440 przy 360Hz 10bpc | Obstuga | oo"9% | Obsiuga | Obstuga | OoSiug@ | Obstuga | Obstuga | Obstuga
przy P % | (bsc) 9 % | sc) | osc) | (sc) | (psc)
2560x1440 przy 360Hz 8bpc | Obsluga | Obsluga | Obsluga | Obstuga | CoSi9d | Obshiga | o iga | OPStuga
prey P 9 9 9 % 1 (bsc) | (psc) % 1 (bsc)
Obstuga | Obstuga Obstuga
2560x1440 przy 240Hz 10bpc | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga Obstuga
prey P 9 9 9 %1 (sc) | (sc) % 1 (bsc)
Obstuga | Obstuga
2560x1440 przy 240Hz 8bpc | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga Obstuga | Obstuga
X przy z 8bp ug ug ug ug (DSC) (DSC) ug ug
Obstuga
2560x1440 przy 144Hz 10bpc | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga (DSC) Obstuga | Obstuga
Obstuga
2560x1440 przy 144Hz 8bpc Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga (DSC) Obstuga | Obstuga
Obstuga
2560x1440 przy 120Hz 10bpc | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga (DSC) Obstuga | Obstuga
2560x1440 przy 120Hz 8bpc Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Support | Obstuga | Obstuga
Obstuga | Obstuga Obstuga
1280x720 przy 720Hz 10bpc | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga Obstuga
X/ 25 przy 120z 1U0p ug 19 U9 Y9 1 pscy | (psc) Y9 | psc)
1280x720 przy 720Hz 8bpc | Obsluga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Orouda | Obstuga |\ ga | Obstuga
przy p 9 9 9 9 (DSC) (DSC) 9 9
Obstuga | Obstuga
1280x720 przy 540Hz 10bpc Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga Obstuga | Obstuga
przy p 9 9 9 9 (DSC) (DSC) 9 9
Obstuga
1280x720 przy 540Hz 8bpc Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga (DSC) Obstuga | Obstuga
1280x720 przy 240Hz 10bpc Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga
1280x720 przy 240Hz 8bpc Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga
1280x720 przy 144Hz 10bpc | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga
1280x720 przy 144Hz 8bpc Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga
1280x720 przy 120Hz 10bpc Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga
1280x720 przy 120Hz 8bpc Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga
Nizsza rozdzielczos¢
2828 rozdzieicz Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga | Obstuga
10 bpc/8 bpc
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Zaprogramowane tryby wyswietlania

QHD PC Resolution (Rozdzielczos¢ QHD komputera)

Stan
Rozdzielczos¢

Petny (16:9)
1:1 (16:9)

Petny (Kwadrat)
1:1 (Kwadrat)
Proporcje

245"

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1

USB C

640x480 przy 60Hz

<

\/

2

\/

<2

\/

640x480 przy 67Hz

640x480 przy 72Hz

640x480 przy 75Hz

640x480 przy 100Hz

640x480 przy 120Hz

720x400 przy 70Hz

800x600 przy 56Hz

800x600 przy 60Hz

800x600 przy 72Hz

800x600 przy 75Hz

800x600 przy 100Hz

800x600 przy 120Hz

832x624 przy 75Hz

1024x768 przy 60Hz

1024x768 przy 70Hz

1024x768 przy 75Hz

2Ll || 2|2 ||| ||| 2|2 =]=|=

2|2 ||| ||| |||

P P I - = ) i I i B R - R R

P - - = = - - ) - ) R - I ) =

1024x768 przy 540Hz

1280x960 przy 60Hz

1280x960 przy 540Hz

1280x1024 przy 60Hz

1280x1024 przy 75Hz

1280x1024 przy 540Hz

1728x1080 przy 540Hz

1920x1080 przy 60Hz

P - I I - ) R R ) - R R [ A R R e I B R e e R

Ll |22 |2 ||| ||| ||| ||| =]|=2|==

1920x1080 przy 540Hz

1920x1440 przy 540Hz

2368x1320 przy 60Hz

2368x1320 przy 120Hz

2368x1320 przy 240Hz

2368x1320 przy 540Hz

2560x1440 przy 60Hz

2560x1440 przy 120Hz

< | 2| 2| 2| 2| =

2 | 2| 2| 2| 2| <=

2560x1440 przy 144Hz

2560x1440 przy 240Hz

2560x1440 przy 360Hz

2560x1440 przy 480Hz

2560x1440 przy 540Hz

22| 2| 2| 2| 2| <=

P R I I = = .
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QHD Video Resolution (Rozdzielczos¢ QHD wideo)

Rozdzielczos¢ Stan

Petny (16:9)
1:1(16:9)

Petny (Kwadrat)
1:1 (Kwadrat)
Proporcje

245"

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

DisplayPort2.1

HDMI2.1 USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1

usSB C

640x480p,59.94Hz/60Hz

2

\/

y y

\/

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

P [ I R = e -

P P I = e -
2| 2| 2| 2| 2| 2| =

R N ) e e R

P P I - -

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,100Hz

3840x2160p,119.88Hz/120Hz

Fa N ) - ) - - R e .
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HD PC Resolution (Rozdzielczos¢ HD komputera)

Wspd/cz. o
raz,
Ing,
lorfe,
s

L\ Stan
Rozdzielczos¢

Petny (16:9)
1:1(16:9)

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

640x480 przy 60Hz

.\/

v

640x480 przy 67Hz

640x480 przy 72Hz

640x480 przy 75Hz

640x480 przy 100Hz

640x480 przy 120Hz

720x400 przy 70Hz

800x600 przy 56Hz

800x600 przy 60Hz

800x600 przy 72Hz

800x600 przy 75Hz

800x600 przy 100Hz

800x600 przy 120Hz

832x624 przy 75Hz

1024x768 przy 60Hz

1024x768 przy 70Hz

1024x768 przy 75Hz

1280x1024 przy 60Hz

1280x1024 przy 75Hz

1280x720 przy 60Hz

1280x720 przy 120Hz

1280x720 przy 144Hz

1280x720 przy 240Hz

1280x720 przy 480Hz

1280x720 przy 540Hz

1280x720 przy 720Hz

S LS LN LN S LN LN S L N N S A A S A S AN S A S LN LN S G L L RS

SN LS LN LS LS LN N S S AN S A A S S A S RN LS LN LN N A N RS S
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HD Video Resolution (Rozdzielczos¢ HD wideo)

"5 Petny (16:9)

- 1:1 (16:9)
Rozdzielozoe\.  san HDMI2.1 DiSpl'Jasyg %”2'1
640x480p,59.94Hz/60Hz N V
720x480p,59.94Hz/60Hz N V
720x576p,50Hz N N
1280x720p,50Hz v N
1280x720p,59.94Hz/60Hz N N

Uwaga:

1).

Aby uzyskac optymalng jako$¢ obrazu, nalezy ustawic¢ rozdzielczos$¢ zrodta sygnatu zgodnie z tabelg powyze;j.
Ustawiona rozdzielczos¢ rozni sie w zaleznosci od urzadzenia wyjscia sygnatu: w przypadku gier konsolowych
zaleca sie odniesienie do ,Video Resolution (Rozdzielczosci wideo)”; w przypadku gier komputerowych zaleca sie
odniesienie do ,PC Resolution (Rozdzielczosci komputera)”.

. Gdy opcja ,Dual Resolution (Podwajna rozdzielczos¢)” jest ustawiona na ,QHD”, nalezy ustawi¢ ,QHD PC

resolution (Rozdzielczos¢ QHD komputera)” i ,QHD Video Resolution (Rozdzielczo$¢ QHD wideo)”. Gdy opcja ,Dual
Resolution (Podwdjna rozdzielczos¢)” jest ustawiona na ,HD”, nalezy ustawi¢ ,HD PC Resolution (Rozdzielczos¢ HD
komputera)” i ,HD Video Resolution (Rozdzielczo$¢ HD wideo)”.

. Aby przetgczy¢ ustawienie ,Image Ratio (Wspotcz. obrazu)” monitora, przejdz do menu OSD — ,Game Setting

(Ustawienia gry)” — ,Image Ratio (Wspotcz. obrazu)” w celu wykonania regulaciji.

. Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie powyzszych ustawien, nalezy najpierw sprawdzi¢ kompatybilno$¢ karty

graficznej. Ze wzgledu na rézne strategie stosowane przez réznych producentéw kart graficznych, niektére opcje
moga by¢ ukryte. Obstuga karty graficznej zalezy od rzeczywistej sytuacji.

. Zgodnie ze standardem VESA, moga wystepowac niewielkie odchylenia (+/-1 Hz) w obliczeniach czestotliwosci

odswiezania (czestotliwosci pola) przez ré6zne systemy operacyjne i karty graficzne. Obowigzuje rzeczywista
czestotliwo$¢ odswiezania (czestotliwosc¢ pola).

. DisplayPort 2.1 obstuguje UHBR20 o tgcznej przepustowosci 80 Gb/s. Interfejs HDMI 2.1 obstuguje FRL6 o tgcznej

przepustowosci 48 Gb/s.

. Problem kompatybilnosci sygnatu wyjscia HDMI2.1 (FRL6 48 Gb/s) karty graficznej NVIDIA®, moze powodowac

nieprawidtowe wyswietlanie obrazu lub automatyczne ponowne uruchamianie komputera, dlatego w przypadku kart
graficznych NVIDIA® zaleca sie stosowanie gniazda DisplayPort. W przypadku kart graficznych AMD® mozna uzywaé
gniazda HDMI lub DisplayPort.
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Przypisanie stykow

Thona

19-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr Nazwa sygnatu Nr Nazwa sygnatu Nr Nazwa sygnatu
styku ye styku ve styku ye
1. Dane TMDS 2+ 9. TMDS, dane, 0O- 17. Masa DDC/CEC
2. Dane TMDS 2 - ekranowanie |10. Zegar TMDS + 18. +5 V Zasilanie
3. TMDS, dane, 2- 1. Ekranowanie zegara TMDS  |19. Wylfry\{vanle wkiadania pod
napieciem
4. Dane TMDS 1+ 12. Zegar TMDS -
5. Dane TMDS 1 - ekranowanie |13. CEC
Rezerwa (urzgdzenie
6. TMDS, dane, 1- 14. wigczane przy styku normalnie
zamknietym)
7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
8. Dane TMDS 0 — ekranowanie |16. SDA

[ [
20-stykowy przewdd sygnatowy kolorowego wyswietlacza
Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Wylfry\{vanie wktadania pod
napieciem

9 ML_Lane 1 (p) 19 Powro6t DisplayPort_ PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DisplayPort_ PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B
Monitor wyposazony jest w mozliwosci VESA DDC2B zgodnie z normg VESA DDC. Umozliwia ona informowanie
komputera hosta o tozsamosci monitora i, zlezenie od zastosowanego poziomu DDC, przekazywanie dodatkowych

informacji o mozliwosciach monitora.

DDC2B jest dwukierunkowym kanatem danych korzystajgcym z protokotu 12C. Host moze zazgdac¢ informacji EDID przez
kanat DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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