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Bezpecnost’

Narodné dohovory

Nasledovné podkapitoly popisuju spdsob oznacovania poznamok, ktoré su pouzité v tomto dokumente.
Poznamky, upozornenia a vystrahy

V ramci tohto dokumentu je mozné, Ze text je doplneny ikonou a je vytlaceny tu¢nym alebo Sikmym typom pisma. Takéto
bloky textu predstavuju pozndmky, upozornenia a vystrahy a pouzivaju sa tak, ako je to dalej uvedené:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaduje ddleZitt informaciu, ktord vam poméze pri lep§om vyuZiti vasho pogitadového
systému.

A\
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje mozné poskodenie hardvéru, alebo stratu udajov a zaroven vam radi, ako
predist takémuto problému.

A

VYSTRAHA: VYSTRAHA signalizuje potencial pre ubliZenie na zdravi a uvadza sposob, ako predist problému. Niektoré
vystrahy sa mézu zobrazovat v alternativnom formate a mozu byt bez sprievodnej ikony. V takychto pripadoch je takéto
Specifické prezentovanie vystrahy v sulade s nariadenim regulaéného organu.



Napajanie

AMonitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému zdroju napajania, aky je uvedeny na Stitku. Ak si nie

ste isti druhom sietového napajania, ktory je v ramci vaSej domacnosti, tuto nalezitost prekonzultujte s vasim predajcom
alebo s miestnym dodavatelom energie.

‘AMonitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrékou, zastrékou s tretim (uzemriovacim) kolikom. Tato zastrcka

je vhodna jedine pre uzemneny sietovy vystup, a to z bezpecnostnych dévodov. Ak do vaSej zasuvky nedokazete zastréit
trojzilovu zastrCku, poziadajte o inStalaciu vhodnej zasuvky elektrotechnika, alebo na bezpecné uzemnenie zariadenia
pouzite adaptér. Nepodceriujte bezpe€nostnu funkciu uzemnenej zastreky.

AJednotku odpojte po€as burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky, alebo v pripade, ak zariadenie nepouzivate pocas
dlhSich ¢asovych obdobi. Tymto ochranite monitor pred poskodenim spésobenym narazovymi pradmi.

ANepret'aiujte zasuvkoveé listy a predlzovacie kable. Pretazenie moze zapri€init vznik poziaru alebo zasiahnutie
elektrickym prudom.

i !“_«, Aby ste zabezpecili uspokojujucu €innost, monitor pouzivajte iba v spojeni s pocitaémi uvedenymi v zozname UL, a
to takymi, ktoré maju vhodne nakonfigurované objimky s vyznacenym striedavym pradom 100 az -240 V pri napati min.

5A.

AStenové zasuvka by mala byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a mala by byt lahko pristupna.



InStalacia

AMonitor neumiestiiujte na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, konzolu alebo stolik. V pripade padu monitora moze

dojst k poraneniu osoby a méze taktiez dojst k vaznemu poskodeniu vyrobku. Pouzivajte iba vozik, stojan, trojnozku,
konzolu alebo stolik odporu¢any vyrobcom alebo predavany spolu s vyrobkom. Pocas instalacie vyrobku dodrziavajte
pokyny vyrobcu a pouzivajte montazne doplnky odporucané vyrobcom. Kombinaciu vyrobku s vozikom premiestiiujte
opatrne.

‘ADO Strbiny na skrinke monitora nikdy nezasuvajte ziadny predmet. Mohlo by to spdsobit’ poSkodenie sucasti

obvodov, ¢oho nasledkom by bol vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym prddom. Nikdy na monitor nerozlievajte
tekutiny.

4 !} Prednu ¢ast vyrobku nekladte na podlahu.

APri montazi monitora na stenu alebo na policu pouzivajte iba montaznu supravu schvalenu vyrobcom a postupujte
podla navodu, ktory montazna suprava obsahuje.

y !': Aby nedo$lo k moznému poSkodeniu, napriklad odlUupenie panela od ramika, monitor nesmie byt skloneny nadol viac

ako o 5 stupnov. Ak je prekro¢eny maximalny uhol 5-stupriového sklonenia nadol, zaruka sa nevztahuje na poskodenie
monitora.

/1N Okolo monitora nechajte volné miesto, ako je to znazornené nizSie. V opacnom pripade nebude cirkulovanie
vzduchu dostato¢né, pri¢om prehrievanie méze spdsobit vznik poziaru alebo poskodenie monitora.

Pokial monitor inStalujete na stenu alebo na stojan, pozrite si dolu uvedené odporu¢ané miesta na ventilaciu okolo
monitora:

Nainstalovany so stojanom
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Cistenie

!} Skrinku Cistite pravidelne tkaninou. Na zotretie nelistét mézete pouzit’ jemny Cistiaci prostriedok; pouzite ho
namiesto silného Cistiaceho prostriedku, ktory spdsobi poleptanie skrinky vyrobku.

!} Pocas Cistenia davajte pozor, aby sa do vyrobku Cistiaci prostriedok nedostal. Tkanina na Cistenie by nemala byt
velmi drsna, pretoze by mohlo déjst k poSkriabaniu povrchu obrazovky.

- N 4 w b

e

!} Pred Cistenim vyrobku odpojte sietovy kabel.

L i "




Iné

SN Ak z vyrobku unik& nezvy&ajny zapach, zvuk alebo dym, odpojte OKAMZITE sietovu zastréku od privodu elektrickej
energie a spojte sa so servisnym strediskom.

L1 Zabezpecte, aby neboli vetracie otvory zakryté stolom alebo zavesmi.
4 !“_«, Pocas prevadzky nevystavujte OLED monitor prudkym vibraciam alebo podmienkam s velkymi narazmi.
4 !*_«, Neudierajte ani nehadzte monitorom pocas prevadzky alebo prepravy.

i !“_«, Napajacie kable musia byt schvalené z hladiska bezpecnosti. Pre Nemecko to musi byt HO3VV-F/HO5VV-F, 3G,
0,75 mm? alebo lepsie. Pre ostatné krajiny sa musia podia toho pouZivat vhodné typy.

i !} Nadmerny akusticky tlak zo sluchadiel a nahlavnych suprav méze spdsobit’ stratu sluchu. Nastavenie ekvalizéra na
maximum zvysi vystupné napétie zo sluchadiel a nahlavnych suprav a tym aj uroven akustického tlaku.

r !lj Nizka modra zloZka svetla: Displej pouziva panel s nizkou modrou zloZkou svetla. Spifia certifikaciu TUV Rheinland

Low Blue Light Hardware Solution pri obnoveni tovarenskych nastaveni alebo predvolenom nastaveni.

Zdravie:

* Monitor by mal byt vzdialeny 50 ~ 70 cm (20 ~ 28 palcov) od vasich oci.

» DIhodobé pozeranie na obrazovku spdsobuje Unavu oli a moze zhorsit vas zrak. Po kazdej hodine pouzivania
produktu si oddychnite oc¢i 5 ~ 10 minut.

* Znizte unavu oCi zameranim sa na vzdialené objekty.

« Casté zmurkanie a cviéenie o&i pomahaju predchadzat vysychaniu oéi.

S Technoldgia bez blikania udrziava stabilné podsvietenie pomocou DC stmievacieho obvodu, ktory eliminuje

primarne Pricina blikania monitora, ktora znizuje unavu o¢i.

r !lj Tento produkt sa neodporuca nepretrzite prevadzkovat dlhSie ako 24 hodiny na zaklade charakteristik produktu

OLED. V tomto produkte sa na eliminovanie mozného zadrziavania obrazu pouziva vela technolégii. Podrobnosti si
pozrite v pouzivatelskej prirugke v &asti “Udrzba obrazovky”.



Instalacia

Obsah balenia

© * © ©
Quick Start Guide Warranty card Stand Base
© *

Power Cable DisplayPort Cable

i
-
@

USB C-C Cable

HDMI Cable

USB Cable

=k Vsetky typy signalnych kablov nebudd dodané pre vsetky krajiny a regiény. Overte si tito skutonost u miestneho
predajcu alebo v zastupeni spolo¢nosti AOC.






Prispésobenie uhla sledovania

Na dosiahnutie €o najlepSieho zazZitku z pozerania sa odporuc¢a, aby sa pouzivatel uistil, Ze je mozné vidiet jeho celu tvar
na obrazovke a potom nastavil uhol monitora na zaklade osobnych preferencii.

Pridrziavajte stojan, a tak pri zmene uhla monitora neprevalite monitor.

Monitor mézZete nastavit podla nizSie uvedenych hodnét:

—5? 6‘230

\ gt; POZNAMKA:
Pri nastavovani uhla sa nedotykajte OLED obrazovky. Mohlo by to spdsobit poskodenie alebo zni¢enie OLED obrazovky.

) Varovanie

* Aby nedoSlo k moznému poskodeniu obrazovky, ako napriklad odlUpenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol
viac ako o 5 stupriov.

» Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopte len ramik.



Pripojenie monitora

Pripojenia k&blov na zadnej strane monitora a pocitaca:

@®
® @ OO

Napajanie

HDMIA1

HDMI2

DisplayPort

USB C (upstream, rezim DisplayPort ALT, az PD 65 W)

Vstupny port USB

Vystupny port USB3.2 Gen1+rychle nabijanie

Vystupny port USB3.2 Gen1x2

Sluchadla

© ©® N Ok DN

Pripojenie k PC

Pevne pripojte napajaci kabel do zadnej €asti monitora.

Vypnite pocita€ a odpojte napajaci kabel.

Pripojte kabel na prenos signalu monitora k videokonektoru v zadnej €asti pocitaca.
Pripojte napajaci kabel pocitata a monitora do sietovej zasuvky.

Zapnite pocita¢ a monitor.

ok~ owd =

Ak sa na monitore zobrazi obraz, indtalacia je ukon€ena. Ak sa obraz nezobrazi, pozrite si Cast' RieSenie problémov.
Aby ste ochranili zariadenie, vzdy pred pripajanim vypnite pocita¢ a OLED monitor.



Pripojenie ramena pre montaz na stenu

Priprava pre instalaciu doplnkového ramena ur¢eného pre montaz na stenu.

Tento monitor je mozné namontovat na stenu prostrednictvom ramena uréeného pre montaz na stenu, ktoré si mozete
zakupit zvlast. Pred montazou odpojte privod energie. Postupujte podla tychto krokov:

1.
2.
3.

Odmontujte zakladru.
Pri montazi ramena uréeného pre montaz na stenu postupujte podfa navodu vyrobcu.

Umiestnite rameno uréené pre montaz na stenu na zadnu stranu monitora. Polohu otvorov na ramene dajte do suladu
s otvormi na zadnej strane monitora.

Do otvorov viozZte 4 skrutky a utiahnite ich.

Opatovne pripojte kable. Pozrite pokyny pripevnenia na stene, ktoré najdete v navode, ktory je su€astou doplnkového
ramena uréeného pre montaz na stenu.

Specifikacia skrutiek na zaves na stenu: M4*(10+X) mm, (X = hriibka drZiaka na montaZ na stenu)

M=4.0Max
N
[o)]
[oo
&
[e6]
8
M4-P0.7
L=10+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.0£0.1| | -0.5

Poznamka: Na vSetkych modeloch nie su k dispozicii otvory pre skrutky drziaka VESA. Poradte sa s predajcom alebo
servisnym strediskom AOC. Ak potrebujete navod na inStalaciu drziaka na stenu, vzdy kontaktujte vyrobcu.

V. % ‘

<5 | 5

\

* Dizajn displeja sa mdze lisit od tych, ktoré st znazornené na obrazku.

(A)

Varovanie

Aby nedoslo k moZznému poskodeniu obrazovky, ako napriklad odlupenie panela, monitor nesmie byt skloneny nadol
viac ako o 5 stupniov.

Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopte len ramik.

10



Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync pracuje s DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatibilna graficka karta: NizSie je uvedeny odporucany zoznam, ktory tiez mozete najst na internetovej stranke
www.AMD.com

Grafické karty

* Radeon™ RX Vega série

*  Radeon™ RX 500 série

*  Radeon™ RX 400 série

* Radeon™ R9/R7 300 série (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 except)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano série

* Radeon™ R9 Fury série

+ Radeon™ R9/R7 200 série (R9 270/X, R9 280/X except)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

«  AMD PRO A6-9500

* AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

«  AMD PRO A12-8870E
*  AMD PRO A10-8770

* AMD PRO A10-8770E
*  AMD PRO A10-8750B
+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11
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Funkcia kompatibilna s NVIDIAG-SYNC

1. Tento vyrobok podporuje funkciu NVIDIA G-SYNC Compatible. Funkcia NVIDIA G-SYNC Compatible funguje
prostrednictvom rozhrania DisplayPort.

2. Ak si chcete vychutnat dokonaly herny zazitok poskytovany funkciou G-SYNC, je potrebné samostatne zakupit’
graficku kartu NVIDIA, ktora podporuje funkciu G-SYNC.

Poziadavky na systém G-sync:

Kategoria poziadaviek: Monitor NVIDIA G-SYNC Compatible (rezim kompatibility)

Graficka karta: Architektdra NVIDIA Pascal alebo novsia (napr. séria GTX 10, séria RTX)

Monitor: Monitor overeny spolo¢nostou NVIDIA s podporou premenlivej obnovovacej frekvencie (VRR)
Operacény systém: Windows 10 alebo novsi

Pripojovaci kabel: Pouzite DisplayPort

Pre viac informacii tykajucich sa NVIDIA G-SYNC navstivte lokalitu: https://www.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Displej méze automaticky aktivovat funkciu HDR, ak su prehrava¢ a obsah kompatibilné. Pre informacie o kompatibilite
vasho zariadenia a obsahu kontaktujte vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Pre funkciu HDR vyberte moznost
,VYP“v pripade, Ze nepotrebujete automaticku aktivaciu.

Poznamka:

1.

Pre rozhranie DisplayPort/HDMI nie je potrebné Ziadne Specialne nastavenie vo verziach WIN10 nizSich (starSich)
ako V1703.

Vo verzii WIN10 V1703 je k dispozicii iba rozhranie HDMI a rozhranie DisplayPort neméze fungovat.

RozliSenie 3840 x 2160 pri 50 Hz/60 Hz/100 Hz/120 Hz je urené len na pouzitie so zariadeniami, ako su UHD
prehravace alebo konzoly Xbox/PS.

4. Nastavenie displeja:
a. Rozligenie displeja je nastavené na 2560x1440 a HDR je prednastavené na ZAPNUTE.

Po spusteni aplikacie mozno dosiahnut najlepsi efekt HDR, ked sa rozliSenie zmeni na 2560x1440 (ak je dostupné).

13



KVM

Tento produkt podporuje funkciu KVM.
Pri zapnutom displeji mdzete pomocou klavesnice a mysi ovladat dve zariadenia s vystupom signalu (dva pocitace alebo
dva prenosné pocitace alebo jeden pocitac a jeden prenosny pocita€) nastavovat pomocou funkcie KVM.

Postup nastavenia:
1. Jedno zariadenie (pocita¢ alebo prenosny pocitac) pripojte k monitoru pomocou USB C.

2. Druhé zariadenie pripojte k monitoru pomocou HDMI alebo DisplayPort. Potom toto zariadenie pripojte aj k monitoru
cez vstup USB.
3. Periférne zariadenia (klavesnica a mys$) pripojte k monitoru cez port USB.

SETS1 SETS2

Poznamka: Dizajn displeja sa méze liSit od toho, ktory sa uvadza na obrazkoch.

4. Prejdite do Ponuka OSD, USB C alebo USB up (USB upstream) v Settings (Nastavenia) -» Alebo v pripade nutnosti

vyberte USB.
Ak je nastavené na Auto (Automaticky), klavesnica a mys pripojené k monitoru sa automaticky prepnu ovladané

zariadenia podla zobrazeného zdroja signalu.
V rezime zobrazenia PIP/PBP prepnite cestu vstupu USB v ponuke OSD.

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture
PIP/PBP usBC

OLED Care Break Reminder
Off Timer

pDc/cCl

A
<> Enter <Epselect
A

14



USB Selection (Vyber USB)

Opis funkcie

Auto (Automaticky)

Automaticky vyber USB C alebo USB up (USB upstream) zavisi od zdroja
signalu, ktory je aktualne zobrazeny na obrazovke.

USB C

Funkciu USB Hub zabezpecuje prostrednictvom kabla Type-C.

USB up (USB upstream)

Funkciu USB Hub zabezpecuje prostrednictvom kabla USB B.

15




Udrzba obrazovky

Udrzba obrazovky by sa mala vykonavat podla nasledujlcich poziadaviek na zaklade charakteristik produktu OLED, aby
sa znizilo riziko zadrziavania obrazu .
Zaruka sa nevztahuje na ziadne poSkodenie v désledku nedodrziavania nasledovnych pokynov.

* Zobrazovaniu statického obrazu by sa malo ¢o najviac vyhybat’.

Staticky obraz sa vztahuje na obraz, ktory zostava na obrazovke dihSi ¢as.

Staticky obraz méze sposobit’ trvalé poSkodenie OLED obrazovky, objavia sa zvy$ky obrazu, ¢o je vlastnost OLED
obrazovky.

Mali by ste sa riadit nasledujucimi odporu€aniami pri pouzivani:

1. Nezobrazujte Ziadny staticky obraz na celu obrazovku alebo jej €ast na dlhy €as, pretoze by to mohlo viest k

zvySovaniu obrazu na obrazovke. Aby ste predisli tomuto problému, pri zobrazovani statického obrazu primerane
znizte jas a kontrast obrazovky.

2. Pri dlhodobom sledovani obsahu mimo reZimu celej obrazovky mézu na lavej a pravej strane obrazovky a na okrajoch
obrazu zostat rézne stopy. Z tohto dévodu nepouzivajte tento reZzim dlha dobu.

3. Vzdy, ked je to mozné, sledujte video na celej obrazovke a nie v malom okne na obrazovke (napriklad video na
stranke internetového prehliadaca).

4. Nelepte na obrazovku Stitky ani nalepky, aby ste znizili moznost poSkodenia obrazovky alebo zvySkov obrazu.

* Neodporucéa sa pouzivat’ tento vyrobok nepretrzite dlhsie ako 24 hodin.

Tento produkt vyuziva mnoho technoldgii na eliminaciu moznej retencie obrazu. Dérazne sa odporuca, aby ste pouzili
prednastavené hodnoty a ponechali funkcie ,On (Zap.), aby ste predisli zvySkovému obrazu na obrazovke OLED a
zachovali ¢o najlepsie vyuzitie OLED displeja.

* LEA (Logo Extraction Algorithm) (Algoritmus extrakcie loga)

Funkciu LEA sa odporuca vypnut, aby sa znizilo riziko vytvarania zadrzania obrazu.

Po zapnuti tejto funkcie sa obrazovka automaticky zUzi, ¢im sa ustali jas a oblast zobrazenia, aby sa zniZilo mozné
zadrzanie obrazu.

Toto nastavenie je v ramci predvolenych nastaveni ,On (Zap.)“. MoZno ho nastavit v ponuke OSD.

 Pixel Orbiting (Obiehajuce pixely)

Odporuca sa zapnut funkciu Orbit, aby sa znizilo riziko vytvarania zadrzania obrazu.

Pixely obrazu vykonaju ako celok po zapnuti tejto funkcie kruhovy pohyb raz za sekundu po trajektérii v tvare pismena
¢inskeho znaku “H.” Amplitida tohto pohybu je na zaklade nastaveni. Presunuty znak moze byt odbocka. Ked je
zvolena moznost “Strongest (NajsilnejSie)”, najpravdepodobnejSie dbjde k zadrzaniu obrazu, ale mozna odbocka méze
byt najnapadnejsia. Ked je zvolena moznost ,,Off (Vyp.)”, obraz sa vrati spat do optimalnej polohy.

Toto nastavenie je v ramci predvolenych nastaveni ,On (Zap.)* “Strongest (NajsilnejSie)”. Mozno ho nastavit v ponuke
OSD.

* Pixel Refresh (Obnova pixelov)

Zadrzanie obrazu ma na zaklade charakteristiky panela OLED tendenciu objavit sa v pripade, ked je staticky obraz
rozdeleny réznymi farbami alebo pri dlhodobom jasnom zobrazeni.

Na dosiahnutie idealneho efektu zobrazenia obrazu sa odporucéa pravidelne alebo nepravidelne znova zapnut funkciu FF
RS, aby sa eliminovalo zadrzanie obrazu, ktoré moéze byt vytvorené.

Tuto funkciu mozno spustit’ ktoroukolvek z nasledujucich moznosti:
1). V ponuke OSD manualne aktivujte ,Pixel Refresh (Obnova pixelov)*, a podia pokynov v ponuke zvolte ,Yes (Ano)“.
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2). Monitor automaticky zobrazi vyzvu, ktora pripomenie pouzivatelovi spustit' ,Pixel Refresh (Obnova pixelov)* kazdych
24 hodin. Odporuéa sa zvolit' ,Yes (Ano)".

Ak sa zvoli ,No (Nie)“ alebo sa neurobi Ziadna volba, upozornenie sa bude zobrazovat raz za hodinu, kym pouzivatel
nezvoli ,Yes (Ano)“. Ponuka s vyzvou sa automaticky zatvori priblizne po 10 sekundach.

Funkcia automatickej vyzvy pre ,Pixel Refresh (Obnova pixelov)* je v ramci predvolenych nastaveni nastavena na
,On (Zap.)“ a mozno ju upravit’ v ponuke OSD. Ak sa nastavi na ,Off (Vyp.)“, ponuka s automatickou vyzvou ,Pixel
Refresh (Obnova pixelov)“ sa uz nebude zobrazovat.

Specialne upozornenie: Nevykonanie ,Pixel Refresh (Obnova pixelov)“ v odportiéanom &ase zvysi riziko vzniku
zvySkov obrazu na obrazovke. To méze ovplyvnit platnost zaruéného krytia. Pokracujte opatrne.

3). Po kazdych kumulativnych 4 hodinach prevadzky monitor po vypnuti tlacidlom alebo po prechode do pohotovostného
rezimu automaticky po 15 minutach vykona Screen Compensation and Correction (Kompenzacia a korekcia
obrazovky) a Pixel Refresh (Obnova pixelov).

Monitor najprv automaticky vykona Screen Compensation and Correction (Kompenzacia a korekcia obrazovky) a
nasledne spusti Pixel Refresh (Obnova pixelov). Pocas procesu Screen Compensation and Correction (Kompenzacia
a korekcia obrazovky) nechajte monitor zapnuty a nestla€ajte Ziadne tlacidla. Indikator napajania bude blikat na bielo
(3 sekundy svieti/3 sekundy nesvieti) a tento proces trva priblizne 30 sekund. Nasledne monitor spusti funkciu Pixel
Refresh (Obnova pixelov).

Cely proces Pixel Refresh (Obnova pixelov) trva priblizne 10 minut. PoCas procesu nechajte monitor zapnuty a
nestlacajte ziadne tlacidla. Indikator napajania bude blikat bielou farbou (sekundu svieti/sekundu nesvieti). Na konci
indikator napajania zmeni farbu na oranzovu alebo zhasne, ¢o znamena, Ze monitor presSiel do pohotovostného alebo
vypnutého stavu (so zachovanim stavu pred tymto procesom).

Ak pouzivatel pocas procesu stlaci tlaCidlo napajania, proces sa prerusi a monitor obnovi obraz. VVezmite do uvahy,
Ze tato obnova mdze trvat priblizne 5 sekund. V ponuke OSD ,Information (Informacie)“ mozno zobrazit pocet
spusteni funkcie Pixel Refresh (Obnova pixelov) a ¢as, kedy sa obrazovka rozsvietila po poslednej Pixel Refresh
(Obnova pixelov).

« Screen Saver (Setri¢ obrazovky)

Na znizenie rizika retencie obrazu sa odporuca zapnut Setri¢ obrazovky. Ked sa staticky obraz zobrazuje dIhSi €as,
jas obrazovky sa automaticky vyrazne znizi, aby sa obmedzilo riziko retencie obrazu. Po zisteni zmeny obrazu sa jas
obrazovky vrati na predchadzajicu hodnotu.

Toto nastavenie je v ramci predvolenych nastaveni ,On (Zap.)“. MoZno ho nastavit' v ponuke OSD.

* Taskbar Dimmer (Stmavenie panela uloh)

Na znizenie rizika zvySkov obrazu sa odporuca aktivovat funkciu stmavenia panela uloh. Ak po aktivacii monitor
rozpozna panel Uloh, jeho jas sa automaticky znizi, aby sa minimalizovalo riziko zvySkov obrazu.

Toto nastavenie je v ramci predvolenych nastaveni ,On (Zap.)“. Mozno ho nastavit v ponuke OSD.



Nastavenie

Aktivacnée tlacidla

gy
S 4 AN S

=

= : NS
@ ( H G

1 Up (Hore)

Down (Dole)

Left (Vlavo)

Right (Vpravo)

Power (Napajanie)/ Menu (Ponuka)/ Select (Zvolit)

User 1 (Pouzivatel 1) (Dual Resolution (Dvojité rozliSenie))

N | o | oMW |DN

User 2 (Pouzivatel 2) (Input Select (Volba vstupu))

Power (Napajanie)/ Menu (Ponuka)/ Select (Zvolit)
» Ked je monitor vypnuty, stlatenim tohto tlacidla ho zapnete.

» Ked je monitor zapnuty, stlacenim tohto tlacidla otvorite ponuku OSD alebo potvrdite Upravy funkcii; podrzanim
tla€idla priblizne na 2 sekundy monitor vypnete.

» Ked je monitor v pohotovostnom rezime, stlatenim tohto tlacidla ho vypnete.

Up (Hore)/ Down (Dole)/ Left (Vfavo) Right (Vpravo)

» Ked je ponuka OSD vypnuta, stla¢enim tlacidla otvorite rychlu ponuku.

» Ked je ponuka OSD zapnutd, riadte sa pokynmi tlaCidiel zobrazenymi na obrazovke.

» Ked je monitor v pohotovostnom rezime, stlaCenim tohto tlacidla otvorite ponuku ,Input Select (Volba vstupu)®.

User 1 (Pouzivatel’ 1) (Dual Resolution (Dvojité rozliSenie))

» Funkciu tohto tlacidla rychlej volby mozno prispdsobit v ponuke OSD: Dual Resolution (Dvojité rozliSenie), Gaming
Mode (Herny rezim), Shadow Control (Tiefiovanie), Low input Lag (Nizka vstupna odozva), Adaptive-Sync, Dial Point
(Zamierovaci bod), Sniper Scope (Ostrelovaci zameriavac), Input Select (Volba vstupu), Volume (Hlasitost), Image
Ratio (Pomer stran obrazu), Pixel Refresh (Obnova pixelov), Light FX, Game Color (Farby hry), Dark Boost (Zosilnenie
tmavého odtiena), Sharpness (Ostrost), Color Temp. (Teplota farieb), Color Space (Farebny priestor).

Tovarenské predvolené nastavenie je ,Dual Resolution (Dvojité rozliSenie)”.

» Ked je ponuka OSD vypnuta, stlacenim tohto tlacidla otvorite ponuku ,Dual Resolution (Dvajité rozliSenie)“. Stlacenim
tlacidiel ,Left (Vlavo)“ alebo ,Right (Vpravo)“ zvolte prislusny rezim rozliSenia:
QHD 144Hz/ QHD 540Hz/ HD 720Hz (HDMI)
QHD 540Hz/ HD 720Hz (DisplayPort/ USB C)

» Ked je monitor v pohotovostnom rezime, stlatenim tohto tlacidla otvorite ponuku ,Input Select (Volba vstupu)®.
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User 2 (Pouzivatel 2) (Input Select (Vol'ba vstupu))

» Funkciu tohto tlacidla rychlej volby mozno prispbsobit’ v ponuke OSD: Dual Resolution (Dvojité rozliSenie), Gaming
Mode (Herny rezim), Shadow Control (Tiefiovanie), Low input Lag (Nizka vstupna odozva), Adaptive-Sync, Dial Point
(Zamierovaci bod), Sniper Scope (Ostrelovaci zameriavac), Input Select (Volba vstupu), Volume (Hlasitost), Image
Ratio (Pomer stran obrazu), Pixel Refresh (Obnova pixelov), Light FX, Game Color (Farby hry), Dark Boost (Zosilnenie
tmavého odtieria), Sharpness (Ostrost), Color Temp. (Teplota farieb), Color Space (Farebny priestor).

Tovarenské predvolené nastavenie je ,Input Select (Volba vstupu)“.

» Ked je ponuka OSD vypnutd, stlatenim tohto tlacidla otvorite ponuku ,Input Select (Volba vstupu)®. Stlacenim tlacidiel
,Up (Hore)* alebo ,Down (Dole)“ zvolte vstupny zdroj zobrazeny v informa¢nom paneli a potom stlatenim tlacidla
,Select (Zvolit)* prepnite na zvoleny zdroj.

» Ked je monitor v pohotovostnom rezime, stlatenim tohto tlacidla otvorite ponuku ,Input Select (Volba vstupu)®.

OSD - Funkcia uzamknutia

» Ked je ponuka OSD vypnuta, podrzte tlacidlo ,Down (Dole)“ priblizne na 10 sekdnd, aby ste ponuku OSD uzamkli
alebo odomkli.
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Adjust OSD Menu (Uprava ponuky OSD)

Quick Menu (Rychla ponuka)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

SELLETS] 10 70 o

<«H> Exit

1 Menu (Ponuka) Otvorte hlavnu ponuku OSD.
5 Quick Menu1 (Rychla ponuka1) Pouzivatelska rychla ponuka 1.
Gaming Mode (Herny rezim) Predvolené nastavenie je Gaming Mode (Herny rezim).
3 Quick Menu2 (Rychla ponuka2) Pouzivatel'ska rychla ponuka 2.
Game Color (Herné farby) Predvolené nastavenie je Game Color (Herné farby).
4 Quick Menu3 (Rychla ponuka3) Pouzivatelska rychla ponuka 3.
Brightness (Jas) Predvolené nastavenie je Brightness (Jas).
5 Quick Menu4 (Rychla ponuka4) Pouzivatel'ska rychla ponuka 4.
Shadow Control (Tiefiovanie) Predvolené nastavenie je Shadow Control (Tieflovanie).

Button Operation Guide (Sprievodca ovladanim tlacidiel)

A
<4/ D Enter <4Hl) EXxit
v )

Podla fialovych pokynov tlacidiel v ponuke OSD stlacte prislusné tlacidlo na vofbu ponuky

L Select (Zvolit) alebo na vykonanie Upravy.

Podla fialovych pokynov tlacidiel v ponuke OSD stlacte prislusné tlacidlo na potvrdenie

2
Enter volby a prechod do dalSej podponuky alebo na potvrdenie Upravy ponuky.

Podla fialovych pokynov tlacidiel v ponuke OSD stlacte prislusné tlacidlo na navrat na

3 Exit (Ukondit) predchadzajucu uroven ponuky alebo na uplné ukon&enie ponuky.

Poznamka:
Funkcia 5-smerného naviga¢ného tlacidla sa méze lisit' v zavislosti od Urovne alebo moznosti ponuky OSD. Pouzivajte
ho podla fialovych pokynov tlagidiel zobrazenych v ponuke OSD.
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Ponuka OSD

Game Setting (Nastavenie hry)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

INPUT

GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

S ERTETL] 60 HDMI2

Dual Resolution

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

A
H»Exit «HpSelect
v

Dual Resolution
(Dvajité rozlisenie)

QHD 144Hz/
QHD 540Hz/
HD 720Hz

Nastavte rezim Dual Resolution (Dvoijité rozliSenie) podla
svojich potrieb.

Poznamka:

QHD 144 Hz je vhodné len pre rozhranie HDMI a je k dispozicii
ako volitelna moznost pri vstupe signalu HDMI.

Gaming Mode
(Herny rezim)

Standard (Standardny)

Zvysit Citatelnost vhodnej siete a mobilnych hier.

FPS

Na hranie hier FPS (strelci z pohladu prvej osoby). VylepSuje
detaily Ciernej farby na tmavom motive.

RTS

Na hranie hier RTS (stratégia v realnom €ase). ZlepSuje kvalitu
obrazu.

Racing (Preteky)

Na hranie pretekarskych hier. Poskytuje najrychlejSi ¢as odozvy
a vysoku sytost farieb.

Gamer 1 (Hra 1)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 1.

Gamer 2 (Hra 2)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 2.

Gamer 3 (Hra 3)

Nastavenia predvolby pouzivatela su ulozené ako Hra 3.
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Image Ratio
(Pomer stran obrazu)

Full (16:9) (Na celu
obrazovku (16:9))/

1:1 (16:9)/

Full (Square) (Na celu
obrazovku (Stvorec))/
1:1 (Square) (1:1
(8tvorec))/

Aspect (Pomer stran)/
245"

Zvolte Image Ratio (Pomer stran obrazu).

Full (16:9) (Na celt obrazovku (16:9)): Prispdsobi vstupny obraz
na celu obrazovku. Vhodné pre obraz s pomerom stran 16:9.
1:1 (16:9): Zobrazi vstupny obraz v nativnom rozli$eni bez
prispdsobenia.

Full (Square) (Na celu obrazovku (Stvorec)): Prednastavené
rozliSenie je 1280 x 960. Prispdsobi vstupny obraz na celu
obrazovku.

1:1 (Square) (1:1 (Stvorec)): Prednastavené rozliSenie je

1280 x 960. Zobrazi vstupny obraz v nativnom rozliSeni bez
prispdsobenia.

Aspect (Pomer stran): Prednastavené rozliSenie je 1280 x
960. Obraz sa prispbsobi tak, aby ¢o najviac vyplnil obrazovku,
pri€om si zachova pévodny pomer stran a neddjde ku
geometrickému skresleniu. Vhodné pre obraz s pomerom stran
4:3.

24.5”: Zobrazi 24,5-palcovu zobrazovaciu plochu len v strede
obrazovky.

Shadow Control
(Ovladanie tiefiovania)

0-20

Ovladanie Sedej je Standardne 0. Aby bol obraz jasnejsi,
koncovy pouzivatel mdze potom nastavit' v prirastkoch od 0 do
20.

AK je obraz velmi tmavy tak, musi sa nastavit v prirastkoch od 0
kto 20, aby bol jasny.

Low input Lag
(Nizka vstupna odozva)

Off (Vyp.)/ On (Zap.)

Vypnutie vyrovnavacej pamate obrazu méze znizit' vstupnu
odozvu.

Poznamka: Funkcia Low input Lag (Nizka vstupna odozva) je v

ramci predvolenych nastaveni zapnutéd a nemozno ju upravovat,
ked je funkcia Adaptive-Sync zapnuta.

Game Color
(Farby hry)

0-20

Na ziskanie lepSieho obrazu farby hry urcia pre nastavenie
sytosti stupen 0 az 20

Adaptive-Sync

Off (Vyp.)/ On (Zap.)

Vypnutie alebo zapnutie funkcie Adaptive-Sync.

Upomienka na spustenie Aadaptive-Sync: Ked je povolena
funkcia Adaptive-Sync, v niektorych hernych prostrediach sa
moze vyskytovat blikanie.

Dial Point
(Zamierovaci bod)

Off (Vyp.)/
Dynamic (Dynamické)/
On (Zap.)

Zapnite alebo vypnite funkciu Dial Point (Zamierovaci bod).

Dial Point (Zamierovaci bod) sa po zapnuti alebo vypnuti
monitora automaticky nastavi na Vyp. Ked je funkcia

Dial Point (Zamierovaci bod) zapnuta, na stred obrazovky sa
zobrazi Dial Point (Zamierovaci bod), ktory pomaha hracom
presnejSie mierit v hrach FPS.

Sniper Scope

Off (Vyp.)/ 1.0/ 1.5/ 2.0

Ak chcete uflahgit zacielenie pri ostrelovani, miestne priblizte
detail.

Frame Counter
(Pocitadlo snimok)

Off (Vyp.) /
Right-up(Vpravo hore) /
Right-Down (Vpravo dole)/
Left-Down (Zlava nadol)/
Left-Up (Zlava nahor)

Zobrazenie vertikalnej frekvencie pre zvoleny roh
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Poznamka:

1). Ked je v ¢asti ,Picture (Obraz)“ povoleny ,HDR Mode (HDR rezim)®, polozky ,Shadow Control (Ovladanie tiefovania)®
a ,Game Color (Farby hry)“ nie je mozné upravovat.

2). Ked je v Casti ,Picture (Obraz)“ nastaveny ,HDR" na ,DisplayHDR", polozky ,Gaming Mode (Herny rezim)*, ,Shadow
Control (Ovladanie tieriovania)“ a ,Game Color (Farby hry)“ nie je mozné upravovat.
Ked je v Casti ,Picture (Obraz)" nastaveny ,HDR" na ,HDR Peak (Maximalne HDR)", ,HDR Picture (HDR obrazok)*,
,HDR Movie (Film HDR)" alebo ,HDR Game (HDR hra)“, polozky ,Gaming Mode (Herny rezim)“, ,Game Color (Farby
hry)“ nie je mozné upravovat.

3). Ked je v Casti ,Picture (Obraz)“ nastaveny ,Color Space (Farebny priestor)* na ,sRGB*" alebo ,DCI-P3", polozky
»~Shadow Control (Ovladanie tiehovania)“ a ,Game Color (Farby hry)“ nie je mozné upravovat.

4). Ked je ,Dual Resolution (Dvojité rozliSenie) nastaveny na ,QHD 144Hz", polozky ,Full (Square) (Na celu obrazovku
(8tvorec)), ,1:1 (Square) (1:1 (Stvorec))*, ,Aspect (Pomer stran)* a ,24,5™ nie je mozné upravovat.
Ked je ,Dual Resolution (Dvoijité rozliSenie)“ nastaveny na ,HD 720Hz", polozky ,1:1 (16:9)*, ,Full (Square) (Na celu
obrazovku (Stvorec))”, ,1:1 (Square) (1:1 (Stvorec))”, ,Aspect (Pomer stran)” a ,24,5™ nie je mozné upravovat.

5). Ked je ,Image Ratio (Pomer stran obrazu)® nastaveny na ,Full (Square) (Na celt obrazovku ($tvorec)), ,1:1 (Square)
(1:1 (Stvorec))”, ,Aspect (Pomer stran)“ alebo ,24,5™, polozky ,Dual Resolution (Dvojité rozliSenie) (QHD 144Hz)“ nie
je mozné upravovat.

Ked je ,Image Ratio (Pomer stran obrazu)“ nastaveny na ,1:1 (16:9)%, ,1:1 (Square) (1:1 (Stvorec))*, ,Aspect (Pomer

"

stran)“ alebo ,24,5™, polozky ,Adaptive-Sync* nie je mozné upravovat.
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Light FX

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode

Picture Pattern
PIP/PBP Foreground R
OLED Care Foreground G
Settings Foreground B

Audio Background R

A
H»Exit «HpSelect
v

Light FX Off (Vypnuto)/ Low/ Medium (Stredné)/ Strong (Silné) Zvolte intenzitu Light FX.

Audio1/ Audio2/ Static (Staticky)/

Dark Point Sweep (Usporiadanie tmavych bodov)/
Gradient Shift (Posun gradientu)/

Spread Fill (Vyplnenie roztiahnutim)/

Light FX Mode Drip Fill (Vyplnenie po ¢astiach)/

(Rezim Light FX) Spreading Drip Fill (Vyplnenie roztiahnutim po Castiach)/
Breathing (Dychanie)/

Light Point Sweep (Usporiadanie svetlych bodov)/
Zoom (Priblizenie)/ Rainbow (Duha)/

Wave (Vodna vina)/ Flashing (Blikanie)/ Demo (Ukazka)
Red (Cervena)/ Green (Zelena)/ Blue (Modra)/

Pattern (Vzorka) Rainbow (Duha)/ Vyber vzorka pre funkciu Light FX
User Define (Definované pouzivatelom)

Vyber rezimu Light FX

Foreground R

(Popredie R) Ak je Vzorka nastavena na moznost
Foreground G 0-100 Zadefinovana pouzivatelom,
(Popredie G) pouzivatel méze upravit farbu
Foreground B popredia pre funkciu Light FX.
(Popredie B)
Background R
(Pozadie R) Ak je Vzorka nastavena na moznost
Background G 0-100 Zadefinovana pouzivatelom,
(Pozadie G) pouzivatel moze upravit farbu
Background B pozadia pre funkciu Light FX.
(Pozadie B)

Poznamka:

Funkcia dynamického osvetlenia je podporovana v systéme Windows 11. Ked' je monitor pripojeny k po€itacu s Windows
11 cez kabel vstupného USB, prejdite na Desktop (Pracovna plocha) — Personalization (Prispdsobenie) — Dynamic
Lighting (Dynamické osvetlenie) a aktivujte ,Use Dynamic Lighting on my devices (Pouzit dynamické osvetlenie na mojich
zariadeniach) “ a ,Compatible apps in the foreground always control lighting effects (Kompatibilné aplikacie na popredi
vzdy riadia svetelné efekty)“. Tym umoznite systému Windows 11 ovladat’ svetelné efekty funkcie Light FX. V désledku
toho bude moznost ,Light FX* v ponuke OSD neaktivna a nebude ju mozné upravit.
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Picture (Obraz)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care
Settings

Audio

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 60

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

INPUT

SLELECTED

HDMI2

<«HpSelect

Brightness (Jas) 0-100 Nastavenie podsvietenia
Contrast (Kontrast) 0-100 Kontrast na zaklade digitédlneho registra.
Off (Vyp.)/

Dark Boost
(Zosilnenie tmavého odtiera)

Level 1(Uroven 1)/
Level 2(Uroven 2)/
Level 3(Uroven 3)

ZlepSenie detailov na obrazovke v tmavej
alebo jasnej oblasti na nastavenie jasu v
jasnej oblasti a zlepSenie bez presytenia.

Sharpness (Ostrost)

0-100

Nastavenie ostrosti.

Gamma (Gama)

1.8/2.0/2.2/2.4/ 2.6

Adjust Gamma.

Eco Adjustment
(Nastavenie eko)

Standard (Standardny)

Standardny rezim

Text Rezim textu
Internet ReZim internetu
Game (Hra) Rezim pre hry
Movie (Film) Rezim film

Sports (Sport)

Rezim pre Sport

Reading

Reading Mode.

Color Temp. (Teplota farieb)

6500K/ 7300K/ 9300K/
User Define (Definované
pouzivatefom)

Nastavenie teploty farieb

Poznamka: Ak chcete nastavit farby RGB,
vyberte moznost User define (Definované
pouzivatelom).

Red (Cervena) 0-100 Ziskanie Cervenej z digitalneho registra.
Green (Zelena) 0-100 Ziskanie zelenej z digitalneho registra.
Blue (Modra) 0-100 Ziskanie modrej z digitalneho registra.
R.Saturation (Sytost ¢ervenej farby) 0-100 Upravte Sytost Eervenej farby.
G.Saturation (Sytost zelenej farby) 0-100 Upravte Sytost zelenej farby.
B.Saturation (Sytost modrej farby) 0-100 Upravte Sytost modrej farby.
C.Saturation (Sytost zelenomodrej farby) | 0-100 Upravte Sytost’ zelenomodrej farby.
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M.Saturation (Sytost purpurovej farby) 0-100 Upravte Sytost purpurovej farby.

Y.Saturation (Sytost’ Zltej farby) 0-100 Upravte Sytost’ Zltej farby.
Y.Hue (Odtien Cervenej farby) 0-100 Upravte Odtieni Cervenej farby.
Y.Hue (Odtien zelenej farby) 0-100 Upravte Odtien zelenej farby.
Y.Hue (Odtien modrej farby) 0-100 Upravte Odtieri modrej farby.
Y.Hue (Odtiefs zelenomodrej farby) 0-100 Upravte Odtieri zelenomodrej farby.
Y.Hue (Odtien purpurovej farby) 0-100 Upravte Odtien purpurovej farby.
Y.Hue (Odtien Zltej farby) 0-100 Upravte Odtien Zltej farby.

Off

DisplayHDR

Nastavte profil HDR podfa svojich
HDR Peak (Maximalne HDR) | PoZiadaviek na pouzivanie.

HDR X - Poznamka:
HDR Picture (HDR obrazok) | Ked sa zisti obsah HDR, zobrazi sa
HDR Movie (Film HDR) moznost HDR na nastavenie.

HDR Game (HDR hra)

Off Optimalizované pre farbu a kontrast
HDR Picture (HDR obrazok) | obrazu, ktory simuluje efekt HDR.

HDR Mode (HDR reZim) — Poznamka:
HDR Movie (Film HDR) Ked sa nezisti obsah HDR, zobrazi sa
HDR Game (HDR hra) moznost reZimu HDR na nastavenie.
Panel Native (Nativny panel) | Standardny panel farebného priestoru.
Color Space .
(Farebny priestor) sRGB Farebny priestor sRGB.
DCI-P3 Farebny priestor DCI-P3
Off (Vyp.)
Multimedia (Multimédia)
LowBlue Mode Znizenie viny modrého svetla regulovanim
.. Internet .
(LowBlue rezim) teploty farieb.

Office (Kancelaria)

Reading (Citanie)

Poznamka:

1). Ked je aktivovany ,HDR Mode (HDR rezim)*, polozky ,Contrast (Kontrast)“, ,Dark Boost (Zosilnenie tmavého
odtiefia)“, ,Gamma (Gama)“, ,Eco Adjustment (Nastavenie eko), ,Color Temp. (Teplota farieb)*, ,6-Axis Color
Saturation/Hue (6-osova saturacia/odtien farieb), ,Color Space (Farebny priestor)“ a ,LowBlue Mode (LowBlue
rezim)“ nie je mozné upravovat.

2). Ked je ,HDR" nastaveny na ,DisplayHDR", vSetky polozky v sekcii ,Picture (Obraz)*“ okrem ,HDR" a ,Sharpness
(Ostrost)“ nie je mozné upravovat.

Ked je ,HDR" nastaveny na ,HDR Peak (Maximalne HDR)“, ,HDR Picture (HDR obrazok)“, ,HDR Movie (Film HDR)*
alebo ,HDR Game (HDR hra)“, polozky ,Gamma (Gama)“, ,Eco Adjustment (Nastavenie eko)", ,Color Temp. (Teplota
farieb)”, ,6-Axis Color Saturation/Hue (6-osova saturacia/odtien farieb), ,Color Space (Farebny priestor)* a ,LowBlue
Mode (LowBlue rezim)“ nie je mozné upravovat.

3). Ked je ,Color Space (Farebny priestor)“ nastaveny na ,sRGB* alebo ,DCI-P3*, polozky ,Contrast (Kontrast)®, ,Dark
Boost (Zosilnenie tmavého odtiena)”, ,Gamma (Gama)®, ,Eco Adjustment (Nastavenie eko)*, ,Color Temp. (Teplota
farieb)”, ,6-Axis Color Saturation/Hue (6-osova saturacia/odtien farieb)“, ,HDR Mode (HDR rezim)“ a ,LowBlue Mode
(LowBlue rezim)“ nie je mozné upravovat.

4). Ked je ,Eco Adjustment (Nastavenie eko) nastaveny na ,Reading (Citanie)*, polozky ,Contrast (Kontrast)*, ,Dark
Boost (Zosilnenie tmavého odtiena)®, ,Color Temp. (Teplota farieb)”, ,6-Axis Color Saturation/Hue (6-osova saturacia/
odtien farieb)®, ,Color Space (Farebny priestor)“ a ,LowBlue Mode (LowBlue rezim)“ nie je mozné upravovat.

5). Ked je ,Gaming Mode (Herny rezim)“ v ,Game Setting (Nastavenie hry)“ nastaveny na iny ako ,Standard (Standardny)"
rezim, polozky ,Eco Adjustment (Nastavenie eko)“, ,6-Axis Color Saturation/Hue (6-osova saturacia/odtien farieb),
»,HDR Mode (HDR rezim)“ a ,,Color Space (Farebny priestor)“ nie je mozné upravovat.

6). Kvoli obomedzeniam systému Windows nemusi byt mozné zapnut HDR pri hibke farieb 8 bpc a formate YCbCr422
alebo nizSom.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE BRIGHTNESS

S ERTETL] 60

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

PIP/PBP Mode
(Rezim PIP/PBP)

Off (Vyp.)/ PIP/ PBP

Deaktivujte alebo aktivujte funkcie PIP (Obraz
v obraze) a PBP (Obraz vedla obrazu).

Main Source (Hlavny zdroj)

Sub Source (Vedlajsi zdroj)

HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

Zvolte hlavny zdroj obrazovky.

Zvolte vedlajsi zdroj obrazovky.

Audio (Zvuk)

Main Source (Hlavny zdroj)

Sub Source (Vedlajsi zdroj)

Zvolte zvukovy vystup pre hlavnu alebo
vedlajSiu obrazovku.

Size (Velkost)

Position (Poloha)

Swap (Vymenit)

Small (Malé)/ Middle (Stredné)/
Large (Velké)

Right-up (Vpravo hore)

Right-down (Vpravo dolu)

Left-up (Vlavo hore)

Left-down (Vlavo dole)

On (Zap.): Vymenit

Off (Vyp.): Bez akcie

Zvolte velkost vedlajSej obrazovky.

Zvolte polohu vedlajSej obrazovky.

Vymeni zdroje obrazoviek

Poznamka:

1). Ked sa polozka ,HDR" v ponuke ,Picture (Obraz)“ nastavi na akukolvek ind moznost nez ,Off (Vyp.)*, vSetky polozky
v ponuke ,PIP/PBP*“ sa stanu nedostupné.

2). Ked je PIP zapnuté, prednastavené rozliSenie pre zdroje HDMI/DisplayPort/USB-C je 2560x1440 pri 60 Hz a
maximalne podporované rozliSenie je 2560x1440 pri 144 Hz; ked je PBP zapnuté, prednastavené rozliSenie je
1280x1440 pri 60 Hz a maximalne podporované 1280x1440 pri 360 Hz.
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3). Ked je PBP/PIP zapnuté, kompatibilita vstupnych zdrojov pre hlavnu a vedlajSiu obrazovku je uvedena v nasledujuce;j
tabulke:

Main Source (Hlavny zdroj)
PBP/PIP
HDMIA1 HDMI2 DisplayPort uUsSB C
HDMI1 \Y \Y, \Y \Y
HDMI2 Y V Vv Vv
Sub Source (Vedlajsi zdroj)
DisplayPort \% V Vv Vv
uUsB C \Y \Y, \Y \Y
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OLED Care (Starostlivost’ o monitor OLED)

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

S ERTETL]

UniformBrightness

LEA

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Screen Saver

Taskbar Dimmer

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

60 HDMI2

A
H)Exit
v

<«EpSelect

Uniform Brightness

Off (Vyp.)/ On (Zap.)

Aktivaciou funkcie Uniform Brightness (Jednotny jas) sa
aktivuje stabilizacia Spickového jasu pre obsah SDR, pri¢om

(Jednotny jas) sa udrziava konzistentna uroven jasu aj pri zmene velkosti
bieleho okna.
Pouziva sa na zapnutie funkcie LEA, aby sa znizilo riziko
LEA zadrzania obrazu. Odporu¢ané nastavenia tejto funkcie:

(Logo Extraction Algorithm)
(Algoritmus extrakcie loga)

Off (Vyp.)/ On (Zap.)

“On (Zap.)"

Po zapnuti tejto funkcie sa obrazovka automaticky zuzi,
¢im sa ustali jas a oblast’ zobrazenia, aby sa zniZilo mozné
zadrzanie obrazu.

Pixel Orbiting
(Obiehajuce pixely)

Off (Vyp.)

Weak (Slabé)

Medium (Stredné)

Strong (Silné)

Strongest (Najsilnejsie)

Pouziva sa na zapnutie funkcie Orbit, aby sa znizilo riziko
zadrzania obrazu. Odporu¢ané nastavenie tejto funkcie:

On (Zap.)*

Pixely obrazu budu ako celok vykonavat po zapnuti tejto
funkcie kruhovy pohyb. Amplitida tohto pohybu je na
zaklade nastaveni. Presunuty znak méze byt odbocka.
Ked je zvolena moznost' ,Strongest (Najsilnejsie)”,
najpravdepodobnejsie dbjde k zadrzaniu obrazu, ale mozna
odbocka méze byt najnapadnejsia.

Auto Warning
(Automaticka vystraha)

Off (Vyp.)/ On (Zap.)

Zapnite/vypnite funkciu Automaticka vystraha na Pixel Re-
fresh (Obnova pixelov).

Monitor automaticky zobrazi ,Auto Warning (Automaticka
vystraha)” kazdé 24 hodiny kumulativneho pouzivania, ktora
pripomina pouzivatelovi, aby spustil proces ,Pixel Refresh
(Obnova pixelov)*“.

Ak chcete zastavit automaticku vystrahu na ,Pixel Refresh
(Obnova pixelov)“, vyberte moznost ,,Off (Vyp.)“. Ale ak sa
nedodrzi odporu¢ana doba na spustenie ,Pixel Refresh
(Obnova pixelov)“, mdze to zvysit riziko retencie obrazu na
obrazovke. PokraCujte s upozornenim

29




Pixel Refresh
(Obnova pixelov)

Off (Vyp.)/ On (Zap.)

Sluzi na aktivaciu a spustenie funkcii Screen Compensation
and Correction (Kompenzacia a korekcia obrazovky) a

Pixel Refresh (Obnova pixelov) s cielom odstranit vzniknuté
zvySKy obrazu. .

Po zapnuti zvolte ,Yes (Ano)“ podla vyzvy v ponuke; monitor
najprv automaticky spusti Screen Compensation and
Correction (Kompenzacia a korekcia obrazovky) a nasledne
aktivuje Pixel Refresh (Obnova pixelov). Po dokonceni sa
monitor vrati do zapnutého stavu.

Screen Saver
(Setri¢ obrazovky)

Off (Vyp.)/ On (Zap.)

Na zniZenie rizika vzniku zvySkov obrazu sa odporuca
aktivovat funkciu Setri¢a obrazovky.

Ked sa staticky obraz zobrazuje dIhSi ¢as, jas obrazovky
sa automaticky vyrazne znizi, aby sa zmiernilo riziko vzniku
zvySkov obrazu. Po zisteni zmeny obrazu sa jas obnovi na
pévodnu uroveni.

Taskbar Dimmer
(Stmavenie panela uloh)

Off (Vyp.)/ On (Zap.)

Aktivacia funkcie Taskbar Dimmer (Stmavenie panela uloh)
pomaha znizovat riziko vzniku zvyskov obrazu.

Odporuca sa ju zapnut. Ked je funkcia aktivovana, jas
oblasti panela uloh sa automaticky znizi, aby sa zmiernilo
riziko vzniku zvySkov obrazu.

Zero Frame Delay
(Nulové oneskorenie snimky)

Off (Vyp.)/ On (Zap.)

Ked je funkcia aktivovana, znizuje obrazovu odozvu a
zlepSuje reakény Cas.
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Settings (Nastavenia)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 60

Language

Input Select

USB Selection

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

A
H»>Exit
v

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

Language (Jazyk)

Volba jazyka pre OSD

Input Select
(Volba vstupu)

Auto(Automaticky) / HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/
USB C

Volba zdroja vstupného signalu.

USB Selection
(Volba USB)

Auto (Automaticky)/ USB C/
USB up (USB upstream)

Zvolte datovu cestu vstupného USB.

USB C

High Data Speed (Vysoka rychlost prenosu dat)/
High Resolution (Vysoké rozliSenie)

Nastavte prioritu prenosu dat alebo
prioritu rozliSenia rozhrania USB.
Poznamka:

Predvolené nastavenie je ,High
Resolution (Vysokeé rozliSenie)“. V
tomto rezime port USB-A prenasa
rychlostou USB 2.0 a port USB-C
podporuje maximalne rozliSenie
2560x%1440 pri 540 Hz.

Ked je nastavené ,High Data Speed
(Vysoka rychlost prenosu dat)",
uprednostfiuje sa rychlost prenosu dat.
Port USB-A prenasa rychlostou USB
3.2Gen 1.

Break Reminder
(Pripomienka prestavky)

Off (Vyp.)/ On (Zap.)

Ked je funkcia aktivovana, systém
zobrazi pripomenutie prestavky, ak
pouzivatel pracuje nepretrzite dlhSie
ako 1 hodinu.

Off timer
(Vypnutie ¢asovacom)

0 az 24 hodin

Sluzi na volbu vypnutia napajania
jednosmernym prudom

DDC-CI

No (Nie)/ Yes (Ano)

Zapnutie alebo vypnutie podpory DDC-
Cl

Reset (Resetovanie)

No (Nie)/ Yes (Ano)

Obnovenie nastaveni ponuky na
predvolené hodnoty
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Audio (Zvuk)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE

2560x1440 60HZ Standard

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

INPUT
BRIGHTNESS SLELECTED

60 HDMI2

<«HpSelect

Volume (Hlasitost) | 0-100

Upravte vystupnu hlasitost reproduktorov alebo sluchadiel.

Mute (Stimit) Off (Vyp.)/ On (Zap.)

Zap./Vyp. stimenia
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OSD Setup (Nastavenie OSD)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ S ERCETL] 60 HDMI2
OSD Setup Transparence
Information H. Position
V. Position

Timeout

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

<HpSelect

Transparence (Priehladnost) 0-100 Nastavenie priehladnosti OSD
H. Position (Horizontalna pozicia) 0-100 Nastavit horizontalnu poziciu OSD.
V. Position (Vertikalna pozicia) 0-100 Nastavit vertikalnu poziciu OSD.

Nastavenie ¢asového intervalu

Timeout (Casovy interval vypnutia) | 5-120 vypnutia pre OSD

Quick Menu1 (Rychla ponuka1) Gaming Mode (Herny rezim)/
Shadow Control (Tieflovanie)/
Quick Menu2 (Rychla ponuka2) Game Color (Herné farby)/ Nastavte funkcie rvchlei ponuky 1
Brightness (Jas)/ 2 324 yehierp y
Quick Menu3 (Rychla ponuka3) Contrast (Kontrast)/ ’ ’
Sharpness (Ostrost)/
Quick Menu4 (Rychla ponuka4) Volume (Hlasitost)

Dual Resolution (Dvojité rozliSenie)/
Gaming Mode (Herny rezim)/

Shadow Control (Tieflovanie)/

User1 (Pouzivatel1) Low input Lag (Nizka vstupna odozva)/
Adaptive-Sync/

Dial Point (Zamierovaci bod)/

Sniper Scope (Ostrefovaci zameriavac)/
Input Select (Volba vstupu)/

Volume (Hlasitost)/

Image Ratio (Pomer stran obrazu)/
Pixel Refresh (Obnova pixelov)/

Light FX/

User2 (Pouzivatel?2) Game Color (Farby hry)/ .
Dark Boost (Zosilnenie tmavého odtiena)/
Sharpness (Ostrost)/

Color Temp. (Teplota farieb)/

Color Space (Farebny priestor)

Nastavte funkcie pouzivatela 1 a
pouzivatela 2.

Firmware upgrade
(Aktualizacia firmvéru)

Zapnite/vypnite aktualizaciu

No (Nie)/ Yes (Ano) firmvéru
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Information (Informacie)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Model Name AGP277QKDC
Information SDR
Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«H)Enter <«EpSelect
v
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Indikator LED

Stav Farba indikatora LED

Rezim plného vykonu Biela

Rezim aktivneho vypnutia Oranzova

Prebieha Off RS Blika biela svetelna kontrolka (striedavo blikne a zhasne na jednu sekundu).
Prebieha JB Blika biela svetelna kontrolka (striedavo blikne a zhasne raz za 3 sekundy).
Nespravna funkcia panela OLED SB(Iaill:Lai\nc:jrj;Tiové svetelna kontrolka (striedavo blikne a zhasne raz za jednu
Rezim vypnutia Svetelna kontrolka nesvieti.
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Riesenie problémov

Problémy

Mozné rieSenia

Svetelna kontrolka napajania
nesvieti.

 Skontrolujte, €i je zapnuté napajanie.
« Skontrolujte, ¢i je zapojeny napajaci kabel.

Svetelna kontrolka napajania
svieti, ale nezobrazuje sa Ziadny
obraz.

« Skontrolujte, ¢i je zapnuté napajanie pocitaca.

+ Skontrolujte, ¢i je spravne zapojena graficka karta pocitaca.

« Skontrolujte, ¢i je signalny vodi¢ displeja spravne zapojeny do pocitaca.

« Skontrolujte, konektor signalneho vodi¢a displeja a uistite sa, Ze nie su ohnuté
ziadne koliky.

» Ak chcete overit, i pocita¢ funguje, na klavesnici pocitaca sledujte svetelnu
kontrolku klavesu Caps Lock.

Ziadny obraz nie je zobrazeny,
ale blika oranzova svetelna
kontrolka.

* Porucha panela OLED a nefunguje spravne. Poradte sa popredajnym servisnym
personalom AOC.

Neda sa vykonat funkcia Plug-
to-use (zapnut a pouzivat).

+ Skontrolujte, ¢i zariadenie podporuje funkciu Plug-to-use (zapnut a pouzivat).
« Skontrolujte, & adaptér podporuje funkciu Plug-to-use (zapnut' a pouzivat).

Nejasny obraz

* Nastavte pomer svietivosti a kontrastu.

Obraz kmita alebo sa vini.

* Na periférii sa mézu nachadzat elektrické spotrebice alebo zariadenia, ktoré
mobzu spbésobovat elektronické rusenie.

Obrazovka zobrazuje hlasenie
“signalny vodic nie je k

dispozicii“ alebo “Ziadny signal*.

« Skontrolujte, ¢i je signalny vodi¢ spravne pripojeny.

« Skontrolujte, ¢o nie je ohnuty kolik v konektore signalneho vodica.

* Funkciu Pixel Refresh (Obnova pixelov) mozno zapnut a spustit v ponuke
zobrazenia na eliminovanie vytvoreného zadrzania obrazu. Viacnhasobnym
spustenim tejto funkcie sa dosiahne poZadovany efekt zobrazenia obrazu. Dal$ie
pokyny tykajuce sa udrzby obrazovky najdete v pouzivatelskej priru¢ke na
oficialnej internetovej stranke.

Obrazovka zobrazuje hlasenie
“neplatny vstup®.

 Skontrolujte, ¢&i je pocita¢ nastaveny v nespravnom rezime zobrazovania.
PocitaC resetujte v rezime zobrazenia, ktory je podrobne uvedeny v
pouzivatelskej prirucke.

Zadrzanie obrazu

* Funkciu Pixel Refresh (Obnova pixelov) mozno zapnut a spustit v ponuke
zobrazenia na eliminovanie vytvoreného zadrZania obrazu na zaklade
charakteristiky panela OLED. Na dosiahnutie poZadovaného zobrazenia obrazu
sa odpor(iéa viackrat spustit tito funkciu. Dalsie pokyny tykajtice sa udrzby
obrazovky najdete v pouzivatel'skej prirucke na oficialnej internetovej stranke.

Informacie tykajuce sa
predpisov a sluzieb

* Pozrite si informacie o predpisoch a sluzbach na stranke www.aoc.com (kde
najdete model zakupeny vo va$ej krajine a prislusné informacie o predpisoch a
sluzbach v €asti Podpora).
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Specifikacie

VSeobecné Specifikacie

Nazov modelu

AGP277QKDC

Systém mechaniky

OLED

Panel Rozmer viditelného obrazu 67,3 cm po uhlopriecke
Rozstup pixlov 0,2292mm (V) x 0,2292mm (S)
IZobrazenie farieb 1,07B
Horizontalny rozsah snimania 30k~510kHz
Vel'kost (maX|m'aIna). pre 586,75 mm
horizontélne snimanie
i . . QHD: 48~540Hz
\Vertikalny rozsah snimania HD: 48~720Hz
Vellfot%t (ma)flmalrja) pre 330,05 mm
\vertikalne snimanie
Optimalne predvolené rozliSenie QHD: 2560x1440 pri 60Hz
Iné P P HD: 1280x720 pri 60Hz
Max resolution QHD: 2560x1440 pri 540Hz
HD: 1280x720 pri 720Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajania 100-240V~, 50/60Hz, 3,0A
Typické nastavenie* 60W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <220W
Pohotovostny rezim <0,5W
USB C Zastrcka s moznostou obojstranného pripojenia
Mimoriadne vysoka rychlost Prenos udajov a obrazového signalu
USB C DisplayPort RezZim vstavaného DisplayPort Alt
Napajanie USB PD
. L azdo65W (5 VI3A, 7VI3A 9VI3A, 10 V/3A, 12VI3A, 15 VI3 A,
Maximalne hodnoty napajania
20 V3,25 A)
L HDMIX2/ DisplayPort/ USB C (PD65W)/ Vystupny port USBx3/
F%’Z'Cﬁ‘ » Typ konektora Vstupny port USB/ Slichadla
Ccharaiienstiy  yp signalneho kabla Odpojiteny
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota - - -
Nie prevadzkova -25°C~ 55°C
) Prevadzkova 10% az 85 % (bez kondenzacie)
Prostredie \VIhkost - " - . .y
Nie prevadzkova 5% az 93 % (bez kondenzacie)
L. Prevadzkova 0 m az 5000 m (0 stép az 16404 stop)
Nadmorska vyska - - - — — —
Nie prevadzkova 0 maz 12192 m (0 stép az 40000 stop)
Poznamka:

*Typicka spotreba energie je merana v rezime vysokej vykonnosti.
(ako je definované vyrobcom)

- L
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Poznamka:

Tento vyrobok podporuje maximalny pocet farieb zobrazenia 1,07 miliardy a podmienky nastavenia su nasledujlce
(obmedzenia niektorych grafickych kariet mézu spdsobovat rozdiely):

USB C@USB
) - @ , USB C@USB
HDMI2.1 DisplayPort2.1 Vysoka rychlost prenosu . -
. Vysoké rozlienie
dat
YCbcr422 | YCbcrd44 | YCbcrd22 | YCbcr444 | YCbcr422 | YCbcrd44 | YCbcrd422 | YCbcr444
Vystupné rozliSenie YCbcr4d20 RGB YCbcr420 RGB YCbcr420 RGB YCbcr420 RGB
Hlbka farieb
. Podporované | Podporované , , Podporované | Podporované
Pod Pod \ \
2560x1440 pri 540Hz 10bpc (DSC) (DSC) odporované | Podporované (DSC) (DSC)
. . | Podporované | | Podporované | Podporované
2560x1 Podporované Podporované | Podporované \ \
440 pri 540Hz 8bpc p (DSC) p p (DSC) (DSC)
: , | Podporované ) ) Podporované | Podporované
Podporované Podporované | Podpo \ \
2560x1440 pri 480Hz 10bpc porov: (DSC) porov porované (DSC) (DSC)
. , | Podporované ) , Podporované | Podporované
2560x1440 Podporované Podporované | Podporované \ \
pri 480Hz 8bpc p (DSC) p P (DSC) (DSC)
. . | Podporované A . | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované
Pod Pod P
2560x1440 pri 360Hz 10bpc | Podporované (DSC) odporované | Podporované (DSC) (DSC) (DSC) (DSC)
. , ) ) , | Podporované | Podporované , | Podporované
Podporované | Pod Pod Pod Pod
2560x1440 pri 360Hz 8bpc porov. porované | Podporované | Podporované (DSC) (DSC) odporované (DSC)
. . A . . | Podporované | Podporované , | Podporované
Podporované | Pod Pod Pod Pod
2560x1440 pri 240Hz 10bpc p porované | Podporované | Podporované (DSC) (DSC) odporované (DSC)
. Pod & | Pod 2
2560x1440 pri 240Hz 8bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované © (pI)DoSrcév)ane © (p;)src():v)ane Podporované | Podporované
; . . . . . | Podporované i i
2560x1440 pri 144Hz 10bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované (DSC) Podporované | Podporované
: . . . . . | Podporované A |
2560x1440 pri 144Hz 8bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované (DSC) Podporované | Podporované
; . . . . . | Podporované i i
2560x1440 pri 120Hz 10bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované (DSC) Podporované | Podporované
2560x1440 pri 120Hz 8bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované Support Podporované | Podporované
1280x720 pri 720Hz 10bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované Podporované | Podporované Podporované Podporované
P P P P P P (DSC) (DSC) P (DSC)
. Pod & | Pod 3
1280x720 pri 720Hz 8bpc Podporované | Podporované | Podporované | Podporované © (rl)DoSrcév)ane © (;;)Srcz:v)ane Podporované | Podporované
. Pod ¢ [ Pod '
1280x720 pri 540Hz 10bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované © (pDoSrzz:v)ane © (;;)Sr%v)ane Podporované | Podporované
; . . . . . | Podporované i i
1280x720 pri 540Hz 8bpc Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované (DSC) Podporované | Podporované
1280x720 pri 240Hz 10bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované
1280x720 pri 240Hz 8bpc Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované
1280x720 pri 144Hz 10bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované
1280x720 pri 144Hz 8bpc Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované
1280x720 pri 120Hz 10bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované
1280x720 pri 120Hz 8bpc Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované
NizSie rozliSenie 10 bpc/8 bpc | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované | Podporované
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Prednastavené rezimy zobrazenia

QHD PC Resolution (QHD rozliSenie PC)

Rozligenie

Na cell obrazovku (16:9)
1:1 (16:9)

Na cell obrazovku (Stvorec)
1:1 (Stvorec)
Pomer stran

245"

HDMI2.1

USB C

DisplayPort2.1

DisplayPort2.1

HDMI2.1 USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1

USB C

640x480 pri 60Hz

<

\/

<

\/

2

\/

640x480 pri 67Hz

640x480 pri 72Hz

640x480 pri 75Hz

640x480 pri 100Hz

640x480 pri 120Hz

720x400 pri 70Hz

800x600 pri 56Hz

800x600 pri 60Hz

800x600 pri 72Hz

800x600 pri 75Hz

800x600 pri 100Hz

800x600 pri 120Hz

832x624 pri 75Hz

1024x768 pri 60Hz

1024x768 pri 70Hz

1024x768 pri 75Hz

< |2 || ||| ||| |||
P I I - ) B ) R - R I

2 |2 |2 ||| |||

2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |<2|<|<|<

1024x768 pri 540Hz

1280x960 pri 60Hz

1280x960 pri 540Hz

1280x1024 pri 60Hz

1280x1024 pri 75Hz

1280x1024 pri 540Hz

1728x1080 pri 540Hz

1920x1080 pri 60Hz

P - - I - ) R = - ) R R I - ) R R ) = R - - -
P P - = R =) e R R - I = B R I R - - B R ) g .

1920x1080 pri 540Hz

1920x1440 pri 540Hz

2368x1320 pri 60Hz

2368x1320 pri 120Hz

2368x1320 pri 240Hz

2368x1320 pri 540Hz

2560x1440 pri 60Hz

2560x1440 pri 120Hz

< | 2| 2| 2| 2| <

< | 2| 2| 2| 2| <2

2560x1440 pri 144Hz

2560x1440 pri 240Hz

2560x1440 pri 360Hz

2560x1440 pri 480Hz

2560x1440 pri 540Hz

2| 2| 2| 2| 2| 2| <
E R I ) R I
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QHD Video Resolution (QHD video rozliSenie)

PO
e,
" Stre, o
7a, 22
y

Ro,

2h,

S "anj
&, Nie

Rozligenie

Na cell obrazovku (16:9)
1:1 (16:9)

Na celu obrazovku (Stvorec)
1:1 (Stvorec)
Pomer stran

245"

HDMI2.1 USB C

DisplayPort2.1

DisplayPort2.1

HDMI2.1 USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1

uUsSB C

640x480p,59.94Hz/60Hz

2

\/

y v

\/

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

< | 2| 2| 2| 2| 2| =

R N ) e I
P N e e .

R - I e I

R I B B R -

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,100Hz

3840x2160p,119.88Hz/120Hz

i P - I e ) R - R e .
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HD PC Resolution (HD rozliSenie PC)

>

olhers[rén Na celu obrazovku (16:9)
Praz, 1:1 (16:9)
Sfoeh'a”fe HDMI2.1 DisplayPort2.1
Rozligenie o ' USB C

640x480 pri 60Hz vV

640x480 pri 67Hz

640x480 pri 72Hz

640x480 pri 75Hz

640x480 pri 100Hz

640x480 pri 120Hz

720x400 pri 70Hz

800x600 pri 56Hz

800x600 pri 60Hz

800x600 pri 72Hz

800x600 pri 75Hz

800x600 pri 100Hz

800x600 pri 120Hz

832x624 pri 75Hz

1024x768 pri 60Hz

1024x768 pri 70Hz

1024x768 pri 75Hz

1280x1024 pri 60Hz

1280x1024 pri 75Hz

1280x720 pri 60Hz

1280x720 pri 120Hz

1280x720 pri 144Hz

1280x720 pri 240Hz

1280x720 pri 480Hz

1280x720 pri 540Hz

S S N N S P S N A A S RN LN L N S LN L L N L L L L E G L L
S LS LN LN LS LN LN L N LN N S N A S A S AN A Y A S E S BN N G L L LN

1280x720 pri 720Hz

41



HD Video Resolution (HD video rozliSenie)

A,

°"7er8,,énobr Na celu obrazovku (16:9)
u 1:1 (16:9)

D "ot DisplayPort2.1
——N ° HDMI2.1 'SpUaSyBC’C :
640x480p,59.94Hz/60Hz N N
720x480p,59.94Hz/60Hz N v
720x576p,50Hz N v
1280x720p,50Hz v v
1280x720p,59.94Hz/60Hz Vi Vi

Poznamka:

1).

2).

Na dosiahnutie optimalnej kvality obrazu si pozrite tabulku vysSie a nastavte rozliSenie podla svojho vstupného
zdroja. Nastavené rozliSenie sa liSi podla zariadenia, ktoré poskytuje signal: pri hrani na konzole sa odporuca riadit
sa polozkou ,Video Resolution (Video rozliSenie)®; pri hrani na PC polozkou ,PC Resolution (Rozlisenie PC)“.
Ked je ,Dual Resolution (Dvoijité rozliSenie)* nastavené na ,QHD®, nastavte ,QHD PC resolution (QHD rozliSenie
PC)“ a ,QHD Video Resolution (QHD video rozliSenie)*. Ked je ,Dual Resolution (Dvojité rozliSenie)“ nastavené na
,HD*, nastavte ,HD PC Resolution (HD rozlisenie PC)* a ,HD Video Resolution (HD video rozlisenie)“.

3). Ak chcete zmenit' nastavenie ,Image Ratio (Pomer stran obrazu)“ monitora, prejdite do ponuky OSD — ,Game

Setting (Herné nastavenia)“ — ,Image Ratio (Pomer stran obrazu)“ a vykonajte tUpravu.

4). Aby uvedené rozliSenia fungovali spravne, najprv skontrolujte kompatibilitu grafickej karty. V désledku rozdielnych

stratégii vyrobcov grafickych kariet mézu byt niektoré moznosti skryté. Podpora grafickej karty zavisi od skutoéného
stavu zariadenia.

. Podla Standardu VESA sa moze vyskytovat mala odchylka (+/-1 Hz) vo vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie

pola) medzi réznymi operacnymi systémami a grafickymi kartami. Rozhodujuca je skutocna obnovovacia frekvencia
(frekvencia porla).

. DisplayPort 2.1 podporuje UHBR20 s celkovou priepustnostou 80 Gbps. Rozhranie HDMI 2.1 podporuje FRL6 s

celkovou priepustnostou 48 Gbps.

. Problém s kompatibilitou vystupu signalu HDMI 2.1 (FRL6 48 Gbps) pri grafickych kartach NVIDIA® méze spbsobit

nespravne zobrazenie alebo automatické restartovanie pocitaca, preto sa pre grafické karty NVIDIA® odporuca
pouzit DisplayPort. Pre grafické karty AMD® mozno pouzit HDMI aj DisplayPort.
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Priradenie kolikov

[T 11 'Ill‘H'H;E

18 2
19-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie
Cis'lo Nazov signalu Cis!o Nazov signalu (':is'lo Nazov signalu
kolika kolika kolika
1. TMDS udaje 2+ 9. TMDS udaje 0- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Tienenie TMDS udajov 2 10. TMDS synchronizacia + 18. Napajanie +5 V
3. TMDS udaje 2- 1. I;i”c‘;?fnl';"gs 19. ZR:Sthglf;a”ie aktivacne]
4. TMDS udaje 1+ 12. Synchronizécia TMDS-
5. Tienenie TMDS udajov 1 13. CEC
6. TMDS udaje 1- 14, \Z/ay:;?jii?)e (N.C. na
7. TMDS udaje 0+ 15. SCL
8. Tienenie TMDS udajov 0 16. SDA

L |-

19 17 15 13 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 B8 8 4 2

1 1

20-kolikovy signalny kabel pre farebné zobrazenie

Kolik €. Nazov signalu Kolik €. Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Rozpoznanie aktivacnej zastr¢ky
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DisplayPort_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DisplayPort_ PWR
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Plug and Play
Funkcia Plug and Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciou VESA DDCZ2B, ktora je v sulade s normou VESA DDC STANDARD. Umoziiuje
monitoru informovat hostitelsky systém o svojej identite, a to v sulade so stupfiom pouzivaného DDC a komunikovat so
systémom o dodato¢nych informaciach tykajucich sa jeho zobrazovacich schopnosti.

DDC2B predstavuje dvojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitel dokaze vyziadat informacie EDID
prostrednictvom kanala DDC2B.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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