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OLED udrununun ozelliklerine bagli olarak,
goruntl kalma riskini azaltmak igin kullanici
talimatlarinin gereksinimlerine uygun sekilde
ekran bakimi yapilmasi onerilir.
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Guvenlik

Ulusal Kurallar

Asagidaki alt bolimlerde bu belgede kullanilan ulusal kurallar agiklanmaktadir.
Notlar, Dikkat ibareleri ve Uyarilar

Bu kilavuzda, metin bloklarinin yaninda simgeler bulunabilir ve kalin veya italik tirde yazdirilabilir. Bu bloklar notlar,
dikkat ibareleri ve uyarilardir ve asagidaki sekilde kullanilirlar:

N

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha iyi kullanmaniza yardimci olacak 6nemli bilgileri belirtir.

A\
DIKKAT: DIKKAT, donanimda olusabilecek hasarlari veya veri kayiplarini belirtir ve bu sorundan nasil kaginabileceginizi
aciklar.

A

UYARI: UYARI, bedensel yaralanma olasiligini belirtir ve sorunu nasil énleyeceginizi aciklar. Bazi uyarilar farkh
bicimlerde goérlnebilir ve bir simgeyle vurgulanmayabilir. Bu gibi durumlarda, uyarinin bu 6zel gésterimi yasal yetkililerce
zorunlu kihnmigtir.



Glc

AMonitér yalnizca etikette gosterilen gu¢ kaynagi tiriinden calistirilmalidir. Evinizde saglanan glgc tlriinden emin
degilseniz, saticiniza veya yerel gug¢ sirketinize danisin.

‘AMonitbrde uc disli toprakli fig, G¢ (topraklama) igneli bir fis bulunur. Bu fig bir glvenlik 6zelligi olarak yalnizca
topraklanmis gl cikisina uygundur. Priziniz Ug telli fise uygun degilse, bir elektrikginin dogru prizi takmasini saglayin

veya cihazi guvenli sekilde topraklamak igin bir adaptér kullanin. Topraklanmis figsin glivenli oldugunu unutmayin.

AUniteyi firtinali havalarda veya uzun sire kullanilmayacagi zamanlarda ¢ikarin. Bu, monitériin gu¢ dalgalanmalari
nedeniyle hasar gérmesini engeller.

AGrup prizleri ve uzatma kablolarini asirn yiklemeyin. Asiri yikleme sonucunda yangin veya elektrik soku olusabilir.

y !': Yeterli calismasini saglamak igin, monitéri yalnizca 100-240 V AC arasinda, en az 5 A uygun yapilandiriimis
alicilar olan UL listeli bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar soketi ekipmanin yakinina takilmali ve kolayca erisilebilir olmalidir.



Montaj

AMonitﬁrU dengeli olmayan bir tekerlekli sehpa, stand, G¢ ayak, braket veya masa Uzerine yerlestirmeyin. Monitor

duserse, yaralanmaya ve bu Urlnln ciddi sekilde hasar gérmesine neden olabilir. Yalnizca Ureticinin 6énerdigi veya
bu Uriinle birlikte sattigi tekerlekli sehpayi, standi, (i¢ ayag, braketi veya masayi kullanin. Uriinii kurarken (reticinin
talimatlarina uyun ve (reticinin dnerdigi montaj aksesuarlari kullanin. Uriin ve tekerlekli sehpa birlesimi dikkatle hareket
ettirilmelidir.

‘AMonitdr kabinindeki yuvanin igine higbir zaman bir nesneyi itmeyin. Devre parcalarina zarar vererek yangina veya
elektrik garpmasina neden olabilir. Monitére higbir zaman sivi sigratmayin.

ST\ Uriiniin 6n ylizeyini yere koymayin.
AMonitE)rU bir duvara veya rafa takarsaniz, Ureticinin onayladigi bir montaj kiti kullanin ve kitteki talimatlari izleyin.

i !} Ornegin panelin gerceveden soyulmasi gibi olasi hasarlari énlemek igin, monitériin asagi dogru -5 dereceden

fazla egilmediginden emin olun. Maksimum -5 derece asagi edim agisi asilirsa, monitdr hasari garanti kapsaminda
olmayacaktir.

4 !*_«, Asagida gosterilen sekilde monitoriin etrafinda bos alan birakin. Aksi halde, hava akimi yetersiz kalir ve asiri isinma
yangina neden olabilir veya monitor zarar gorebilir.

Monitoér duvara veya ayakhgda kuruldugunda monitor etrafinda énerilen havalandirma alanlari igin asagidaki kisma bakin:

Standa takih
12 inch
30cm
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Temizleme

!} Kabini bezle duzenli olarak temizleyin. Lekeleri silip ¢ikarmak icin kabine zarar veren deterjanlar yerine yumusgak
deterjanlar kullanabilirsiniz.

!'} Temizlerken, Grinin igine deterjan sizmadigindan emin olun. Ekran yuzeyini gizebileceginden temizlik bezi ¢ok sert
olmamaldir.

!} Litfen Griind temizlemeden 6nce gii¢ kablosunu gikarin.




Diger
4 !} Uriinden garip kokular, ses veya duman gikiyorsa gii¢ fisini HEMEN prizden gikarin ve bir Servis Merkezine
basvurun.

S Havalandirma acikliklarinin bir masa veya perde ile engellenmediginden emin olun.
4 !': OLED monitéru galismasi sirasinda asiri titresime veya ylksek darbelere maruz birakmayin.
L1 Calismasi sirasinda veya tasirken monitéri carpmayin ve dustrmeyin.

y !': Giic kablolari glivenlik onayli olacaktir. Almanya igin HO3VV-F/HO5VV-F, 3G, 0,75 mm?® veya lizeri olacaktir. Diger
Ulkeler igin uygun tipler buna gore kullanilacaktir.

r !} Kulakliklardan gelen asiri ses basinci isitme kaybina neden olabilir. Ekolayzerin maksimum seviyeye ayarlanmasi,
kulakliklarin ¢ikis voltajini ve dolayisiyla ses basing seviyesini artirir.

r !lj Disiik Mavi Isik: Ekran, diisiik mavi 1sik paneli kullanmaktadir. Fabrika ayarlari/varsayilan ayar altinda TUV

Rheinland Dustk Mavi Isik Donanim C6zumu sertifikasina uygundur.

Saglik:

* Monitor, goézlerinizden 50 ~ 70 cm (20 ~ 28 ing) uzakhkta olmalidir.

+ Ekrana uzun siire bakmak géz yorgunluguna neden olur ve gérme yetisini olumsuz etkileyebilir. Uriinii her 1 saat
kullandiktan sonra goézlerinizi 5 ~ 10 dakika dinlendirin.

* G6z yorgunlugunu azaltmak igin uzak nesnelere odaklanin.

» Sik sik gdz kirpma ve goz egzersizleri, gozlerin kurumasini énlemeye yardimci olur.

S Titresimsiz teknoloji, bir DC dimmer ile kararli bir arka 151k saglar ve temel Monitor titremesinin nedeni, goézler igin

daha rahat hale getiriimesidir.

y !} OLED drlnlerinin 6zelliklerine bagl olarak, bu trGintin surekli olarak 24 saatten fazla kullanilmasi énerilmez.

Bu Uriinde, olasi goérunti kalmasini ortadan kaldirmak igin birgok teknoloji kullanilir. Ayrintili bilgi icin “Ekran Bakimi”
konusundaki talimatlara bakin.



Kurulum

Kutu icindekiler

© * © @
Quick Start Guide Warranty card Stand Base
© *

-

Power Cable

DisplayPort Cable HDMI Cable

i
=
@

USB C-C Cable

USB Cable

=k Tiim Ulkelerde ve bolgelerde sinyal kablolarinin tamami saglanmaz. Liitfen onay igin yerel satici veya AOC sube
ofisiyle kontrol edin.



Sehpayi ve Tabani Kurun

Litfen tabani asagidaki adimlari izleyerek kurun veya ¢ikarin.

Kurulum:

Cikarma:

% :’é NOT:Ekran tasarimi gosterilenlerden farkli olabilir.

Taban vidasi spesifikasyonu: M6*17 mm (etkili dis uzunlugu 7 mm)




izleme Acisini Ayarlama

En iyi géruntileme deneyimini elde etmek icin, kullanicinin ekranda ytzinin tamamina bakabildiginden emin olmasi ve
ardindan monitdriin agisini kigisel tercihine gore ayarlamasi onerilir.
Monitori asagidaki gibi ayarlayabilirsiniz:

_5:’ ““";230

@ NOT:

Aclyi degistirirken OLED ekrana dokunmayin. OLED ekranin zarar gérmesine veya kirilmasina neden olabilir.

(D Uyar
» Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek icin, monitériin -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayin.
* Monitérun agisini ayarlarken ekrana basmayin. Yalnizca gergeveyi tutun.



Monitoru Baglama

Monitériin ve Bilgisayarin Arkasindaki Kablo Baglantilari:

@®
® @ OO

Glg

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

USB C (yukari akis, DisplayPort ALT modu, PD 65W’a kadar)

USB Yukari Akis

USB3.2 Gen1 asagi akis + sarj

USB3.2 Gen1 asagi akisx2

Kulaklik

© ©® N Ok DN

Bilgisayara baglayin

Gug¢ kablosunu ekranin arkasina sikica takin.

Bilgisayarinizi kapatiniz ve gl kablosunu c¢ikariniz.

Ekran sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video konektoriine takin.
Bilgisayar ve ekraninizin gu¢ kablosunu yakin bir elektrik prizine takin.

5. Bilgisayar ve ekraninizi agin.

.

Monitoriinliz bir gértinti goruntllerse yikleme tamamlanmistir. Bir gérintu gériintilemezse, litfen Sorun Giderme’ye
bakin.

Ekipmani korumak igin, baglamadan 6nce bilgisayari ve OLED monitérii mutlaka kapatin.



Duvara Montaj Kolunun Takylmasy

Ystede Badly Duvara Montaj Kolunun Takylmasy icin Hazyrlyk.

Bu monitdr, ayryca satylan duvara montaj koluna takylabilir. Bu prosedire baplamadan 6nce gug¢ badlantysyny kesin. bu
adymlary yerine getirin:

Tabany kaldyryn.

Duvara montaj kolunu monte etmek igin Uretici firmanyn talimatlaryny yerine getirin.

Duvara montaj kolunu monitdruin arkasyna yerleptirin. Kolun deliklerini monitériin arkasyndaki delikler ile hizalayyn.
4 vidayy deliklere takyn ve sykyptyryn.

Kablolary yeniden takyn. Duvara monte etmek igin olan talimatlary gérmek igin istede badly duvara montaj kolu ile
birlikte verilen kullanycy elkitabyna bakynyz.

U

Duvar aski vidasi 6zellikleri: M4*(10+X)mm, (X=Duvar montaj braketi kalinhgr)
M=4.0Max

D3.86-3.92

M4-P0.7
L=10+0
-0.5

|Dk=8.0£0.2] H=2.00.1]

Not : VESA montaj vida delikleri her model i¢cin mevcut degildir, litfen bayiine veya AOC’nin resmi departmanina danisin.
Duvara montaj icin daima Ureticiyle irtibata gecin.

v v .

- < vye e >5¢

‘\
o t 90

\ J

* Ekran tasarimi gosterilenlerden farkli olabilir.

D Uyari
» Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek icin, monitérin -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayin.
* Monitdrtin agisini ayarlarken ekrana basmayin. Yalnizca gergeveyi tutun.
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Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMI/USB C ile galisir
2. Uyumlu Grafik Karti: Onerilenler listesi asagidaki gibidir; su adres ziyaret edilerek de incelenebilir: www.AMD.com

Grafik Kartlar

*» Radeon™ RX Vega serisi

* Radeon™ RX 500 serisi

* Radeon™ RX 400 serisi

*  Radeon™ R9/R7 300 serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 serisi harig)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serisi

*  Radeon™ R9 Fury serisi

» Radeon™ R9/R7 200 serisi (R9 270/X, R9 280/X serisi harig)

islemciler

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

*  AMD PRO A12-9800E
*  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
*  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

*  AMD PRO A12-8870

+ AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

*  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

*  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

* AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11
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G-SYNC Uyumlu islevi

1. Bu Uriin NVIDIA G-SYNC Uyumlu 6zelligini destekler. NVIDIA G-SYNC Uyumlu 6zelligi DisplayPort altinda calisir.

2. G-SYNC 6zelliginin sundugu mitkemmel oyun deneyiminin tadini gikarmak igin, G-SYNC 6zelligini destekleyen bir
NVIDIA GPU grafik kartini ayrica satin almaniz gerekmektedir.

G-sync sistem gereksinimleri:

Gereksinim kategorisi: NVIDIA G-SYNC uyumlu monitér (Uyumlu Mod)

Grafik karti: NVIDIA Pascal mimarisi veya Ustu (6r. GTX 10 serisi, RTX serisi)
Monitor: Degisken Yenileme Hizi (VRR) 6zelligini destekleyen NVIDIA onayl monitér
isletim sistemi: Windows 10 veya Ustii

Baglanti kablosu: DisplayPort kullan

NVIDIA G-SYNC NVIDIA G-Sync hakkinda daha fazla bilgi igin litfen https://www.nvidia.com/en-us/support/ adresini
ziyaret edin.

12



HDR

HDR10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.

Oynatici ve igerik uyumluysa, ekran otomatik olarak HDR iglevini etkinlestirebilir. Cihazinizin ve igeriginizin uyumlulugu
hakkinda bilgi almak icin lttfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisi ile iletisime geginiz. Otomatik etkinlestirme islevine
ihtiyaciniz olmadiginda HDR islevi icin “KAPALI” secenegini seginiz.

Not:

1. WIN10 V1703 surimiinden daha eski stirimlerde DisplayPort/HDMI araytizu icin 6zel bir ayar gerekmez.
2. WIN10 V1703 struiminde yalnizca HDMI arayuzu kullanilabilir ve DisplayPort arayuzi ¢alismaz.

3. 3840x2160@50Hz/60Hz/100HZz/120Hz yalnizca UHD oynaticilar veya Xbox/PS gibi cihazlarda kullanim igin
tasarlanmistir.

4. Ekran Ayart:
a. Ekran ¢6zinlrlugu 2560x1440 olarak ayarlanmistir ve HDR 6n ayari ACIK durumdadir.
b. Bir uygulamaya girdikten sonra, ¢ézunurlik 2560x1440’e (varsa) degistirildiginde en iyi HDR etkisi elde edilir.

13



KVM

Bu Urin KVM 6zelligini desteklemektedir.
Ekran acik durumdayken, KVM 6zelligi araciligiyla ayarlanan bir klavye ve fare ile iki sinyal ¢ikis cihazini (iki bilgisayar
veya iki diziistu bilgisayar veya bir bilgisayar ve bir dizlstu bilgisayar) kontrol edebilirsiniz.

Kurulum adimlari:
1. Lutfen USB C ile izlemek icin bir cihazi (PC veya dizusti bilgisayar) baglayin.

2. Lutfen diger cihazi HDMI veya DisplayPort Uzerinden izlemek i¢in baglayin. Ardindan litfen bu cihazi USB yukari akis
ile izlemek icin de baglayin.

3. Lutfen USB baglanti noktasi Gzerinden izlemek igin ¢evre birimlerinizi (klavye ve fare) baglayin.

USB UP(USB UP)

usBe

SETS1 SETS2

Not: Ekran tasarimi gosterilenden farkli olabilir.

4. OSD menusune gidin. Gerektiginde Ayarlar -) USB Secimi’nde sirasiyla Auto (Otomatik) , USB C veya USB up (USB
Yukari) ayarlayin.
Otomatik olarak ayarlanirsa, monitére bagli klavye ve fare, kontrol edilen cihazlari goriintiilenen sinyal kaynagina
gore otomatik olarak degistirecektir.
PIP/PBP gérintileme modunda, litfen OSD menlsu araciligiyla USB yukari akis yolunu degistirin.

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture
PIP/PBP usBC

OLED Care Break Reminder
Off Timer

DpDCc/Cl

A
<> Enter <Epselect
A

14



USB Selection (USB Secimi)

islev Agiklamasi

Auto (Otomatik)

O anda ekranda goéruntilenen sinyal kaynagina bagl olarak USB C veya USB
up (USB Yukari) otomatik olarak segin.

USB C

Type-C kablosu araciligiyla USB Hub islevi saglar.

USB up (USB Yukari)

USB B kablosu araciligiyla USB Hub islevi saglar.

15




Ekran Bakimi

OLED urtnunin 6zelliklerine bagh olarak, gértinti kalma riskini azaltmak igin ekran bakimi asagidaki gereksinimlere
gore yapiimahdir.
Garanti, asagidaki talimatlara uyulmamasindan kaynaklanan hasarlari kapsamaz.

* Hareketsiz bir goériintiiniin goriintilenmesinden miimkiin oldugunca kaginiimalidir.

Hareketsiz goriintl, ekranda uzun siire kalan bir goriintliyl ifade eder.

Hareketsiz bir gériintii OLED ekranin kalici olarak hasar gérmesine neden olabilir, OLED ekranin 6zelligi olan gorintu
kalintisi belirir.

Asagidaki kullanim 6nerilerine uyulmalidir:

1. Hareketsiz gérintlyl uzun sire tam ekranda veya ekranin bir boliminde gérintilemeyin, ¢uinku bu, ekran goriunttsu
kalintisina yol agacaktir. Bu sorunu dnlemek icin, hareketsiz goériintliiyt géruntulerken lutfen ekranin parlakhigini ve
kontrastini uygun sekilde azaltin.

2. Tam ekran olmayan igerigi uzun sire izledidinizde, ekranin sol ve sag taraflarinda ve gorintiiniin kenarlarinda farkh
izler kalacaktir. Bu nedenle, bu modu uzun sire kullanmayin.

3. Miimkiin oldugunda, bir videoyu ekrandaki kiigiik bir pencerede (internet tarayici sayfasindaki bir video gibi) yerine
tam ekranda izleyin.

4. Ekranda hasar veya goruntu kalintisi olasihgini azaltmak icin ekrana etiket veya ¢ikartma koymayin.

¢ Bu liriinii 24 saatten fazla surekli kullanmaniz tavsiye edilmez.

Bu urin, olasi goruntl tutulmasini ortadan kaldirmak igin birgok teknoloji kullanir. OLED ekraninda gortintt kalintisini
onlemek ve OLED ekranin en iyi sekilde kullaniimasini saglamak i¢in énceden ayarlanmis degerleri kullanmaniz ve
islevleri “agik” tutmaniz 6nemle tavsiye edilir.

* LEA (Logo Extraction Algorithm) (Logo Gikarma Algoritmasi)

Gorintu tutma riskini azaltmak igin LEA islevinin etkinlestirilmesi onerilir.

Bu islev etkinlestirildikten sonra, olasi gorintiu kalma durumunu azaltmak i¢in ekran alaninin parlaklhigini sabitlemek
Uzere ekran otomatik olarak daraltilacaktir.

Bu ayar varsayilan olarak “On (Agik)” tir. OSD menustinden ayarlayabilirsiniz.

¢ Pixel Orbiting (Piksel Orbitleme)

Gorintl kalma riskini azaltmak igin Orbit islevinin etkinlestiriimesi dnerilir.

Bu islev agildiktan sonra, gorlintl pikselleri, bir Cince karakter “H” seklinde bir yériingede bir biitiin olarak saniyede bir
dairesel olarak hareket eder. Hareket genligi ayarlara baglidir. Tasinan karakter yandan kesilmis olabilir. “Strongest (Cok
guclu)” secildiginde, goérintu kalma durumu pek olasi degildir, ancak olasi yandan kesim ¢ok dikkat ¢ekici olabilir. “Off
(Kapah)” segildiginde, goriinti en uygun konuma geri dénecektir.

Bu ayar varsayilan olarak “On (Ac¢ik)” “Strongest (Cok gugli)” tir. OSD menustinden ayarlayabilirsiniz.

¢ Pixel Refresh (Piksel Yenileme)

OLED panelin 6zelliklerine bagli olarak, farkli renklere veya parlakliga boliinmis hareketsiz bir gériintli uzun sire
g6runtllendiginde gorintl kalma egilimi gosterir.

Olusmus olabilecek goérinti kalma durumunu ortadan kaldirmak icin, ideal bir gériintti gértintiileme efekti elde etmek
uzere Pixel Refresh (Piksel Yenileme) islevini diizenli veya diizensiz olarak yeniden ¢alistirmaniz onerilir.

Bu islev, asagidaki segeneklerden herhangi biri ile galistirilabilir:

1). OSD menusilinde “Pixel Refresh (Piksel Yenileme)’yi manuel olarak etkinlestirin ve men istemine gore “Yes (Evet)’yi

segin.




2). Monitor, kullaniciya her 24 saatte bir “Pixel Refresh (Piksel Yenileme)'yi galistirmasini hatirlatmak igin otomatik olarak
bir uyari menulsu acar. “Yes (Evet)” secenegdini segcmeniz Onerilir.

“No (Hayir)” segili ise veya higbir segim yapiimamis ise kullanici “Yes (Evet)’yi segcene kadar saatte bir kez uyari
verilecektir. Hizli menu yaklasik 10 saniye sonra otomatik olarak kapanir.

“Pixel Refresh (Piksel Yenileme)’nin otomatik komut islevi varsayilan olarak “On (Agik)’dir ve OSD menisinden
ayarlanabilir. “Off (Kapal)” olarak ayarlandiginda “Pixel Refresh (Piksel Yenileme)” otomatik istem menusu artik
gorinmeyecektir.

Ozel not: “Pixel Refresh (Piksel Yenileme)” isleminin énerilen zamanda yapilmamasi, ekranda gériinti kalintisi
olugma riskini artiracaktir. Bu, garanti kapsaminizi etkileyebilir. Lutfen dikkatli ilerleyin.

3). Toplam 4 saatlik calisma siiresinin ardindan, monitér digmesinden kapatilirsa veya bekleme moduna girerse, 15
dakika sonra otomatik olarak Screen Compensation and Correction (Ekran telafisi ve diizeltmesi) ve Pixel Refresh
(Piksel Yenileme) islemi gerceklestirilir.

Monitér 6nce otomatik olarak Screen Compensation and Correction (Ekran telafisi ve diizeltmesi) islemini, ardindan
Pixel Refresh (Piksel Yenileme) islemini gerceklestirir. Screen Compensation and Correction (Ekran telafisi ve
dizeltmesi) islemi sirasinda glicli agik tutun ve herhangi bir digmeye basmayin. Glig gostergesi beyaz renkte yanip
sonecektir (3 saniye beyaz/3 saniye kapali) ve bu islem yaklasik 30 saniye surecektir. Daha sonra monitér Pixel
Refresh (Piksel Yenileme) fonksiyonunu c¢alistiracaktir.

Tum Pixel Refresh (Piksel Yenileme) islemi yaklasik 10 dakika surer. Litfen cihazinizin glictini agik tutun ve
herhangi bir digmeye basmaktan kaginin. Glg¢ gostergesi beyaz renkte yanip sénecektir (bir saniye agik/bir saniye
kapali). Glig gostergesi turuncu renge dénecek veya sonunda sénecektir; bu, monitoriin bekleme veya gli¢ kapal
durumuna girdigini (6nceki ¢alisma durumunu koruyarak) gosterir.

Kullanici igslem sirasinda gli¢ digmesine basarsa islem kesilir ve monitér gérintiye geri déner. Bu geri yiklemenin
yaklasik 5 saniye surebilecegini litfen unutmayin. OSD menUsU “Information (Bilgi)’de, Pixel Refresh (Piksel
Yenileme) islevinin kag kez calistirildigini ve son Pixel Refresh (Piksel Yenileme) sonra ekranin ne zaman
aydinlandigini gorebilirsiniz.

* Screen Saver (Ekran Koruyucu)

Goriintl saklama riskini azaltmak icin ekran koruyucuyu agmaniz énerilir. Hareketsiz goriintiler uzun stre
goruntulendiginde, olasi goruntt tutmayi azaltmak i¢in ekranin parlakhgi otomatik olarak 6nemli élgtide azaltilir. Bir
goruntu degisikligi algilandiginda, ekran dnceki ekran parlakligina geri doner.

Bu ayar varsayilan olarak “On (Agik)” tir. OSD menustinden ayarlayabilirsiniz.

» Taskbar Dimmer (Gorev Gubugu Karartici)

Goruntl kalintisi riskini azaltmak igin gérev gubugu kisma islevinin etkinlestiriimesi dnerilir. Etkinlestirmeden sonra,
herhangi bir gérev cubugu alani algilanirsa, olasi gérintu kalintilarini azaltmak igin gérev gubugu alaninin parlakhgi
otomatik olarak azaltilacaktir.

Bu ayar varsayilan olarak “On (Agik)” tir. OSD menUsuinden ayarlayabilirsiniz.
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Up (Yukarr)

Down (Asagi)

Left (Sol)

Right (Sag)

Power (Glg)/ Menu (MenU)/ Select (Seg)

User 1 (Kullanici 1) (Dual Resolution (Cift C6zunurlik))

NN

User 2 (Kullanici 2) (Input Select (Giris Segimi))

Power (Giig)/ Menu (Menii)/ Select (Seg)
» Monitor kapaliyken, bu digmeye basarak monitort acin.

* Monitér agildiginda, OSD menusinu agmak veya islev ayarlamalarini onaylamak i¢in bu digmeye basin ve monitoru
kapatmak icin bu diigmeyi yaklasik 2 saniye basili tutun.

* Monitér bekleme modundayken, bu digmeye basarak monitori kapatabilirsiniz.

Up (Yukari)/ Down (Asag@i)/ Left (Sol)/ Right (Sag)
» OSD mendusu Kapall konumdayken, digmeye basarak Hizli Ment’yi agin.
* OSD mentsu Agik oldugunda, ilgili islemler igin ekrandaki digme talimatlarina bakin.

* Monitér bekleme modundayken bu diigmeye basarak “Input Select (Giris Se¢imi)” menusini agin.

User 1 (Kullanici 1) (Dual Resolution (Cift Coziinurliik))

* OSD menuslinde bu kisayol tusunun islevini 6zellestirin: Dual Resolution (Cift C6zUunrlik), Gaming Mode (Oyun
Modu), Shadow Control (Gélge Kontrol(i), Low input Lag (Distik Giris Gecikmesi), Adaptive-Sync, Dial Point (Kadran
Noktasi), Sniper Scope (Keskin Nisanci Dirblnu), Input Select (Giris Segimi), Volume (Ses Seviyesi), Image Ratio
(Gorintu Orani), Pixel Refresh (Piksel Yenileme), Light FX (Isik FX), Game Color (Oyun Rengi), Dark Boost (Karanlk
Glglendirme), Sharpness (Keskinlik), Color Temp. (Renk Sicakhgi), Color Space (Renk Alani).

Isik Efektleri Fabrika varsayilan ayari “Dual Resolution (Cift Cozinurlik) dir.

* OSD menusl Kapali konumdayken, “Dual Resolution (Cift C6ziinlrlik)” mendsini agmak igin bu digmeye basin.
“Left (Sol)” veya “Right (Sag)” digmesine basarak ilgili gdziinlrliik modunu segin:
QHD 144Hz/ QHD 540Hz/ HD 720Hz (HDMI)
QHD 540Hz/ HD 720Hz (DisplayPort/ USB C)

* Monitér bekleme modundayken bu digmeye basarak “Input Select (Giris Se¢imi)” menusuinu agin.
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User 2 (Kullanici 2) (Input Select (Giris Se¢imi))

* OSD menusunde bu kisayol tusunun islevini 6zellestirin: Dual Resolution (Cift Cézundrlik), Gaming Mode (Oyun
Modu), Shadow Control (Gélge Kontrolli), Low input Lag (Distk Giris Gecikmesi), Adaptive-Sync, Dial Point (Kadran
Noktasi), Sniper Scope (Keskin Nisanci Dirblnu), Input Select (Giris Secimi), Volume (Ses Seviyesi), Image Ratio
(Goruntu Orani), Pixel Refresh (Piksel Yenileme), Light FX (Isik FX), Game Color (Oyun Rengi), Dark Boost (Karanlik
Guglendirme), Sharpness (Keskinlik), Color Temp. (Renk Sicaklidi), Color Space (Renk Alani).

Isik Efektleri Fabrika varsayilan ayari “Input Select (Giris Segimi)’dir.

» OSD mendusu Kapali konumdayken, “Input Select (Giris Seg¢imi)” menUlsuni agmak i¢in bu digmeye basin. Bilgi
gubugunda goruntilenen giris kaynagdini secmek igin “Up (Yukari)” veya “Down (Asagi)” dugmesine basin ve ardindan
secilen kaynada gecmek igin “Select (Sec)” digmesine basin.

* Monitér bekleme modundayken bu diigmeye basarak “Input Select (Giris Secimi)” menusini agin.

OSD - Kilitleme iglevi

* OSD mentsu Kapall konumdayken, OSD menlsunu kilittemek veya kilidini agmak igin “Down (Asagi)” digmesini
yaklasik 10 saniye basili tutun.
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Adjust OSD Menu (OSD Menuisunu Ayarlama)

Quick Menu (Hizli Menu)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control
SELLETS] 10 70 o

<«H> Exit

1 Menu (Menu) OSD ana menusunu agin.
5 Quick Menu1 (Hizli Menu 1) Kullanici Hizli Menist 1.
Gaming Mode (Oyun Modu) Varsayilan ayar "Gaming Mode (Oyun Modu)"dir.
3 Quick Menu2 (Hizli Menu 2) Kullanicit Hizl MenUst 2.
Game Color (Oyun Rengi) Varsayilan ayar "Game Color (Oyun Rengi)"dir.
4 Quick Menu3 (Hizli Menu 3) Kullanici Hizli Menisu 3.
Brightness (Parlaklik) Varsayilan ayar "Brightness (Parlaklik)"dir.
5 Quick Menu4 (Hizli Mend 4) Kullanici Hizli Menisu 4.
Shadow Control (Golge Kontroll) | Varsayilan ayar "Shadow Control (Gdlge Kontrolu)"dir.

Button Operation Guide (Dugme Kullanim Kilavuzu)

A
<4/ D Enter <4Hl) EXxit
v )

1 Select (Seg)

OSD menusundeki mor digme komutlarina gére, ayarlamak istediginiz mentyi se¢cmek
veya ayarlamalar yapmak icin ilgili digmeye basin.

2 Enter (Giris yap)

OSD menisundeki mor digme komutlarina gore, seciminizi onaylamak ve bir sonraki alt
menuye gegmek veya menl ayarini onaylamak igin ilgili dUgmeye basin.

3 Exit (Cikis)

OSD menusutndeki mor digme komutlarina gére, dnceki meni diizeyine ddnmek veya
menuden tamamen ¢ikmak igin ilgili digmeye basin.

Not:

5 yonli gezinme digmesinin islevi, farkli OSD meni dizeylerine veya seceneklerine gore degisebilir. Litfen OSD
menusutndeki mor digme istemlerine gore calistirin.
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Ekran Menusu (OSD)

Game Setting (Oyun Ayarn)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

60HZ S ERTETL]

Dual Resolution

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

INPUT

BRIGHTNESS SLELECTED

60 HDMI2

A
H»Exit «HpSelect
v

intiyaclariniza gére Dual Resolution (Cift Céziinlirlik) modunu

Dual Resolution QHD 144Hz/ ayariayin.
e s e QHD 540Hz/ Not:
(Cift Cozundrldk) HD 720Hz QHD 144Hz yalnizca HDMI arabirimi icin uygundur, HDMI
sinyali girisi oldugunda istege baghdir.
Standard (Standart) Uygun web ve mobil oyunlar i¢in okunabilirligi artirin.
FPS FPS oyunlarini oynamak igindir. Koyu tema siyah dizeyi
ayrintilarini iyilestirir.
RTS RTS (Gergek Zamanli Strateji) oynamak igin. Goriinti kalitesini
iyilestirir.
Gaming Mode Yaris oyunlari oynamak icindir. En hizl tepki siresini ve ylksek

(Oyun Modu)

Racing (Yarig)

renk doygunlugu saglar.

Gamer 1 (Oyuncu 1)

Kullanicinin, Oyuncu 1 olarak kaydedilen tercih ettigi ayarlar.

Oyuncu 2 (Oyuncu 2)

Kullanicinin, Oyuncu 2 olarak kaydedilen tercih ettigi ayarlar.

Oyuncu 3 (Oyuncu 3)

Kullanicinin, Oyuncu 3 olarak kaydedilen tercih ettigi ayarlar.
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Image Ratio
(Gérintu Orani)

Full (16:9) (Dolu (16:9))/
1:1 (16:9)/

Full (Square) (Tam (Kare))/
1:1 (Square) (1:1 (Kare))/
Aspect (En-Boy)/

245"

Image Ratio (Goéruntl Orani) segin.

Full (16:9) (Dolu (16:9)): Giris géruntusunl tam ekrana
o6lceklendirir. 16:9 en boy oranina sahip géruntiler icin
uygundur.

1:1 (16:9): Giris goriintisunul dlgeklendirmeden dogal
¢ozunlrligunde goérintiler.

Full (Square) (Tam (Kare)): Onceden ayarlanmig ¢dziinirliik
1280x960'dir. Giris gériintisini tam ekrana 6lgeklendirir.
1:1 (Square) (1:1 (Kare)): Onceden ayarlanmig ¢dziinrliik
1280x960'dir. Giris géruntlisini 6l¢ceklendirmeden dogal
¢ozunlrligunde goérintiler.

Aspect (En-Boy): Onceden ayarlanmis ¢ozinirliik
1280x960'dir. Goruntd, orijinal en boy oranini koruyarak
ve geometrik bozulma olmadan ekrani mimkin oldugunca
doldurmak icin dlgeklendirilir. 4:3 en boy oranina sahip
gOruntiler icin uygundur.

24,5": Ekranin sadece ortasinda 24,5 inglik bir ekran alani
goruntiler.

Shadow Control
(Golge Kontroll)

0-20

Golge Kontroll Varsayilan deger 0’dir. Ardindan son kullanici
daha net bir gérinti icin 0’dan 20’ye kadar artirabilir.
Goruntl, ayrintilari net olarak géremeyecek kadar karanliksa,
net bir goruntd icin 0 ila 20 arasinda ayarlama yapin.

Low input Lag
(Dlslk Giris Gecikmesi)

Off (Kapali)/ On (Agik)

Cerceve tamponunu kapatmak giris gecikmesini azaltabilir.

Not: Low input Lag (Dusuk Giris Gecikmesi) islevi varsayilan
olarak Acik'tir ve Adaptive-Sync oldugunda ayarlanamaz.

Game Color
(Oyun Rengi)

0-20

Oyun Rengi, daha iyi resim elde etmek icin doygunlugun
ayarlanmasina yonelik 0-20 duzey saglar.

Adaptive-Sync

Off (Kapali)/ On (Agik)

Adaptive-Sync iglevini devre digi birakin veya etkinlestirin.
Adaptive Sync Run Hatirlatma: Adaptive Sync 6zelligi
etkinlestirildiginde, bazi oyun ortamlarinda yanip sénme olabilir.

Dial Point
(Kadran Noktasi)

Off (Kapah)/
Dynamic (Dinamik)/
On (Acik)

Oyun Dial Point (Kadran Noktasi) islevini agin veya kapatin.

Monitor Acildiktan veya Kapatildiktan sonra oyun

Dial Point (Kadran Noktasi) otomatik olarak kapanir.

Dial Point (Kadran Noktasi) islevi acik oldugunda,

Dial Point (Kadran Noktasi) ekranin ortasinda géruntulenir ve
oyuncularin birinci sahis nisanci (FPS) oyunlarinda dogru nisan
almalarina yardimci olur.

Sniper Scope

Off (Kapal)/1/1.5/2.0

Cekim yaparken hedeflemeyi kolaylastirmak igin yerel olarak
yakinlastirin.

Frame Counter
(Cergeve Sayacl)

Off (Kapah)/
Rightup(Sag yukari)/
Right-Down (Sag Asagi)/
Left-Down(Sol Asagr)/
Left-Up (Sol Yukari)

Secilen kdsede V frekansini goruntileyin

Not:

1).

2).

“Picture (Resim)” menustinde “HDR Mode (HDR Modu)” etkinlestirildiginde, “Shadow Control (Gélge Kontrolii)” ve
“Game Color (Oyun Rengi)” ayarlari yapilamaz.

“Picture (Resim)” menisiinde “HDR” “DisplayHDR” olarak ayarlandiginda, “Gaming Mode (Oyun Modu)”, “Shadow
Control (Golge Kontroll)” ve “Game Color (Oyun Rengi)” ayarlari yapilamaz.

“Picture (Resim)” menisiinde “HDR” “HDR Peak (HDR Zirvesi) ”, “HDR Picture(HDR Resim) ”, “HDR Movie(HDR
Film)” veya “HDR Game (HDR Oyun)” olarak ayarlandiginda, “Gaming Mode (Oyun Modu)” ve “Game Color (Oyun
Rengi)” ayarlari yapilamaz.

. “Picture (Resim)” menusunde “Color Space (Renk Alani)” “sRGB” veya “DCI-P3” olarak ayarlandiginda, “Shadow

Control (Golge Kontroll)” ve “Game Color (Oyun Rengi)” ayarlari yapilamaz.

. “Dual Resolution (Cift Cézlnirlik)” “QHD 144Hz” olarak ayarlandiginda, “Full (Square) (Tam (Kare))”,

“1:1 (Square) (1:1 (Kare))”, “Aspect (En-Boy)” ve “24,5” 6geleri ayarlanamaz.
“Dual Resolution (Cift Cozundrlik)” “HD 720Hz” olarak ayarlandiginda, “1:1 (16:9)”, “Full (Square) (Tam (Kare))”,
“1:1 (Square) (1:1 (Kare))”, “Aspect (En-Boy)” ve “24,5™ 6Geleri ayarlanamaz.

. “Image Ratio (Gorintu Orani)” “Full (Square) (Tam (Kare))”, “1:1 (Square) (1:1 (Kare))”, “Aspect (En-Boy)” veya “24,5”

olarak ayarlandiginda, “Dual Resolution (Cift CozuinUrlik) (QHD 144Hz)” 6geleri ayarlanamaz.
“Image Ratio (Goruntt Orani)” “Full (Square) (Tam (Kare))”, “1:1 (16:9)”, “Aspect (En-Boy)” veya “24,5” olarak
ayarlandiginda, “Adaptive-Sync” 6geleri ayarlanamaz.
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Light FX (Isik FX)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2
Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode

Picture Pattern

PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

<«EpSelect

Off (Dezactivat)/ Low (Scazut)/ Medium (Mediu)/
Strong (Puternic)

Audio1 (Ses1)/ Audio2 (Ses2)/ Static (Statik)/

Dark Point Sweep (Karanlik Nokta Silme)/

Gradient Shift (Gradyan Gegisi)/

Spread Fill (Dagilarak Dolus)/

Light FX Mode Drip Fill (Damlayarak Dolus)/

(Istk FX Modu) Spreading Drip Fill (Dagilan Damla Dolusu)/
Breathing (Nefes)/

Light Point Sweep (Aydinlik Nokta Silme)/

Zoom (Zum)/ Rainbow (Gokkusagi)/

Wave (Su Dalgasi)/ Flashing (Yanip S6nme)/ Demo
Red (Kirmizi)/ Green (Yesil)/ Blue (Mavi)/

Rainbow (Gokkusagi)/ User Define (Kullanici Tanimli)

Light FX (Isik FX) Isik FX yogunlugunu segin.

Isik FX Modunu Se¢

Pattern (Desen) Isik FX desen se¢

Foreground R

(On Plan R)

Foreground G Desen ayari kullanici tanlmllu

(On Plan G) 0-100 oldugunda, kullanici Isik FX 6n plan
Foreground B rengini ayarlayabilir.

(On Plan B)

Background R
(Arka Plan R)
Background G
(Arka Plan G)
Background B
(Arka Plan B)

Not:

Dinamik Aydinlatma islevi Windows 11’de desteklenmektedir. Monitér bir USB yukari akis kablosuyla Windows 11 PC’ye
baglandiginda Desktop (Masalstl) — Personalization (Kisisellestirme) — Dynamic Lighting (Dinamik Aydinlatma)ya
gidin ve “Use Dynamic Lighting on my devices (Cihazlarimda Dinamik Aydinlatma’yi kullan)” ve “Compatible apps in the
foreground always control lighting effects (On plandaki uyumlu uygulamalar her zaman aydinlatma efektlerini kontrol eder)”
seceneklerini etkinlestirin. Bu, Windows 11 sisteminin Light FX (Isik FX)'in aydinlatma efektlerini kontrol etmesini saglar.
Sonug olarak OSD menustindeki “Light FX (Isik FX)” secenegi grilesecek ve ayarlamaya kapal olacaktir.

Desen ayari kullanici tanimh
0-100 oldugunda, kullanici Isik FX arka plan
rengini ayarlayabilir.
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Picture (Resim)

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care
Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

Standard 60

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

A
H»Exit
v

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«HpSelect

Brightness (Parlaklik) 0-100 Arka Isik Ayari
Contrast (Kontrast) 0-100 Dijital Kayittan Kontrast.
Off (Kapal)/

Dark Boost
(Karanhk Guglendirme)

Level 1 ( Seviye 1)/
Level 2 ( Seviye 2)/
Level 3 ( Seviye 3)

Parlak alandaki parlakhidi ayarlamak ve asiri doygun
olmadigindan emin olmak i¢in karanlk veya parlak
alandaki ekran ayrintilarini gelistirin.

Sharpness (Keskinlik)

0-100

Keskinligi Ayarla.

Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/ 2.6 Gamma ayarl.
Standard (Standart) Standart modu
Text (Metin) Metin modu
Internet Internet modu
Eco Adjustment
Game (Oyun) Oyun modu
(Eco Ayar)
Movie (Film) Film modu
Sports (Spor) Spor modu
Reading (Okuma) Okuma modu
Renk Sicakligini Ayarlayin
Color Temp. 6500K/ 7300K/ 9300K/

(Renk Sicakhgr)

User Define (Kullanici Tanimli)

Not: RGB renklerini ayarlamak igin Kullanici tanimini
secin.

Red (Kirmizi) 0-100 Dijital Kaydediciden Kirmizi kazanci.
Green (Yesil) 0-100 Dijital Kaydediciden Yesil kazanci.
Blue (Mavi) 0-100 Dijital Kaydediciden Mavi kazanci.
R.Saturation (R.Doygunluk) | 0-100 R.Doygunluk’i ayarlayin.
G.Saturation (G.Doygunluk) | 0-100 G.Doygunluk’i ayarlayin.
B.Saturation (B.Doygunluk) | 0-100 B.Doygunluk’i ayarlayin.
C.Saturation (C.Doygunluk) | 0-100 C.Doygunluk’r ayarlayin.
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HDR

HDR Peak (HDR Zirvesi)

HDR Picture (HDR Resim)

HDR Movie (HDR Film)

HDR Game (HDR Oyun)

M.Saturation (M.Doygunluk) | 0-100 M.Doygunluk’i ayarlayin.
Y.Saturation (Y.Doygunluk) 0-100 Y.Doygunluk’i ayarlayin.
R.Hue (R.Ton) 0-100 R.Ton’yu ayarlayin.
G.Hue (G.Ton) 0-100 G.Ton’yu ayarlayin.
B.Hue (B.Ton) 0-100 B.Ton’yu ayarlayin.
C.Hue (C.Ton) 0-100 C.Ton’yu ayarlayin.
M.Hue (M.Ton) 0-100 M.Ton’yu ayarlayin.
Y.Hue (Y.Ton) 0-100 Y.Ton’yu ayarlayin.

Off (Kapal)

DisplayHDR

HDR profilini kullanim gereksinimlerinize gére
ayarlayin.

Not:

HDR igerik algilandiginda, HDR segenegi ayar igin
gOruntilenecektir.

HDR Mode (HDR Modu)

Off (Kapali)

HDR Picture (HDR Resim)

HDR Movie (HDR Film)

HDR Game (HDR Oyun)

HDR etkisi benzetimi yapan goriintl renk ve kontrasti
icin en uygun hale getirilmigtir.

Not:

HDR igerik algilanmadiginda, HDR modu se¢enegi
ayar icin gorintilenecektir.

Color Space (Renk Alant)

Panel Native (Yerel Panel)

Standart renk alani paneli.

sRGB

sRGB renk alani.

Reading (Okuma)

DCI-P3 DCI-P3 Renk Alani.
Off (Kapali)
Multimedia
LowBlue Mode Renk sicakligini kontrol ederek mavi i1sik dalgasini
Internet
(LowBlue Modu) azaltin.
Office (Ofis)

Not:

1). “HDR Mode (HDR Modu)” etkinlestirildiginde, “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Karanlik Glglendirme)”, “Gamma”,
“Eco Adjustment (Eco Ayari)”, “Color Temp. (Renk Sicakhgi)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-Eksen Renk
Doygunlugu/Tonu)”, “Color Space (Renk Alani)” ve “LowBlue Mode (LowBlue Modu)” 6geleri ayarlanamaz.

2). “HDR” “DisplayHDR” olarak ayarlandiginda, “HDR” ve “Sharpness (Keskinlik)” disindaki “Picture (Resim)” altindaki

tim 6geler ayarlanamaz.

“HDR” “HDR Peak (HDR Zirvesi) 7, “HDR Picture(HDR Resim) ”, “HDR Movie(HDR Film)” veya “HDR Game (HDR

» o«

Oyun)” olarak ayarlandiginda, “Gamma”, “Eco Adjustment (Eco Ayari)”, “Color Temp. (Renk Sicakligi)”, “6-Axis Color

» o«

Saturation/Hue (6-Eksen Renk Doygunlugu/Tonu)”, “Color Space (Renk Alani)” ve “LowBlue Mode (LowBlue Modu)”

o6geleri ayarlanamaz.

3). “Color Space (Renk Alani)” “sRGB” veya “DCI-P3” olarak ayarlandiginda, “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Karanlik
Guglendirme)”, “Gamma”, “Eco Adjustment (Eco Ayari)”, “Color Temp. (Renk Sicakhgi)”, “6-Axis Color Saturation/
Hue (6-Eksen Renk Doygunlugu/Tonu)”, “HDR Mode (HDR Modu)” ve “LowBlue Mode (LowBlue Modu)” 6geleri

ayarlanamaz.

4). “Eco Adjustment (Eco Ayari)” “Reading (Okuma)” olarak ayarlandiginda, “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Karanlik
Glglendirme)”, “Color Temp. (Renk Sicakhgr)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-Eksen Renk Doygunlugu/Tonu)”®, “Color
Space (Renk Alani)” ve “LowBlue Mode (LowBlue Modu)” 6geleri ayarlanamaz.

5). “Game Setting (Oyun Ayari)” altindaki “Gaming Mode (Oyun Modu)” “Standard (Standart)” olmayan bir moda
ayarlandiginda, “Eco Adjustment (Eco Ayari)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-Eksen Renk Doygunlugu/Tonu)”, “HDR
Mode (HDR Modu)” ve “Color Space (Renk Alani)” 6geleri ayarlanamaz.

6). Windows sisteminin sinirlamasi nedeniyle, ekran renk derinligi 8bpc+YCbCr422 veya daha az oldugunda HDR

aclimayabilir.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE BRIGHTNESS

S ERTETL] 60

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

PIP/PBP Mode
(PIP/PBP Modu)

Off (Kapal)/ PIP/ PBP

PIP ve PBP islevlerini devre digi birakin veya
etkinlestirin.

Main Source (Ana Kaynak)

Sub Source (Alt Kaynak)

HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

Ana ekran kaynagini segin.

Alt ekran kaynagini secin.

Audio (Ses)

Main Source (Ana Kaynak)

Sub Source (Alt Kaynak)

Ana veya alt ekran igin ses ¢ikisini segin.

Size (Boyut)

Position (Konum)

Swap (Yerini Degistir)

Small (Kiguk)/ Middle (Orta)/
Large (Buyuk)

Right-up (Sag yukari)

Right-down (Sag-asagr)

Left-up (Sol yukarr)

Left-down (Sol asagi)

On (Acik): Yerini Degistir

Off (Kapal): Eylem yok

Alt ekran boyutunu segin.

Alt ekran konumunu segin.

Ekran kaynagini degistirin

Not:

1). “Picture (Resim)” menusunin altindaki “HDR”, “Kapali” disinda herhangi bir duruma ayarlandiginda, “PIP/PBP”
menusundn altindaki tim 6geler ayarlama icin kullanilamaz hale gelir.

2). UHD Modunda: PIP Agik oldugunda: HDMI/DisplayPort/USB C kaynaklari i¢cin dnceden ayarlanmis ¢ézinurlik
2560x1440@60HZz'dir ve desteklenen maksimum ¢ozlntirliik 2560x1440@144Hz’dir; PBP Acik oldugunda: HDMI/

DisplayPort/USB C kaynaklari igin énceden ayarlanmis ¢ézinurlik 1280x1440@60Hz’dir ve desteklenen maksimum
¢Ozundrlik 1280x1440@360Hz dir.
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3). PBP/PIP Acik oldugunda, ana/alt ekranlar igin giris kaynagi uyumlulugu asagidaki tabloda gosterildigi gibidir:

Main Source (Ana Kaynak)
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DisplayPort usB C
HDMIA1 \Y, \Y \Y, \Y,
HDMI2 \Y, Y \Y, \Y,
Sub Source (Alt Kaynak)
DisplayPort Vv \% \% Vv
UsSBC \Y \Y \Y, \Y,
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OLED Care (OLED Bakimi)

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

S ERTETL]

UniformBrightness

LEA

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Screen Saver

Taskbar Dimmer

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

60 HDMI2

A
H)Exit
v

<«EpSelect

Uniform Brightness
(Dlzgun Parlaklik)

Off (Kapali)/ On (Acik)

Uniform Brightness (Dlizgln Parlaklik) islevini etkinlestirmek,
SDR icerik igin tepe parlaklik sabitlemesini etkinlestirir ve
beyaz pencerenin boyutu degistiginde bile tutarli parlakhgi
korur.

LEA
(Logo Extraction Algorithm)
(Logo Cikarma Algoritmasi)

Off (Kapali)/ On (Acik)

Gorintu kalmasi olusturma riskini azaltmak amaciyla LEA
islevini agmak igin kullanilir. Onerilen islev ayarlari: “On
(Agik)”

Bu islev etkinlestirildikten sonra, olasi gorintu kalma
durumunu azaltmak igin ekran alaninin parlakhgini sabitlemek
Uzere ekran otomatik olarak daraltilacaktir.

Pixel Orbiting
(Piksel Orbitleme)

Off (Kapal)

Weak (Zayif)

Medium (Orta)

Strong (Gugll)

Strongest (Cok gugli)

Gorintu kalma riskini azaltmak tzere Orbit islevini agmak icin
kullanilir. Onerilen islev ayari: “On (Acik)”

Bu islev etkinlestirildikten sonra, goérintu pikselleri dairesel
olarak bir btlin halinde hareket eder. Hareket genligi ayarlara
baglidir. Taginan karakter yandan kesilmis olabilir. “Strongest
(Cok gucli)” segildiginde, goriinti kalma durumu pek olasi
degildir, ancak olasi yandan kesim cok dikkat cekici olabilir.

Auto Warning
(Otomatik Uyari)

Off (Kapal)/ On (Acik)

“Pixel Refresh (Piksel Yenileme)” Otomatik Uyari 6zelligini
etkinlestirin/devre disi birakin.

Monitor, kullaniciya “Pixel Refresh (Piksel Yenileme)” iglemini
calistirmasini hatirlatmak igin her 24 saatlik kiimdlatif kulla-
nimda otomatik olarak bir “Auto Warning (Otomatik Uyari)”
goruntlleyecektir.

“Pixel Refresh (Piksel Yenileme)” icin Otomatik Uyariyi dur-
durmak icin "Kapall" 6gesini segin. Ancak, “Pixel Refresh
(Piksel Yenileme)” i¢in dnerilen sireye uyulmazsa, ekranda
goriinti tutulmasi riski artabilir. Litfen dikkatli olun
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Pixel Refresh
(Piksel Yenileme)

Off (Kapali)/ On (Acik)

Olusan gérunti tutulmasini ortadan kaldirmak icin Screen
Compensation and Correction (Ekran telafisi ve duzeltmesi) ve
Pixel Refresh (Piksel Yenileme) fonksiyonlarini etkinlestirmek
ve calistirmak icin kullanilir.

Actiktan sonra menu istemine gore “Yes (Evet)” secenegini
sectiginizde monitdr otomatik olarak 6nce Screen
Compensation and Correction (Ekran telafisi ve diizeltmesi),
ardindan Pixel Refresh (Piksel Yenileme) calistiracaktir.
Tamamlandiktan sonra, monitdr acik duruma geri dénecektir.

Screen Saver
(Ekran Koruyucu)

Off (Kapali)/ On (Acik)

cGoruntd kaliciligi riskini azaltmak icin ekran koruyucu iglevini
etkinlestirmeniz onerilir.

Statik bir gorintl uzun silre gorintilenirse, olasi gorintu
kalintisini azaltmak icin ekran parlakligi otomatik olarak
onemli dlgtide azalr. Goriintiide bir degisiklik algilandiginda
ekran onceki parlaklik seviyesine geri donecektir.

Taskbar Dimmer
(Goérev Cubugu Karartici)

Off (Kapali)/ On (Agik)

Taskbar Dimmer (Gorev Cubugu Karartici) islevini
etkinlestirmek, gérunta tutulmasi riskini azaltmaya yardimci
olur.

“On (AcIk)” olarak ayarlanmasi 6nerilir. Etkinlestirildiginde,

ekran olasi gorinti tutulmasini azaltmak igin gérev gubugu
alaninin parlakligini otomatik olarak azaltacaktir.

Zero Frame Delay
(Sifir Cerceve Gecikmesi)

Off (Kapali)/ On (Acik)

Etkinlestirildiginde, goriinti gecikmesini azaltir ve yanit
suresini iyilegtirir.
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Settings (Ayarlar)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard 60

Language

Input Select

USB Selection

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

Language (Dil)

OSD dilini segin

Input Select (Giris Segimi)

Auto(Otomatik)/ HDMI1/ HDMI2/
DisplayPort/ USB C

Giris Sinyali Kaynagini Segcin.

USB Selection
(USB Segimi)

Auto (Otomatik)/ USB C/
USB up (USB Yukari)

USB yukari akis veri yolunu segin.

USB C

High Data Speed (Yuksek Veri Hizi)/
High Resolution (Yuksek Cozinurlik)

USB arabiriminin veri aktarim 6nceligini veya
¢6zunUrlik 6nceligini ayarlayin.

Not:

Varsaylilan ayar

"High Resolution (Yiksek Cozinurlik)"dir.
Bu modda USB-A portu USB 2.0 hizinda
iletim yaparken, USB C portu ise maksimum
2560x1440@540Hz ¢ézunarligu destekliyor.
"High Data Speed (Yuksek Veri Hizi)" olarak
ayarlandiginda veri aktarim hizi éncelikli hale
gelir. USB-A baglanti noktasi, USB 3.2 Gen 1
hizinda veri aktarimi yapar.

Break Reminder
(Mola Hatirlaticist)

Off (Kapali)/ On (Acik)

Etkinlestirildiginde, kullanici 1 saatten fazla
kesintisiz calisirsa sistem dinlenme hatirlaticisi
tetiklenir.

Off timer
(Kapanma Zamanlayicisi)

0-24 saat

DC kapanma saatini segin

DDC/CI

No (Hayir)/ Yes (Evet)

DDC/CI Destegini ACIN/KAPATIN

Reset (Sifirla)

No (Hayir)/ Yes (Evet)

Menlyu varsayilana sifirlayin
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Audio (Ses)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

INPUT

BRIGHTNESS SLELECTED

60 HDMI2

<«HpSelect

Volume (Ses Seviyesi)

0-100

Hoparlorlerin veya kulakliklarin ¢ikis ses seviyesini ayarlayin.

Mute (Sessiz)

Off (Kapali) / On (Agik)

Ses Acik/Kapali
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OSD Setup (OSD Ayari)

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

INPUT
SLELECTED

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 60

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

<HpSelect

HDMI2

Transparence (Saydamlik) 0-100 OSD’nin saydamhgini ayarlayin

H. Position (Y. Konum) 0-100 Ekran menusunin yatay konumunu
ayarlaymn.

V. Position (D. Konum) 0-100 Ekran menusunin dikey konumunu
ayarlayin.

Timeout (Zaman asimi) 5-120 OSD Zaman Asimini ayarlayin

Quick Menu1 (Hizli Menu 1)

Quick Menu2 (Hizli Menu 2)

Quick Menu3 (Hizli Menu 3)

Quick Menu4 (Hizli Menu 4)

Gaming Mode (Oyun Modu)/
Shadow Control (Gdlge Kontrolu)/
Game Color (Oyun Rengi)/
Brightness (Parlaklik)/

Contrast (Kontrast)/

Sharpness (Keskinlik)/

Volume (Ses Seviyesi)

Hizh Meni 1, 2, 3, 4 islevlerini
ayarlayin.

User1 (Kullanici 1)

User2 ( (Kullanici 2)

Dual Resolution (Cift Cozunurluk)/
Gaming Mode (Oyun Modu)/

Shadow Control (Golge Kontrolu)/

Low input Lag (Dusuk Giris Gecikmesi)/
Adaptive-Sync (Uyarlanabilir Senkronizasyon)/
Dial Point (Kadran Noktasi)/

Sniper Scope (Keskin Nisanci Durbunu)/
Input Select (Giris Segimi)/

Volume (Ses Seviyesi)/

Image Ratio (Gorlintl Orani)/

Pixel Refresh (Piksel Yenileme)/

Light FX (Isik FX)/

Game Color (Oyun Rengi)/

Dark Boost (Karanlik Guglendirme)/
Sharpness (Keskinlik)/

Color Temp. (Renk Sicakligr)/

Color Space (Renk Alani)

Kullanici 1 ve 2 islevlerini ayarlayin.

Firmware upgrade
(Aygit Yazilimi ylkseltme)

No (Hayir)/ Yes (Evet)

Firmware glncellemesini agin/
kapatin.
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Information (bilgi)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Model Name AGP277QKDC
Information SDR
Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«E»Enter <HpSelect
v
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LED gostergesi

Durum LED Rengi

Tam Gug¢ Modu Beyaz

Etkin Kapali Modu Turuncu

islem altindaki Off RS Beyaz gosterge yanip sOner (sira ile bir saniye acik, bir saniye kapali)

islem altindaki JB Beyaz gosterge yanip soner (alternatif olarak 3 saniye acgik ve 3 saniye kapali)
OLED panel arizasi Turuncu gosterge yanip soner (sira ile bir saniye agik, bir saniye kapali)
Kapatma modu Gosterge yanmaz.
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Sorun Giderme

Sorunlar

Olasi ¢oziimler

Giic gostergesi yanmiyor.

» Glcun agik olup olmadigini kontrol edin.
* Gug kablosunun bagli olup olmadigini kontrol edin.

Giic gostergesi yaniyor, ancak

goriinti ekrani yok.

* Bilgisayar gucunun acik olup olmadigini kontrol edin.

* Bilgisayarin ekran kartinin dizgtin takih olup olmadidini kontrol edin.

» Ekranin sinyal kablosunun bilgisayara dogru baglanmis olup olmadigini kontrol
edin.

* Ekranin sinyal kablosunun fisini kontrol edin ve tim pimlerin bikilmediginden
emin olun.

* Bilgisayarin calisip calismadigini dogrulamak iginbilgisayarin tus takimindaki
Caps Lock tusundan gostergeyi gozlemleyin.

Goriintii yok, ancak giic
gostergesi turuncu yanip
sonuyor.

* OLED panel arizah ve diizguin ¢calismiyor. Satis sonrasi servis personelinden
tavsiye alin.

Tak kullan galigtirma hatasi.

* Tak kullan’i destekleyip desteklemedigini kontrol edin.
» Bagdastiricinin tak kullan 6zelligini destekleyip desteklemedigini kontrol edin.

Karanlik goriinti.

* Parlaklik ve kontrast oranini ayarlayin.

Goriintii ziplhiyor veya
dalgalaniyor.

» Cevrede elektronik parazite neden olabilecek elektrikli cihazlar ve aygitlar olabilir.

Ekranda “sinyal kablosu
kullanilamiyor” veya “sinyal
yok” gorintilenir.

+ Sinyal kablosunun dlizgun bir sekilde baglandigini kontrol edin.

+ Sinyal kablosu fisinin piminin hasarli olup olmadigini kontrol edin.

* Pixel Refresh (Piksel Yenileme) islevi etkinlestirilebilir ve olusturulan géruntu
kalma durumunu ortadan kaldirmak i¢in goriintileme menustnde calistirlabilir.
Bu islevi birkag kez calistirmak, istenen bir gériintl goriintileme efekti
olusturabilir. Ekran bakimi ile ilgili diger talimatlar icin resmi web sitesindeki
Kullanici Talimatlari'na bakin.

Ekranda “gegersiz giris”
goruntulenir.

* Bilgisayarinizin uygun olmayan bir gériinti modunda ayarlanip ayarlanmadigini
kontrol edin.Litfen bilgisayarinizi ayrintili kullanici yénergelerinde belirtilen
gorintl modunda yeniden ayarlayin.

Goriintii kalmasi.

* OLED panelin 6zelliklerine bagli olarak, Pixel Refresh (Piksel Yenileme) islevi
etkinlestirilebilir ve olusturulan gérinti kalma durumunu ortadan kaldirmak igin
ekran meniisiinde galistirilabilir. istenilen bir gériintli gériintiileme efekti elde
etmek icin bu iglevi birka¢ kez calistirmaniz dnerilir. Ekran bakimi ile ilgili diger
talimatlar igin litfen resmi web sitesindeki Kullanici Talimatlari'na bakin.

Diizenleme ve Servis

* Litfen www.aoc.com adresindeki Yonetmelik ve Servis Bilgilerine bakin
(Ulkenizde satin aldiginiz modeli bulmak ve Destek sayfasinda Yonetmelik ve
Servis Bilgilerine ulagsmak igin.)
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Teknik Ozellikler

Genel Ozellikler

Model adi

AGP277QKDC

Surls sistemi

OLED

Panel Gorllebilir Resim Boyutu 67,3 cm gapraz
Piksel araligi 0,2292mm (Y) x 0,2292mm (D)
Ekran Renkleri 1,07B
'Yatay tarama araligi 30k~510kHz
Yatay _Tarama Boyutu 586,75 mm
(Maksimum)
Dikey tarama araligi QHD: 48~540Hz
y 9 HD: 48~720Hz
Dikey Tarama Boyutu 330,05 mm
(Maksimum)
En uygun 6n ayarh ¢ézinarlik QHD: 2560x1440@60Hz
cerior yo yari ¢ HD: 1280x720@60Hz
gerien Max resolution QHD: 2560x1440@540Hz
HD: 1280x720@720Hz
Tak ve Kullan VESA DDC2B/CI
Guc¢ Kaynagi 100-240V~, 50/60Hz, 3,0A
Tipik Ayar* 60W
Giic Tiiketimi I1E(r)10f)azla (parlaklik = 100, kontrast = <200W
Beklemede modu <0,5W
USB C Cift tarafli baglanabilir fis
Ultra ylksek hiz Veri ve video aktarimi
USB C DisplayPort Entegre DisplayPort Alt modu
Gl beslemesi USB PD
) . . 65W’a kadar (5V/3A, 7VI3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A,
Maksimum gug¢ beslemesi
20V/3,25A)

HDMIX2/ DisplayPort/ USB C (PD65W)/ USB asagi akisx3/

Fiziksel Ozellikler Konektor Turd USB Yukari Akis/ Kulaklik
Sinyal Kablosu Tduri Cikarilabilir
Calisirken 0°C~40°C
Sicakhk
Kapaliyken -25°C~ 55°C
Calisirken %10 ~ %85 (yogunlasmayan)
Cevresel Nem -
Kapaliyken %5 ~ %93 (yogunlasmayan)
) . ) Calisirken 0 m ~ 5000 m (0 ft ~16404 ft)
Denizden Yukseklik
Kapaliyken 0m~ 12192 m (0 ft ~ 40000 ft)
Not:

*Tipik glc tlketimi, yliksek performans modunda 6lgiimugtr.
(Uretici tarafindan tanimlandigi sekildedir)

o+ L
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Not:

Bu Urtinin destekledigi maksimum ekran rengi sayisi 1,07 milyardir ve ayar kosullari asagidaki gibidir (bazi ekran

kartlarinin ¢ikis sinirlamasindan dolayi farkliliklar olabilir):

USB C@USB

USB C@USB

Irig S’"ya/,- X
o, HoMIZ 1 DisplayPort2.1 Yiksek Veri Hizi Yitksek Goziinirlik
Sy
O””a,

Gikis Gozlintrligih <, ’ YCbcr422 | YCbcrd444 | YCbcrd22 | YCbcrdd44 | YCbcr422 | YCbcrd444 | YCbcrd22 | YCbcrd44
NG YCbcrd20 RGB YCbcrd20 RGB YCbcra20 RGB | YCbcra20 RGB
2560x1440@540Hz 10bpc Destek Destek Destek Destek \ \ Destek Destek

P (DSC) (DSC) (DSC) (DSC)

Destek Destek Destek

2560x1440@540Hz 8bpc Destek (DSC) Destek Destek \ \ (DSC) (DSC)

Destek Destek Destek

2560x1440@480Hz 10bpc Destek (DSC) Destek Destek \ \ (DSC) (DSC)

Destek Destek Destek

2560x1440@480Hz 8bpc Destek (DSC) Destek Destek \ \ (DSC) (DSC)

D k D k D k D k D k

2560x1440@360Hz 10bpc | Destek (;;tg) Destek | Destek (;;tg) (Deztg) (;;tg) (;;tg)

Destek Destek Destek

2560x1440@360Hz 8bpc Destek Destek Destek Destek (DSC) (DSC) Destek (DSC)

Destek Destek Destek

2560x1440@240Hz 10bpc Destek Destek Destek Destek (DSC) (DSC) Destek (DSC)
Destek Destek

2560x1440@240Hz 8bpc Destek Destek Destek Destek (DSC) (DSC) Destek Destek
Destek

2560x1440@144Hz 10bpc Destek Destek Destek Destek Destek (DSC) Destek Destek
Destek

2560x1440@144Hz 8bpc Destek Destek Destek Destek Destek (DSC) Destek Destek
Destek

2560x1440@120Hz 10bpc Destek Destek Destek Destek Destek (DSC) Destek Destek

2560x1440@120Hz 8bpc Destek Destek Destek Destek Destek Support Destek Destek

Destek Destek Destek

1280x720@720Hz 10bpc Destek | Destek | Destek | Destek (szg) (s;g) Destek (De;g)
Destek Destek

1280x720@720Hz 8bpc Destek Destek Destek Destek (DSC) (DSC) Destek Destek
Destek Destek

1280x720@540Hz 10bpc Destek Destek Destek Destek (DSC) (DSC) Destek Destek
Destek

1280x720@540Hz 8bpc Destek Destek Destek Destek Destek (DSC) Destek Destek

1280x720@240Hz 10bpc Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek

1280x720@240Hz 8bpc Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek

1280x720@144Hz 10bpc Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek

1280x720@144Hz 8bpc Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek

1280x720@120Hz 10bpc Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek

1280x720@120Hz 8bpc Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek

Dustk Cozlnurlik 10 bpc/
s bic ¢ P Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek Destek
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On Ayarh Gériintiileme Modlari

QHD PC Resolution (QHD PC ¢ozuniirliigii)

Gériintii Orani

Arayiiz

PR, Durum
Cozlndrlik

Dolu (16:9)
1:1 (16:9)

Tam (Kare)
1:1 (Kare)
En-Boy

24,5”

HDMI2.1

DisplayPort2.1

USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1

USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

640x480@60Hz

2

\/

2

\/

<

\/

640x480@67Hz

640x480@72Hz

640x480@75Hz

640x480@100Hz

640x480@120Hz

720x400@70Hz

800x600@56Hz

800x600@60Hz

800x600@72Hz

800x600@75Hz

800x600@100Hz

800x600@120Hz

832x624@75Hz

1024x768@60Hz

1024x768@70Hz

1024x768@75Hz

P - - (=) | ) [ - R ) () [ ) P . =

2L |||l |||l ||| =]

P ) | - I (- I [P I I I [ [ R I

P - ) = ) - - I - [ [ (- - = = =

1024x768@540Hz

1280x960@60Hz

1280x960@540Hz

1280x1024@60Hz

< | <

< | <

1280x1024@75Hz

1280x1024@540Hz

1728x1080@540Hz

1920x1080@60Hz

P (- R = - P [ | - I (- [ ) = = ) - | ) I [ I [ .

P [P - ) = = [ [ - ) [ [ ) ) - - I I [ I e e e .

1920x1080@540Hz

1920x1440@540Hz

2368x1320@60Hz

2368x1320@120Hz

2368x1320@240Hz

2368x1320@540Hz

2560x1440@60Hz

2560x1440@120Hz

2L |2 | 2| 2|2 | <

P [P - = =

2560x1440@144Hz

2560x1440@240Hz

2560x1440@360Hz

2560x1440@480Hz

2560x1440@540Hz

P [P - ) - .

2L || 2|2 2|2
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QHD Video Resolution (QHD Video Coziinurlugu)

Goriint Orani

Arayliz
PR, Durum
Cozundrlik

Plin (16:9)
1:1 (16:9)

Plin (Patrat)
1:1 (Patrat)
Aspect

245"

HDMI2.1

DisplayPort2.1
uUsSB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
uUsSB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1

USB C

640x480p,59.94Hz/60Hz

2

\/

\/

\/

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

R P N - ) e

R - ) ) e

R - I I ) -

R - - I g -

2| 2] 2] 2 2| 2| =

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,100Hz

3840x2160p,119.88Hz/120Hz

R N B B B B - B R
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HD PC Resolution (HD PC ¢oziinurlugu)

S Dolu (16:9)
= 1:1 (16:9)
Goztnirigk  \DUU™ HDMI2.1 Disp&eggcéﬂj
640x480@60Hz V v
640x480@67Hz v y
640x480@72Hz v y
640x480@75Hz v y
640x480@100Hz v y
640x480@120Hz J y
720x400@70Hz v y
800x600@56Hz v v
800x600@60Hz v v
800x600@72Hz v y
800x600@75Hz y y
800x600@100Hz v y
800x600@120Hz V N
832x624@75Hz v v
1024x768@60Hz J y
1024x768@70Hz J y
1024x768@75Hz v y
1280x1024@60Hz v y
1280x1024@75Hz J y
1280x720@60Hz v y
1280x720@120Hz J y
1280x720@144Hz J y
1280x720@240Hz J y
1280x720@480Hz J y
1280x720@540Hz v y
1280x720@720Hz v y

40



HD Video Resolution (HD Video Cozunurltigi)

Grintt Orani Dolu (16:9)
1:1 (16:9)

Gozinirit \ e HDMI2.1 DisplIJaSygc&rtzﬁ
640x480p,59.94Hz/60Hz v v
720x480p,59.94Hz/60Hz v v
720x576p,50Hz v v
1280x720p,50Hz v v
1280x720p,59.94Hz/60Hz v v

Not:

1).

2).

En iyi goéruntu kalitesi icin, giris kaynaginizin ¢ézunlrliguni ayarlamak tzere yukaridaki tabloya bakin. Ayarlanan
¢OzUnurluk, sinyal ¢ikis cihazina bagli olarak degisir: konsol oyunlari igin “Video Resolution (Video Cézinurligi)’ne
basvurmaniz dnerilir. PC oyunlari igin “PC Resolution (PC Cozinlrlugu)’ne bagvurmaniz onerilir.

“Dual Resolution (Cift Cozindrlik)” “QHD” olarak ayarlandiginda, “QHD PC resolution (QHD PC ¢ozunurligu)” ve
“QHD Video Resolution (QHD Video Gozinurligi)’nt ayarlayin. “Dual Resolution (Cift Cézinurlik)” “HD” olarak
ayarlandiginda, “HD PC Resolution (HD PC ¢oziinurligi)” ve “HD Video Resolution (HD Video Cozinurltgi)’nd
ayarlayin.

. Monitériin “Image Ratio (Gérlinti Orani)” ayarini degistirmek icin OSD Menlsu — “Game Setting (Oyun Ayari)” —

“Image Ratio (Goéruntu Orani)” segenegine giderek ayarlama yapin.

. Yukaridaki ¢oziimlerin dogru sekilde ¢alismasini saglamak icin litfen 6nce grafik kartinin uyumlulugunu kontrol

edin. Cesitli ekran karti Ureticilerinin farkli stratejileri nedeniyle bazi segenekler gizlenmis olabilir. Grafik kartinin
desteklenmesi fiili duruma baghdir.

. VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlari tarafindan yapilan yenileme hizi (alan frekansi)

hesaplamalarinda hafif bir hata payi (+/-1Hz) olabilir. Gergek yenileme hizi (alan frekansi) gecerli olacaktir.

. DisplayPort 2.1, toplam bant genisligi 80 Gbps olan UHBR20'yi destekler. HDMI 2.1 arayuzu, toplam bant genisligi 48

Gbps olan FRL6y1 destekler.

. NVIDIA® ekran kartinin HDMI2.1 (FRL6 48Gbps) sinyal ¢ikisinin uyumluluk sorunu, anormal goriintiiye veya

bilgisayarin otomatik olarak yeniden baslatiimasina neden olabilir, bu nedenle NVIDIA® ekran karti igin DisplayPort
Onerilir. AMD® ekran karti igin HDMI veya DisplayPort kullanilabilir.
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Pim Atamalari

[T 11 'Ill‘H'H;E

18 2
19 Pimli Renk Goériintiuleme Sinyali Kablosu
Pin No. |Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi Pin No. [Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri 0- 17. DDC/CEC Toprak
2. TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Saat + 18. +5V Glig
3. TMDS Veri 2- 11. TMDS Saat Kalkani 19. Calisirken Takmayi Algilama
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat-
5. TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14. Ayrildi (N.C. aygitta)
7. TMDS Veri 0+ 15. SCL
8. TMDS Veri 0 Kalkani 16. SDA
zn%m P al_ﬂ]. 2
20 Pimli Renk Géruntileme Sinyali Kablosu
Pim No. Sinyal Adi Pim No. Sinyal Adi
1 ML_Serit 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Serit O (p)
3 ML_Serit 3 (p) 13 YAPILANDIRMA1
4 ML_Serit 2 (n) 14 YAPILANDIRMA2
5 GND 15 YRD_KANAL(p)
6 ML_Serit 2 (p) 16 GND
7 ML_Serit 1 (n) 17 YRD_KANAL(n)
8 GND 18 Calisirken Takmay1 Algilama
9 ML_Serit 1 (p) 19 DisplayPort_ PWR’ye dén
10 ML_Serit 0 (n) 20 DisplayPort PWR
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Tak ve Kullan
Tak ve Kullan DDC2B Ozelligi

Bu monitér VESA DDC STANDARDI’'na gére VESA DDC2B 6zellikleriyle donatiimistir. Monitoriin ana bilgisayar sistemine
kimligini tanimlamasi igin bilgilendirmesine ve kullanilan DDC dizeyine gore ekran 6zellikleri hakkinda ek bilgileri
iletmesine izin verir.

DDC2B, 12C protokoliine gére iki yonli bir veri kanalidir. Ana bilgisayar DDC2B kanali tzerinden EDID bilgilerini
isteyebilir.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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