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Sakerhet

Nationella konventioner

Foljande underavsnitt beskriver de vedertagna benamningar som anvands i detta dokument.

Anmadrkningar, forsiktighetsatgarder och varningar

| denna bruksanvisning kan textavsnitt atféljas av en ikon och tryckt i fet eller kursiv stil. Dessa textavsnitt ar
anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar enligt foljande:

¥

OBS! OBS! indikerar viktig information som hjalper dig att anvanda systemet pa ett battre satt.

IL
FORSIKTIGT! FORSIKTIGT indikerar antingen potentiell skada p& maskinvara eller dataférlust och beskriver hur du
undviker problemet.

A

VARNING! EN VARNING indikerar eventuell risk for personskada och beskriver hur man undviker problemet. Vissa
varningar kan visas med ett annat format och kan inkludera en ikon. | sadana fall visas varningen pa grund av nationella
foreskrifter.



Strom

ASkérmen ska bara anvéndas fran den typ av strémkalla som anges pé etiketten. Ar du oséker pa vilken typ av strém

du har i hemmet, kontakta en lokal férsaljare eller elleverantor.
ASkérmen ar utrustad med en jordad trestiftskontakt, en kontakt med ett tredje (jordat) stift. Kontakten passar bara
i jordade vagguttag som en sakerhetsfunktion. Om uttaget inte kan ta en kontakt med tre ledningar, maste en elektriker

installera ett passande uttag, eller anvand en adapter for att jorda produkter riktigt. Motarbeta inte syftet med den jordade
kontakten.

A Dra ut kontakten vid askvader eller nar den inte ska anvandas under en langre tid. Det skyddar skarmen fran skador

under spanningssprang.

‘Aéverbelasta inte eluttagslister och férlangningssladdar. Overbelastning kan resultera i brand eller elektriska stétar.

i !lj For att sakerstalla tillfredstallande funktion, ska skarmen bara anvandas med UL-listade datorer som har korrekt

konfigurerade mottagare som ar markerade mellan 100-240 V, min. 5 A.

AVégguttaget ska installeras intill utrustningen och ska vara lattatkomligt.



Installation

A Placera inte bildskdrmen pa instabila vagnar, stativ, fasten eller bord. Faller bildskarmen kan den skada en

person och orsaka allvarlig skada pa produkten. Anvand endast vagnar, stativ, fasten eller bord som rekommenderas
av tillverkaren eller séljs tillsammans med denna produkt. Folj tillverkarens anvisningar vid installation och anvand
monteringstillbehdr som rekommenderas av tillverkaren. Star produkten pa en vagn ska dessa flyttas forsiktigt.

A For aldrig in foremal i sparet i bildskdrmens holje. Det kan skada kretsarna och orsaka brand eller elektriska stotar.

Spill aldrig vatska pa bildskarmen.

LN Placera aldrig produktens framsida pa golvet.

AOm skarmen monteras pa en vagg eller hylla, anvand en sats som godkants av tillverkaren och folj anvisningarna

pa satsen.

r !lj For att undvika potentiell skada, exempelvis att panelen lossnar fran infattningen, ska skarmen inte lutas ner mer an

5 grader. Om den lutas ner i mer an 5 graders vinkel kommer skador pa skarmen inte att tdckas av garantin.

i !} Lamna plats runt bildskdrmen enligt nedan. Annars ar ventilationen otillracklig och 6verhettning kan darfor orsaka

brand eller skada pa bildskarmen.
Nedan visas det rekommenderade ventilationsomradet runt bildskarmen nar den installerats pa vagg eller stativet:

Installation med stativ

12 inch
30cm
[ 2 e TTTTTTT= 1
1 I ! 1
1 ! 1
1 ! ] |
1 ! 1
1 : | .
! I 4inch | 4inch
4inch ! 10cm ¢ 10cm
10cm | | |
[ G |
1 ! 1
X 1e=> Lamna minst sa har !
| é ' mycket utrymme runt — |
X X skarmen !



Rengoring

!} Rengor holjet regelbundet med en trasa. Anvand ett milt rengéringsmedel pa flackar i stéllet for starka

rengoringsmedel som frater pa produktens holje.

!} Var forsiktig nar du rengor sa att inte rengéringsmedel kommer in i produkten. Rengdringstrasan far inte vara grov

sa att den repar skdrmens yta.

,;r’!} Dra ur elsladden innan produkten rengors.




Ovrigt

SN Om produkten avger en stark lukt, ljud eller rok, ta OMEDELBART ut natkabeln ur vagguttaget och kontakta ett

servicecenter.

y !lj Kontrollera att ventilationséppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.
A Utsatt inte OLED-skarmen for kraftiga vibrationer eller slag under drift.
S Sla inte pa och tappa inte bildskdrmen under drift eller transport.

r !lj Natsladdarna ska vara sakerhetsgodkanda. For Tyskland ska det vara HO3VV-F/HO5VV-F, 3G, 0,75 mm? eller
battre. Fér andra lander ska lampliga typer anvandas i enlighet med detta.

y !lj For hogt ljudtryck fran éronsnackor och hoérlurar kan orsaka hérselnedsattning. Justering av equalizern till maximalt
okar éronsnackornas och hoérlurarnas utspanning och darmed ljudtrycksnivan.

L1 L&gt blatt ljus: Skarmen anvander en panel med lagt blatt ljus. Den uppfyller TUV Rheinland Low Blue Light

Hardware Solution-certifiering vid fabriksaterstallning/standardinstallning.

Halsa:

* Bildskarmen bor vara 50—70 cm (20-28 tum) fran dina dgon.

« Att titta pa skarmen under langre tid orsakar 6gontrétthet och kan foérsémra din syn. Vila 6gonen i 5-10 minuter for
varje timme av produktanvandning.

* Minska 6gonbelastningen genom att fokusera pa foremal pa avstand.

» Frekvent blinkning och égondvningar hjalper till att férhindra att dgonen torkar ut.

4 !': Flimmerfri teknik uppréatthaller en stabil bakgrundsbelysning med en DC-dimmer som eliminerar det primara

Orsak till skarmflimmer, vilket gor det skonsammare for 6gonen.

4 !“_«, Pa grund av OLED-produkternas egenskaper rekommenderas det att inte anvanda produkten kontinuerligt i mer an

24 timmar. Den har produkten anvander manga tekniker for att eliminera eventuell bildretention. Fér mer information, se
instruktionerna i "Skarmunderhall”



Installation

Forpackningens innehall

©

Quick Start Guide Warranty card Stand Base
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Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB Cable USB C-C Cable

=k Inte alla signalkablar medféljer i alla lander och regioner. Kontrollera med den lokala férséljaren eller AOC:s

avdelningskontor for bekraftelse.



Montera stativ och fot

Montera eller ta bort stativet enligt stegen nedan.

Installera:

Ta bort:

X :’ii OBS! Skarmdesignen kan skilja sig fran de avbildade.

Specifikation fér basens skruv: M6*17 mm (effektiv ganglangd 7 mm)




Justera visningsvinkeln

For att uppna basta majliga visningsupplevelse rekommenderas det att anvandaren ser till att kunna se hela ansiktet pa
skarmen och sedan justerar bildskdrmens vinkel utifran personliga preferenser.

Hall stativet s& att bildskarmen inte valter nar du andrar vinkeln.

Du kan justera bildskarmen enligt nedan:

- o (\‘”230

30° 30°

o

Ror inte vid OLED-skarmen nar du andrar vinkeln. Den kan skadas eller brytas.

D Varning
» For att undvika potentiell skada pa bildskarmen, exempelvis att panelen lossnar, ska skdrmen inte lutas ner mer an 5
grader.

» Tryck inte pa bildskdrmen medan du stéller in vinkeln pa skdrmen. Hall enbart i infattningen.



Ansluta bildskarmen

Kabelanslutningar pa bildskarmens och datorns baksida:

© ©® N Ok D=
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Strém

HDMI1

HDMI2

DisplayPort

USB C (uppstréms, DisplayPort ALT Mode, upp till PD 65W)

USB uppstroms

USB3.2 Gen1 nedstroms + laddning

USB3.2 Gen1 nedstroms x2

Horlurar

Anslutning till dator

o DN~

Anslut stromkabeln till baksidan av bildskdrmen ordentligt.

Stang av datorn och lossa dess néatkabel.

Anslut bildskarmens signalkabel till bildanslutningskontakten pa baksidan av datorn.
Koppla in datorns och bildskarmens stromkabel i ett eluttag.

Sla pa datorn och bildskarmen.

Om bildskarmen visar en bild, ar installationen klar. Visas ingen bild, se felstkningen.
For att skydda utrustningen ska datorn och OLED-skarmen alltid stangas av fore anslutning.



Fasta vaggmonteringsarm

Preparing to Install An Optional Wall Mounting Arm.

Du kan fasta bildskarmen vid en vaggmonteringsarm (kdps separat). Koppla bort strdmmen innan du utfér denna
procedur. Folj dessa steg:

Ta bort basen.

Folj tillverkarens instruktioner for att satta ihop vaggmonteringsarmen.

Placera vaggmonteringsarmen baktill pa bildskarmen. Rikta in halen pa armen med halen baktill pa bildskarmen.
Sétt in de 4 skruvarna i halen och spann dem.

Ateranslut sladdarna. Se bruksanvisningen till den valfria vdggmonteringsarmen fér instruktioner om hur du faster den
vid vaggen.

o ko=

Specifikation for vaggfasteskruvar: M4*(10+X) mm, (X = tjockleken pa vaggfastets konsol)

M=4.0Max
N
(=]
)
&
[e6]
8
M4-P0.7
L=10+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.0£0.1| | -0.5

Notera : VESA monteringsskruvhal finns inte tillgangliga pa alla modeller, kontrollera med aterforsaljaren eller den
officiella avdelningen pa AOC. Kontakta alltid tillverkaren vid installation pa vagg.

V % .

<5° ‘ >5°

‘ -~

1

\ /

* Skarmdesignen kan skilja sig fran de avbildade.

(D Varning
» For att undvika potentiell skada pa bildskarmen, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas ner mer an 5
grader.

* Tryck inte pa bildskdrmen medan du stéller in vinkeln pa skarmen. Hall enbart i infattningen.
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Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerar med DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatibla grafikkort: Rekommenderad lista visas nedan, kan aven kontrolleras genom att besdka: www.AMD.com

Grafikkort

*» Radeon™ RX Vega serien

* Radeon™ RX 500 serien

* Radeon™ RX 400 serien

 Radeon™ R9/R7 300 serien (R9 370/X, R7 370/X, R7 265-serien undantagen)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serien

* Radeon™ R9 Fury serien

* Radeon™ R9/R7 200 serien (R9 270/X, R9 280/X-serien undantagen)

Processorer

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E
*  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

*  AMD PRO A12-8870

+ AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

*  AMD PRO A6-8570

* AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

«  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

» AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11


http://www.AMD.com

NVIDIA G-SYNC Compatible-funktion

1. Den har produkten har stdd for funktionen NVIDIA G-SYNC. Funktionen NVIDIA G-SYNC kors via DisplayPort.

2. For att njuta av den perfekta spelupplevelsen som G-SYNC-funktionen ger maste du kdpa ett NVIDIA GPU-grafikkort
som stoder G-SYNC-funktionen.

G-sync systemkrav:

Kravkategori: NVIDIA G-SYNC-kompatibel skarm (kompatibilitetslage)

Grafikkort: NVIDIA Pascal-arkitektur eller hogre (t.ex. GTX 10-serien, RTX-serien)
Skarm: NVIDIA-verifierad skarm med stéd for VRR (Variable Refresh Rate)
Operativsystem: Windows 10 eller senare

Anslutningskabel: Anvand DisplayPort

For mer information om NVIDIA G-SYNC, besok https://www.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Den ar kompatibel med insignaler i HDR10-format.

Bildskarmen kan automatiskt aktivera HDR-funktionen om spelaren och innehallet &r kompatibla. Vanligen kontakta
enhetens tillverkare och innehallsleverantoren for information om kompatibiliteten mellan din enhet och innehallet.
Vanligen valj "AV” for HDR-funktionen nar automatisk aktivering inte behdvs.

Observera:

1. Ingen séarskild instéllning kravs for DisplayPort/HDMI-granssnittet i WIN10-versioner aldre &n V1703.

2. Endast HDMI-granssnittet ar tillgangligt och DisplayPort-grénssnittet fungerar inte i WIN10 version V1703.

3. 3840x2160@50Hz/60Hz/100HZz/120Hz ar endast avsedd fér anvandning pa enheter som UHD-spelare eller Xbox/PS.
4. Bildskarmsinstallning:

a. Bildskarmsupplosningen &r installd pa 2560x1440 och HDR &r férinstallt pa PA.

b. Efter att ha Oppnat en applikation kan basta HDR-effekt uppnas nar upplésningen andras till 2560x1440 (om

tillgangligt).

13



KVM

Nar skarmen ar pa kan du styra tva signalutmatningsenheter (tva datorer eller tva barbara datorer eller en dator och en
barbar dator) med ett tangentbord och en mus via KVM-funktionen.

Steg for installning:

1. Anslut en enhet (dator eller barbar dator) till sk&rmen via USB C.

2. Anslut den andra enheten till skarmen via HDMI eller DisplayPort. Anslut da ocksa den har enheten till skdrmen med
USB uppstroms.

3. Anslut din kringutrustning (tangentbord och mus) till skarmen via USB-porten.

——
&) or
HDMI DisplayPort
USB C
®
USB UP(USB UP)

usB

SETS1 SETS2

OBS! Skarmens utseende kan skilja sig fran den som visas pa bilden

4. Ga till OSD-menyn. Stéll in Auto, USB C eller USB up (USB upp) i Instéliningar -) USB-val efter behov.
Om den ar installd pa Auto kommer det tangentbord och den mus som ar anslutna till bildskdrmen automatiskt att
vaxla de styrda enheterna enligt den visade signalkallan.
| visningslaget PIP/PBP ska du byta USB-vag uppstréms via OSD-menyn.

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture
PIP/PBP
OLED Care Break Reminder
Off Timer

DDC/CI

A
<«i»Enter <EpsSelect
v

14



USB Selection (USB-val)

Funktionsbeskrivning

Auto

Valj automatiskt USB C eller USB up (USB upp), beroende pa vilken signalkalla
som visas pa skarmen.

USB C

Ger USB-hubbfunktion via Tyoe-C-kabeln.

USB up (USB upp)

Ger USB-hubbfunktion via USB B-kabeln.

15



Skarmunderhall

Baserat pa OLED-produktens egenskaper bor underhall av skarmen utféras enligt féljande krav, for att minska risken for att
bildretention uppstar.
Garantin tacker inte skador som beror pa att féljande instruktioner inte foljs.

¢ Visning av en stillbild bér undvikas sa mycket som méjligt.

En stillbild avser en bild som finns kvar pa skarmen under lang tid.

En stillbild kan resultera i permanent skada pa OLED-skarmen, bildrester uppstar, vilket ar funktionen hos OLED-skarmen.
Féljande anvandningsforslag bor féljas:

1. Visa inte nagon stillbild i helskarm eller en del av skdrmen under en langre tid, eftersom detta kommer att leda till
skarmbildsrester. For att undvika detta problem bor du minska ljusstyrkan och kontrasten pa skarmen pa lampligt satt
nar du visar stillbild.

2. Olika spar kommer att finnas kvar pa vanster och hoger sida av skarmen och i bildens marginaler nar du tittar pa
innehall som inte ar helskarmsinnehall under en langre tid. Anvand darfor inte detta lage under langre perioder.

3. Nar det ar magjligt, titta pa en video i helskarm, snarare an i ett litet fonster pa skarmen (som en video pa en
webblasarsida).

4. Satt inte etiketter eller klistermarken pa skarmen for att minska risken for skarmskador eller bildrester.

* Det rekommenderas inte att kontinuerligt anvanda denna produkt i mer an 24 timmar.

Den har produkten anvander manga tekniker for att eliminera eventuell bildkvarhallning. Det rekommenderas starkt att
du anvander de forinstallda vardena och haller funktionerna "pa” for att undvika bildrester pa OLED-skarmen och behalla
basta mdjliga anvandning av OLED-skarmen.

¢ LEA (Logo Extraction Algorithm) (Algoritm for extrahering av logotyper)

For att minska risken for att generera bildretention rekommenderas det att aktivera LEA-funktionen.

Nar den har funktionen ar aktiverad kommer skarmen automatiskt att smalna av for att faststalla ljusstyrkan i
visningsomradet for att minska risken for bildretention.

Denna installning ar “On (Pa)” som standard. Du kan stalla in detta i OSD-menyn.

¢ Pixel Orbiting (Bildforskjutning)

For att minska risken for att generera bildretention rekommenderas det att aktivera kretsbana-funktionen.

Nar den har funktionen ar aktiverad ror sig bildpixlarna cirkulart som en helhet en gang i sekunden i en bana formad som
ett kinesiskt tecken “[H” Rorelseamplituden baseras pa installningarna. Tecknet som forflyttas kan vara sidoskuret. Nar
“Strongest (Starkast)” &r valt ar det hogst osannolikt att bildretention uppstar, men eventuella sidoskarningar kan vara
synbara. Nar “Off (Av)” ar valt atergar bilden till det optimala laget.

Denna instéllning ar “On (Pa)” “Strongest (Starkast)” som standard. Du kan stélla in detta i OSD-menyn.

¢ Pixel Refresh (Pixeluppdatering)

Pa grund av OLED-panelens egenskaper tenderar bildretention att uppsta nar en stillbild som ar uppdelad i olika farger
eller ljusstyrka visas under en langre period.

For att eliminera den bildretention som kan ha uppstatt rekommenderas det att regelbundet eller oregelbundet kéra om FF
RS-funktionen for att fa en idealisk bildvisningseffekt.

Denna funktion kan kéras med nagot av féljande alternativ:
1). | OSD-menyn aktiverar du manuellt “Pixel Refresh (Pixeluppdatering)” och valjer “Yes (Ja)” enligt uppmaningen i menyn.
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2). Skarmen visar automatiskt en snabbmeny for att paminna anvandaren om att kéra "Pixel Refresh (Pixeluppdatering)”

var 24:e timme. Vi rekommenderar att du valjer "Yes (Ja)”.

Om ”"No (Nej)” valjs eller inget val gors, kommer larmet att ges en gang i timmen tills anvandaren véljer "Yes (Ja)".
Snabbmenyn stangs automatiskt efter ca 10 sekunder.

Den automatiska promptfunktionen for "Pixel Refresh (Pixeluppdatering)” &r "On (Pa)” som standard och kan
stallas in i OSD-menyn. Om den &r instélld pa "Off (Av)” kommer den automatiska snabbmenyn "Pixel Refresh
(Pixeluppdatering)” inte langre att visas.

Sarskild anmarkning: Om du inte utfér "Pixel Refresh (Pixeluppdatering)” vid den rekommenderade tidpunkten dkar
risken for bildrester pa skarmen. Detta kan paverka din garanti. Vanligen fortsatt med forsiktighet.

3). Efter varje kumulativ 4 timmars drift, om skdrmen antingen stangs av via dess knapp eller gar in i standby-lage,
kommer den automatiskt att utféra Screen Compensation and Correction (Skdrmkompensation och korrigering) och
Pixel Refresh (Pixeluppdatering) 15 minuter senare.

Skarmen kommer automatiskt att kora Screen Compensation and Correction (Skarmkompensation och korrigering)
forst och sedan kora Pixel Refresh (Pixeluppdatering). Lat strommen vara paslagen och undvik att trycka pa nagra
knappar under Screen Compensation and Correction (Skarmkompensation och korrigering). Stromindikatorn
blinkar vitt (vitt i 3 sekunder/av i 3 sekunder) och processen tar ca 30 sekunder. Darefter kommer skarmen att kdra
funktionen Pixel Refresh (Pixeluppdatering).

Hela Pixel Refresh (Pixeluppdatering)-processen tar cirka 10 minuter. Lat strommen vara paslagen och undvik att
trycka pa nagra knappar. Strémindikatorn blinkar vitt (pa en sekund/av en sekund). Stromindikatorn blir orange eller
slacks i slutet, vilket indikerar att skdrmen har gatt in i standby- eller avstangt lage (bibehaller statusen fore drift).
Om anvandaren trycker pa strombrytaren under processen avbryts atgarden och skarmen aterstaller bilden.
Observera att denna aterstallning kan ta cirka 5 sekunder. | OSD-menyn ”"Information” kan du se hur manga ganger
Pixel Refresh (Pixeluppdatering)-funktionen har korts och tiden da skarmen tands efter senaste Pixel Refresh
(Pixeluppdatering).

* Screen Saver (Skdrmslackare)

For att minska risken for kvarvarande bilder rekommenderar vi att du aktiverar skarmslackaren. Nar stillbilder visas under
en langre tid minskas skarmens ljusstyrka automatiskt betydligt for att minska risken for att bilderna fastnar. Nar en
bildférandring upptécks atergar skarmen till den tidigare ljusstyrkan.

Denna installning ar “On (Pa)” som standard. Du kan stalla in detta i OSD-menyn.

* Taskbar Dimmer (Aktivitetsfalt-dimmer)

For att minska risken for bildrester rekommenderar vi att du aktiverar aktivitetsfaltets dimmerfunktion. Efter aktivering, om
nagot omrade i aktivitetsfaltet upptacks, kommer ljusstyrkan i omradet automatiskt att minskas for att reducera eventuella
bildrester.

Denna installning ar “On (Pa)” som standard. Du kan stélla in detta i OSD-menyn.



Installning

Snabbtangenter

gy
L A N\ 4

=

= : NS
@ ( H G

1| Up (Upp)

Down (Ned)

Left (Vanster)

Right (Hoger)

Power (Strom)/ Menu (Meny)/ Select (Valj)

User 1 (Anvandare 1) (Dual Resolution (Dubbel upplésning))

NN

User 2 (Anvandare 2) (Input Select (Valj Inmatning))

Power (Strom)/ Menu (Meny)/ Select (Valj)
» Nar skarmen ar avstangd, tryck pa denna knapp for att sla pa den.

» Nar skarmen ar paslagen, tryck pa denna knapp for att 5 ppna OSD-menyn eller bekrafta funktionsjusteringar, och tryck
och hall ned denna knapp i ca 2 sekunder for att stanga av skarmen.

» Nar skarmen ar i standby-lage, tryck pa denna knapp for att stdnga av den.

Up (Upp)/ Down (Ned)/ Left (Vanster)/ Right (Hoger)

* Nar OSD-menyn ar avstangd trycker du pa knappen for att ppna snabbmenyn.

» Nar OSD-menyn ar P3a, se anvisningarna for knapparna pa skarmen fér motsvarande atgarder.

» Nar skarmen ar i standby-lage trycker du pa den har knappen for att 5ppna menyn “Input Select (Valj Inmatning)”.

User 1 (Anvandare 1) (Dual Resolution (Dubbel upplésning))

» Anpassa funktionen for denna genvagsknapp i OSD-menyn: Dual Resolution (Dubbel upplésning), Gaming Mode
(Spellage), Shadow Control (Skuggkontroll), Low input Lag (Lag ingangsfoérdrojning), Adaptive-Sync, Dial Point,
Sniper Scope (Kikarsikte), Input Select (Valj Inmatning), Volume (Volym), Image Ratio (Bildférhallande), Pixel Refresh
(Pixeluppdatering), Light FX, Game Color (Spelfarg), Dark Boost (Mork forstarkning), Sharpness (Skarpa), Color Temp.
(Farg), Color Space (Fargrymd).
Standardinstallningen ar “Dual Resolution (Dubbel uppldsning)”.

» Nar OSD-menyn ar avstangd, tryck pa den har knappen for att 6ppna menyn “Dual Resolution (Dubbel upplésning)”.
Tryck pa knappen “Left (Vanster)” eller “Right (Hoger)” for att valja motsvarande upplésningslage:
QHD 144Hz/ QHD 540Hz/ HD 720Hz (HDMI)
QHD 540Hz/ HD 720Hz (DisplayPort/ USB C)

» Nar skarmen ar i standby-lage trycker du pa den har knappen for att Sppna menyn “Input Select (Valj Inmatning)”.
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User 2 (Anvandare 2) (Input Select (Vélj Inmatning))

» Anpassa funktionen for denna genvagsknapp i OSD-menyn: Dual Resolution (Dubbel upplésning), Gaming Mode
(Spellage), Shadow Control (Skuggkontroll), Low input Lag (Lag ingangsfoérdrdjning), Adaptive-Sync, Dial Point,
Sniper Scope (Kikarsikte), Input Select (Valj Inmatning), Volume (Volym), Image Ratio (Bildférhallande), Pixel Refresh
(Pixeluppdatering), Light FX, Game Color (Spelfarg), Dark Boost (Mork forstarkning), Sharpness (Skarpa), Color Temp.
(Farg), Color Space (Fargrymd).

Standardinstallningen ar “Input Select (Valj Inmatning)”.

* Nar OSD-menyn ar avstangd, tryck pa den har knappen for att 5ppna menyn “Input Select (Valj Inmatning)”. Tryck pa
knappen “Up (Upp)” eller “Down (Ned)” for att valja den ingangskalla som visas i informationsfaltet och tryck sedan pa
knappen “Select (Valj)” for att vaxla till den valda kallan.

» Nar skarmen ar i standby-lage trycker du pa den har knappen for att 5ppna menyn “Input Select (Valj Inmatning)”.

OSD - Lasfunktion

» Nar OSD-menyn ar avstangd, tryck och hall ned “Down (Ned)’-knappen i ca 10 sekunder for att lasa eller lasa upp
OSD-menyn.
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Adjust OSD Menu (Justera OSD-menyn)

Quick Menu (Snabbmeny)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

SELLETS] 10 70 o

<«H> Exit

1 Menu (Meny) Oppna OSD-huvudmenyn.
5 Quick Menu1 (Snabbmeny1) Snabbmeny fér anvandare 1.
Gaming Mode (Gaming-lage) Standardinstallningen ar "Gaming Mode (Gaming-lage)".
3 Quick Menu2 (Snabbmeny?2) Snabbmeny fér anvéandare 2.
Game Color (Spelfarg) Standardinstallningen ar "Game Color (Spelfarg)".
4 Quick Menu3 (Snabbmeny3) Snabbmeny fér anvandare 3.
Brightness (Ljusstyrka) Standardinstallningen ar "Brightness (Ljusstyrka)".
5 Quick Menu4 (Snabbmeny4) Snabbmeny for anvandare 4.
Shadow Control (Skuggkontroll) | Standardinstaliningen ar "Shadow Control (Skuggkontroll)".

Button Operation Guide (Bruksanvisning for knappar)

A
<4/ D Enter <4Hl) EXxit
v )

Tryck pa motsvarande knapp for att valja den meny som du vill justera eller for att géra

! Select (Valj) justeringar, enligt anvisningarna for de lila knapparna i OSD-menyn.

Tryck pa den lila knappen i OSD-menyn for att bekrafta ditt val och ga vidare till nasta

2 N - . !
Enter undermeny eller for att bekrafta en menyjustering.

Tryck pa den lila knappen i OSD-menyn for att aterga till foregdende menyniva eller for att

3 Exit (Avsluta) ldmna menyn helt och hallet.

OBS!
Funktionen for 5-vags navigeringsknappen kan variera beroende pa de olika nivaerna eller alternativen i OSD-menyn.
Anvand den enligt anvisningarna fér lila knappar i OSD-menyn.
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OSD-meny

Game Setting (Spelinstéllning)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

INPUT

GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

60HZ S ERTETL] 60 HDMI2

Dual Resolution

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

A
H»Exit «HpSelect
v

Stall in Dual Resolution (Dubbel upplésning)-laget efter

. QHD 144Hz/ dina behov.
DIDLJakI)Eelzsolult!F)n . QHD 540Hz/ OBS!
(Dubbel upplosning) HD 720Hz QHD 144Hz ar endast lamplig for HDMI-granssnit, tillval
nar HDMI-signal matas in.
Standard Forbattra lasbarheten for Iampliga webb- och mobilspel.
For att spela FPS-spel (férstapersonskjutare). Forbattrar
FPS = ! s
de svarta nivadetaljerna i mérka teman.
For att spela RTS-spel (Realtidsstrategi). Forbattrar
RTS . .
bildkvaliteten.
Gaming Mode . For att spela Racingspel. Ger snabbaste responstid och
) Racing . e .
(Spellage) hég fargmattnad.

Gamer 1 (Spelare 1)

Anvandarens installningar sparas som Gamer 1 (Spelare

1).

Gamer 2 (Spelare 2)

Anvandarens installningar sparas som Gamer 2 (Spelare
2).

Gamer 3 (Spelare 3)

Anvandarens installningar sparas som Gamer 3 (Spelare
3).
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Image Ratio
(Bildférhallande)

Full (16:9)/
1:1(16:9)/

Full (Square) (Full (kvadratisk))/
1:1 (Square) (1:1 (Kvadratisk))/

Aspect (Forhallande)/
245"

Valj Image Ratio (Bildférhallande).

Full (16:9): Skalar inmatningsbilden till fullskarm. Lamplig
for bilder med ett bildférhallande pa 16:9.

1:1 (16:9): Visar inmatningsbilden i dess ursprungliga
upplésning utan skalning.

Full (Square) (Full (kvadratisk)): Den férinstallda
upplésningen ar 1280x960. Skalar inmatningsbilden till
fullskarm.

1:1 (Square) (1:1 (Kvadratisk)): Den férinstallda
upplésningen ar 1280x960. Visar inmatningsbilden i
dess ursprungliga upplésning utan skalning.

Aspect (Forhallande): Den forinstallda upplésningen
ar 1280x960. Bilden skalas sa att den fyller skdrmen
sa mycket som mojligt samtidigt som den behaller

sitt ursprungliga bildférhallande och utan geometrisk
forvrangning. Lamplig for bilder med ett bildférhallande
pa 4:3.

24.5": Visar en 24,5-tums skarmyta endast i mitten av
skarmen.

Shadow Control
(Skuggkontroll)

0-20

Standardvardet for morkerkontroll ar 0, sedan kan
slutanvandaren justera fran 0 till 20 for att fa en tydligare
bild.

Om bilden ar fér mork for att kunna se detaljerna tydligt
kan du justera fran 0 till 20 for att fa en klarare bild.

Low input Lag
(Lag ingangsfordrojning)

Off (Av)/ On (Pa)

Om du stanger av rambufferten kan du minska
inmatningsfordrojningen..

OBS! Funktionen for Low input Lag (Lag
ingangsfordrojning) ar aktiverad som standard och kan
inte justeras nar Adaptive-Sync ar aktiverat.

Game Color (Spelfarg)

0-20

Spelfargen har 0-20 nivaer for att justera fargmattnaden
for battre bild.

Adaptive-Sync

Off (Av)/ On (Pa)

Inaktivera eller aktivera Adaptive-Sync.
Korningspaminnelse for Adaptive-Sync: Nar funktionen
Adaptive-Sync ar aktiverad kan det blinka i vissa
spelmiljGer.

Aktivera eller inaktivera spelfunktionen Dial Point.

Off (Av)/ Spelets Dial Point ar automatiskt av nar skarmen ar pa
Dial Point Dynamic (Dynamisk)/ eller av. N&r funktionen Dial Point &r P4 visas Dial Point
On (Pa) i mitten av skarmen for att hjalpa spelarna att sikta exakt
under FPS-spel (First Person Shooter).
Sn.iper Scope Off (Av)/ 1.0/ 1.5/ 2.0 Zqoma in lokalt for att gora det lattare att sikta nar du
(Kikarsikte) skjuter.

Frame Counter
(Ramraknare)

Off (Av)/
Rightup(Hoger-upp)/
Right-Down (Hoger-ned)/
Left-Down (Vansterner)/
Left-Up (Vansterupp)

Display V-frekvens pa det valda hérnet
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OBS!

1).

2).

Nar “HDR Mode (HDR-lage)” under “Picture (Bild)” ar aktiverat kan inte installningarna “Shadow Control
(Skuggkontroll)’ och “Game Color (Spelfarg)” justeras.

Nar “HDR” under “Picture (Bild)” ar installt pa “DisplayHDR” kan inte instéllningarna “Gaming Mode (Spellage)”,
“Shadow Control (Skuggkontroll)’ och “Game Color (Spelfarg)” justeras.

Nar “HDR” under “Picture (Bild)” &r installt pa “HDR Peak (HDR-topp)”, “HDR Picture (HDR Bild)”, “HDR Movie(HDR
Film)” eller “HDR Game (HDR Spel)” kan inte instéllningarna “Gaming Mode (Spelldge)” och “Game Color (Spelfarg)”
justeras.

. Nar “Color Space (Fargrymd)” under “Picture (Bild)” &r installt pa “sRGB” eller “DCI-P3” kan inte installningarna

“Shadow Control (Skuggkontroll)” och “Game Color (Spelfarg)” justeras.

. Nér “Dual Resolution (Dubbel upplésning)” ar installt pa “QHD 144Hz” kan installningarna “Full (Square) (Full

(kvadratisk))”, “1:1 (Square) (1:1 (Kvadratisk))”, “Aspect (Férhallande)” och “24,5™ inte justeras.
Nar “Dual Resolution (Dubbel uppldsning)” ar installt pa “HD 720Hz” kan installningarna “1:1(16:9)”, “Full (Square) (Full
(kvadratisk))”, “1:1 (Square) (1:1 (Kvadratisk))”, “Aspect (Forhallande)” och “24,5™inte justeras.

. Nar “Image Ratio (Bildférhallande)” ar installt pa “Full (Square) (Full (kvadratisk))”, “1:1 (Square) (1:1 (Kvadratisk))”,

“Aspect (Forhallande)” eller “24,5" kan inte installningarna “Dual Resolution (Dubbel upplésning) (QHD 144Hz)” inte
justeras.
Nar “Image Ratio (Bildférhallande)” ar installt pa “1:1(16:9)”, “1:1 (Square) (1:1 (Kvadratisk))”, “Aspect (Foérhallande)”

oy

eller “24,5” kan inte instéllningarna “Adaptive-Sync” inte justeras.
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Light FX

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode

Picture Pattern
PIP/PBP Foreground R
OLED Care Foreground G
Settings Foreground B

Audio Background R

A
H»Exit «HpSelect
v

Light FX Off (Av)/ Low (Lag)/ Medium (Mellan)/ Strong (Stark) Valj intensitet for Light FX.

Audio1 (Ljud1)/ Audio2 (Ljud2)/ Static (Statisk)/

Dark Point Sweep (Rensa mdrk punkt)/

Gradient Shift (Andra toning)/

Spread Fill (Spridfyll)/ Drip Fill (Droppfyll)/

Spreading Drip Fill (Sprida droppfyll)/ Valj Light FX-lage
Breathing (Pulserande)/

Light Point Sweep (Rensa ljuspunkt/)/ Zoom/ Rainbow

(Regnbage)/ Wave (Vattenvag)/

Flashing (Blinkande)/ Demo

Red (R&d)/ Green (Grén)/ Blue (BIa)/

Pattern (Ménster) Rainbow (Regnbage)/ Valj Light FX-mdnster
User Define (Anvandardefinierad)

Light FX Mode
(Light FX-lage)

Foreground R

(Foérgrund R) Anvandaren kan aven justera
Foreground G 0-100 Light FX-férgrundsfargen
(Foérgrund G) nar Monsterinstallning ar
Foreground B anvandardefinierad
(Foérgrund B)
Background R
(Bakgrund R) Anvandaren kan aven justera
Background G 0-100 Light FX-bakgrundsfargen
(Bakgrund G) nar Monsterinstallning ar
Background B anvandardefinierad
(Bakgrund B)

OBS!

Funktionen Dynamisk belysning stdds i Windows 11. Nar skdrmen &r ansluten till en Windows 11-dator via en uppstréms
USB-kabel gér du till Desktop (Skrivbord) — Personalization (Anpassning) — Dynamic Lighting (Dynamisk belysning) och
aktiverar "Use Dynamic Lighting on my devices (Anvand dynamisk belysning pa mina enheter)” och "Compatible apps in
the foreground always control lighting effects (Kompatibla appar i forgrunden styr alltid ljuseffekter)”. Detta gor att Windows
11-systemet kan styra ljuseffekterna i Light FX. Foljaktligen kommer alternativet "Light FX” i OSD-menyn att vara gratonat
och inte tillgangligt for justering.
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Picture (Bild)

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care
Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE

Standard

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

60 HDMI2

<«HpSelect

A
H»Exit
v

Brightness (Ljusstyrka) 0-100 Justering av bakgrundsbelysning
Contrast (Kontrast) 0-100 Kontrast fran digitalt register.
Off (Av) /

Dark Boost
(Mork forstarkning)

Level 1(Niva 1)/
Level 2(Niva 2) /
Level 3(Niva 3)

Forbattra skarmdetaljerna i det morka eller ljusa omradet for
att justera ljusstyrkan i det ljusa omradet och se till att det inte
ar dvermattat.

Sharpness (Skarpa)

0-100

Justera skarpa.

Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/ 2.6 Justera Gamma.
Standard Standardlage
Text Textlage
Internet Internetlage

Eco Adjustment N

) ) Game (Spel) Spellage

(Eco-justering)
Movie (Film) Filmlage
Sports (Sport) Sportlage
Reading (Laser) Laserlage

Color Temp. (Farg)

6500K/ 7300K/ 9300K/
User Define

(Anvandardefinierad)

Justera fargtemperatur.
OBS! Valj Anvandardefinierad for att justera RGBfarger.

Red (R&d) 0-100 Rod forstarkning fran Digital-register.
Green (Gron) 0-100 Gron forstarkning fran Digital-register.
Blue (BIa) 0-100 Bla forstarkning fran Digital-register.
R.Saturation (R.Méattnad) | 0-100 Justera R.Mattnad.

G.Saturation (G.Mattnad) | 0-100 Justera G.Mattnad.

B.Saturation (B.Mattnad) | 0-100 Justera B.Mattnad.

C.Saturation (C.Mattnad) | 0-100 Justera C.Mattnad.

M.Saturation (M.Mattnad) | 0-100 Justera M.Mattnad.

25




HDR

HDR Peak (HDR-topp)

HDR Picture (HDR Bild)

HDR Movie (HDR Film)

HDR Game (HDR Spel)

Y.Saturation (Y.Méttnad) 0-100 Justera Y.Méattnad.
R.Hue (R.Fargton) 0-100 Justera R.Fargton.
G.Hue (G.Fargton) 0-100 Justera G.Fargton.
B.Hue (B.Fargton) 0-100 Justera B.Fargton.
C.Hue (C.Fargton) 0-100 Justera C.Fargton.
M.Hue (M.Fargton) 0-100 Justera M.Fargton.
Y.Hue (Y.Fargton) 0-100 Justera Y.Fargton.

Off (Av)

DisplayHDR

Stall in HDR-profilen efter dina anvandningskrav.

OBS!

Nar HDR-innehall identifieras, kommer HDR-alternativet att
visas for justering.

HDR Mode (HDR-lage)

Off (Av)

HDR Picture (HDR Bild)

HDR Movie (HDR Film)

HDR Game (HDR Spel)

Optimerad for bildens farg och kontrast, som simulerar HDR-
effekt.
OBS!

Nar HDR-innehall inte identifieras, kommer HDR-
|agesalternativet att visas for justering.

Panel ursprunglig

Panel med standardfargomrade.

Reading (Lasning)

Color Space (Fargrymd) | sRGB sRGB-fargomrade.
DCI-P3 DCI-P3-fargrymd.
Off (Av)
Multimedia
LowBlue Mode Internet Minska blasljusvagen genom att kontrollera fargtemperaturen
(LowBlue-lage ) ] geng gtemp .
Office

OBS!

1). Nar “HDR Mode (HDR-lage)” &r aktiverat kan instéllningarna “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Mérk férstarkning)”,
“‘Gamma”, “Eco Adjustment (Eco-justering)”, “Color Temp. (Farg)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-axlig fargmattnad/
ton)”, “Color Space (Fargrymd)” och “LowBlue Mode (LowBlue-lage )’ inte justeras.

2). Nar “HDR” &r installt pa “DisplayHDR” kan inga instéllningar under “Picture (Bild)” utom “HDR” och “Sharpness

(Skarpa)” justeras.

Nar “HDR” ar installt pa “HDR Peak (HDR-topp)”, “HDR Picture (HDR Bild)”", “HDR Movie(HDR Film)” eller “HDR

Game (HDR Spel)” kan instéllningarna “Gamma”, “Eco Adjustment (Eco-justering)”’, “Color Temp. (Farg)”, “6-Axis
Color Saturation/Hue (6-axlig fargmattnad/ton)”, “Color Space (Fargrymd)” och “LowBlue Mode (LowBlue-lage )” inte

justeras.

3). Nar “Color Space (Fargrymd)” ar installt pa “sRGB” eller “DCI-P3” kan inte installningarna “Contrast (Kontrast)”,

“Dark Boost (Mork forstarkning)”, “Gamma”, “Eco Adjustment (Eco-justering)”, “Color Temp. (Farg)”, “6-Axis Color
Saturation/Hue (6-axlig fargmattnad/ton)”, “HDR Mode (HDR-lage)” och “LowBlue Mode (LowBlue-lage )” inte

justeras.

4). Nar “Eco Adjustment (Eco-justering)” &r installt pa “Reading (Lasning)” kan inte installningarna “Contrast (Kontrast)”,
“Dark Boost (Mork forstarkning)”, “Color Temp. (Farg)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-axlig fargmattnad/ton)”, “Color
Space (Fargrymd)” och “LowBlue Mode (LowBlue-lage )” inte justeras.

5). Nar “Gaming Mode (Spellage)” under “Game Setting (Spelinstéllning)” ar installt pa annat &n “Standard” kan inte
installningarna “Eco Adjustment (Eco-justering)”, “6-Axis Color Saturation/Hue (6-axlig fargmattnad/ton)”, “HDR Mode
(HDR-lage)” och “Color Space (Fargrymd)” inte justeras.

6). Pa grund av begransningar i Windows-systemet kan det handa att HDR inte aktiveras nar skarmens fargdjup ar
8bpc+YCbCr422 eller mindre.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

GAME MODE BRIGHTNESS

S ERTETL] 60

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

PIP/PBP Mode
(PIP/PBP Lage)

Off (Av)/PIP/PBP

Inaktivera eller aktivera PIP- och PBP-
funktionerna.

Main Source (Huvudkalla)

Sub Source (Underkalla)

HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C
HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ USB C

Valj kalla for huvudskarmen.

Valj kélla for underskarmen.

Audio (Ljud)

Main Source (Huvudkalla)

Sub Source (Underkalla)

Valj ljudutgang for huvud- eller underskarmen.

Size (Storlek)

Small (Liten)/ Middle (Mellan)/
Large (Stor)

Right-up (Héger-upp)

Right-down (Hoéger-ner)

Valj storlek pa underskarmen.

Position Valj position for underskarmen.
Left-up (Vanster-upp)
Left-down (Vanster-ned)
On (Pa): Byt
Swap (Byt) Byt skarmkalla
Off (Av): Ingen atgard
OBS!

1). Nar “HDR” i menyn “Picture (Bild)” stélls in pa nagot annat lage an “Off (Av)”, blir alla objekt i menyn “PIP/PBP”

otillgéngliga for justering.

2). | UHD-lage: nar PIP ar Pa: for HDMI/DisplayPort/USB C-kallor &r den forinstallda upplésningen 2560x1440@60Hz,
med en maximal uppldsning pa 2560x1440@144Hz; nar PBP ar Pa: fér HDMI/DisplayPort/USB C-kallor ar den
forinstallda upplésningen 1280x1440@60Hz, med en maximal uppldsning pa 1280x1440@360Hz.

27




3). Nar PBP/PIP ar aktiverat ar kompatibiliteten for ingangskallan for huvud-/sub-skarmarna enligt foljande tabell:

Main Source (Huvudkalla)
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DisplayPort USB-C
HDMIA1 \Y \Y V \Y
HDMI2 \Y \Y \Y, \Y,
Sub Source (Underkalla)
DisplayPort Vv \% Vv V
USB-C \Y \Y \Y, \Y
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OLED Care (Skotsel,OLED)

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

GAME MODE BRIGHTNESS

S ERTETL] 60

UniformBrightness

LEA

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Screen Saver

Taskbar Dimmer

A
H)Exit
v

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

Uniform Brightness
(Enhetlig ljusstyrka)

Off (Av)/ On (Pa)

Om du aktiverar funktionen

Uniform Brightness (Enhetlig ljusstyrka) aktiveras

stabilisering av hogsta ljusstyrka for SDR-innehall,
vilket ger en jamn luminans aven nar storleken pa
det vita fonstret andras.

LEA
(Logo Extraction Algorithm)

(Algoritm fér extrahering av logotyper)

Off (Av)/ On (Pa)

Anvands for att aktivera LEA-funktionen och
minska risken for bildretention. Rekommenderade
funktionsinstaliningar: "On” (Pa).

Nar den har funktionen ar aktiverad kommer
skarmen automatiskt att smalna av for att
faststalla ljusstyrkan i visningsomradet for att
minska risken for bildretention.

Pixel Orbiting (Bildférskjutning)

Off (Av)

Weak (Svag)

Medium (Medel)

Strong (Stark)

Strongest (Starkast)

Anvands for att aktivera kretsbana-funktionen for
att minska risken for att generera bildretention.
Rekommenderad funktionsinstallning: “On (Pa)”.
Nar den har funktionen ar aktiverad kommer
bildpixlarna att réra sig cirkulart som en helhet.
Roérelseamplituden baseras pa installningarna.
Tecknet som forflyttas kan vara sidoskuret.

Nar “Strongest (Starkast)” &r valt ar det hogst
osannolikt att bildretention uppstar, men
eventuella sidoskarningar kan vara synbara.
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Auto Warning
(Automatisk varning)

Off (Av)/ On (Pa)

Aktivera/inaktivera funktionen automatisk varning
om “Pixel Refresh (Pixeluppdatering)”.

Skarmen visar automatiskt meddelandet “Auto
Warning (Automatisk varning)” efter 24 timmars
ackumulerad anvandning for att pAminna anvan-
daren om att kora “Pixel Refresh (Pixeluppdatee
ring)”.

Valj “Off (Av)” for att stoppa den automatiska
varningen om “Pixel Refresh (Pixeluppdatering)”
Om den rekommenderade tiden for att kora “Pixel
Refresh (Pixeluppdatering)” inte f6ljs kan det dock
Oka risken for att bilden fastnar pa skarmen. laktta
forsiktighet.

Pixel Refresh

Off (Av)/ On (Pa)

Den anvands for att aktivera och kéra funktionerna
for Screen Compensation and Correction
(Skarmkompensation och korrigering) samt

Pixel Refresh (Pixeluppdatering) for att eliminera
bildretention som har genererats.

Nar du har slagit pa skarmen valjer du “Yes (Ja)”
enligt uppmaningen i menyn, och skdrmen kor
automatiskt Screen Compensation and Correction
(Skarmkompensation och korrigering) forst, och
sedan kors Pixel Refresh (Pixeluppdatering). Nar
detta ar klart atergar skarmen till paslaget lage.

Screen Saver (Skarmslackare)

Off (Av)/ On (Pa)

For att minska risken for kvarvarande

bilder rekommenderar vi att du aktiverar
skarmslackarfunktionen.

Nar en statisk bild visas under en langre tid
kommer ska&rmens ljusstyrka automatiskt att
minska avsevart for att minska risken for att
bilden fastnar. Skarmen atergar till den tidigare
ljusstyrkan nar en férandring i bilden upptéacks.

Taskbar Dimmer (Aktivitetsfalt-dimmer)

Off (Av)/ On (Pa)

Genom att aktivera funktionen Taskbar Dimmer
(Aktivitetsfalt-dimmer) kan du minska risken for att
bilder kvarstar.

Vi rekommenderar att du stéller in den pa “On
(Pa)”. Nar den ar aktiverad minskar skarmen
automatiskt ljusstyrkan i aktivitetsfaltet for att
minska risken for att bilder fastnar.

Zero Frame Delay (Noll bildférdréjning)

Off (Av)/ On (Pa)

Nar den ar aktiverad minskar bildférdréjningen
och forbattrar svarstiden.
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Settings (Installningar)

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard 60

Language

Input Select

USB Selection

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

BRIGHTNESS

INPUT
SLELECTED

HDMI2

<«EpSelect

Language (Sprak)

Valj bildskarmssprak

Input Select
(Valj Inmatning)

Auto/ HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/
USB C

Valj insignalkalla.

USB Selection (USB-val)

Auto/ USB C/ USB up (USB upp)

Valj USB uppstroms datavag.

USB-C

High Data Speed (H6g datahastighet)/
High Resolution (Hégupplost)

Stall in USB-granssnittets prioritet for
datadverforing eller uppldsning.

OBS!

Standardinstallningen ar "High Resolution
(Hogupplost)". | det har laget dverfor USB-
A-porten med USB 2.0-hastighet och USB
C-porten stdder en maximal uppldsning pa
2560x1440@540Hz.

Nar den ar installd pa "High Data

Speed (Hog datahastighet)" prioriteras
datadverforingshastigheten. USB-A-porten
overfér med USB 3.2 Gen 1-hastighet.

Break Reminder
(Paminnelse om rast)

Off (Av)/ On (Pa)

Nar den ar aktiverad kommer systemet att utlésa
en paminnelse om vila om anvandaren arbetar
kontinuerligt i mer @n 1 timme.

Off timer
(Avstangningstimer)

0-24 timmar

Valj avstangningstid

DDC/CI

No (Nej)/ Yes (Ja)

Sla PA/AV DDC/Cl-support

Reset (Aterstall)

No (Nej)/ Yes (Ja)

Aterstall menyn till standard
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Audio (Ljud)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE

2560x1440 60HZ Standard

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

INPUT

BRIGHTNESS SLELECTED

60 HDMI2

<«HpSelect

Volume (Volym)

0-100

Justera utgangsvolymen for hogtalarna eller horlurarna.

Mute (Ljud av)

Off (Av)/ On (Pa)

Mute pa/av
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OSD Setup (Bildskarmsinst.)

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Transparence

Information H. Position

V. Position

Timeout

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

<HpSelect

Transparence (Transparens) | 0-100 Justera bildskarmens transparens

H. Position (Position-H) 0-100 Justera skarmmenyns horisontella lage
V. Position (Position-V) 0-100 Justera skarmmenyns vertikala lage
Timeout 5-120 Justera bildskdrmens timeout

Quick Menu1 (Snabbmeny1) | Gaming Mode (Gaming-lage)/
Shadow Control (Skuggkontroll)/
Quick Menu2 (Snabbmeny2) | Game Color (Spelfarg)/
Brightness (Ljusstyrka)/

Quick Menu3 (Snabbmeny3) | Contrast (Kontrast)/

Sharpness (Skarpa)/

Quick Menu4 (Snabbmeny4) | Volume (Volym)

Stall in funktionerna fér Snabbmeny 1, 2, 3,
4,

Dual Resolution (Dubbel upplésning)/
Gaming Mode (Gaming-lage)/

Shadow Control (Skuggkontroll)/

User1 (Anvéndare1) Low input Lag (Lag ingangsfordrojning)/
Adaptive-Sync/

Dial Point/

Sniper Scope (Kikarsikte)/

Input Select (Valj Inmatning)/

Volume (Volym)/ Stall in funktionerna for Anvandare 1 och 2.
Image Ratio (Bildférhallande)/
Pixel Refresh (Pixeluppdatering)/
Light FX/

User2 (Anvindare2) Game Color (Spelfarg)/

Dark Boost (Mork forstarkning)/
Sharpness (Skarpa)/

Color Temp. (Farg)/

Color Space (Fargrymd)

Firmware upgrade

(uppgradering) No (Nej)/Yes (Ja) Sla pa/av uppgradering av firmware.
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Information

INPUT
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

2560x1440 60HZ Standard 60 HDMI2

OSD Setup Model Name AGP277QKDC
Information SDR
Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«E»Enter <HpSelect
v
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LED-indikation

Status LED-lampans farg
Fullt stromlage Vit
Aktiv avstangning Orange

Off-RS utfors

Den vita indikatorn blinkar (pa/av varje sekund)

JB utfors

Den vita indikatorn blinkar (pa/av var tredje sekund)

Fel pa OLED-panelen

Den orangefargade indikatorn blinkar (pa/av varje sekund)

Avstangningslage

Indikatorn lyser inte.
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Felsokning

Problem

Maéjliga I6sningar

Stromindikatorn lyser inte.

+ Kontrollera att strommen ar paslagen.
« Kontrollera att natkabeln ar ansluten.

Stromindikatorn lyser men
ingen bild visas.

* Kontrollera att datorn ar paslagen.

* Kontrollera att datorns grafikkort ar ordentligt anslutet.

» Kontrollera att skarmens signalkabel ar korrekt ansluten till datorn.

« Kontrollera kontakten till skarmens signalkabel och se till att inget stift ar bojt.

*» Observera indikatorn for Caps Lock-tangenten pa datorns tangentbord for att
bekrafta att datorn fungerar.

Det finns ingen bild, men
stromindikatorn blinkar
orange.

* OLED-panelen fungerar daligt och fungerar inte som den ska. Be om rad fran
AOC:s kundtjanst.

Gar inte att utfora plug-to-use.

* Kontrollera om den stéder plug-to-use.
* Kontrollera om adaptern stéder plug-to-use.

Nedtonad bild.

« Justera luminans och kontrastforhallande.

Bilden studsar eller krusas.

* Det kan finnas elektriska apparater och enheter i omgivningen som kan orsaka
elektroniska storningar.

Pa skdrmen visas
”signalkabeln ar inte
tillganglig” eller ”ingen
signal”

« Kontrollera att signalkabeln &r korrekt ansluten.

* Kontrollera om stiftet pa signalkabelns kontakt ar skadat.

* Funktionen OFF-RS kan aktiveras och kdras i skdrmmenyn for att eliminera
genererad bildretention. Om du kor den har funktionen flera ganger kan du fa en
onskvard bildvisningseffekt. For andra instruktioner om underhall av skarmen, se
bruksanvisningen pa den officiella webbplatsen.

Skdrmen visar ”ogiltig
inmatning”.

* Kontrollera om datorn ar installd pa ett felaktigt visningslage.Stall om datorn till
det visningslage som anges i den detaljerade bruksanvisningen.

Bildretention.

 Baserat pad OLED-panelens egenskaper kan OFF-RS-funktionen aktiveras
och kéras i skdrmmenyn for att eliminera genererad bildretention. Det
rekommenderas att kdra den har funktionen flera ganger for att fa en 6nskvard
bildvisningseffekt. For andra instruktioner om underhall av skarmen, se
bruksanvisningen pa den officiella webbplatsen.

Reglering och service

* Se information om regler och service pa www.aoc.com (for att hitta den modell
du koéper i ditt land och for att hitta information om regler och service pa
supportsidan).
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Specifikationer

Allmanna specifikationer

Modellnamn AGP277QKDC
Skarmtyp OLED
Panel \Visningsyta 67,3 cm diagonalt
Pixeltathet 0,2292mm (H) x 0,2292mm (V)
Display Color (Fargvisning) 1,07B
Horisontell frekvens 30k~510kHz
Horisontell skdrmstorlek (maximal) (586,75 mm
\Vertikal frekvens SI;'D4;?;;(;‘I9I?Z
\Vertikal skarmstorlek (maximal) 330,05 mm
Optimal férinstalld upplsning gE'ZD; ;:gf;;gé%%:g”z
o Max resoluion HD: 1280x720@7 2012
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Stromkalla 100-240V~, 50/60Hz, 3,0A
Typisk instéllning* 60W
Effektfrbrukning |1\/I0a(;(). (ljusstyrka = 100, kontrast = <220W
Véantelage <0,5W
USB C Dubbelsidig anslutningsbar kontakt
Ultrahdg hastighet Data- och videotverforing
USB C DisplayPort/ Inbyggt DisplayPort/ Alt-lage
Stromforsorjning USB PD
Maximal strémfdrsdrining upp till 65W (5V/3A, 7V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A,
20V/3,25A)
. HDMIX2/ DisplayPort/ USB C (PD65W)/
Fysiska Anslutningstyp USB nedstréomsx3/ USB uppstréms/ Horlurar
egenskaper Signalkabeltyp Borttagbar
Drift 0°C~ 40°C
Temperatur -
Ur drift -25°C~ 55°C
L . Drift 10 % ~ 85 % (utan kondens)
Miljo Luftfuktighet -
Ur drift 5 % ~ 93% (utan kondens)
Hoid Drift 0m ~ 5000 m (0 fot ~ 16404 fot)
Ur drift 0m~ 12192 m (0 fot ~ 40000 fot)
OBS!

*Typisk stromférbrukning mats i hdgprestandalage.
(enligt tillverkarens definition)

- L

=]
_-.
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OBS!

Det maximala antalet farger som stéds av den har produkten ar 1,07 miljarder och instaliningsvillkoren ar foljande (det

kan finnas skillnader pa grund av vissa grafikkorts begransningar):

ez .
fgéng% :s@na, o HDMI2.1 DisplayPort2.1 Hblésdigﬁgtisgsr]et UI-SlingS;S%ILéJ}:tB

) & YCbcra22 | YCberadd | YCbera22 | YCberdd4 | YCberd22 | YCberddd | YCberd22 | YCberdad
Usinguspici YCbcra20 | RGB | YCbcré20 | RGB | YCberd20 | RGB | YCberd20 | RGB
2560x1440@540Hz 10bpc | Stod (DSC) |Stad (DSC)|  Stod Stod \ \  |stsd (DSC)|stad (DSC)
2560x1440@540Hz 8bpc Stéd  |Stod (DSC)|  stsd Stod \ \  |stsd (DSC)|stsd (DSC)
2560x1440@480Hz 10bpc | Stod  |Stsd (DSC)|  Stod Stod \ \  |stsd (DSC)|stad (DSC)
2560x1440@480Hz 8bpc Stsd  |Stsd (DSC)|  Stod Stod \ \  |stsd (DSC)|stad (DSC)
2560x1440@360Hz 10bpc |  Stéd  |Stsd (DSC)|  Stod Stsd | Stod (DSC)|Stad (DSC)|Stéd (DSC)|Std (DSC)
2560x1440@360Hz 8bpc Stod Stad Stod Stsd | Stod (DSC)|Stod (DSC)|  Stsd | Stod (DSC)
2560x1440@240Hz 10bpc | Stod stad stsd Stod | Stod (DSC)|Stod (DSC)|  Stad | Stod (DSC)
2560x1440@240Hz 8bpc Stad Stad Stad Stsd | Stéd (DSC)|Stod (DSC)|  Stod Stad
2560x1440@144Hz 10bpc | Stod Stod Std Std Stsd | Stod (DSC)|  stsd Std
2560x1440@144Hz 8bpc Stad Stod Stod Stod Stsd | Stod (DSC)|  stsd Stod
2560x1440@120Hz 10bpc | Stod Stad Stad Stéd Stsd | Stod (DSC)|  stsd Stad
2560x1440@120Hz 8bpc Stod Stad Stod Std Stsd | Support | Stsd Stod
1280x720@720Hz 10bpc Stad Stod Stod Stod | Stod (DSC)|Stod (DSC)|  Stad | Stod (DSC)
1280x720@720Hz 8bpc Stad Stad Stad Stsd | Stod (DSC)|Stod (DSC)|  Stod Stad
1280x720@540Hz 10bpc Stad Stad Stod Stéd | Stod (DSC)|Stod (DSC)|  Stad Stod
1280x720@540Hz 8bpc Stod Stod Stod Stod Stsd | Stod (DSC)|  stsd Stod
1280x720@240Hz 10bpc Stad Stad Stad Stod stod Stad Stad Stad
1280x720@240Hz 8bpc Stad Stad Stod Std stsd Stad Stad Stod
1280x720@144Hz 10bpc Stad Stod Stod Stod stod Stod Stod Stod
1280x720@144Hz 8bpc Stad Stad Stad Stéd stod Stad Stad Stad
1280x720@120Hz 10bpc Stad Stad Std Stod stod Stad Stad Std
1280x720@120Hz 8bpc Stod Stod Stod Stod stod Stod Stod Stod
;ébggs upplosning 10 bpc/ Stad Stad Stad Stod stod Stad Stad Stad
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Forinstallda visningslagen

QHD PC Resolution (QHD-uppl6ésning for datorer)

Bildférhallande

s
a”sS/u‘];

. Status
Upplosning

Full (16:9)
1:1 (16:9)

Full (kvadratisk)
1:1 (Kvadratisk)
Forhallande

24,5”

HDMI2.1

DisplayPort2.1

USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1
USB C

640x480@60Hz

2

\/

2

\/

<

\/

640x480@67Hz

640x480@72Hz

640x480@75Hz

640x480@100Hz

640x480@120Hz

720x400@70Hz

800x600@56Hz

800x600@60Hz

800x600@72Hz

800x600@75Hz

800x600@100Hz

800x600@120Hz

832x624@75Hz

1024x768@60Hz

1024x768@70Hz

1024x768@75Hz

<2 ||| ||| =

P I I I ) - e I I - I - - )

P - I I [ - e I I - I I I = ey .

2L || ||| =

1024x768@540Hz

1280x960@60Hz

1280x960@540Hz

1280x1024@60Hz

1280x1024@75Hz

1280x1024@540Hz

1728x1080@540Hz

1920x1080@60Hz

P - I I ) - - - [ (- I I I I I I R [ - ) [ (- =

P P - ) - [ I IR I ) N ) ) I [ (- [ [ [ - I I R

1920x1080@540Hz

1920x1440@540Hz

2368x1320@60Hz

2368x1320@120Hz

2368x1320@240Hz

2368x1320@540Hz

2560x1440@60Hz

2560x1440@120Hz

P I I ) I .

< | 2| 2| 2| 2| =

2560x1440@144Hz

2560x1440@240Hz

2560x1440@360Hz

2560x1440@480Hz

2560x1440@540Hz

E IR ) ) [

P N - = e
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QHD Video Resolution (QHD-videoupplosning)

Bildférhallande

Grs,
a”‘?sh/'[;

Status
Uppldsning U

Full (16:9)
1:1 (16:9)

Full (kvadratisk)
1:1 (Kvadratisk)
Férhallande

245"

HDMI2.1

DisplayPort2.1

usSB C

DisplayPort2.1

HDMI2.1 USB C

HDMI2.1

DisplayPort2.1

uUsSB C

640x480p,59.94Hz/60Hz

2

\/

y v

\/

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

< | 2| 2| 2| 2| 2| =

R N ) e I
P N e e .

R - I e I

R I B B R -

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,100Hz

3840x2160p,119.88Hz/120Hz

i P - I e ) R - R e .
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HD PC Resolution (HD-upplosning for datorer)

Bildforhallande Full (16:9)

- 1:1 (16:9) |
640x480@60Hz Vv Vv
640x480@67Hz v Vv
640x480@72Hz v Vv
640x480@75Hz Vv Vv
640x480@100Hz v v
640x480@120Hz v Vv
720x400@70Hz v v
800x600@56Hz Vv Vv
800x600@60Hz Vv v
800x600@72Hz v Vv
800x600@75Hz v v
800x600@100Hz Vv Vv
800x600@120Hz Vv Vv
832x624@75Hz v v
1024x768@60Hz v v
1024x768@70Hz v vV
1024x768@75Hz v Vv
1280x1024@60Hz v Vv
1280x1024@75Hz Vv Vv
1280x720@60Hz Vv Vv
1280x720@120Hz v v
1280x720@144Hz v v
1280x720@240Hz v vV
1280x720@480Hz v vV
1280x720@540Hz v Vv
1280x720@720Hz v Vv
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HD Video Resolution (HD-videoupplosning)

Bildforhallande Full (16:9)

1:1 (16:9)

Status Tt DisplayPort2.1

Upplésning HDMI2.1 USB C
640x480p,59.94Hz/60Hz N N
720x480p,59.94Hz/60HZ N Vv
720x576p,50Hz Vv vV
1280x720p,50Hz v v
1280x720p,59.94Hz/60Hz v v

oBS!

1). For optimal bildkvalitet, se tabellen ovan for att stalla in upplésningen for din ingangskalla. Den installda upplésningen
varierar beroende pa signalutmatningsenheten: for konsolspel rekommenderas det att hanvisa till “Video Resolution
(Videoupplosning)”. For PC-spel rekommenderas det att hanvisa till “PC Resolution (PC-uppldsningen)”.

2). Nar “Dual Resolution (Dubbel uppldsning)” ar installt pa “QHD”, stall in “QHD PC resolution (QHD-uppldsning for
datorer)” och “QHD Video Resolution (QHD-videoupplésning)”. Nar “Dual Resolution (Dubbel upplésning)” ar installt
pa “HD”, stall in “HD PC Resolution (HD-uppldsning for datorer)” och “HD Video Resolution (HD-videouppldsning)”.

3). For att vaxla skdrmens “Image Ratio (Bildférhallande)’-installning, ga till OSD-menyn — “Game Setting
(Spelinstallningar)” — “Image Ratio (Bildférhallande)” for justering.

4). For att sakerstalla att ovanstaende upplésningar fungerar korrekt bor du forst kontrollera grafikkortets kompatibilitet.

Pa grund av olika strategier hos olika grafikkortstillverkare kan vissa alternativ vara dolda. Stodet for grafikkortet ska
vara beroende av den faktiska situationen.

5). Enligt VESA-standarden kan det finnas en liten felmarginal (+/-1Hz) i berékningen av uppdateringsfrekvensen
(faltfrekvensen) i olika operativsystem och grafikkort. Den faktiska uppdateringsfrekvensen (faltfrekvensen) ska galla.

6). DisplayPort 2.1 har stéd for UHBR20 med en total bandbredd pa 80 Gbps. HDMI 2.1-granssnittet stdder FRL6 med
en total bandbredd pa 48 Gbps.

7). Kompatibilitetsproblemet med HDMI2.1 (FRL6 48 Gbps) signalutgang for NVIDIA® grafikkort kan orsaka onormal
visning eller automatisk omstart av datorn, sa DisplayPort rekommenderas for NVIDIA® grafikkort. HDMI eller
DisplayPort kan anvandas fér AMD® -grafikkort.
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Stifttilldelningar

Thona

19 stift signalkabel for fargdisplay

Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn Stift nr. [Signalnamn
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS-data 0- 17. DDC/CEC jord
2. TMDS Data 2 skarm 10. TMDS-klocka + 18. +5V stréom
3. TMDS-data 2- 11. TMDS klockskarm 19. Hot Plug-detektering
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS-klocka -
5. TMDS Data 1 skarm 13. CEC
6. TMDS-data 1- 14. Reserverad (N.C. pa enhet)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 skarm 16. SDA
2 %w W 0 81114 2
20-stift signalkabel for fargdisplay
Stiftnr. Signalnamn Stiftnr. Signalnamn

1 ML_Lane 3 (n) 1 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug-detektering

9 ML_Lane 1 (p) 19 Retur DisplayPort_ PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DisplayPort PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion
Denna bildskarm har VESA DDC2B-kapacitet i enlighet med VESA DDC STANDARD. Den ger bildskdrmen mojlighet
att informera vardsystemet om sin identitet och, beroende pa vilken DDC-niva som anvands, kommunicera ytterligare

information om visningsmojligheterna.

DDC2B ar en tvavags datakanal som baseras pa 12C-protokollet. Varden kan begara EDID-information éver DDC2B-
kanalen.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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