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Bezpecnost

Narodni normy

Nasledujici podkapitoly popisuji narodni normy pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V celém tomto privodci mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a tistény tuénym pismem nebo kurzivou. Tyto bloky predstavuji
poznamky, upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovnée:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaduje dulezité informace, které vam pomohou Iépe vyuZivat vas pocitacovy systém.

i1
UPOZORNENI: UPOZORNENI oznacuje mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a uvadi, jak se problému vyhnout.

VAROVANI: VAROVANI oznacuje riziko Grazu a uvadi, jak se problému vyhnout.
Néktera varovani se mohou objevit v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech je konkrétni forma
prezentace varovani stanovena predpisy regulacniho organu.



Nap3ajeni

Monitor smi byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na typovém Stitku. Pokud si nejste jisti typem napajeni ve vasi
domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni energetickou spolec¢nost.

Monitor je vybaven tfikolikovou zastrékou se zemnicim kolikem, tedy zastrékou s tfetim (zemnicim) kolikem.
Tato zastrcka zapadne pouze do uzemnéné sitoveé zasuvky jako bezpecnostni opatieni. Pokud vase zasuvka neumozniuje pfipojent

tridratové zastrcky, nechte instalovat vhodnou zasuvku kvalifikovanym elektrikafem nebo pouzijte adaptér pro bezpecné uzemnéni zafizent.
Nezneuzivejte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

Béhem bourky nebo pokud nebude monitor delsi dobu pouzivan, odpojte jej ze sité. Toto opatfeni chrani monitor pred poskozenim

zpUsobenym prepétim.

A Nepretézujte rozvodné zasuvky ani prodluzovaci kabely. Pretizeni mUze zpUsobit pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

r!"\_\ Pro zajisténi radného provozu pouzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi organizaci UL, které maji fadne konfigurované
zasuvky oznacené napétim 100-240 V AC, min. 5 A.

A Sténova zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

Neumistujte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak nebo stul. Pokud monitor spadne, mUze zpUsobit zranéni osoby a vazneé

poskozeni tohoto zafizeni. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stdl doporuceny vyrobcem nebo prodavany spolu s timto
produktem. Pfi instalaci zafizeni dodrzujte pokyny vyrobce a pouzivejte montazni prislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci zafizeni a
voziku pfesouvejte opatrne.

Nikdy nezasouvejte zadny predmét do slotu v krytu monitoru. Mohlo by dojit k poskozeni obvodovych sou¢astek, coz mUze zpUsobit

pozar nebo Uraz elektrickym proudem. Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.

§ _'*_\ Nepokladejte predni ¢ast zafizeni na podlahu.

A Pokud budete monitor upeviovat na zed nebo polici, pouzijte montézni sadu schvalenou vyrobcem a fidte se pokyny dodanymi se
sadou.

r!"\_\ Ponechte kolem monitoru dostatek volného prostoru, jak je uvedeno nize. V opacném piipadé muze byt cirkulace vzduchu

nedostatecna, coz muze vést k prehrati, pozaru nebo poskozeni monitoru.

f!'*_\ Chcete-li pfedejit moznému poskozeni, napiiklad odtrhnuti panelu od rémecku, zajistéte, aby se monitor neklopil smé&rem dolt o vice
nez -5 stupnd. Prekroceni maximalniho sklonu monitoru smérem dold -5 stupnd povede k poskozeni, které nebude zahrnuto do zaruky.

Nize jsou uvedeny doporucené vzdalenosti pro ventilaci kolem monitoru pfi jeho instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem

12 inch
e/ 80cm .
: 1 ' :
1

: ! ] :

: ' :

X )

! ' 4inch | 4 inch
4inch . '/ 10cm ¢ 10cm
10cm | ! E

| | |

: :<—> Ponechte okolo pfistroje :

1 é : alespon tento prostor - !
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o~ ® N o v
Cisteni
{!E SkFif pravidelné ¢istéte mékkou utérkou navihéenou vodou.

{!E PFi cisteni pouzivejte mékkou bavinénou nebo mikrovidknovou utérku. Utérka musi byt vihka a témeér sucha; nedovolte, aby se kapalina
dostala do skiiné.
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E!E Pred c¢isténim vyrobku odpojte napajeci kabel.



Ostatni

r! Pokud vyrobek vydava neobwykly zapach, zvuk nebo kout, okamzité odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte servisni stfedisko.
r! Ujistéte se, 7e ventilacni otvory nejsou blokovany stolem ani zaclonou.

‘&Neprovozujte LCD monitor za podminek silné vibrace nebo vysokého mechanického narazu.

‘&Béhem provozu nebo prepravy neklepejte na monitor ani jej neupoustéjte.

r!"\_\ Napajeci kabely musi byt bezpec¢nostné schvaleny. Pro Némecko musi byt typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? nebo lepsi.
Pro ostatni zemé musi byt pouzity odpovidajici typy kabeld.

f!'*_\ Prilisny akusticky tlak ze sluchatek a headsetd muze zpUsobit poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum zvysuje vystupni
napéti sluchatek a headsetd a tim i hladinu akustického tlaku.



Instalace

Obsah baleni

noc

Monitor

®

@

Quick Start Guide

Warranty Card

Stand

Base
©

b

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable
'*' Ne vsechny signalni kabely jsou poskytovany pro véechny zemé a regiony. Pro potvrzeni se prosim obratte na mistniho prodejce nebo
pobocku AOC.



Montaz stojanu a zakladny

Postupujte podle nasledujicich krokd pfi montazi nebo odstranéni zakladny.

Montaz:

Odstranéni:

;’ :% POZNAMKA: Design displeje se mUze ligit od ilustrovaného.



Uprava Uhlu pohledu

Pro dosazeni optimalniho zazitku z prohlizeni se doporucuje, aby uzivatel zajistil, Ze je schopen vidét svou celou tvaf na obrazovce, a naslednée
nastavil Uhel monitoru podle osobnich preferenci.

DrzZte stojan tak, abyste pfi zméné Uhlu monitoru nezpUsobili jeho prevraceni.

Monitor Ize upravit nasledovné:

¥ jﬁi POZNAMKA:

Pri zméné Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotyk mUze zpUsobit poskozeni.

@ Varovani
Z dlvodu pfedchézeni moznému poskozeni obrazovky, jako je odlepovani panelu, zajistéte, aby se monitor neklopil dold o vice nez -5
stupnu.
PFi Uprave Uhlu monitoru nestlacujte obrazovku. Drzte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadni strané monitoru a pocitace:

A\
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HDMI
DisplayPort
Sluchatka
Napajeni

INFNENEE

Pfipojeni k PC

Napadjeci kabel pevné pripojte do zadni casti displeje.

Vypnéte pocitac¢ a odpojte jeho napajeci kabel.

PFipojte signalni kabel displeje k video konektoru na zadni strané pocitace.

Zapojte napajeci kabel pocitace i displeje do blizké zasuvky.

. Zapnéte pocitac a displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokonéena. Pokud obraz nezobrazuje, pfectéte si kapitolu Regeni problémd.
Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte pocitac a LCD monitor pred pfipojenim.

aNWN =



Montaz na sténu

Pfiprava na instalaci volitelného ramene pro montaz na sténu

Tento monitor Ize pfipevnit k ramenu pro montaz na sténu, které si zakoupite samostatné. Pfed provedenim tohoto postupu odpojte
napajeni. Postupujte podle nasledujicich krokd:

1.

GEENENIEN

Odstrante podstavec.

Sestavte rameno pro montaz na sténu podle pokynd vyrobce.

Umistéte rameno pro montaz na sténu na zadni stranu mMonitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané monitoru.

VloZte Ctyfi Srouby do otvord a fadné je utahnéte.

Znovu pfipojte kabely. Pokyny k upevnéni ramene na sténu naleznete v uzivatelské prirucce dodané s volitelnym ramenem pro montaz
na sténu.

E.2 M
T

)y
1

100mm

Specifikace sroubd pro nasténny drzak: M4 x (10 + X) mm (X = tloustka nasténné montazni konzoly)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0 L=10+X
1

D3.86-3.96

M4-pP0.7

Poznamka: Otvory pro Srouby dle standardu VESA nejsou k dispozici u vdech modell. Ovérte prosim u prodejce nebo oficialniho

oddéleni spolecnosti AOC. Pro montaz na sténu vzdy kontaktujte vyrobce.

5

>5°

\

* Design displeje se muze ligit od ilustrovaného.

(DVAROVAN:

1.

2.

Z dlvodu predchazeni moznému poskozeni obrazovky, jako je odlepovani panelu, zajistéte, aby se monitor neklopil dold o vice nez -5
stupnu.
Pri Upravé Uhlu monitoru nestlacujte obrazovku. DrZte pouze ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync je kompatibilni s rozhranimi DisplayPort a HDMI.

2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam je uveden nize; aktualni informace Ize rovnéz zkontrolovat na webovych strankach www.
AMD.com.

Grafické karty

Rada Radeon™ RX Vega

Rada Radeon™ RX 500

Rada Radeon™ RX 400

Rada Radeon™ R9/R7 300 (s wjimkou R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Rada Radeon™ R9 Nano

Rada Radeon™ R9 Fury

Série Radeon™ R9/R7 200 (kromé R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD AI0-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K



HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDRIO.

Displej mUze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou pfehravac a obsah kompatibilni. Pro informace o kompatibilité vaseho zafizeni
a obsahu kontaktujte vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pokud nepotrebujete funkci automatické aktivace, nastavte funkci HDR na
SMYPNUTO".

Poznamka:

1. Prorozhrani DisplayPort/HDMI neni ve verzich systému Windows 10 starsich nez V1703 vyzadovano zadné zvlastni nastaveni.
2. Kdispozici je pouze rozhrani HDMI; rozhrani DisplayPort ve verzi Windows 10 V1703 nefunguje.

3. Nastavenidispleje:

a. Rozliseni displeje je nastaveno na 1920x1080 a funkce HDR je pfednastavena na ZAPNUTO.

b.  Po spusténiaplikace Ize dosahnout nejlepsiho efektu HDR zménou rozliseni na 1920x1080 (pokud je k dispozici).

Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

Display settings

=
i Personal lize




Uprava

Rychlé klavesy

+3 \4 A m Q) A

bbb

1 Zdroj/Ukon¢it
2 Uzivatelsky Kkli¢ (Herni rezim)
3 Dial Point
4 Menu/Enter
5 Napajeni
Menu/Enter

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknéte tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Dial Point

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko Dial Point pro zobrazeni nebo skryti Dial Point.

UZivatelsky kli¢ (Herni rezim)

Uzivatelem nastavena klavesova zkratka ,\/*: Herni rezim/Cita¢ snimk.

Vychozim nastavenim je Herni rezim.

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte klavesu ,\V* pro otevreni funkce Herni rezim, poté stisknéte klavesu ,\V* nebo ,A" pro vyber herniho
reZzimu (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 nebo Gamer 3) podle typu hry.

Zdroj/Ukongéit

Je-li OSD zavieno, stisknuti tlacitka Source/Exit aktivuje funkci rychlého prepinani zdroje (Source hot key).
Je-1i OSD menu aktivni, toto tlacitko slouzi jako klavesa pro ukonceni (pro opusténi OSD menu).



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim tlaéitkim.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

7). stisknéte [III] Tla&itko MENU pro aktivaci okna OSD.

2). Stisknete \y nebo A pro prechod mezi funkcemi. Jakmile je pozadovana funkce zvyraznéna, stisknéte @]Tlaéitko MENU / OK pro jeji
aktivaci. Stisknéte \V nebo A pro prechod mezi funkcemi podnabidky. Jakmile je pozadovana funkce podnabidky zvyraznéna, stisknéte
[E] Tla&itko MENU / OK pro jeji aktivaci.

3). Stisknéte \/ nebo A prozmenu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte -B-/(-EI pro ukonceni. Pokud chcete upravit jinou funkci,
opakujte kroky 2-3.

4). Funkce uzamknuti OSD: Pro uzamknuti OSD stisknéte a podrzte @Tlaé\'tko MENU, zatimco je monitor vypnuty, a poté stisknéte Q)
tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemknuti OSD stisknéte a podrite[m]ﬂaé\'tko MENU, zatimco je monitor vypnuty, a poté
stisknéte Q) tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

7).  Pokud ma zafizeni pouze jeden vstupni signal, nelze polozku ,Vybér vstupu* upravit.
2). Je-li rozliseni vstupniho signalu nativni nebo Adaptive-Sync, je polozka ,Pomeér obrazu” neplatna.
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Herni nastaveni

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

Standard Zvysuje Citelnost pro vhodné webové a mobilni hry.
FPS Pro hrani her FPS (first-person shooters). Zlepsuje Uroven cerné v tmavém motivu.
RTS Pro hrani her RTS (real-time strategy). ZlepsSuje kvalitu obrazu.

Hernirezim Zavodeéni Pro hrani zavodnich her. Zajistuje nejrychlejsi odezvu a vysokou sytost barev.
Hernirezim 1 UZivatelska nastaveni ulozend jako Herni rezim 1.
Hernirezim 2 UZivatelska nastaveni ulozena jako Herni rezim 2.
Hernirezim 3 UZivatelské nastaveni preferenci uloZzeno jako Gamer 3.

Vychozi hodnota funkce Shadow Control je O; uzivatel ji muze nasledné upravovat v
rozsahu O aZ 20 pro ziskani ostrejsiho obrazu.

Shadow Control 0~20 Pokud je obraz pfilis tmavy a nelze jasné rozeznat detaily, upravte hodnotu v
rozsahu 0 az 20 pro ziskani Cistsiho obrazu.
Herni barva 0~20 Funkce Herni barva nabizi Upravu saturace v rozsahu 0-20 pro dosazeni lepsiho

obrazu.

Zakazat nebo povolit funkci Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Vypnuto / Zapnuto PFipominka provozu Adaptive-Sync: Pokud je funkce Adaptive-Sync aktivovana,
muUze dochéazet v nékterych hernich prostfedich k blikani.

Funkce ,Dial Point" umistuje stfedovy mifici indikator do stfedu obrazovky, aby

Dial Point \éypnth/Zapnuto/ hracdm usnadnila pfesné a ucinné mireni ve hrach zanru First Person Shooter
ynamické (FPS)
MBR (Motion Blur Reduction) poskytuje Upravy v rozsahu 0-20 pro snizeni
MBR 0~20 rozmazani pohybu.
Poznamka: Funkci MBR Ize upravovat pouze tehdy, je-li Adaptive-Sync vypnuto a
frekvence obnovovani =75 Hz.
Zakazat nebo povolit synchronizaci MBR (Motion Blur Reduction).
MBR Sync Vypnuto / Zapnuto Poznamka: Funkci synchronizace MBR Ize upravit, je-li Adaptive-Sync zapnuty a

vstupni signal ma proménnou frekvenci,
a frekvence pole je > 75 Hz.




Normalni

Upravte dobu odezvy.
Rychly Poznamka:

1. Pokud uZivatel nastavi OverDrive na ,Nejrychlejsi‘, mdze byt zobrazeny obraz
rozmazany. Uzivatelé mohou Uroven OverDrive upravit nebo tuto funkci vypnout
podle svych preferenci.

2. Funkce ,Extrémni* je dostupna pouze tehdy, je-li Adaptive-Sync vypnuty a
Nejrychlejsi frekvence obnovovani > 75 Hz.

3.Jas obrazovky se snizi pfi zapnuti funkce ,Extrémni®.

Overdrive Rychlejsi

Extrémni
Vypnuto / Vpravo nahore
Pocitadlo snimkd Vpravo dole / Vlevo nahore / Zobrazte vertikalni frekvenci ve vybraném rohu.
Vlevo dole
OverClock Vypnuto / Zapnuto Zakazat nebo povolit funkci OverClock.
Poznamka:

1).  Pokud je v nabidce ,Obraz" povolen rezim ,HDR Mode", nelze upravovat polozky ,Shadow Control*a ,Game Color".

2). Je-liv nabidce ,Obraz" nastaveno ,HDR" na ,DisplayHDR" nelze upravovat polozky ,Herni rezim*, ,Game Color*, MBR", ,MBR Sync" a
LExtrémni® v sekei ,Overdrive®.
Je-li v nabidce ,Obraz" nastaveno ,HDR" na ,HDR obraz", ,HDR Movie" nebo ,HDR Game", nelze upravovat polozky ,Herni rezim*, ,Game
Color", ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extrémni“ v sekci ,Overdrive".

3). Je-liv nabidce ,Obraz" nastaven ,Barevny prostor” na ,sRGB", nelze upravovat polozky ,Shadow Control*, ,Game Color*, ,MBR", ,MBR Sync"
a ,Extrémni* v sekci ,Overdrive".
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Obraz

NocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Brightness
Picture Contrast
Settings Sharpness

Audio Gamma

OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Jas 0 ~100 Uprava podsvicent.
Kontrast 0 ~100 Kontrast z digitalniho registru.
Ostrost 0 ~100 Upravte ostrost.
Gama 18/20/22/24/26 Upravte gama.
Standard Standardni rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Internetovy rezim.
E;gg\%ﬂ?é Hra Hernirezim.
Film Filmowy rezim.
Sport Sportovni rezim.
Ctenf Rezim &ten.
Tepla Obnovit teplou teplotu barev.
Normalni Obnovit normalni teplotu barev.
Teplota barev
Studena Obnovit studenou teplotu barev.
UzZivatel Obnovit teplotu barev.
Cervena 0 ~100 Zisk Cervené z digitalniho registru.
Zelena 0 ~100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Modra 0 ~100 Zisk modré z digitalniho registru.
R.Saturation 0 ~100 Upravit R.Saturation.




G.Saturation 0 ~100 Upravit G.Saturation.
B.Saturation 0 ~100 Upravit B.Saturation.
C.Saturation 0 ~100 Upravte C.Saturation.
M.Saturation 0 ~100 Upravte M.Saturation.
Y.Saturation 0 ~100 Upravte Y.Saturation.
R.Hue 0 ~100 Upravte R.Hue.
G.Hue 0 ~100 Upravte G.Hue.
B.Hue 0 ~100 Upravte B.Hue.
C.Hue 0 ~100 Upravte C.Hue.
M.Hue 0 ~100 Upravte M.Hue.
Y.Hue 0 ~100 Upravte Y.Hue.
Vypnuto
DisplayHDR
Nastavte profil HDR podle svych pozadavkd na pouziti.
HDR HDR obraz Poznadmka:
Je-li detekovan HDR, zobrazi se moZznost HDR pro Upravu.
HDR film
HDR hra
Vypnuto
HDR obraz Optimalizovano pro barvy a kontrast obrazu, které simuluji zobrazenf efektu HDR.
Rezim HDR Poznamka:
HDR film Neni-li detekovan HDR, zobrazi se moznost Rezim HDR pro Upravu.
HDR hra
Vypnuto Zakazat dynamicky kontrastni pomer.
DCR
Zapnuto Povolit dynamicky kontrastni pomér.

Barevny prostor

Nativni panel

Panel se standardnim barevnym prostorem.

sRGB

Barevny prostor sRGB.

Rezim LowBlue

Vypnuto

Multimédia

Internet

Kancelar

Ctenf

Snizeni intenzity modrého svétla Upravou teploty barev.

Pomeér obrazu

Cela obrazovka / Pomér
stran

Vyberte pomér obrazu pro zobrazeni.
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Poznamka:

7). Je-li povolen ,Rezim HDR* nelze upravovat polozky ,Kontrast®, ,Gama*, ,Ekologické nastaveni”, , Teplota barev®, ,60sa sytost/odstin barev”,
,Barevny prostor”a ,Rezim LowBlue".

2). Je-li ,HDR" nastaveno na ,DisplayHDR" nelze upravovat zadné polozky v nabidce ,Obraz" kromé ,HDR" a ,Ostrost".

Je-li ,HDR" nastaveno na ,HDR obraz*, ,HDR film" nebo ,HDR hra", nelze upravovat polozky ,Gama“, ,Ekologické nastaveni*, , Teplota barev",
,60s4a sytost/odstin barev®, ,DCR" ,Barevny prostor” a ,Rezim LowBlue".

3). Je-li ,Barevny prostor” nastaven na ,sRGB", nelze upravovat polozky ,Kontrast®, ,Gama", ,Ekologické nastaveni, ,Teplota barev, ,60sa
sytost/odstin barev”, ,Rezim HDR" a ,Rezim LowBlue".

4). Je-li ,Ekologické nastaveni“ nastaveno na ,Ctenf, nelze upravovat polozky ,Kontrast’, ,Teplota barev*, ,60sa sytost/odstin barev*, ,DCR",
,Barevny prostor* a ,Rezim LowBlue".

5). Je-livramci ,Herniho nastaveni* ,Herni rezim" nastaven na jiny nez ,Standardni” rezim, nelze upravovat polozky ,Ekologické nastaveni®,
,60s4 sytost/odstin barev®, ,Rezim HDR" a ,Barevny prostor*.
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Nastaveni

RESOLUTION

1920x1

Game Setting
Picture
Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

ybér vstupu Auto /HDMI/DP Vyberte zdroj vstupniho signalu.

Priporninka prestavky Vypnuto / Zapnuto Egipﬁjhmgghau.pfestévky, pokud uZivatel pracuje nepretrzité déle
Casova& vypnuti 0~24h Vyberte dobu vypnuti napajeni DC.

DDC/CI Ne /Ano Zapnout nebo vypnout podporu DDC/CI.

Obnovit Ne /Ano Obnovit vychozi nastaveni nabidky.
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Audio

NnocC

GAMING
RESOLUTION H RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

0x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Volume

Picture Mute

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Hlasitost 0 ~100 Uprava hlasitosti.

Ztlumit Vypnuto / Zapnuto Ztlumit hlasitost.
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Nastaveni OSD

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard :10] HDMI

Game Setting Transparence
Picture H. Position
Settings V. Position

Audio Time out

OSD Setup User Key

Information

Prahlednost 0 ~100 Upravte pruhlednost OSD.
Poloha H 0 ~100 Upravte horizontalni polohu OSD.
Poloha VvV 0 ~100 Upravte vertikalni polohu OSD.

Vyprseni casového

ridy 5~120 Nastavte Casovy limit OSD.
imitu

Hernirezim/

Uzivatelske tlacitko Pocitadlo snimkel

Uzivatelem nastavena klavesova zkratka ,\V* pro nabidku.
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RESOLUTION

Informace

REFRESH RATE

0x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

BRIGHTNESS

80 HDMI

C32G4Z

1920(H)x1080(V)/60Hz

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX

23
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Indikator LED

Stav Barva LED
RezZim plného wykonu Bila
Rezim aktivniho vypnuti Oranzova
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ResSeni problému

Problém a otazka

Mozna feseni

Indikator napajeni LED nesviti

Ujistéte se, 7e je tlacitko napajeni zapnuto a Ze je napdjeci kabel fadné pfipojen k uzemnéné
zasuvce a k monitoru.

Na obrazovce neni Zadny obraz.

® Je napajeci kabel spravné pfipojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a zdroje napajeni.
#® Je videosignalovy kabel spravné pripojen?
(Pripojeno pomoci kabelu HDMI)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu HDMI.
(Pripojeno pomoci kabelu DisplayPort)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu DisplayPort.
*Vstup HDMI/DisplayPort neni k dispozici u véech modeld.
® Pokud je napajeni zapnuto, restartujte pocitac, abyste vidéli Uvodni obrazovku (pfihlasovaci
obrazovku).
Pokud se zobrazi Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka), spustte pocitac v prislusném
rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a nasledné upravte frekvenci grafické karty.
(Viz kapitola ,Nastaveni optimalniho rozliseni*)
Pokud se Uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi, obratte se na servisni stfedisko
nebo svého prodejce.
#® Zobrazuje se na obrazovce zprava ,Vstup neni podporovan“?
Tato zprava se zobrazuje, pokud signal z grafické karty prekracuje maximalni rozlisent
a frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Upravte rozliseni a frekvenci na maximalni hodnoty, které monitor podporuje.
® Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a vyskytuje se
problém s duchovitym stinovanim
(ghosting).

Upravte ovladace kontrastu a jasu.

Stisknéte funkéni klavesu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinacovou krabici. Doporucujeme pripojit
monitor pfimo K vystupnimu konektoru grafické karty na zadni strané pocitace.

Obraz skaée, blika nebo se v obrazu
objevuje vinovy vzor.

Elektricka zafizeni, kterd mohou zpUsobovat elektromagnetické ruseni, umistéte co nejdéle od
monitoru.
Pouzijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi pouzivaném rozlisent.

Monitor je uvizly v aktivnhim
vypnutém rezimu (Active Off-
Mode).

Vypinac¢ napajeni pocitace musi byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace musi byt pevné nasazena ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze je video kabel monitoru radné pripojen k pocitaci.

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zzadny pin neni ohnuty.

Oveérte funkénost pocitace stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a pozorovanim
indikatorové LED diody CAPS LOCK. Po stisknuti klavesy CAPS LOCK by méla tato LED dioda bud
zhasnout, nebo se rozsvitit.

Chybi jedna z primarnich barev
(CERVENA, ZELENA nebo MODRA)

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, 7e nenf poskozen zadny pin.
Ujistéte se, Ze je video kabel monitoru radné pfipojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni spravné
vycentrovan nebo ma nespravnou
velikost.

Upravte horizontalni (H-Position) a vertikalni (V-Position) polohu nebo stisknete funkeni klavesu
(AUTO).

Obraz ma barevné vady (bila
nevypada bile).

Upravte RGB barvy nebo vyberte pozadovanou teplotu barev.

Horizontalni nebo vertikalni ruseni
na obrazovce.

Pro Upravu hodin (CLOCK) a ostrosti (FOCUS) pouzijte rezim vypnuti systému Windows 7/8/10/11.
Stisknéte funkéni klavesu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Pfedpisy a servis

Podrobné informace o predpisech a servisu naleznete na www.aoc.com (vyhledejte model
zakoupeny ve vasi zemi a pfislusné informace o predpisech a servisu na strance Podpora).
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Specifikace

Obecné specifikace

Nazev modelu C32C4Z
Ridici systém TFT barevny LCD
elikost zobrazitelného obrazu Uhlopficka 80,1 cm
Panel
Roztec pixell 0,36375 mm (H) x 0,36375 mm (V)
ideo Rozhrani HDMI a DisplayPort
Barevnost displeje 16,7 M barev
Rozsah vodorovného snimani 30-290 kHz
Maximalni itka vodorovného snimani |698,4 mm
Rozsah svislého snimanf 48-260 Hz
Maximalni vyska svislého snimani 392,85 mm
Optimalni pfednastavené rozliseni 1920x1080@60HZ
Maximalni rozligeni 1920x1080@260HZ""
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostatni Zdroj napajent 100-240 V~ 50/60 Hz 15 A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 26 W
Spotfeba energie Max. (jas =100, kontrast = 100) <063W
ReZim pohotovosti <03W
Normalni provoz 88,74 BTU/hod (typ.)
Spankovy rezim (rezim pohotovosti) <1,02 BTU/hod
Odvedeni tepla
Rezim vypnuto < 1,02 BTU/hod
Rezim vypnuto (vypinac sitového napajeni) 0 BTU/hod
ITyp konektoru HDMI/DisplayPort/\Vystup pro sluchatka
Fyzicke L . .
charakteristiky ITyp signalniho kabelu Odpojitelny
Integrovany reproduktor S5Wx2
Provozni 0°Caz40°C
ITeplota
Neprovozni -25°Caz55°C
Provozni 10 % az 85 % (bez kondenzace)
Provozni podminky [VIhkost
Neprovozni 5% ~ 93 % (bez kondenzace)
Provozni O m ~ 5000 m (O ft ~ 16404 ft)
Nadmorska vyska
Neprovozni O m ~12192 m (O ft ~ 40000 ft)

Poznambka:

NPretaktovani je dosazeno pfi rozligeni 1920x1080@260 Hz. Pokud b&hem pretaktovani dojde k chybé zobrazeni, nastavte prosim obnovovaci

frekvenci na 240 Hz.
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Zasady pro vadné pixely na panelu monitori AOC

Spolec¢nost AOC usiluje o poskytovani produktl nejvyssi kvality. Vyuzivame nékteré z nejmodernéjsich vyrobnich postupt v odvétvi a
uplatiujeme prisnou kontrolu kvality. Pfesto jsou vadné pixely nebo subpixely na panelech monitort nékdy nevyhnutelné.

Zadny vyrobce nemUze zarudit, ze véechny panely budou bez vadnych pixeld, aviak spole¢nost AOC zarucuje, ze jakykoli monitor s
nepfijatelnym poc¢tem vad bude v ramci zaruky opraven nebo nahrazen. Toto upozornéni vysvétluje rtizné typy vadnych pixelt a definuje
prijatelné drovneé vad pro kazdy typ. Aby byl monitor opraven nebo nahrazen v ramci zaruky, musi pocet vadnych pixell na panelu prekrocit
tyto prijatelné drovné. Napfiklad nejvyse 0,0004 % subpixeld na monitoru muze byt vadnych.

Spole¢nost AOC stanovuje jesté piisnéjsi kvalitativni standardy pro uréité typy nebo kombinace vadnych pixeld, které jsou napadnéjsi nez jiné.
Tato zasada plati po celém svéte.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy bod, se sklada ze tfi subpixell v zakladnich barvach cervena, zelena a modra. Mnozstvi pixeld dohromady tvofi obraz.
Kdyz jsou véechny subpixely pixelu rozsviceny, tyto tfi barevné subpixely spolec¢né vytvareji jeden bily pixel. Jsou-li vSechny zhasnuté, tvori
spole¢né jeden cerny pixel. Ostatni kombinace rozsvicenych a zhasnutych subpixel( vytvareji jednotlivé pixely dalsich barev.

Typy vadnych pixelG

Vadné pixely a subpixely se na obrazovce projevuji riznymi zpUsoby. Existuji dvé kategorie vadnych pixell a nékolik typU vadnych subpixelt v
réamci kazdé kategorie.

Vady ve formé svétlych bodt

Vady ve formé svétlych bodU se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené, tedy ,zapnuté”. Jinymi slovy, svétly bod je
subpixel, ktery vystupuje na obrazovce, kdyZ monitor zobrazuje tmavy motiv. Nize jsou uvedeny typy vad ve formé svétlych bodu.

Jeden rozsviceny Cerveny, zeleny nebo modry dil¢i pixel.

I C

Dva sousedni rozsvicené dilci pixely:
- Cervena + modra = fialova

- Cervena + zelend = 7luta
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- Zelend + modra = azurova (svétle modra)

TFi sousedni rozsvicené dilci pixely (jeden bily pixel).

Poznamka

Cervena nebo modra svetla tecka musi byt vice nez o 50 procent jasnéjsi nez sousedni tecky, zatimco zelena sveétla tecka musi byt o 30
procent jasné&jsi nez sousedni tecky.

Vady ve formé ¢ernych te¢ek

Vady ve formé Cernych tecek se projevuji jako pixely nebo dilci pixely, které jsou vzdy tmavé nebo ,vypnuté”. Jinymi slovy, tmava tecka je dilci
pixel, ktery na obrazovce vyrazneé vystupuje, kdyz monitor zobrazuje svétly obrazec. Nasleduji typy vad ve formé cernych tecek.

Blizkost vadnych pixelQ

Protoze vady pixell a dil¢ich pixell stejného typu, které jsou blizko u sebe, mohou byt napadnéjsi, specifikuje spolec¢nost AOC také tolerance
pro jejich vzajemnou vzdalenost.

Tolerance vadnych pixeld

Aby bylo béhem zaru¢ni doby mozné pozadovat opravu nebo vymeénu kvali vadnym pixellm, musi displej monitoru AOC vykazovat pocet
vadnych pixell nebo dil¢ich pixeld prekracujici tolerance uvedené v webovém manualu.

VADY JASNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 rozsviceny subpixel 2
2 sousedni rozsvicené subpixely 1
3 sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel) 0

Vzdalenost mezi dvéma vadami ve formé svitivych bodd* | 515 mm

Celkovy pocet vad ve formé svitivych bodU vsech typl 2

VADY VE FORME CERNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN

Ttmavy subpixel 5nebo méné

2 sousedni tmaveé subpixely 2 nebo ménée

3 sousedni tmaveé subpixely <0

Vzdalenost mezi dvéma vadnymi cernymi body* =15 mm

Celkovy pocet vadnych ¢ernych bodU viech typu 5nebo méné

CELKOVY POCET VADNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN

tCeplléovy pocet svitivych nebo ¢ernych vadnych bodud viech 5 nebo méné
Poznamka

*1 nebo 2 sousedni vadné subpixely = 1vadny bod.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (1 Hz) V°D°R°‘(’Izﬁz;(M ITOCET SVISLY KMITOCET (Hz)
640x480@60HZ 31469 5094
640x480@67Hz 35 66667
640x480@72Hz 37861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51082 99.769
640x480@120Hz 6191 n9.s18
800X600@56H2 35156 56.25
800X600@60HZ 37879 60317
800X600@72Hz 48077 72188
SVGA
800X600@75Hz 46875 75
800X600@100HzZ 63.684 99662
800X600@120Hz 77.425 T19.854
1024x768@60HZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75029
1024x768@100Hz 81577 99972
1024x768@120Hz 97551 19.989
1280X1024@60Hz 63981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75025
1920x1080@60H2 675 60
1920x1080@120Hz 137284 120,003
FHD 1920x1080@144Hz 162.004 144.003
1920x1080@240Hz 274562 240002
1920x1080@260Hz 288603 260,003
SVGA MAC 832x624@75Hz 497725 74,55
DOS 720x400@70Hz 31469 70087

Poznédmbka: Podle standardu VESA muze pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence snimkd) dochéazet v zavislosti na operacnim systému a
grafické karté k urcité odchylce (+1 Hz). Pro zajisténi lepsi kompatibility byla jsnenovita obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena.

Skute¢né parametry jsou uvedeny Nna samotném vyrobku.
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Prifazeni pinu

o

Thnnfa

b -
18 2
19pinovy barevny signalni kabel pro displej
Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu  |Nazev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Zemnéni DDC/CEC
2. Stinéni datového vodice TMDS 2 |10. TMDS Clock + 18. +5V napajeni
3 TMDS Data 2- . stinéni hodinového signalu 19, Detekce za provozu
TMDS
4. TMDS Data 1+ 2. TMDS Clock-
5. Stinéni datového vodice TMDS 1 |13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervovano (N.C. na zafizeni)
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. Stinéni datové linky TMDS O 6. SDA
L |-
19 17 15 12 1 e 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 8 4 2
1 1
20pinovy barevny signalni kabel pro displej
Kolik N&. Nazev signalu Kolik N&. Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) l GND
2 CND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 ICONFIGI
4 ML_Lane 2 (n) 14 ICONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 IAUX_CH(n)
8 CND 18 Detekce za provozu
9 ML_Lane1 (p) 19 ratte DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B v souladu se standardem VESA DDC. Umoznuje monitoru informovat hostitelsky systém o
sve identité a v zavislosti na pouzité Urovni DDC prenaset dodatecné informace o svych zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmeérny datovy kanal zalozeny na protokolu I2C. Hostitelsky systém muze prostfednictvim kanalu DDC2B vyzadat informace
EDID.

Huolmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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