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Guvenlik

Ulusal Kurallar

Asagidaki alt bolumler, bu belgede kullanilan ulusal kurallari aciklamaktadir.
Notlar, Dikkat Uyarilar ve Uyarilar

Bu kilavuz boyunca metin bloklari bir simgeyle birlikte yer alabilir ve kalin ya da egik yazi tipinde basiimis olabilir. Bu bloklar
siraslyla not, dikkat uyarisi ve uyaridir ve asagidaki gibi kullanilir:

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha etkin kullanmaniza yardimci olan énemli bilgileri igerir.

DIKKAT: DIKKAT uyarisi, donanima potansiyel zarar veya veri kaybi riskini belirtir ve bu sorundan nasil kacginilacagini aciklar.

UYARI: UYARI, bedensel yaralanma riskini belirtir ve bu sorundan nasil kacinilacagini agiklar.
Bazi uyarilar alternatif bicimlerde yer alabilir ve bir simgeyle eslik edilmeyebilir. Bu durumlarda uyarinin ézel sunumu, yetkili
dUzenleyici kurum tarafindan zorunlu kilinmistir.



Gucg

A Monitor yalnizca etiketinde belirtilen turdeki guc¢ kaynagiyla galistiriimalidir. Evlerinize saglanan gugc kaynaginin turu
konusunda emin degilseniz, bayinizle veya yerel elektrik sirketiyle gorusunuz.

A Monitor, Uc bacakli topraklamali bir fise, yani G¢Uncu (topraklama) pini olan bir fise sahiptir.

Bu fis, glvenlik dnlemi olarak yalnizca topraklamali bir guc prizine takilabilir. Priziniz Gc¢ telli fisi kabul etmiyorsa, dogru
prizi taktirmak icin bir elektrikci cagirin veya cihazi gUvenli sekilde topraklamak icin bir adaptor kullanin. Topraklamali fisin
glUvenlik amacini asla gegersiz kilmayin.

Yildirim firtinasi sirasinda veya uzun sure kullanilmayacadi zamanlarda cihazin fisini ¢cekin. Bu, monitort ani gerilim

yUkselmelerinden kaynaklanabilecek hasarlara karsi korur.

ACOKIU prizleri ve uzatma kablolarini asir yuklemeyin. Asiri yukleme, yangina veya elektrik carpmasina yol agabilir.

r!'*_\ Tatmin edici calisma saglamak icin monitérd yalnizca 100-240 V AC, Min. 5 A araliginda uygun sekilde yapilandiriimis
soketlere sahip UL listelenmis bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar prizi, ekipmanin yakinina monte edilmeli ve kolayca erisilebilir olmalidir.



Kurulum

A Monitoru dengesiz bir arabaya, standa, tripoda, brakete veya masaya koymayin. Monitor duserse bir kisiyi yaralayabilir

ve bu urunde ciddi hasara neden olabilir. Yalnizca Ureticinin dnerdigi veya bu urtnle birlikte satilan araba, stand, tripod,
braket veya masay! kullanin. Uranu kurarken Ureticinin talimatlarina uyun ve Ureticinin énerdigi montaj aksesuarlarini
kullanin. Urln ve araba birlesimi dikkatle tasinmalidir.

A Kabindeki yuvaya hicbir nesneyi asla sokmayin. Bu islem, yangina veya elektrik carpmasina yol acabilecek devre
parcalarina zarar verebilir. Monitérun Uzerine asla sivi dokmeyin.

i !} Urtnin 6n yuzunt yere koymayin.

A Monitoru bir duvara veya rafa monte ediyorsaniz, Uretici tarafindan onaylanmis bir montaj kiti kullanin ve kitin
talimatlarina uyun.

i !'*_\ Asagida gosterildigi gibi monitorun etrafinda yeterli bosluk birakin. Aksi takdirde hava sirkulasyonu yetersiz kalabilir ve
asiri Isinma nedeniyle monitérde yangin ¢ikabilir veya hasar meydana gelebilir.

i !'} Panelin cergeveden soyulmasi gibi olasi hasarlar dnlemek icin monitérun asaglya dogru egim agisinin -5 dereceden

fazla olmamasini saglayin. -5 derecelik maksimum asagdi egim acisi asildiginda, monitérde olusacak hasarlar garanti
kapsamina alinmayacaktir.

Monitor duvara veya standa monte edildiginde cevresinde 6nerilen havalandirma alanlari asagida gosterilmistir:

Stand ile monte edilmis
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Temizlik

{!E Kabinini duzenli olarak islak bir yumusak bezle temizleyin.

{!E Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bir bez kullanin. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir; sivinin
cihaz icine girmesine izin vermeyin.
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{!E Urtint temizlemeden énce IUtfen guc kablosunu cikarin.




Diger

&Umnden tuhaf bir koku, ses veya duman cikiyorsa, hemen gug fisini cekip bir Servis Merkezi ile iletisime gecin.
&Havalandwma acikliklarinin bir masa veya perde tarafindan tikanmadigindan emin olun.

&LCD Monitoru calisirken siddetli titresimli veya yUksek darbeli kosullara maruz birakmayin.

‘i\gahgma sirasinda veya tasima esnasinda monitore vurmayin veya dustrmeyin.

i !'*_\ GUg kablolari guvenlik onayli olmalidir. Almanya icin HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? veya daha Ustun kalitede olmalidir.
Diger ulkeler icin uygun kablo tipleri buna gore kullaniimalidir.

i !'} Kulakliklar ve kulak ici hoparlérlerden kaynaklanan asiri ses basinci isitme kaybina neden olabilir. Ekolayzer ayarinin
maksimum seviyeye getirilmesi, kulakliklarin ve kulak ici hoparlorlerin cikis voltajini ve dolayislyla ses basinci seviyesini artirir.



Kurulum

Kutu icerigi

noc

Monitor
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Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
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Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

=k Tum Ulkeler ve bélgeler icin tim sinyal kablolari saglanmayabilir. Detayli bilgi icin lUtfen yerel bayinizle veya AOC sube
ofisiyle iletisime gegin.



Stand & Taban Kurulumu

Lutfen tabani asagida belirtilen adimlara goére kurun veya ¢ikarin.

Kurulum:

Cikarma:

\ g NOT: Ekran tasarimi gosterilen 6rneklerden farklilik gosterebilir.



Goruntuleme Acisini Ayarlama

Eniyi goruntuleme deneyimini saglamak icin, ekranda yuzUnuzun tamamini gorebildiginizden emin olduktan sonra
monitorun acisini kisisel tercihinize gore ayarlayin.

Monitorun agisini degistirirken devrilmesini onlemek icin standini tutun.

Monitoru asagidaki gibi ayarlayabilirsiniz:

NOT:

Aclyl degistirirken LCD ekranina dokunmayin. LCD ekranina dokunmak hasara neden olabilir.

) uyan

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek icin monitorun asagl dogru egim acisinin -5 dereceden fazla
olmamasini saglayin.

Monitérin agisini ayarlarken ekrana bastirmayin; yalnizca cergevenizi tutun.



Monitoéri Baglama

Monitor ve Bilgisayarin Arka Tarafindaki Kablo Baglantilar::
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1. HDMI

2. DisplayPort
3. Kulaklik

4. GUc

Bilgisayara Baglayin

GUg¢ kablosunu ekranin arkasina sikica takin.

Bilgisayarinizi kapatin ve gugc kablosunu prizden gekin.

Goruntu sinyal kablosunu bilgisayarinizin arka tarafindaki video konektértune baglayiniz.
Bilgisayarinizin ve monitérintziun gug kablolarini yakindaki bir prize takiniz.

5. Bilgisayarinizi ve monitérunuzu aginiz.

Monitorinuzde bir goruntt goértntyorsa kurulum tamamlanmistir. Gortntd gérianmuyorsa lUtfen Sorun Giderme
bolimune basvurunuz.

Ekipmani korumak icin baglanti yapmadan énce her zaman bilgisayari ve LCD monitoru kapatiniz.

IR



Duvara Montaj

istege Bagl Duvara Montaj Kolu Kurulumuna Hazirlik

Bu monitér, ayri olarak satin alacaginiz bir duvara montaj koluna baglanabilir. Bu islemi yapmadan dnce guicu kesiniz.
Asagidaki adimlarr izleyiniz:
1. Tabani¢ikariniz.

2. Duvara montaj kolunu monte etmek igin Ureticinin talimatlarini uygulayiniz.
3. Duvara montaj kolunu monitérun arkasina yerlestiriniz. Kolun deliklerini monitérun arkasindaki deliklerle hizalayimniz.
4. Dort vidayi deliklere yerlestiriniz ve sikiniz.
5. Kablolari tekrar baglayiniz. Duvara montaj kolunu duvara sabitleme talimatlari icin birlikte verilen kullanici el kitabina
basvurunuz.
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Duvar askisi vidalarinin dzellikleri: M4x(10+X) mm (X = duvar montaj braketinin kalinhgi)

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-p0.7
Dk=8.0 H=2.0 L=10+X

i gg Not: VESA montaj vida delikleri tum modellerde bulunmamaktadir; Iutfen AOC yetkili bayinizle veya resmi servis

birimiyle teyit ediniz. Duvar montaji icin her zaman Ureticiyle iletisime gecginiz.
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* Ekran tasarimi gosterilenlerden farkli olabilir.

(DUYARI:

1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek icin monitérun asagi dodru egim acisinin -5 dereceden fazla
olmamasini saglayin.

2. Monitdrun agisini ayarlarken ekrana bastirmayin; yalnizca gergevenizi tutun.
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Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMI ile calisir.
2. Uyumlu ekran karti: Onerilen liste asagida verilmistir; ayrica www.AMD.com adresinden de kontrol edilebilir.

Ekran kartlari

Radeon™ RX Vega serisi

Radeon™ RX 500 serisi

Radeon™ RX 400 serisi

Radeon™ R9/R7 300 serisi (R9 370/X, R7 370/X ve R7 265 haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serisi

Radeon™ R9 Fury serisi

Radeon™ R9/R7 200 serisi (R9 270/X ve R 280/X haric)

islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO Al12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD AlO-7890K

AMD A10-7870K

AMD A1O-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD AB-7400K

n



HDR

HDRI10 bicimindeki giris sinyalleriyle uyumludur.

Oynatici ve icerik uyumluysa ekran HDR islevini otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve iceriginizin uyumlulugu
hakkinda bilgi almak icin IUtfen cihaz Ureticisi ile icerik saglayicisina basvurunuz. Otomatik etkinlestirme islevine ihtiyaciniz
olmadiginda HDR islevi icin “KAPALI" secenegdini seciniz.

Not:

V1703'ten eski Windows 10 strimlerinde DisplayPort/HDMI araytzU icin dzel bir ayar yapilmasi gerekmez.
Windows 10 V1703 sUrimunde yalnizca HDMI arayUzU kullanilabilir; DisplayPort araytzu ¢alismaz.

Goruntu Ayart:

Goruntu ¢ozunurlugu 1920x1080 olarak ayarlanmistir ve HDR 6nceden ACIK konumdadir.

Bir uygulamaya girdikten sonra, ¢cozUnurlUk 1920x1080'e degistirildiginde (mevcutsa) en iyi HDR etkisi saglanir.

oo owWN

Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color
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Ayarlaniyor

Kisayol Tuslari

1 Kaynak/Cikis

2 Kullanici Tusu (Oyun Modu)

3 Cevirme Noktasl

4 MenU/Giris

5 | Gucg

Meni/Girig

OSD'yi géruntulemek veya secimi onaylamak icin basin.

Gug

Monitort agmak icin Gug dugmesine basin.

Cevirme Noktasi

OSD goérunmuyorsa, Dial Point'i gostermek veya gizlemek icin Dial Point dugmesine basin.

Kullanici Tusu (Oyun Modu)

Kullanicl “\v/" tusu kisayol menUsi: Oyun Modu/Cerceve Sayaci.

Varsayilan ayar Oyun Modu'dur.

OSD goérunmuyorsa Oyun Modu islevini agcmak icin “\/" tusuna basin; ardindan farkli oyun turlerine gére Oyun Modu'nu
(Standart, FPS, RTS, Yaris, Oyuncu 1, Oyuncu 2 veya Oyuncu 3) se¢cmek icin “V" veya “A” tusuna basin.

Kaynak/Cikis

OSD kapaliyken Kaynak/Cikis dugmesine basildiginda Kaynak hizh tusu islevi calisir.
OSD menusu etkin oldugunda bu dugme cikis tusu olarak calisir (OSD menusunden ¢ikmak igin).

13



OSD Ayari

Kontrol tuslariyla ilgili temel ve basit talimatlar.

NocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

1). OSD penceresini etkinlestirmek icin @ MENU diigmesi'ne basin.

2). Islevler arasinda gezinmek icin \/ veya A tusuna basin. istenilen islev vurgulandiginda etkinlestirmek icin @ MENU
digmesi / TAMAM tusuna basin; alt menU islevleri arasinda gezinmek icin \/ veya A tusuna basin. istenilen alt men
islevi vurgulandiginda etkinlestirmek igin @ MENU diigmesi / TAMAM tusuna basin.

3). Seciliislevin ayarlarini degistirmek icin \/ veya A tusuna basin. Cikmak igin -B-/E tusuna basin. Baska bir islevi
ayarlamak istiyorsaniz 2-3. adimlari tekrarlayin.

4). OSD Kilitleme Islevi: OSD'yi kilitlemek icin monitér kapaliyken @l MENU dugmesine basili tutun ve ardindan monitoru
acmak icin Q) guc¢ dugmesine basin. OSD kilidini kaldirmak i¢cin monitor kapaliyken @] MENU dugmesine basili tutun
ve ardindan monitérd agmak igin Q) gu¢ dugmesine basin.

Notlar:

1). UrlnUn yalnizca bir sinyal girisi varsa “Giris Secimi” 6Jesi ayarlanamaz.
2). Giris sinyali cozUnurlugu yerel ¢cozUnurluk veya Adaptive-Sync ise “Goruntl Orant” 6gesi gegersizdir.

14



Oyun Ayar

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N10C

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Gaming Mode

Shadow Control
Game Color
Adaptive-Sync

Dial Point

Overdrive

INPUT SOURCE

HDMI

Standart Uygun web ve mobil oyunlar icin okunabilirligi artirir.
£Ps FPS (First Person Shooters) turt oyunlar icin. Koyu temalarda siyah
seviyesini iyilestirir.
RTS RTS (Real Time Strategy) turl oyunlar icin. Goruntu kalitesini iyilestirir.
Oyun Modu Varis \S/aagﬁacr)yun\arl icin en hizli tepki suresini ve yuksek renk doygunlugunu
Oyuncu 1 Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 1 olarak kaydedilir.
Oyuncu 2 Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 2 olarak kaydedlilir.
Oyuncu 3 Kullanici tercih ayarlari Oyuncu 3 olarak kaydedildi.
Shadow Control Default is O, then end-user can adjust from O to 20
Gélae Kontrolt 0~20 increase for a clearer picture.
9 If picture is too dark to be saw the detail clearly, adjusting from O to 20
for a clear picture.
Game Color 0~20 Gvame Color will provide 0-20 level for adjusting saturation to get a better
picture.
Disable or Enable Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Off/On Adaptive-Sync Run Reminder: When the Adaptive-Sync feature is

enabled, there may be flashing in some game environments.

Cevirme Noktasl

The"Dial Point"function places an aiming indicator in the center of
screen for helping gamers to play First Person Shooter (FPS) games with
accurate and precise aiming.

MBR (Motion Blur Reduction) Provides 0-20 levels of adjustments to
reduce motion blur.

MBR 0~20 Note: The MBR function can be adjusted when Adaptive-Sync is turned
off, and the refresh rate >75Hz.
MBR Senkronizasyonunu (Hareket Bulanikligini Azaltma) devre disi
birakin veya etkinlestirin.

MBR Sync Off /On Not: MBR Senkronizasyonu islevi, Adaptif Senkronizasyon ac¢ik ve giris

sinyali degisken frekansli iken ayarlanabilir,
ve alan frekansl > 75 Hz oldugunda.
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Normal
Yanit sUresini ayarlayin.

Hizh Not:

1. Kullanici OverDrive'l “En Hizli" konumuna getirirse goéruntude
bulaniklik olusabilir. Kullanicilar OverDrive seviyesini tercihlerine gére
ayarlayabilir veya bu 6zelligi kapatabilir.

2. “Asin” ozelligi, Adaptif Senkronizasyon kapali ve yenileme hizi 275 Hz
En Hizli oldugunda istege baghdir.

3. “Asin” ozelligi etkinlestirildiginde ekran parlakligr azalacaktir.

Vo
|

Overdrive Daha Hizh

AsIri

Kapali/Sag Ust / Sag Alt

Kare Sayacl /5ol Ust / Sol Alt Secilen késede V frekansini géruntuleyin.
OverClock Off /On OverClock'u devre disi birakin veya etkinlestirin.
Not:

1). “Resim” menuUsundeki “HDR Modu” etkinlestirildiginde “Golge KontrolU” ve “Oyun Rengi” 6geleri ayarlanamaz.

2). “Resim” menusundeki “HDR" secenegdi “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “Overdrive” menusundeki “Oyun Modu”,
“Golge KontrolU”, “Oyun Rengi”, “MBR”", “MBR Sync" ve “Extreme” 6Jeleri ayarlanamaz.
“Resim” menusundeki “HDR" secenedi “HDR Resim”, “HDR Film” veya “HDR Oyun” olarak ayarlandiginda, “Overdrive”
menusundeki “Oyun Modu”, “Oyun Rengi”, “MBR", “MBR Sync" ve “Extreme” 6Geleri ayarlanamaz.

3). “Resim” menusundeki “Renk Uzay!” secenedi “sRGB” olarak ayarlandiginda, “Overdrive” menustndeki “Golge Kontrold”,
“Oyun Rengi”, “MBR", “MBR Sync" ve “Extreme” &geleri ayarlanamaz.



Resim

RESOLUTION

1920x1080

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 HDMI

Brightness
Contrast
Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Parlaklik 0 ~100 Arka Isik Ayari
Kontrast 0~100 Dijital Kayittan Kontrast
Keskinlik 0 ~100 Keskinligi ayarlayin.
Cama 18/20/22/24/26 Gama ayarini yapin.
Standart Standart mod.
Metin Metin modu.
internet internet modui.
Ekolojik Ayar Oyun Oyun modu.
Film Film modu.
Spor Spor modu.
Okuma Okuma modu.
Sicak Sicak Renk Sicakligi'ni geri cagirin.
Normal Normal Renk Sicakhigini Geri Cagirin.
Renk Sicakligi
Soguk Soguk Renk Sicakligini Geri Cagirin.
Kullanici Renk Sicakhigini Geri YUkleyin.
Kirmizi 0 ~100 Dijital kayit biriminden kirmizi kazanci.
Yesil 0~100 Dijital kayit biriminden yesil kazanci.
Mavi 0 ~100 Dijital kayit biriminden mavi kazanci.
K.Doygunluk 0~100 K.Doygunlugunu Ayarlayin.
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Y.Doygunluk 0 ~100 Y.Doygunlugunu Ayarlayin.
M.Doygunluk 0~100 M.Doygunlugunu Ayarlayin.
C.Doygunluk 0 ~100 C.Doygunluk ayarini yapiniz.
M.Doygunluk 0~100 M.Doygunluk ayarini yapiniz.
Y.Doygunluk 0 ~100 Y.Doygunluk ayarini yapiniz.
RTon 0 ~100 R.Ton ayarini yapiniz.
G.Ton 0 ~100 G.Ton ayarini yapiniz.
B.Ton 0 ~100 B.Ton ayarini yapiniz.
C.Ton 0 ~100 C.Ton ayarini yapiniz.
M.Ton 0 ~100 M.Ton ayarini yapiniz.
Y.Ton 0 ~100 Y.Ton ayarini yapiniz.
Kapali
DisplayHDR
HDR profilini kullanim gereksinimlerinize gore ayarlayin.
HDR HDR Resim Not:
HDR algilandiginda, ayarlama i¢cin HDR secenedi géruntulenir.
HDR Film
HDR Oyun
Kapali
HDR Resim HDR etkisini simule edecek sekilde resmin renk ve kontrastina gére
HDR Modu optimize edilmistir.
) Not:
HDR Film HDR algilanmadiginda, ayarlama icin HDR Modu secenedi goruntulenir.
HDR Oyun
Kapali Dinamik kontrast oranini devre disi birakin.
DCR
Acik Dinamik kontrast oranini etkinlestirin.
Panel Ozgln Standart renk uzay! panelidir.
Renk Uzayi
sRCB sRGB Renk Uzay!.
Kapali
Multimedya
Ih_/lo(\)/vdilue internet Renk sicakligini kontrol ederek mavi isik dalgasini azaltin.
Ofis
Okuma
Resim Orani Tam / En-Boy Orani Goéruntuleme igin resim oranini segin.




Not:

1). “HDR Modu" etkinlestirildiginde “Kontrast”, “Gama’”, “Ekolojik Ayar”, “Renk Sicakligl”, “6 Eksenli Renk Doygunlugu/Renk
Tonu", “Renk Uzay!” ve “LowBlue Modu" ayarlanamaz.

2). “HDR", “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda “Resim” menusundeki “HDR" ve “Keskinlik” disindaki tum ogeler
ayarlanamaz.

“HDR", “HDR Resim”, “HDR Film" veya "HDR Oyun” olarak ayarlandiginda “Gama”, “Ekolojik Ayar”, “Renk Sicakligi”, “6
Eksenli Renk Doygunlugu/Renk Tonu”, “DCR”, “Renk Uzay!” ve “LowBlue Modu” ayarlanamaz.

3). “Renk Uzay!" “sRGB" olarak ayarlandiginda “Kontrast”, “Gama”, “Ekolojik Ayar”, “Renk Sicakld!", “6 Eksenli Renk
Doygunlugu/Renk Tonu”, “HDR Modu” ve “LowBlue Modu” ayarlanamaz.

4). “Ekolojik Ayar” “Okuma’ olarak ayarlandiginda “Kontrast”, “Renk Sicakhg!”, “6 Eksenli Renk Doygunlugu/Renk Tonu”,

"o

“DCR", “Renk Uzay!" ve “LowBlue Modu" ayarlanamaz.

5). “Oyun Ayarlari” altindaki “Oyun Modu” “Standart” disindaki bir moda ayarlandiginda “Ekolojik Ayar”, “6 Eksenli Renk
Doygunlugu/Renk Tonu”, “HDR Modu” ve “Renk Uzay!" ayarlanamaz.



Ayarlar

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

N10C

GRAMING

60 HZ Standard

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

GAMING MODE

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

80 HDMI

Dil OSD dilini segin.

Giris Secimi OTOMATIK /HDMI/DP Giris sinyali kaynagini segin.

Mola Hatirlaticis: Hayir / Evet Kullanici 1 saatten fazla kesintisiz ¢calisirsa mola
hatirlaticisi verilir.

Kapatma Zamanlayicisi | O ~ 24 saat DC kapatma sUresini segin.

DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI destegini acin/kapatin.

Sifirla Hayir / Evet MenUyu varsaylilan ayarlara sifirlayin.
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Ses

N10C

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Ses Seviyesi 0 ~100 Ses Seviyesi Ayarl.

Sessiz Hayir / Evet Sesi kapatin.
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OSD Ayarlari

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 HDMI

Transparence
H. Position
V. Position

Time out

User Key

Seffaflik 0 ~100 OSD seffafligini ayarlayin.

Y. Konum 0~100 OSD'nin yatay konumunu ayarlayin.

D. Konum 0 ~100 OSD'nin dikey konumunu ayarlayin.

Zaman Asimi 5~120 OSD zaman asimini ayarlayin.

Kullanicr tusu Say;‘lensg/]ygiﬁ / Kullanici, “V" tusu kisayol menUsunu ayarlamistir.
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RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

SYale

Serial Number

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI

C32G4Z

1920(H)x1080(V)/60Hz

SDR

Adaptive-Sync

HKXXXXXXXXX XXX

23



LED gostergesi

Durum LED rengi
Tam gu¢ modu Beyaz
Aktif-kapall modu Turuncu
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Sorun giderme

Sorun & Soru

Olasi ¢ozUmler

Gug¢ LED'i yanmiyor

GU¢ dugmesinin ACIK oldugundan ve gug kablosunun toprakli bir gug prizine ve
monitore dogru sekilde bagh oldugundan emin olun.

Ekranda goériinti yoktur.

# GUc kablosu duzgun sekilde bagl mi?
GUg¢ kablosu baglantisini ve guc kaynagini kontrol ediniz.

# Video kablosu dogru sekilde bagli mi?
(HDMI kablosu kullanilarak baglanmistir.)
HDMI kablosu baglantisini kontrol ediniz.
(DisplayPort kablosu kullanilarak baglanmistir.)
DisplayPort kablosu baglantisini kontrol ediniz.
* HDMI/DisplayPort girisi her modelde mevcut degildir.

# GUc aclk ise, baslangic ekranini (oturum agcma ekrani) gérmek Uzere bilgisayari
yeniden baslatiniz.
Baslangig¢ ekrani (oturum agma ekrani) gérunuyorsa, bilgisayari ilgili kipte
baslatiniz (Windows 7/8/10 icin Guvenli Kip) ve ardindan ekran kartinin tazeleme
hizini degistiriniz.
(En Uygun Cozunurlugun Ayarlanmasi bolumune bakiniz.)
Baslangig ekrani (oturum agma ekrani) gérunmuyorsa, Yetkili Servis Merkezi'ne
veya bayinize basvurunuz.

# Ekranda “Giris Desteklenmiyor” mesajini goérlyor musunuz?
Bu mesaj, ekran kartindan gelen sinyalin monitérun dogru sekilde isleyebilecedi
azami ¢dzUnurluk ve tazeleme hizi degerlerini astiginda goruntulenebilir.
Monitorun dogru sekilde isleyebilecedi azami cozUnUrluk ve tazeleme hizi
degerlerini ayarlayiniz.

# AOC monitor surdculerinin kurulu oldugundan emin olun.

Resim Bulanik ve Hayalet/
Golgeleme Sorunu Var

Kontrast ve Parlaklik kontrollerini ayarlayin.

Otomatik ayar yapmak icin kisayol tusuna (OTOMATIK) basin.

Uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanmadiginizdan emin olun. Monitoru
dogrudan bilgisayarin arka panelindeki ekran karti ¢ikis konektoértne takmanizi
oneririz.

Resim Zipliyor, Titriyor veya
Resimde Dalga Deseni
Gorunuyor

Elektriksel girisime neden olabilecek elektrikli cihazlari monitdrden mumkun
oldugunca uzaklastirin.

Kullandiginiz ¢ozunurltkte monitérunuzun destekledigi en yUksek tazeleme hizini
kullanin.

Monitor Aktif Kapatma
Modunda Sikisti

Bilgisayarin gu¢ anahtari ACIK konumunda olmalidir.

Bilgisayar ekran kartl yuvasina tam oturmus sekilde yerlestirilmelidir.

Monitoérun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin olun.
Monitorun video kablosunu kontrol edin ve hicbir pimin bukulmediginden emin
olun.

Klavyedeki CAPS LOCK tusuna basarak bilgisayarinizin ¢alisir durumda oldugundan
emin olun; CAPS LOCK LED'inin ya yanmasl ya da sbnmesi gerekir.

Birincil renklerden biri eksik
(KIRMIZI, YESIL veya MAVi)

Monitorun video kablosunu inceleyin ve hicbir pimin hasar géormediginden emin
olun.
Monitdrun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Ekran goruntisu ortalanmamis
veya uygun sekilde
boyutlandiriimamistir.

Yatay Konum (H-Position) ve Dikey Konum (V-Position) ayarlarini yapin veya kisayol
tusuna (OTOMATIK) basin.

Resimde renk bozukluklari
vardir (beyaz rengi beyaz
gorunmuyor).

RGB renk ayarini yapin veya istediginiz renk sicakhigini secin.

Ekranda yatay veya dikey
bozulmalar olusmaktadir.

CLOCK ve FOCUS ayarlamak icin Windows 7/8/10/11 kapatma modunu kullanin.
Otomatik ayar yapmak icin kisayol tusuna (OTOMATIK) basin.

Yoénetmelik ve Servis

Lutfen www.aoc.com adresindeki Yonetmelik ve Servis Bilgileri bolumune basvurun
(Ulkenizde satin aldiginiz modeli ve Destek sayfasindaki Yonetmelik ve Servis
Bilgilerini bulmak icin).
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Model adi

C32G47

Surucu sistemi

TFT Renkli LCD

Goruntulenebilir Resim Boyutu

80,1 cm ¢apraz

Panel
Piksel araligi 0,36375 mm (Y) x 0,36375 mm (D)
ideo HDMI ArayUzU & DisplayPort Arayuzu
Goruntu Rengi 16,7 Milyon Renk
atay Tarama Araligi 30-290 kHz
atay Tarama Boyutu (Maksimum)[698,4 mm
Dikey Tarama Araligi 48-260 Hz
Dikey Tarama Boyutu 392.85 mm
(Maksimum)
Onerilen Onceden Ayarlanmis 11054,1080@60H2
CozUNUrlUk
Maksimum ¢ézunurlik 1920x1080@260Hz""
Tak ve Kullan VESA DDC2B/CI
Digerleri Gug Kaynad 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Tipik (varsayilan parlaklik ve kontrast) 26 W
CUc Tuketimi Maks. (parlaklik =100, kontrast = 100) <63 W
Bekleme Modu <03 W
Normal Calisma 38,74 BTU/sa (tipik)
Uyku (Bekleme Modu) <102 BTU/sa
Isi Yayilimi

Kapall Modu

<102 BTU/sa

Kapali Modu (AC Anahtari)

0 BTU/sa

Baglanti Turu

HDMI/DisplayPort/Kulaklik Cikisl

Fiziksel Ozellikler [Sinyal Kablosu TurU Cikarilabilir
Dahili Hoparlor 5W x2
Calisma 0°C~40°C
Sicaklik
Calisma Disi —25°C~55°C
Calisma %10 ~ %85 (Yogunlasmasiz)
Cevresel Kosullar [Nem
Calisma Disi %5~%93 (yogunlasmayan)
i Calisma 0 mM~5000 m (O ft~16404 ft)
Irtifa
Calisma Disi 0 Mm~12192 m (O ft~40000 ft)

Not:

UAsir hizlandirma, cozUnurlik 1920x1080@260 Hz oldugunda gerceklesir. Asiri hizlandirma sirasinda herhangi bir géruntu
hatasi olusursa, yenileme hizini 240 Hz'e ayarlayiniz.
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AOC Monitorler Panel Piksel Arizasi Politikasi

AOC, en yUksek kalitede Urun saglamaya 6zen gostermektedir. Sektorin en gelismis Uretim sUreclerinden bazilarini
kullanmakta ve siki kalite kontrol uygulamaktadir. Bununla birlikte, monitérlerde kullanilan panellerde piksel veya alt piksel
arizalari bazen kacinilmaz olabilmektedir.

Hicbir Uretici, tum panellerin piksel arizalarindan tamamen arinmis olmasini garanti edemez; ancak AOC, kabul edilemez
saylda arizaya sahip monitorlerin garanti kapsaminda onarilacagini veya degistirilecegini garanti eder. Bu bildirim, farkli
piksel arizasi tUrlerini aciklamakta ve her tur icin kabul edilebilir ariza seviyelerini tanimlamaktadir. Garanti kapsaminda
onarim veya degdisim icin monitér panelindeki piksel arizalarinin sayisi bu kabul edilebilir seviyeleri asmalidir. Ornegdin, bir
monitordeki alt piksellerin %0,0004'Unden fazlasi arizali olmamalidir.

Ayrica, AOC, digerlerinden daha dikkat ¢ekici olan belirli piksel hata turleri veya kombinasyonlari icin daha yUksek kalite
standartlari belirler. Bu politika dunya capinda gecerlidir.

subpixel

R G B

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel, yani resim elemani, kirmizi, yesil ve mavi ana renklerindeki g alt pikselden olusur. Cok sayida piksel bir araya
gelerek bir géruntu olusturur. Bir pikselin tum alt pikselleri yaniyorsa, bu Uc renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz piksel
olarak; hepsi kapaliysa ise tek bir siyah piksel olarak gérunur. Yanan ve kapali alt piksellerin diger kombinasyonlari ise farkli
renklerde tek pikseller olarak goérunur.

Piksel Hatalarinin Turleri

Piksel ve alt piksel hatalari ekranda farkli sekillerde ortaya cikar. iki kategori piksel hatasi ve her kategoride birkac tur alt
piksel hatasi bulunmaktadir.

Parlak Nokta Hatalar
Parlak nokta hatalari, her zaman yanik veya 'acik' konumda olan pikseller veya alt pikseller seklinde gorulur. Baska bir

deyisle, parlak nokta, monitdr koyu bir desen goruntulerken ekranda dikkat ceken bir alt pikseldir. Parlak nokta hatalarinin
asagidaki turleri vardir.

Bir adet yanmis kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

I C

Yan yana iki yanmis alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor

- Kirmizi + Yesil = Sari
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- Yesil + Mavi = Cyan (Acik Mavi)

Yan yana U¢ yanmis alt piksel (bir beyaz piksel).

Not

Bir kirmizi veya mavi parlak nokta, komsu noktalardan %50'den fazla daha parlak olmalidir; bir yesil parlak nokta ise komsu
noktalardan %30 daha parlak olmahdir.

Siyah Nokta Arizalar

Siyah nokta arizalari, her zaman karanlik veya ‘kapall’ olan pikseller veya alt pikseller olarak gérulur. Yani monitdr aydinlik bir
goéruntu gosterdiginde ekranda dikkat ceken karanlik nokta, bir alt pikseldir. Siyah nokta arizalarinin turleri sunlardir.

Piksel Arizalarinin Yakinhgi

Ayni turdeki piksel ve alt piksel arizalari birbirine yakin oldugunda daha belirgin hale gelebileceginden, AOC ayni zamanda
piksel arizalarinin yakinh@i icin toleranslar da belirtmektedir.

Piksel Ariza Toleranslari

Garanti suresi icinde piksel arizalari nedeniyle onarim veya degistirme hakki kazanmak igcin bir AOC panel monitorinun
panelinde, web kullanim kilavuzunda listelenen toleranslari asan piksel veya alt piksel arizalari bulunmaldir.

PARLAK NOKTA ARIZALARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
Taydinlatiimis alt piksel 2
2 bitisik aydinlatiimis alt piksel 1
3 bitisik aydinlatilmis alt piksel (bir beyaz piksel) 0
iki parlak nokta arizasi arasindaki mesafe* >15 mm
TUm turlerdeki toplam parlak nokta arizalari 2
SIYAH NOKTA ARIZALARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 koyu alt piksel 5veya daha az
2 bitisik koyu alt piksel 2 veya daha az
3 bitisik koyu alt piksel <0
iki siyah nokta arizasi arasindaki mesafe* >15mm
TUm turlerdeki toplam siyah nokta arizalari 5veya dahaaz
TOPLAM NOKTA ARIZASI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
TUm turlerdeki toplam parlak veya siyah nokta 5veya daha az
arizalari
Not

*1veya 2 bitisik alt piksel arizasi =1 nokta arizasl.
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Onceden Ayarlanmis Gériintii Modlari

STANDART COZUNURLUK (#1 Hz) YATAY FREKANS (kHz) DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60HZ 31469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 3786 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51082 99769
640x480@120Hz 6191 119.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60.317
800x600@72Hz 48077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.684 99.662
800X600@120Hz 77425 119.854
1024x768@60HZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100HZ 81577 99972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60HZ 63981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79976 75025
1920x1080@60Hz 675 60
1920x1080@120Hz 137284 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 162.004 144.003
1920x1080@240Hz 274562 240,002
1920x1080@260Hz 288603 260.003
SVGA MAC 832x624@75Hz 49725 74.55
DOS 720x400@70Hz 31469 70.087

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve ekran kartlari tarafindan yenileme hizi (alan frekansi) hesaplanirken
belirli bir hata (+/-1 Hz) meydana gelebilir. Uyumlulugu artirmak amaciyla bu Urindn nominal yenileme hizi yuvarlanmistir.

Fiili rune basvurunuz.
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Pim Atamalari

Thonn

18 2
19 Pimli Renkli Ekran Sinyal Kablosu
Pim No. |Sinyal Adi Pim No. |Sinyal Adi Pim No. |Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri O- 17. DDC/CEC Topraklamasi
2 TMDS Veri 2 Zirhlamasi 10. TMDS Clock + 18. +5V Gu¢g
3. TMDS Veri 2- 1. TMDS Saat Zirhlamasi 19. Sicak Takma Algilama
4 TMDS Veri 1+ 12. TMDS Clock-
5. TMDS Veril Zirhi 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14. Ayrilmis (Cihazda N.C))
7. TMDS Veri O+ 15. SCL
8. TMDS Veri O Zirhi 6. SDA
| . .
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 6 4 2
1 [
20 Pimli Renkli Ekran Sinyal Kablosu
Pim No. Sinyal Adi Pim No. Sinyal Adi
1 ML_Lane 3 (n) n CND
2 CND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICI
4 ML_Lane 2 (n) 14 APILANDIRMA2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 CND
7 ML_Lane1(n) 17 IAUX_CH(n)
8 CND 18 Sicak Takma Algilama
9 ML_Lane 1 (p) 19 DP_PWR'yi lade Et
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Kullan
Tak & Kullan DDC2B Ozelligi

Bu monitér, VESA DDC STANDARDI'na uygun VESA DDC2B &ézelligine sahiptir. Bu dzellik, monitdérdn ana sistemine

kimligini bildirmesine ve kullanilan DDC dUzeyine bagli olarak gortuntuleme yetenekleri hakkinda ek bilgileri iletmesine
olanak tanir.

DDC28B, I?2C protokoltine dayali ¢ift yonlU bir veri kanalidir. Ana sistem, DDC2B kanali Gzerinden EDID bilgilerini isteyebilir.

Huolmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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