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Biztonsag

Nemzeti eldirasok

A kovetkezd alcimek a jelen dokumentumban alkalmazott nemzeti eléirasokat ismertetik.

Megjegyzések, figyelmeztetések és veszélyjelzések

Ez az Utmutatd olyan szévegblokkokat tartalmazhat, amelyeket ikon kisér, és amelyeket félkovér vagy délt betltipussal nyomtatnak. Ezek a
blokkok megjegyzéseket, figyelmeztetéseket és veszélyjelzéseket tartalmaznak, amelyeket az alabbiak szerint kell értelmezni:

MEGIJEGYZES: A MEGJIEGYZES fontos informaciét kozdl, amely segit a szamitdgép-rendszer hatékonyabb hasznalataban.
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FIGYELMEZTETES: A FIGYELMEZTETES hardverkarosodas vagy adatvesztés lehetdéségére hivja fel a figyelmet, valamint ismerteti a probléma
elkerulésének maodjat.

VESZELY: A VESZELY testi sérulés lehetéségére hivja fel a figyelmet, valamint ismerteti a probléma elkerilésének maodjat.
Egyes veszélyjelzések eltéré formatumban is megjelenhetnek, és esetenként ikon nélkul kertlnek feltintetésre. llyen esetekben a veszélyjelzés

pontos megjelenitési modjat a szabalyozd hatdsag irja eld.



Villamosenergia-ellatas

A monitor kizardlag a cimkén feltUntetett tipusuy tapegységrél Uzemeltethetd. Amennyiben bizonytalan a lakasaba vezetett halozati

feszultség tipusat illetéen, forduljon kereskeddjéhez vagy a helyi villamosenergia-szolgaltatéhoz.

A monitor haromeérintkezds, foldelt csatlakozddugodval van ellatva, amelynek harmadik érintkezéje a foldeléshez szolgal.

Ez a dugod biztonsagi okokbdl kizardlag foldelt konnektorba illeszthetd. Ha a konnektor nem alkalmas a haromérintkezés dugoé fogadasara,
villanyszerel6t kell felkérni a megfeleld konnektor telepitésére, vagy biztonsagosan foldelt adaptert kell hasznalni. Semmiképpen se
semlegesitse a foldelt dugd biztonsagi funkcidjat.

Huzza ki a készuléket villdmcsapas esetén, illetve ha hosszabb ideig nem hasznalja. Ez megvédi a monitort a feszUltségcsucsok okozta
karosodastol.

A Ne terhelje tul az elosztokat és hosszabbitd kabereket. A tulterhelés tlzveszélyt vagy aramutést okozhat.

4 A megfeleléd mUkddés biztositasa érdekében a monitort kizardlag UL-listas szamitogépekkel hasznalja, amelyek megfeleléen
konfiguralt, 100-240 V AC, min. 5 A névleges értéku aljzatokkal rendelkeznek.

AAfali konnektort a berendezés kdzelében kell elhelyezni, és kdonnyen hozzaférhetének kell lennie.



Telepités

Ne helyezze a monitort instabil kocsira, allvanyra, haromlabura, konzolra vagy asztalra. Ha a monitor leesik, személyi sérulést okozhat

és komoly karokat tehet e termékben. Kizardlag a gyarto altal ajanlott vagy e termékhez mellékelt kocsit, allvanyt, haromlabut, konzolt vagy
asztalt hasznaljon. A termék telepitésekor kdvesse a gyartd utasitasait, és csak a gyarto altal ajanlott régzitdtartozékokat alkalmazzon. A
termék és a kocsi egyUttesét dvatosan mozgassa.

A Soha ne nyomjon semmilyen targyat a monitor hazaban |évé nyilasba. Ez aramkéri alkatrészek sérulését okozhatja, amely tldz- vagy
aramutésveszélyt jelent. Soha ne dntsdn folyadékot a monitorra.

! '_'*_\ Ne helyezze a termék el6lapjat a padldra.
A Ha a monitort falra vagy polcra szereli, hasznaljon a gyarto altal jovahagyott szereldkészletet, és kdvesse a készlet mellékelt utasitasait.

A1, Hagyjon megfelelé szabad teret a monitor koril az alabbi dbranak megfeleléen. Ellenkezé esetben a légaramlas elégtelen lehet,
g2

tulmelegedést okozva, amely tlzveszélyt vagy a monitor meghibasodasat eredményezheti.

A1, Alehetséges karosodasok — példaul a képernyd levalasa a keretrél — elkertlése érdekében biztositsa, hogy a monitor lefelé délése ne
A,

haladja meg a -5 fokot. Amennyiben a lefelé iranyuld délésszég meghaladja a -5 fokos maximalis értéket, a karosodas nem esik garancia
hatalya ala.

Az aldbbiakban lathaték a monitor koruli ajanlott szellztetési tavolsagok falra szerelés, illetve allvanyra helyezés esetén:

Allvannyal felszerelve
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Tisztitas
{!E Tisztitsa meg rendszeresen a hazat vizzel enyhén nedvesitett, puha ruhaval.

E!E Tisztitaskor puha pamut- vagy mikroszalas ruhat hasznaljon. A ruhanak enyhén nedvesnek, szinte szaraznak kell lennie; gondoskodjon
arrol, hogy folyadék ne juthasson a haz belsejébe.
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{!E Tisztitas elétt hizza ki a tapkabelt.



Egyéb

r! Ha a készulékbdl furcsa szag, hang vagy fust arad, AZONNAL huzza ki a halozati csatlakozot, és [épjen kapcsolatba egy szervizkdzponttal.
r! Cydz6djon meg rdla, hogy a szellézdnyilasokat ne takarja asztal vagy fuggony.

‘&Ne hasznalja az LCD-monitort erds rezgésnek vagy nagy mechanikai igénybevételnek kitett korulmeények kozott.

‘&Ne Usse meg és ne ejtse le a monitort mUkddés vagy szallitas kozben.

r!"\_\ A tapkabeleknek biztonsagtechnikailag jovahagyottnak kell lennitk. Németorszag esetében HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? vagy annal jobb
min&ségl kabelt kell hasznalni.

Méas orszagokban a megfelelé kabeltipusokat kell ennek megfeleléen alkalmazni.

!} A fulhallgatok tulzott hangnyomasa hallaskarosodast okozhat. Az egyenlité maximalisra allitasa noveli a fulhallgatok kimeneti

feszultségét, igy a hangnyomadsszintet is.



Beallitas
A doboz tartalma
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Monitor
© * @ ©
Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
© * *

b

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable
a megerdsités érdekében.

'*' Nem minden jelkabel érheté el minden orszagban és régidban. Kérjuk, érdeklédjon helyi kereskeddjénél vagy az AOC regiondlis irodajanal



Tartoallvany és talp osszeszerelése

Kérjuk, az alabbi Iépések szerint szerelje fel vagy tavolitsa el a talpat.

Felallitas:

Eltavolitas:

;’ :% MEGIJEGYZES: A kijelz6 kialakitasa eltérhet a képen lathatotdl.



A nézbszog beallitasa

A legjobb megjelenitési élmény elérése érdekében gyéz&édjon meg réla, hogy az egész arca lathato legyen a képernydn, majd allitsa be a
monitor délésszogét személyes preferenciaja szerint.

Tartsa meg az allvanyt, hogy a monitor ne boruljon fel a délésszoég modositasakor.

A monitort az alabbiak szerint allithatja be:

Ne érintse meg az LCD-képernydt a délésszog maodositasakor. Az LCD-képernyd megérintése karosodast okozhat.

) FIGYELMEZTETES

A képernyd lehamlasahoz hasonld potencialis sérllések elkerulése érdekében gyézédjdon meg réla, hogy a monitor ne déljon lefelé -5
foknal nagyobb mértékben.

Ne nyomja meg a képernydt a monitor délésszogének beallitasakor. Csak a keretet fogja meg.



A monitor csatlakoztatasa

A monitor hatlapjan és a szamitdogépen taldlhatd kabelcsatlakozasok:
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Villamosenergia-ellatas

INFNENEE

Csatlakozas PC-hez

Csatlakoztassa szilardan a tapkabelt a kijelzé hatlapjan lévé csatlakozohoz.

Kapcsolja ki szamitogépét, és huzza ki a tapkabelét.

Csatlakoztassa a képernydé-jelkabelt a szamitdgépe hatlapjan taldlhato videocsatlakozéhoz.

Dugja be a szamitdégép és a monitor tapkabelét egy kdzeli konnektorba.

. Kapcsolja be a szamitdgépet és a monitort.

Ha a monitor képet jelenit meg, a telepités befejezddott. Ha nem jelenik meg kép, olvassa el a ,Hibaelharitas” fejezetet.
A berendezés védelme érdekében mindig kapcsolja ki a szamitdégépet és az LCD-monitort a csatlakoztatas eldtt.

aNWN =



Falra szerelés

El6készUletek egy opcionalis falra szerelheté kar felszereléséhez

Ez a monitor egy kllén megvasarolhato falra szerelhetd karra régzitheté. A muivelet végrehajtasa elétt hlzza ki a tapkabelt. Kévesse az alabbi
lépéseket:

1. Tavolitsa el az allvanyt.

Kovesse a gyarté utasitasait a falra szerelhetd kar dsszeszereléséhez.

Helyezze a falra szerelhetd kart a monitor hatlapjara. Igazitsa a kar furatait a monitor hatlapjan lévé furatokkal.
Helyezze be a négy csavart a furatokba, majd huzza meg dket.

Csatlakoztassa Ujra a kdbeleket. A falra szerelhetd kar falra torténd rogzitésével kapcsolatos utasitasokat a karhoz mellékelt felhasznaldi
kézikonyv tartalmazza.

GEENENIEN
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A fali tartd csavarjainak specifikacidja: M4 x (10 + X) mm (X = a fali tarté konzol vastagsaga)

M=4.0Max

D3.86-3.96

M4-p0.7
Dk=8.0 H=2.0 L=10+X

;’ _ij- Megjegyzés: A VESA rogzitéfuratok nem minden modellnél érhetdk el; kérjuk, érdeklédjon kereskeddjénél vagy az AOC hivatalos

szervizénél. Fali tarto telepitése esetén mindig lépjen kapcsolatba a gyartoval.

Vv .
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* A kijelz6 kialakitasa eltérhet a képen lathatotol.

(DFIGYELEM:

1. Aképernyd lehamlasahoz hasonld potencialis sérulések elkerUlése érdekében gyéz&djon meg rola, hogy a monitor ne déljon lefelé -5
foknal nagyobb mértékben.

2. Ne nyomja meg a képernyét a monitor délésszogének bedllitdsakor. Csak a keretet fogja meg.
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Adaptive-Sync funkcié

1. Az Adaptive-Sync funkcié DisplayPort- és HDMI-csatlakozdval mikodik.
2. Kompatibilis grafikus kartyak: Az ajanlott lista alabb taldlhatd, illetve ellenérizheté a www.AMD.com webhelyen.

Grafikus kartyak

Radeon™ RX Vega sorozat

Radeon™ RX 500 sorozat

Radeon™ RX 400 sorozat

Radeon™ R9/R7 300 sorozat (R 370/X, R7 370/X és R7 265 kivételével)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano sorozat

Radeon™ R9 Fury sorozat

Radeon™ R9/R7 200-as sorozat (R 270/X, R 280/X kivételével)

Processzorok

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO AI2-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO Al12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD AI0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K



HDR

Kompatibilis a HDR10 formatumu bemeneti jelekkel.

A kijelzé automatikusan aktivalhatja az HDR-funkcidt, ha a lejatszo és a tartalom kompatibilis. Kérjuk, forduljon az eszkéz gyartéjahoz és a
tartalomszolgaltatohoz az eszkézének és a tartalomnak a kompatibilitasaval kapcsolatos informaciokért. Allitsa az HDR-funkciot ,KlI” allasba,
ha nem kivanja hasznalni az automatikus aktivalasi funkciot.

Megjegyzés:

A DisplayPort/HDMI-csatlakozohoz nincs szUkség kulon bedllitasra a Windows 10 V1703-nal régebbi verzidiban.

Csak a HDMlI-csatlakozo érheté el; a DisplayPort-csatlakozé nem mikodik a Windows 10 V1703 verzidjaban.

Képernydébeallitas:

A képfelbontas 1920x1080-ra van allitva, és a HDR elére be van kapcsolva.

Az alkalmazas inditasat kovetden a legjobb HDR-hatas akkor érhetd el, ha a felbontast 1920x1080-ra allitja (amennyiben ez elérhetd).

oo wN

View
Sort by
Refresh
Paste
Paste shorteut
Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

1 Display settings.




Beallitas

Gyorsbillentylk

+3 \4 A m Q)

= A\
1 Forras/Kilépés
2 Felhasznaloi gomb (Jatékmad)
3 Tarcsazasi pont
4 MenU/Enter
5 Villamosenergia-ellatas
Meni/Enter

Nyomja meg az OSD megjelenitéséhez vagy a kivalasztas megerdsitéséhez.

Villamosenergia-ellatas

Nyomja meg a bekapcsold gombot a monitor bekapcsolasahoz.

Tarcsazasi pont

Ha nincs OSD, nyomja meg a Dial Point gombot a Dial Point megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez.

Felhasznal6i gomb (Jatékmaod)

Felhasznald altal beallitott ,\/" billentylparancs menU: Jatékmaod/Képkockaszamlalo.

Az alapértelmezett mod a Jatékmaod.

Ha nincs OSD, nyomja meg a , V" gombot a Jatekmaod funkcid megnyitasahoz, majd nyomja meg a V" vagy ,A" gombot a Jatékmaod
(Standard, FPS, RTS, Verseny, Gamer 1, Gamer 2 vagy Gamer 3) kivalasztasahoz a kulonbozé jatéktipusoknak megfelelden.

Forras/Kilépés

Ha az OSD inaktiv, a Forras/Kilépés gomb megnyomasaval a forras gyorsbillenty funkcio aktivalodik.
Ha az OSD menU aktiv, ez a gomb kilépési funkciot 1at el (az OSD menubdl valé kilépéshez).



OSD-beillitas

Alapvet6 és egyszeri utmutaté a vezérléSgombok hasznalatahoz.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

1). Nyomja mega @ MENU gombot az OSD ablak aktivaldsdhoz.

2).  Afunkciok kozétti navigalashoz nyomja meg a \/ vagy A gombot. Amint a kivant funkcio ki van emelve, aktivalasahoz nyomja meg a @]
MENU gomb / OK gombot; a mellékmenik funkcisi kozétti navigalashoz nyomja meg a V vagy A gombot. Amint a kivant mellékmen-
funkciod ki van emelve, aktivalasahoz nyomja meg a @ MENU gomb / OK gombot.

3). A kivalasztott funkcid beallitasainak modositasahoz nyomja meg a \/ vagy A gombot. A kilépéshez nyomja meg a -B-/E gombot.
Ha barmely masik funkciot szeretne beallitani, ismételje meg a 2-3. Iépést.

4). OSD zarolasi funkcio: Az OSD zarolasahoz tartsa nyomva a [E MENU gombot, mikézben a monitor ki van kapcsolva, majd nyomja meg
az Q) bekapcsoldgombot a monitor bekapcsolasahoz. Az OSD felolddsahoz tartsa nyomva a @ MENU gombot, mikézben a monitor ki
van kapcsolva, majd nyomja meg az Q) bekapcsoldgombot a monitor bekapcsolasahoz.

Megjegyzések:

7). Ha a készuléknek csak egyetlen jelszint-bemenete van, a ,Bemenetvéalasztas” elem nem allithato.
2). Haa bemenetijel felbontdsa megegyezik a nativ felbontassal vagy Adaptive-Sync Uzemmaodban van, a ,Képarany” elem érvénytelen.
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Jatékmod-beallitas
NocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

Szabvanyos Noveli az olvashatésagot webes és mobil jatékokhoz.

FPS FPS (First Person Shooter) jatékokhoz. Javitja a fekete szintet sotet téemaju

jatékokban.
RTS RTS (Real-Time Strategy) jatékokhoz. Javitja a képmind&séget.
Jatékmaod Verseny Versenyjatékokhoz. A leggyorsabb valasziddt és magas szintelitettséget biztosit.
Jatékos 1 A felhasznald bedllitasai a ,Jatékos 1" néven lettek elmentve.
Jatékos 2 A felhasznalod beallitasai a ,Jatékos 2" néven lettek elmentve.
Jatékos 3 A felhasznald bedllitasai elmentve ,Gamer 3" néven.
Az arnyékszabalyozas alapértelmezett értéke 0O; a felhasznald O és 20 kozott
Arnvékvezérlés 0~20 novelheti az értéket tisztabb kép érdekében.
Y Ha a kép tul sotét a részletek tiszta lathatdsagahoz, allitsa be az értéket O és 20 kozé
tisztabb kép érdekében.
s A Jatékszin funkcio 0-20-as szintskalan teszi lehetéveé a szintelitettség bedllitasat
Jatékszin 0~20

jobb képmindéség érdekében.

Tiltsa le vagy engedélyezze az Adaptive-Sync funkciot.

Adaptive-Sync Ki/Be Adaptive-Sync mukadési figyelmeztetés: Ha az Adaptive-Sync funkcié engedélyezve
van, egyes jatékkornyezetekben villogas léphet fel.

A Célkereszt” funkcid célzasi segédet helyez el a képernyd kdzepén, amely
Tarcsazasi pont Ki/Be / Dinamikus elsé személyes 16voldozss (FPS) jatékokban pontos és preciz célzasban segiti a
jatékosokat.

Az MBR (mozgaselmosoddas-csokkentés) 0-20-as szintskalan teszi lehetdvé a
mozgaselmosodas csokkentésének bedllitasat.

Megjegyzés: Az MBR funkcié csak akkor allithatoé be, ha az Adaptive-Sync ki van
kapcsolva, és a képfrissitési frekvencia =75 Hz.

MBR 0~20

MBR Sync (Motion Blur Remove) letiltasa vagy engedélyezése.

MBR Sync Ki/ Be Megjegyzég Az MBR Sync funfkc'\é gkkor a’Ich/a_t/é be, ha az Adaptive-Sync be van
kapcsolva, és a bemeneti jel valtozo frekvenciaju,

és a képfrissitési frekvencia > 75 Hz.




Normal

Allitsa be a valaszidét.

Gyors Megjegyzés:

1. Ha a felhasznalé az OverDrive értékét ,Leggyorsabb” értékre allitja, a megjelenitett
kép elmosddhat. A felhasznalok sajat preferenciaik szerint allithatjak az OverDrive
szintjét vagy kikapcsolhatjak a funkciot.

2. Az ,Extrém” funkcié csak akkor valaszthato, ha az Adaptive-Sync ki van kapcsolva,
Leggyorsabb és a képfrissitési frekvencia = 75 Hz.

3. A képernyé fényereje csokken, amikor az ,Extrém” funkcio be van kapcsolva.

Overdrive Gyorsabb

Extrem

Ki/Jobb felsé / Jobb alsé /

Bal fels6 / Bal alsd A kivalasztott sarokban jelenitse meg a V frekvenciat.

Képkockaszamlalo

OverClock Ki/Be OverClock letiltasa vagy engedélyezése.

Megjegyzés:

7). Haa,Kép”" menuben az ,HDR madod” engedélyezett, a ,Shadow Control” és a ,Game Color” elemek nem allithatok be.

2). Haa ,Kép"menuben az ,HDR" értéke ,DisplayHDR’, a ,Jatékmaod”, ,Shadow Control”, ,Game Color”, ,MBR", ,MBR Sync" és ,Extreme”
elemek az ,Overdrive” menu alatt nem allithatok be.
Ha a ,Kép" mentben az ,HDR" értéke ,HDR Picture”, ,HDR Movie" vagy ,HDR Game”, a ,Jatékmad”, ,Game Color”, MBR", ,MBR Sync” és
JExtreme” elemek az ,Overdrive” menU alatt nem allithatok be.

3). Haa ,Kép"menuben a ,Szintér" értéke ,sRGB", a ,Shadow Control”,,Game Color”, ,MBR", ,MBR Sync” és ,Extreme” elemek az ,Overdrive”
menu alatt nem allithatok be.
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NocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Fényerd 0 ~100 Hattérvilagitas allitasa.
Kontraszt 0 ~100 Kontraszt a digitalis regiszterbdl.
Elesség 0~100 Allitsa be az élességet.
Gamma 18/20/22/24/26 Gamma bedllitasa.

Szabvanyos Szabvanyos mod.

Szbveg Szévegmaod.

Internet Internettmaod.
Eco beallitas Jaték Jatékmaod.

Film Filmmad.

Sport Sportmaod.

Olvasas Olvasomaod.

Meleg Meleg szinhdmeérséklet visszahivasa.

Normal Normal szinhémérséklet visszaallitasa.
Szinhémeérséklet

HUlvos HUvos szinhdmeérséklet visszaallitasa.

Felhasznalo Szinhémérséklet visszaallitasa.
\Vords 0 ~100 Vords erdsités a digitalis regiszterbdl.
Zold 0 ~100 Z06ld erésités a digitalis regiszterbdl.
Keék 0 ~100 Kék erdsités a digitalis regiszterbdl.
R. szaturacio 0~100 R. szaturacio beallitasa.




G. szaturacio 0 ~100 G. szaturacio beallitasa.
B. szaturacio 0 ~100 B. szaturacio beallitasa.
C.szaturacio 0 ~100 Allitsa be a C.szaturaciot.
M.szaturacio 0 ~100 Allitsa be az M.szaturaciot.
Y.szaturacio 0 ~100 Allitsa be az Y.szaturaciot.
R.arnyalat 0 ~100 Allitsa be az R.arnyalatot.
G.arnyalat 0 ~100 Allitsa be a G.arnyalatot.
B.arnyalat 0 ~100 Allitsa be a B.arnyalatot.
C.arnyalat 0 ~100 Allitsa be a C.arnyalatot.
M.arnyalat 0 ~100 Allitsa be az M.arnyalatot.
Y.arnyalat 0 ~100 Allitsa be az Y.arnyalatot.
Ki
DisplayHDR
Allitsa be az HDR-profilt hasznalati igényei szerint.
HDR HDR Kép Megjegyzés:
Amikor HDR-t észlel a rendszer, az HDR-bedllitas megjelenik.
HDR Film
HDR Jaték
Ki
HDR Kep A kép szinének és kontrasztjanak optimalizalasa, amely szimulalja az HDR-hatast.
HDR mad Megjegyzés: . ) ) .
HDR Film Amikor nincs HDR-jele, az HDR maod beallitasi lehetdésége megjelenik.
HDR Jaték
Ki Tiltsa le a dinamikus kontrasztaranyt.
DCR
Be Engedélyezze a dinamikus kontrasztaranyt.
Panel nativ Szabvanyos szintérrel rendelkezé panel.
Szintér
sRGB sRGB szintér.
Ki
Multimédia
LowBlue maod Internet Csokkentse a kék fény hullamhosszat a szinhémérséklet szabalyozasaval.
Iroda
Olvasas
Képarany Teljes / Aranyos Valassza ki a megjelenitendd képaranyt.
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Megjegyzés:

7).

2).

Amikor a ,HDR mod” engedélyezett, a ,Kontraszt”, ,Gamma’, ,Eco Adjustment”, ,Szinhémérséklet”, ,6-tengelyes szintelitettség/arnyalat”,
JSzintér” és | LowBlue mod” bedllitasok nem maodosithatok.

Amikor a ,HDR" értéke ,DisplayHDR", a ,Kép" meniben kizérélag a ,HDR" és az ,Elesség” llithatd; minden egyéb elem zérolva van.

Amikor a ,HDR" értéke ,HDR Picture”, ,HDR Movie" vagy ,HDR Game”, a ,Gamma", ,Eco Adjustment’, ,Szinhémérséklet”, ,6-tengelyes
szintelitettség/arnyalat”, ,DCR", ,Szintér" és ,LowBlue mod” beéllitasok nem madosithatok.

Amikor a ,Szintér” értéke ,sRGB", a ,Kontraszt”, ,Gamma”, ,Eco Adjustment”, ,Szinhémérséklet”, ,6-tengelyes szintelitettség/arnyalat”, ,HDR
mod” és ,LowBlue maod” beallitdasok nem maodosithatok.

Amikor az ,Eco Adjustment” beallitas ,Reading” értékre van allitva, a ,Kontraszt”, ,Szinhémérséklet”, ,6-tengelyes szintelitettség/arnyalat”,
,DCR", ,Szintér" és ,LowBlue mod" nem allithato be.

Ha a ,Game Setting” menutben a ,Jatékmod” nem ,Standard” értékre van allitva, az ,Eco Adjustment”, ,6-tengelyes szintelitettség/
arnyalat”, HDR mad” és ,Szintér” elemek nem allithatok be.
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Beallitasok

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting
Picture
Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI

Nyelv Valassza ki az OSD nyelvét.

Bemenet kivalasztasa Auto /HDMI/DP Valassza ki a bemeneti jelforrast.

SzUnetemlékeztetd aktivalodik, ha a felhasznald folyamatosan

Szunetemlekezteto Ki/Be tébb mint 1 érat dolgozik,

Kikapcsolasi iddzité 0-24 o6ra Valassza ki a DC kikapcsolasi idejét.

DDC/CI Nem /lgen Kapcsolja be/ki a DDC/CI tdmogatast.

Visszaallitas Nem /Igen Allitsa vissza a menUt az alapértelmezett beallitdsokra.
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Hang

NnocC

GAMING
RESOLUTION H RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

0x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Volume

Picture Mute

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Hangerd 0 ~100 Hangerd beallitasa.

Némitas Ki/Be Némitsa le a hangerét.
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OSD beallitas

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard :10] HDMI

Game Setting Transparence
Picture H. Position
Settings V. Position

Audio Time out

OSD Setup User Key

Information

Atlatszosag 0 ~100 Allitsa be az OSD &tlatszosagat.

Vizsz. pozicid 0 ~100 Allitsa be az OSD vizszintes poziciojat.

Fugg. pozicid 0 ~100 Allitsa be az OSD fuggéleges poziciojat.

|détullépés 5~120 Allitsa be az OSD idétullépést.

Felhasznaldi gomb iléé/te'kmo'd/ 44 Felhasznald altal beallitott ,\\" gomb gyorsmenuije.
épkockaszamlalo
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RESOLUTION

Informacioé

REFRESH RATE

0x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

BRIGHTNESS

80 HDMI

C32G4Z

1920(H)x1080(V)/60Hz

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX
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LED jelz6fény

Allapot LED szin
Teljes teljesitmény Uzemmad Fehér
Aktiv kikapcsolt Uzemmaod Narancssarga
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Hibaelharitas

Probléma és kérdés

Lehetséges megoldasok

A tapellatas LED-jelzéfénye nincs
bekapcsolva

Cydz6djon meg arrdl, hogy a bekapcsolégomb be van kapcsolva, valamint a tapkabel
megfeleléen csatlakozik egy foldelt fali aljzathoz és a monitorhoz.

Nincs kép a képernyén

# Megfeleléen csatlakozik a tapkabel?
Ellendrizze a tapkabel csatlakozasat és a haldzati feszultségellatast.

# Megfeleléen csatlakozik a videokabel?
(HDMI-kabellel csatlakoztatva)
Ellenérizze az HDMI-kabel csatlakozasat.
(DisplayPort-kabellel csatlakoztatva)
Ellen&rizze a DisplayPort-kabel csatlakozasat.
* Az HDMI/DisplayPort bemenet nem minden modell esetén érheté el.

® Ha a készulék be van kapcsolva, inditsa Ujra a szamitdgepet az induld képernyd (bejelentkezési
képernyd) megjelenitéséhez.
Ha megjelenik az induld képernyé (bejelentkezési képernyd), inditsa el a szamitdégépet a
megfelelé Uzemmaodban (Windows 7/8/10 esetén biztonsagos modban), majd modositsa a
videokartya frekvencidjat.
(Lasd: Optimalis felbontas beallitasa)
Ha az induld képernyd (bejelentkezési képernyd) nem jelenik meg, forduljon a
Szervizkdzponthoz vagy a kereskedéhoz.

® Megjelenik-e a ,Nem tamogatott bemenet” Uzenet a képernydén?
Ez az Uzenet akkor jelenik meg, amikor a videokartya jele meghaladja a monitor altal
megfeleléen kezelheté maximalis felbontdst és frekvenciat.
Allitsa be a monitor &ltal megfeleléen kezelheté maximalis felbontast és frekvenciat.

® Gy6z6djon meg arrdl, hogy az AOC monitorillesztéprogramok telepitve vannak.

A kép elmosédott, és szellemkép-
vagy arnyékjelenség lép fel.

Allitsa be a kontraszt- és fényerdszabalyzokat.

Nyomja meg a gyorsbillenty(t (AUTO) az automatikus bedllitashoz.

Gy6z6djon meg arrdl, hogy nem hosszabbitdkabelt vagy kapcsolddobozt hasznal. Azt javasoljuk,
hogy a monitort kdzvetlenul csatlakoztassa a szamitdgép hatlapjan talalhaté videokartya
kimeneti csatlakozojdhoz.

A kép ugrdl, villog, vagy hullamzé
mintazat jelenik meg rajta.

Tavolitsa el a monitor kdzelébdl az elektromos berendezéseket, amelyek elektromagneses
zavarokat okozhatnak.
Hasznalja a monitor altal az adott felbontasnal tamogatott maximalis képfrissitési frekvenciat.

A monitor aktiv kikapcsolt
uzemmaédban ragadt.

A szamitogep bekapcsoldogombjanak BE (ON) allasban kell lennie.

A szamitogép videokartyajanak szorosan illeszkednie kell a foglalataba.

Cy6z6djon meg arrdl, hogy a monitor videokabelt megfeleléen csatlakoztatta a szamitdgéphez.
Vizsgalja meg a monitor videokabelét, és gyéz&djon meg arrdl, hogy egyetlen csatlakozopin sincs
meghajolva.

Cy6z6djon meg a szamitdogep mukododkepessegerdl ugy, hogy megnyomja a billentylizeten

a CAPS LOCK billentytt, mikdzben figyeli a CAPS LOCK LED-jét. A LED-nek vilagitania vagy
kialszanania kell a CAPS LOCK billentyld megnyomasa utan.

Hianyzik az egyik alapszin (VOROS,
ZOLD vagy KEK)

Ellend&rizze a monitor videdkabelét, és gyéz&ddjon meg arrdl, hogy egyik tl sincs megsérulve.
Cy6z6djon meg arrdl, hogy a monitor videokabelt megfeleléen csatlakoztatta a szamitégéphez.

A kép nincs kézépre igazitva vagy
nem medfelelé a mérete.

Allitsa be a vizszintes (H-Position) és fliggdleges (V-Position) pozicidt, vagy nyomja meg a
gyorsbillentylt (AUTO).

A Kép szinhibas (a fehér nem tiinik
fehérnek).

Allitsa be az RGB-szineket, vagy valassza ki a kivant szinhémérsékletet.

Vizszintes vagy fuggdleges zavarok
jelennek meg a képernyén.

Hasznélja a Windows 7/8/10/11 ledllitasi modjat az ORAJELET (CLOCK) és a FOKUSZT (FOCUS)
bedllitasahoz.
Nyomja meg a gyorsbillenty(t (AUTO) az automatikus beallitashoz.

Szabalyozas és szerviz

Kerjuk, latogasson el a www.aoc.com weboldalra a ,Szabalyozas és szerviz" informaciokert (ahol
megtaldlhatja az On orszagdban vasarolt modellt, valamint a tdmogatasi oldalon a ,Szabalyozas
és szerviz" informaciokat).
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Mlszaki adatok

Altalanos miszaki adatok

Modellnév

C32C4z

Meghajtoé rendszer

TFT szines LCD

Hasznalhaté képméret 80,1 cm atlo
Kijelz&panel
Pixel pitch 0,36375 mm (H) x 0,36375 mm (V)
ided HDMI-csatlakozo és DisplayPort-csatlakozo
Kijelzé szine 16,7 millio szin
izszintes szkennelési tartomany 30-290 kHz
fzszi_mtqs_szkemne\ési méret 698.4 mm
(maximalis)
Fuggdleges szkennelési tartomany 48-260 Hz
FUgg_é\eg_eS szkennelési méret 392.85 mm
(maximalis)
Optimalis elére beallitott felbontas 1920x1080@60HZ
Maximalis felbontas 1920x1080@260HZ""
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Egyéb [Tapellatas 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A

Energiafogyasztas

Tipikus (alapértelmezett fényerd és kontraszt) 26 W
Max. (fényerd =100, kontraszt = 100) <063W
Készenléti Uzemmaod <03W

Hoéelvezetés

Normal Uzem

88,74 BTU/ora (tip.)

Alvo mod (készenléti Gzemmaod)

<1,02 BTU/6ra

Kikapcsolt Uzemmaod

<1,02 BTU/6ra

Kikapcsolt Uzemmaod (AC kapcsold)

0 BTU/ora

Fizikai jellemzék

Csatlakozo tipusa

HDMI/DisplayPort/Fejhallgaté-kimenet

Uelkabel tipusa

Leszerelhetd

Kornyezeti feltételek

Beépitett hangszord S5Wx2

Uzemelési 0°C-40°C
Hémeérséklet

Nem Uzemelési —25°C-55°C

Paratartalom

Uzemelési

10%-85% (nem kondenzalodo)

Nem Uzemelési

5%-93% (nem kondenzalodo)

ITengerszint feletti magassag

Uzemelési

0 mM-5000 m (O lab-16 404 lab)

Nem Uzemelési

0 M-12192 m (0 1ab—40 000 lab)

Megjegyzés:

VA talhajtéas akkor érhetd el, ha a felbontas 1920x1080@260 Hz. Ha tulhajtas kdzben megjelenitési hiba lép fel, allitsa a képfrissitési frekvenciat

240 Hz-re.
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AOC monitorok panel pixelhibakra vonatkozé szabalyzata

Az AOC a legmagasabb minéségl termékek gyartasara torekszik. A vallalat az ipar egyik legkorszerUlbb gyartasi technolégiajat alkalmazza,
és szigord mind&ségellendrzési eljarasokat kovet. Ennek ellenére eléfordulhat, hogy a monitorokban alkalmazott kijelzépaneleken pixel- vagy
alpixel-hibak jelentkeznek.

Egyetlen gyartdé sem garantalhatja, hogy minden panel teljesen mentes lesz pixelhibaktol; az AOC azonban garantalja, hogy barmely,
elfogadhatatlan szamu hibat tartalmazd monitor garancialis feltételek szerint javitasra vagy cserére kerdl. Jelen tajékoztatd ismerteti a
kulonbozé tipusu pixelhibakat, valamint meghatarozza az egyes hibatipusokra vonatkozoé elfogadhatd hibaszinteket. Ahhoz, hogy a monitor
garancialis javitasra vagy cserére jogosult legyen, a kijelz&panelen talalhato pixelhibak szamanak meg kell haladnia az itt meghatarozott
elfogadhato szinteket. Példaul a monitor alpixeleinek legfeljebb 0,0004%-a lehet hibas.

Emellett az AOC vilagszerte érvényes, szigoribb mindségi eléirdsokat hatédroz meg bizonyos, kulonodsen feltliing pixelhiba-tipusokra vagy
-kombinaciokra.

subpixel

R G B

pixel

Pixel és alpixel

A pixel, vagyis a képelem, harom alpixelbd! all, amelyek az elsédleges szineket — pirosat, zoldet és kéket — képviselik. Szamos pixel egyUttesen
alkotja a képet. Amikor egy pixel valamennyi alpixelje vilagit, a harom szines alpixel egyUttesen fehér pixelként jelenik meg. Amikor mindegyik
sotét, a harom szines alpixel egyUttesen fekete pixelként latszik. A vilagito és sotét alpixelek mas kombinacioi mas szinl pixelekként jelennek
meg.

Pixelhibak tipusai

A pixel- és alpixelhibak kulonféle modon jelennek meg a képernydn. A pixelhibak két f& kategoridba sorolhatok, és minden kategdrian belul
tobbféle alpixelhiba létezik.

Fényl6 pontszer( hibak
A fénylé pontszerUl hibak olyan pixelekként vagy alpixelekként jelennek meg, amelyek allanddan vilagitanak, azaz ,be vannak kapcsolva”. Ez

azt jelenti, hogy a fénylé pont egy olyan alpixel, amely kiemelkedik a képernydn, amikor a monitor sétét mintat jelenit meg. Az aldbbiakban a
fénylé pontszerU hibak tipusai taldlhatok.

Eqgy vilagito piros, zold vagy kék alpixel.

I C

Két szomszédos vilagitoé alpixel:
— Piros + Kék = Lila
— Piros + Z6ld = Sarga
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—Z6ld + Kék = Cian (vildagoskek)

Harom szomszedos vilagito alpixel (egy fehér pixel).

Megjegyzés

A piros vagy kék fénylé pontnak legalabb 50 szazalékkal fényesebbnek kell lennie a szomszédos pontoknal, mig a zéld fénylé pontnak 30
szazalékkal fényesebbnek kell lennie a szomszédos pontoknal.

Fekete ponthibak

A fekete ponthibak olyan pixelekként vagy alpixelekként jelennek meg, amelyek mindig sotétek vagy ki vannak kapcsolva”. Ez azt jelenti, hogy
a sotét pont az az alpixel, amely feltlnik a képernydn, amikor a monitor vildagos mintat jelenit meg. Az aldbbiak a fekete ponthibak tipusai.

Pixelhibak kozelsége

Mivel az azonos tipusu pixel- és alpixelhibak, amelyek egymashoz kozel helyezkednek el, észrevehetébbek lehetnek, az AOC meghatarozott
tlréseket ir eld a pixelhibak tavolsagara vonatkozoan is.

Pixelhiba-tiirések
Ahhoz, hogy a garanciaiddszak alatt pixelhibak miatt javitasra vagy cserére jogosult legyen, az AOC panelmonitor képernydjén a webes

kézikonyvben felsorolt tlréseket meghalado pixel- vagy alpixelhibaknak kell eléfordulniuk.

FENYES PONTOS HIBAK

ELFOGADHATO SZINT

1vilagito alpixel 2
2 szomszédos vilagito alpixel 1
3 szomszédos vilagito alpixel (egy fehér pixel) 0
Két fényld pixelhiba kozoétti tavolsag* >15 mm
Minden tipusu fénylé pixelhiba dsszes szama 2

FEKETE PIXELHIBAK

ELFOGADHATO SZINT

1sotét alpixel 5vagy kevesebb
2 szomszédos sotét alpixel 2 vagy kevesebb
3 szomszédos sotét alpixel <0

Keét fekete pixelhiba kozotti tavolsag* >15 mm

Az dsszes tipusU fekete pixelhiba szama

5vagy kevesebb

PIXELHIBAK OSSZESEN

ELFOGADHATO SZINT

Az dsszes tipusU vilagos vagy fekete pixelhiba szama

Legfeljebb 5

Megjegyzés
*1vagy 2 szomszédos alpixelhiba =1 pixelhiba.
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Elére bedllitott kijelzémédok

SZABVANYOS FELBONTAS (21 Hz) VI'ZSZINTE(iEE)EKVENCIA FUGGGLEGE&ZI;REKVENCIA
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51082 99.769
640x480@120Hz 6191 19.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63684 99.662
800x600@120Hz 77425 119.854
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81577 99.972
1024x768@120Hz 97551 119.989
1280x1024@60Hz 63,981 60.02
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60HZz 675 60
1920x1080@120Hz 137284 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 162.004 144.003
1920x1080@240Hz 274.562 240.002
1920x1080@260Hz 288.603 260.003
SVGA MAC 832x624@75Hz 49725 7455
DOSs 720x400@70Hz 31.469 70.087

Megjegyzés: A VESA-szabvany szerint bizonyos hiba (+/-1 Hz) eléfordulhat a képfrissitési frekvencia (mezéfrekvencia) kiszamitasakor

kUlonbozd operacios rendszerek és grafikus kartyak esetén. A kompatibilitas javitasa érdekében e termék névleges képfrissitési frekvenciajat

kerekitettUk. Kérjuk, az aktualis terméket vegye figyelembe.
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Csatlakozdokiosztas

Thnnfa

b -
18 2

19-pdlusu szines kijelz&jel-kabel

Csatlakozé Csatlakozé Csatlakozé

sorszama Jel neve sorszama Jel neve sorszama Jel neve

1 TMDS adat 2+ 9. TMDS adat O- 17. DDC/CEC-foldelés
2. TMDS adat 2 arnyékolas 10. TMDS orajel + 18. +5V tapfeszUlltség
3. TMDS adat 2— 1. TMDS-6rajel-arnyékolas 19. Hot Plug Detect
4. TMDS adat 1+ 12. TMDS orajel-

5. TMDS adat 1 arnyékolas 13. CEC

6. TMDS adat 1- 14. Fenntartva (N.C. az eszkdzon)

7. TMDS adat O+ 15. SCL

8. TMDS adat O arnyékolas le. SDA

L] -
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 &8 8 4 2
1 1

20-pines szines kijelzéjel-kabel

N. tlsz. Jel neve N. tisz. Jel neve

1 ML_Lane 3 (n) n Foldelés

2 Foldelés 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 ICONFIC1

4 ML_Lane 2 (n) 14 ICONFIG2

5 Foldelés 15 IAUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 Foldelés

7 ML_Lane1(n) 17 IAUX_CH(n)

8 Foldelés 18 Hot Plug Detect

9 ML_Lane 1 (p) 19 DP_PWR visszatérés

10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B funkcié

Ez a monitor a VESA DDC SZABVANY szerinti VESA DDC2B képességekkel rendelkezik. Lehetévé teszi a monitor szamara, hogy azonositsa
magat a gazdagép felé, és — attdl fuggden, hogy milyen szintld DDC-t hasznalnak — tovabbi informaciokat kozoljon kijelzéképessegeirdl.

A DDC2B egy I12C protokollon alapuld kétiranyU adatcsatorna. A gazdagép EDID-informaciot kérhet le a DDC2B-csatornan keresztUl.

HuolImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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