Kao OLED proizvod, ovaj zaslon zahtijeva

KOFISHICkI prl rucni k Zd O LED redovito odrzavanje kako bi se smanijio rizik od

zadrzavanija slike (trajno zadrzavanje slike).
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Sigurnost

Notacijske konvencije

Sljededi pododjeljci opisuju notacijske konvencije koristene u ovom dokumentu.

Napomene, upozorenja i opasnosti

Tijekom cijelog vodica, blokovi teksta mogu biti popraceni ikonom te ispisani podebljanim ili kurzivnim slovima. Ti
blokovi predstavljaju napomene, upozorenja i opasnosti, a koriste se na sljedeci nacin:

NAPOMENA: Napomena sadrzi vazne informacije koje vam pomazu u uéinkovitijem koriStenju raéunalnog sustava.

FAAN

UPOZORENJE: Upozorenje ukazuje na potencijalnu $tetu hardveru ili gubitak podataka te navodi kako izbjeéi problem.

A

OPASNOST: Opasnost ukazuje na rizik od tjelesne ozljede te navodi kako izbje¢i problem. Neke opasnosti mogu se pojaviti u
alternativnim formatima i bez pratece ikone. U takvim slu¢ajevima, specifi¢an prikaz opasnosti propisan je regulatornim tijelom.



Napajanje

AMonitor smije se koristiti iskljucivo s vrstom izvora napajanja navedenom na natpisnoj plocici. Ako niste sigurni
koja vrsta napajanja dostupna je u vaSem domu, posavjetujte se s prodavacem ili lokalnom elektrodistribucijskom
tvrtkom.

A Monitor je opremljen utikacem s tri kontakta, ukljucujuci treci (uzemljenje). Taj utika¢ moze se umetnuti samo
u uzemljenu strujnu uti¢nicu kao sigurnosna mjera. Ako vasa uti¢nica ne prihvaca trozilni utikac, zamolite elektricara
da instalira odgovarajucu uti¢nicu ili upotrijebite adapter za sigurno uzemljenje uredaja. Ne poniStavajte sigurnosnu
svrhu uzemljenog utikaca.

Alskljuéite uredaj iz struje tijekom oluje s gromovima ili kada ga necete koristiti duze vrijeme. To Ce zastititi monitor
od ostecenja uslijed prenapona u mrezi.

ANemojte preopterecivati razvodnike struje i produzne kabele. Preopterecenje moze dovesti do pozara ili strujnog
udara.

.i\Radi osiguranja zadovoljavajuceg rada, koristite monitor iskljucivo s racunalima certificiranim od UL-a koja imaju
odgovarajuce konfigurirane uti¢nice oznacene rasponom 100-240 V AC, min. 5 A.

AZidna uti¢nica mora biti postavljena u blizini opreme i lako dostupna.



Instalacija

ANemojte postavljati monitor na nestabilnu podlogu, poput kolica, stativa, trobruhog nosaca, zida ili stola. Ako
monitor padne, moze ozlijediti osobu i uzrokovati ozbiljna ostec¢enja ovom proizvodu. Koristite samo kolica, postolje,
stativ, nosac ili stol koji preporucuje proizvodac ili koji se prodaje uz ovaj proizvod. Slijedite upute proizvodaca’pri
ugradnji proizvoda i koristite pribor za montazu koji preporucuje proizvodac. Kombinaciju proizvoda i kolica treba
premjestati oprezno.

ANikada ne gurajte predmete u otvore na kucistu monitora. To bi moglo oStetiti sklopove strujnog kruga i
uzrokovati pozar ili elektri¢ni udar. Nikada ne prolivajte tekucine na monitor.

.i\Ne stavljajte prednju stranu proizvoda na pod.

AAko montirate monitor na zid ili policu, koristite set za montazu odobren od strane proizvodaca i slijedite upute
prilozene uz set.

.i\Ostavite prostor oko monitora kako je prikazano ispod. U suprotnom, cirkulacija zraka moZe biti nedovoljna, pa
pregrijavanje moze uzrokovati pozar ili oste¢enje monitora.

._\.'5"! Kako biste izbjegli potencijalna oStecenja, primjerice odvajanje ploCe od okvira, osigurajte da se monitor ne
nagne prema dolje vise od -5 stupnjeva. Ako se premasi maksimalni kut nagiba prema dolje od -5 stupnjeva, oStecenje
monitora nece biti pokriveno jamstvom.

Pogledajte ispod preporucena podrucja ventilacije oko monitora kada je monitor postavljen na stalku:

Postavljeno sa stalkom
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Ciscenje
.&Redovito Cistite kuciste mekanom krpom navlazenom vodom.

AZa Ciscenje koristite mekanu pamuc¢nu ili mikrovliaknastu krpu. Krpa treba biti viazna i gotovo suha; ne dopustite
da tekucina ude u kuciste.
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.ri\.Prije Cis¢enja proizvoda iskljucite napojni kabel iz struje.



Ostalo

.i\Ako proizvod emitira neobic¢an miris, zvuk ili dim, ODMAH iskljucite utikac iz struje i kontaktirajte servisni centar.
.i\Provjerite da otvori za ventilaciju nisu blokirani stolom ili zavjesom.

.i\Ne koristite OLED monitor u uvjetima jakih vibracija ili visokog udarnog opterecenja tijekom rada.

.i\Ne udarajte niti ne ispustajte monitor tijekom rada ili transporta.

{1 Nije preporucljivo koristiti ovaj OLED proizvod vise od 24 sata kontinuirano. Moguce je zadrzavanje slike (trajno
zadrzavanije slike) ako se premasi ovo trajanje koristenja. Kako bi se smanijila vjerojatnost zadrzavanja slike, ovaj
proizvod koristi niz tehnologija. Ciklus odrzavanja traje oko 10 minuta. Za pojedinosti pogledajte “Odrzavanje zaslona”
odjeljak.



Postavljanje

Sadrzaj u kutiji

OLED Monitor

]
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]
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Quick Start Guide Warranty card  Stand Base Wall Mount Wall Mount
Bracket Screws
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Stand Screwdriver Power Cable DisplayPort HDMI Cable USB Cable USBC-C
Screws Cable Cable

¥ Nisu svi kablovi za signal dostupni u svim zemljama i regijama. Molimo provjerite kod lokalnog distributera ili ureda
AOC-a radi potvrde.



Postavljanje stalka i postolja

Postolje postavite ili uklonite prema sljedec¢im koracima.

Postavljanje:

Uklanjanje:




Prilagodba monitora

Za optimalno gledanje preporucuje se da gledate cijelu prednju stranu monitora, a zatim prilagodite kut nagiba prema
vlastitim preferencijama.

Drzite stalker kako biste stabilizirali monitor i prilagodite kut nagiba samo drzeci okvir.

Mozete prilagoditi monitor na sljedece nacine:

@ NAPOMENA:

Ne dodirujte OLED zaslon prilikom promjene kuta nagiba. Dodirivanje OLED zaslona moze uzrokovati ostecenje.
Upozorenje:

1. Kako biste izbjegli potencijalna oStecenja zaslona, poput odvajanja panela, osigurajte da se monitor ne naginje
prema dolje viSe od -5 stupnjeva.
2. Ne pritiskajte zaslon tijekom podeSavanja kuta monitora. DrZite samo okvir.



Povezivanje monitora

Kabelske veze na straznjoj strani monitora:
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1. Napajanje
2. HDMI
3. HDMI2
4. DisplayPort
5. USB-C
6. USB3.2 Gen1 ulazni
7. USB3.2 Gen1 izlazni + brzo punjenje x1

USB3.2 Gen1 izlazni x1
8. Slusalice

Povezite s racunalom

1. Cvrsto priklju¢ite napajanje na straznju stranu zaslona.

2. Iskljucite racunalo i iskljucite ga iz uti¢nice.

3. Prikljucite kabel signala zaslona na video prikljuc¢ak racunala.
4. Ukljucite napajanje racunala i zaslona u najblizu uti¢nicu.

5. Ukljucite racunalo i zaslon.

Ako se na monitoru prikaze slika, instalacija je uspjesno dovrsena. Ako monitor ne prikazuje sliku, pogledajte odjeljak
,RjeSavanje problema”.

Radi zastite opreme, uvijek iskljucite racunalo i OLED monitor prije spajanja.



Montaza na zid

Priprema za ugradnju dodatne rucke za montazu na zid

Ovaj se monitor moze pricvrstiti na ruc¢ku za montazu na zid koju posebno kupujete. Iskljucite napajanje prije ovog
postupka. Slijedite ove korake:

1. Uklonite postolje.

2. Slijedite upute proizvodaca za sastavljanje rucke za montazu na zid.

3. Postavite rucku za montazu na zid na straznju stranu monitora. Poravnajte rupe rucke s rupama na straznjoj strani
monitora.

4. Umetnite Cetiri vijka u rupe i pritegnite ih.

5. Ponovno spojite kabele. Pogledajte korisnicki priru¢nik koji ste dobili uz dodatnu rucku za montazu na zid radi
uputa za pricvrsc¢ivanije na zid.

100mm
Specifikacija vijaka za vje$anje na zid: M4*(12+X) mm (X=debljina nosaca za zidnu ugradnju)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0 H=2.0

@ Napomena: Rupice za VESA montazu nisu dostupne na svim modelima; obratite se trgovcu ili sluzbenom odjelu
AOC-a.

\/—g{]ﬂ P
L |

Dizajn monitora moze se razlikovati od prikazanog.

Upozorenje:

1. Kako biste izbjegli potencijalna oStecenja zaslona, poput odvajanja panela, osigurajte da se monitor ne naginje
prema dolje vise od -5 stupnjeva.

2. Ne pritiskajte zaslon tijekom podeSavanja kuta monitora. Drzite samo okvir.
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Funkcija Adaptivna sinkronizacija

Funkcija Adaptivna sinkronizacija radi s DisplayPortom, HDMI-jem i USB-C-om
2. Kompatibilna graficka kartica: preporuceni popis nalazi se u nastavku, a moze se provjeriti i posjetom www.AMD.
com

Graficke kartice

Radeon™ RX Vega serija

Radeon™ RX 500 serija

Radeon™ RX 400 serija

Radeon™ R9/R7 300 serija (osim R9 370/X, R7 370/X i R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serija

Radeon™ R9 Fury serija

Radeon™ R9/R7 200 serija (osim R9 270/X i R9 280/X)

Procesori

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Kompatibilan je s ulaznim signalima u HDR10 formatu.

Zaslon moZe automatski aktivirati HDR funkciju ako su reproduktor i sadrZaj kompatibilni. Za informacije o
kompatibilnosti vaseg uredaja i sadrzaja obratite se proizvodacu uredaja te pruzatelju sadrzaja. Odaberite
LJISKLJUCENO" za HDR funkciju kada vam nije potrebna automatska aktivacija.

Napomena:

1. Za DisplayPort/HDMI sucelje u verzijama Windowsa 10 starijim od V1703 nije potrebno posebno postavljanje.

2. Dostupno je samo HDMI sucelje, a DisplayPort sucelje ne moze raditi u Windowsu 10 verziji V1703.

3. Postavke zaslona:

a. Rezolucija zaslona postavljena je na 3840x2160, a HDR je unaprijed postavljen na UKLJUCENO.

b. Nakon pokretania aplikaciie. naibolii HDR ucinak postize se bromienom rezoluciie na 3840x2160 (ako je dostupno).

12



Prilagodavanje

Precaci

™o R

ge

1 Izvor/Gore

2 Tocka biranja/Dolje

3 Korisnicka tipka (nacin igre)/Lijevo

4 Svjetlosni efekti/Desno

5 Napajanje/Izbornik/Enter

Napajanje/lzbornik/Enter

Pritisnite gumb za napajanje da biste ukljucili monitor.
Kada nema OSD-a, pritisnite za prikaz OSD-a ili potvrdu odabira. Pritisnite oko 2 sekunde da biste iskljucili monitor.

Tocka biranja/Dolje

Kada nema OSD-a, pritisnite gumb Dial Point za prikazivanje/skrivanje Dial Pointa.

Korisnicka tipka (nacin igre)/Lijevo

Korisnicki postavljeni precaci lijevog gumba: Nacin igre/Puscani nisan/Brojac kadrova/Osvjezavanje piksela.
Zadana vrijednost je nacin igre.

Kada nema OSD-a, pritisnite gumb , Lijevo” da biste otvorili funkciju nacina igre, zatim pritisnite gumb , Lijevo” ili
,Desno” za odabir nacina igre (FPS, RTS, Trkadi, Igrac 1, Igrac 2 ili Igrac 3) ovisno o vrsti igre.

Light FX/Desno

Kada nema OSD-a, pritisnite gumb ,Desno” za aktiviranje funkcije Light FX.

Izvor/Gore

Kada je OSD zatvoren, pritiskom na gumb Izvor/Auto/Gore aktivira se precac za izbor izvora.

13



Vodi¢ za tipke OSD-a (Izbornik)

Enter: Koristite tipku Enter za ulazak u sljedec¢u razinu OSD-a
Pomicanje: Koristite tipke Lijevo/Gore/Dolje za pomicanje odabira u OSD-u
[zlaz: Koristite tipku Desno za izlaz iz OSD-a

Enter: Koristite tipku Enter za ulazak u sljedec¢u razinu OSD-a
Pomicanje: Koristite tipke Desno/Gore/Dolje za pomicanje odabira u OSD-u
[zlaz: Koristite tipku Lijevo za izlaz iz OSD-a

Enter: Koristite tipku Enter za ulazak u sljedec¢u razinu OSD-a
Pomicanje: Koristite tipke Gore/Dolje za pomicanje odabira u OSD-u
[zlaz: Koristite tipku Lijevo za izlaz iz OSD-a

A
B Enter 4v> Move

Pomicanje: Koristite tipke Lijevo/Desno/Gore/Dolje za pomicanje odabira u OSD-u

[zlaz: Koristite tipku Lijevo za povratak na prethodnu razinu OSD-a
Enter: Koristite tipku Desno za ulazak u sljedecu razinu OSD-a
Odabir: Koristite tipke Gore/Dolje za pomicanje odabira u OSD-u

Enter: Koristite tipku Enter za primjenu postavke OSD-a i povratak na prethodnu razinu OSD-a
Odabir: Koristite tipku Dolje za podeSavanje postavke OSD-a

14



Odabir: Koristite tipke Gore/Dolje za podeSavanje postavke OSD-a

B Enter 4 P Select

Enter: Koristite tipku Enter za izlaz iz OSD-a i povratak na prethodnu razinu OSD-a
Odabir: Koristite tipke Lijevo/Desno za podeSavanje postavke OSD-a

15



Postavke OSD-a

Osnovne i jednostavne upute za upravljacke tipke.

p GameSetting ¢ ) OLED Care/Extra {

1). Pritisnite gumb [ZBORNIK za aktiviranje OSD prozora.
2). Slijedite vodic za tipke za pomicanje ili odabir (prilagodbu) OSD postavki.

3). Funkcija zaklju€avanja/otkljucavanja OSD-a: Za zakljucavanje ili otklju¢avanje OSD-a pritisnite i drzite gumb za dolje
10 s dok funkcija OSD-a nije aktivna.

16



Postavke igre

Game Setting

N Game Mode

Off

Iskljuceno Nacin igre ne primjenjuje optimizaciju.
FPS Za igranje FPS igara (First Person Shooters). PoboljSava
detalje crne boje u tamnim temama.
RTS Zaigranje RTS igara (Real Time Strategy). PoboljSava
kvalitetu slike.
v . Za igranje voznih igara. Omogucuje najbrze vrijeme odziva i
nacinigre Voznja : > .
visoku zasi¢enost boja.
Igrac 1 Korisnicke postavke spremljene kao Igrac 1.
Igrac 2 Korisnicke postavke spremljene kao Igrac 2.
Igrac 3 Korisnicke postavke spremljene kao Igrac 3.
Puni (16:9)/
1:1(16:9)/
Puni (kvadratni)/
Omijer slike 1:1 (kvadratni)/ Odaberite omjer slike za prikaz.
Omijer/
27"/
245"
Zadana vrijednost Kontrole sjena je 0; krajnji korisnik moze
Kontrola sjena 0-20 pr|lagod‘|t| od 0 do 20 ra@ jasnijeg pmkaza. . ' ‘
Ako je slika pretemna za jasno uocavanje detalja, prilagodite
od 0 do 20 radijasnijeg prikaza.
L ) Boja igre omogucuje podesavanje zasi¢enja na razini od 0
Bojaigre 0-20 do 20 radi boljeg prikaza.
Snajperski nisan Isklj./ 2X / 3X/ 4X | Lokalno povecanje olakSava ciljanje prilikom pucanja.
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Onemogudi ili omogudi Adaptivnu sinkronizaciju.

Adaptivpa B UKIj./ Isklj Podsjetnik o pokretanju Adaptivne sinkronizacije: Kada
sinkronizacija ' ' je funkcija Adaptivne sinkronizacije omogucena, u nekim
igrama moze doci do treptanja slike
[Skljucivanje meduspremnika kadrova moze smanijiti ulazno
kasnjenje.
Napomena: Postavka malog ulaznog kasnjenja pri UHD 120
Malo ulazno 4 : e R P
kadnjenje Uklj./ Tsklj. Hz/240 Hz razlu¢ivosti te PIP/PBP i Sniper Scope moraju biti

isklju€eni da bi se omogucila prilagodba.

Uklju€eno je prema zadanim postavkama u stanju Adaptivne
sinkronizacije i ne moze se prilagoditi

brojac kadrova

Iskljuceno /

Desno gore /
Desno dolje /
Lijevo dolje /

Prikazi V frekvenciju u odabranom kutu
(Funkcija brojaca kadrova radi samo s AMD grafickom
karticom.)

Lijevo gore
Odaberite vrstu priklju¢enog uredaja.
HDMIN f%r&zola/DVD Prilikom koristenja HDMI1 za povezivanje konzole za igre ili
DVD reproduktora, postavite HDMI1 na Konzola/DVD.
Odaberite vrstu priklju¢enog uredaja.
HDMI2 f%r&zola/DVD Prilikom koristenja HDMI2 za povezivanje konzole za igre ili

DVD reproduktora, postavite HDMI2 na Konzola/DVD.

Napomena:

1) Kada je ,HDR nacin” u sklopu ,luminancije” postavljen na ,uklju¢eno”, ,Shadow Control” i ,Game Color” nisu podeSivi.
2) Kada je ,HDR" u sklopu ,luminancije” postavljen na ,uklju¢eno”, ,nacin igre”, ,Shadow Control” i ,Game Color” nisu

podesivi.

2) Kada je ,prostor boja” u sklopu ,Postavke boja” postavljen na ,sRGB" ili ,DCI-P3", ,Shadow Control” i ,Game Color”

nisu podesivi.
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luminancija

Luminance

A
» Enter Select
v
Kontrast 0-100 Kontrast iz digitalnog registra.
Svjetlina 0-100 Prilagodba pozadinskog osvjetljenja
Ukljucite Jednoliku svjetlinu, koja izjednacava vrsnu svjetlinu
UniformBrightness | On/Off u SDR nacinu rada, ¢ak i kad se promijeni veli¢ina prozora
bijelog zaslona
Iskljuceno
Pojacanje Razina 1 POJacaJVPe detalje na zaslo.nu u tamnim '||| Svuetl.l'm '
: - podrudjima kako biste prilagodili svjetlinu u svijetlim
tamnih tonova Razina 2 o . VI . L,
podrucjima i sprijecili prekomjerno zasicenje.
Razina 3
Ostrina 0-100 Prilagodite ostrinu.
Standard Standardni nacin
Tekst Nacin za tekst
Internet Internetski nacin
Eco nacin Igra nacin igre
Film Nacin filma
Sport Sportski nacin
Citanje Nacin ¢itanja
Gama Postavi na Gama 1
Gama Gama?2 Postavi na Gama 2
Gama3 Postavi na Gama 3
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Isklju¢eno

DisplayHDR
HDR vréna Postavite HDR profil prema svojim potrebama.
- Napomena:
HDR stletIm.a Kad se otkrije HDR, opcija HDR prikazuje se za
HDR slika . 4
podeSavanje.
HDR film
HDR igra
Iskljuceno Optimizirano za boju i kontrast slike, cime se simulira HDR
~ HDR slika ucinak.
HDR nacin y Napomena:
HOR film Kada HDR nije otkriven, opcija HDR nacin prikazuje se za
HDR igra podeSavanje.

Napomena:

1).

2).

Kada je ,HDR nacin” postavljen na ,ukljuceno”, stavke ,Kontrast”, ,ECO nacin”, ,Gamma" i ,Dark Boost” ne mogu se

prilagoditi.

Kada je ,HDR" postavljen na ,DisplayHDR", sve stavke u odjeljku ,luminancija“ ne mogu se prilagoditi.
Kada"HDR" je postavljeno na “HDR vrsna svjetlina”, “HDR slika”, “HDR film”","HDR igra”, “ECO nacin”, “Gama”

ne moze se prilagoditi.

. Kada je ,prostor boja” u ,Postavkama boja” postavljen na ,sRGB" ili ,DCI-P3", stavke ,Kontrast”, ,Pojacanje tamnih

tonova“, ,ECO nacin”, ,Gamma*“, ,HDR"/,HDR nacin” ne mogu se prilagoditi.
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OLED Care/Extra

" OLED Care/Extra

OLED Care/Extra OLED Care/Extra

Pixel Orbiting Weak

E:i Boundary Dimmer

° d

A
< Exit > Enter > Select

Orbiting ¢e jednom u sekundi blago
pomaknuti prikazanu sliku na razini piksela
kako bi se sprijecilo zadrzavanije slike.

Ova je funkcija zadano postavljena

Pixel Orbiting Isklj./Slabo/Srednje/jako na ,UKklj. (Slabo)"; ,Slabo” pomice
najmanje, ,Jako" pomice najvise, a ,Iskl}.”
onemogucuje pomicanje i povecava

rizik od zadrzavanja slike. Ovo se moze
postaviti u OSD izborniku

Omoguci/onemoguci znacajku
automatskog upozorenja za ,0svjeZzavanje
piksela".

Monitor ¢e automatski prikazati
,automatsko upozorenje” svakih 24
sata ukupne uporabe kako bi podsjetio
korisnika da pokrene postupak
Automatsko upozorenje | Uklj./Isklj. ,0svjezavanja piksela".

Odaberite ,Iskl}.” da biste iskljucili
automatsko upozorenje za ,0svjezavanje
piksela”. Medutim, ako se ne prati
preporuceno vrijeme za pokretanje
,Osvjezavanja piksela”, moze doci do
povecanog rizika od zadrzavanja slike na

zaslonu. Nastavite s oprezom.
Ova funkcija pomaze u uklanjanju

zadrzavanja slike.

Nakon pokretanja odaberite ,Da" u
upitnom izborniku. Zaslon ce se iskljuciti

i pokrenuti ciklus odrzavanja. Indikator
napajanja bljeskati ce bijelom bojom (1
sekundu ukljucen/1 sekundu iskljucen)
tijekom ciklusa koji traje oko 10 minuta. Na
kraju ciklusa indikator napajanja iskljucit ce
se, a zaslon ce predi u stanje pripravnosti

osvjezavanje piksela UKklj./Isklj.
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cuvar zaslona

Isklj./Sporo/Brzo

Kada se staticna slika otkrije tijekom
odredenog vremenskog razdoblja,
funkcija Cuvara zaslona prigusit ¢e zaslon
radi zastite panela od ljepljenja. Kada se
otkrije pokretna slika, monitor ce vratiti
luminanciju na prethodno radno stanje.
Zadana postavka je Sporo i moze se
promijeniti u Brzo kako bi se Cuvar zaslona
aktivirao ranije. Preporucuje se da Cuvar
zaslona uvijek budete ukljucili na Sporo
ili Brzo radi zastite zaslona. Takoder se
preporucuje da postavite svoj uredaj da
koristi cuvar zaslona

Zastita od logotipa

Isklj. /1 /2

Kada se na zaslonu otkrije vise stati¢nih
logotipa, preporucuje se ukljuditi zastitu
od logotipa; time ce se smanijiti svjetlina
zaslona radi zastite ploce od zaostajanja
slike na mjestima gdje su otkriveni
logotipi

PriguSenje rubova

Isklj./1/2/3

Za posebne omijere slike koji imaju
crna podrucja unutar okvira zaslona ili
podijeljeni zaslon, funkcija prigusenja
rubova automatski otkriva i smanjuje
svjetlinu podrucja s velikom razlikom u

PriguSenje  trake
poslovima

Isklj./1/2/3

razinama svietline, .
Tehnologija'prigusenja trake s poslovima

smanjuje svjetlinu podrucja trake s
poslovima na zaslonu. Promjene svjetline
nece biti primjetne izvan podrudja trake s
poslovima

Toplinska zastita

Isklj. / UKI].

Kada temperatura monitora premasi 60
°C, funkcija toplinske zastite automatski
smanjuje svjetlinu zaslona radi osiguranja
odgovarajuceq rasipanja topline.
Preporucuje se ukljuciti ovu funkciju na
monitoru.

Automatski / HDMI1 /

Odabir ulaza Odaberite izvor ulaznog signala.
HDMI2 / DP / USB-C*
Iskljuceno / Visoka ] o - il
usB razlucivost / Visoka brzina Postavite prioritet prijenosa podataka i
- prioritet razlucivosti za USB prikljucak.
prijenosa podataka
Odabir USB-a Automatski / USB-C / USB Odaberite put podataka USB-a prema

upb

gore

Odaberite vrijeme iskljucivanja napajanja

Timer iskljucivanja 0-24 sata ) . :

istosmjernom strujom
DDC/CI Daili Ne UkljuciZiskljuci podrsku za DDC/CI
Povratak na zadano Da ili Ne Vrati izbornik na zadane postavke

Vrijeme nakon
osvjezavanja piksela

Odnosi se na vrijeme nakon kojeg se
zaslon upali nakon zadnje izvrSene
operacije osvjeZzavanja piksela, u satima.
Korisniku ce se automatski slati podsjetnik
za izvrSavanje osvjezavanja piksela svakih
24 sata

Broj osvjezavanja
piksela

Koristi se za biljezenje broja izvrSenih osv-
jeZzavanja piksela.

*: Uredaj mora podrzavati funkciju USB-C (DisplayPort ALT).
Prilikom prvog koristenja ili nakon ponistavanja OSD izbornika, funkcija USB-a je prema zadanim postavkama
isklju€ena i USB-C se ne moze napajati. Moze se ponovno omoguciti na bilo koji od sljedecih nacina:

1) Monitor je ukupno dva puta ukljucen i iskljucen.

2) U OSD izborniku opcija ,USB" postavljena je na stanje razlicito od ,iskljuceno”.
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Postavke boja

Color Setup

A
> Enter - Select
Isklj./
Nagin LowBlue m?eltrirrrwei;dija/ Smanjuje udio plave svjetlosti prilagodbom
Ured/ temperature boja.
Citanje
Topla Ucitaj toplu temperaturu boja iz EEPROM-a.
Ucitaj normalnu temperaturu boja iz
Temp. boja Normal FEPROM 4 i :
Hladna Ucitaj hladnu temperaturu boja iz EEPROM-a.
Korisnicka Vrati korisnicku temperaturu boja iz EEPROM-a.
Izvorna ploca Ploca standardnog koloristickog prostora.
prostor boja sRGB SRGB koloristicki prostor.
DCI-P3 DCI-P3 koloristicki prostor.
Crvena 0-100 Pojacanje crvene iz digitalnog registra.
Zelena 0-100 Pojacanje zelene iz digitalnog registra.
Plava 0-100 Pojacanje plave iz digitalnog registra.
R. zasicenje 0-100 Prilagodite R. zasicenje.
G. zasicenje 0-100 Prilagodite G. zasicenje.
B. zasicenje 0-100 Prilagodite B. zasicenje.
C. zasicenost 0-100 Prilagodite C. zasi¢enost.
M. zasi¢enost 0-100 Prilagodite M. zasicenost.
Y. zasi¢enost 0-100 Prilagodite Y. zasi¢enost.
R. nijansa 0-100 Prilagodite R. nijansu.
G. nijansa 0-100 Prilagodite G. nijansu.
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B. nijansa 0-100 Prilagodite B. nijansu.
C. nijansa 0-100 Prilagodite C. nijansu.
M. nijansa 0-100 Prilagodite M. nijansu.
Y. nijansa 0-100 Prilagodite Y. nijansu.

Napomena:

1). Kada je ,HDR nacin“/,HDR" u odjeljku ,luminancija” postavljen na vrijednost razli¢itu od ,isklju¢eno”, sve stavke u
,Postavkama boja“ ne mogu se prilagoditi.

2). Kada je ,prostor boja” postavljen na ,sRGB" ili ,DCI-P3", svi stavci u sklopu ,Postavke boja” ne mogu se prilagoditi.
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A

Select

Glasnoca

0-100

Prilagodite postavku glasnoce
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Svjetlosni efekti

Light FX

» Enter

Medium

A
Select

Svjetlosni efekti JIZE(JJ / Nisko / Srednje / Odaberite intenzitet svjetlosnih efekata.
Audiol / Audio2 /
Staticki / Tamna tocka -
pomicanje /
Pomak gradijenta /
Ispunjenje Sirenjem /
Nacin svjetlosnih ISPU”JGWJQ kapIJa.nJem Odaberite nacin svjetlosnih efekata
efekata / Sirece ispunjenje
kapljanjem / Disanje
/ Svjetlosna tocka -
pomicanje / Zumiranje /
Duga/ Val / Treperenje /
Demo
Crvena / Zelena / Plava
Uzorak / Duga / Korisnicki Odaberite uzorak svjetlosnih efekata
definirano
Prednji R Korisnik moze prilagoditi boju prednjeg plana
Prednji G 0-100 svjetlosnih efekata kada je uzorak postavljen na
N korisnicki definirano
Prednji B
Pozadinski R Korisnik moze prilagoditi boju pozadine
Pozadina G 0-100 svjetlosnih efekata kada je uzorak postavljen na
. korisnicki definirano
Pozadina B
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Postavka PIP-a

PIP Setting

» Enter

Select

Onemoguci ili omogudi PIP

PIP Isklj. / PIP / PBP ili PBP
Glavni izvor Odaberite izvor glavnog
zaslona, ]
Podizvor Odaberite izvor pomocnog
zaslona
Velic¢ina Mala / Srednja / Velika Odaberite veli¢inu zaslona.
Gore-desno
Pozicija DoIJe—qesno Postavite polozaj zaslona.
Gore-lijevo
Dolje-lijevo
Audio Uku_; PIP agdio ' Onemogucite ili omogucite
Isklj.: glavni audio postavke zvuka.
- UKIj.: Zamijeni L
Zamijeni Iskii- bez radnie Zamijenite izvor zaslona.

Napomena:

1) Kada je ,HDR" u sklopu ,luminancija” postavljen u stanje razlicito od ,Isklju¢eno”, svi stavci u sklopu ,Postavke PIP-a"

ne mogu se prilagoditi.

2) Kada je PBP/PIP omogucen, kompatibilnost ulaznog izvora glavnog/pomocnog zaslona prikazana je u sljedecoj tablici:

PBP/PIP Glavni izvor
HDMI1 HDMI2 DP USB-C
HDMI1 V V V V
: HDMI2 % v v v
Sekundarni izvor
DP \Y \Y \Y V
USB-C Vv \Y, vV \%
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Postavke OSD-a

OSD Setup

» Enter

English

A

Select

Korisnicka tipka

SniperScope /
Brojac kadrova
/ Osvjezavanje
piksela

Jezik Odaberite jezik OSD-a

Vremenski limit 5-120 Prilagodite vremenski limit OSD-a

H. pozicija 0-100 Prilagodite vodoravnu poziciju OSD-a

V. pozicija 0-100 Prilagodite okomicu poziciju OSD-a

Prozirnost 0-100 Prilagodite prozirnost OSD-a

Podsjetnik 7a ' ' Omoguc.'ite'podsjetr_]ik kor.isnik.u da. nfaprayi pauzu svaki
UKIj./ Isklj. sat kontinuirane aktivnosti radi sprjecavanja ozljeda od

pauzu o ponavljajucih pokreta,
Nacin igre /

Korisnicki postavljeni precac izbornika lijeve tipke.
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LED indikator

Status Boja LED-a
Nacin punog napajanja Bijela
Nacin isklju¢enosti Narancasta

Osvjezavanje piksela u
tijeku

Treperi bijelo (1 sekundu upaljeno / 1 sekundu
iskljuceno)

Neispravnost OLED
ploce

Treperi narancasto (1 sekundu upaljeno /1
sekundu iskljuceno)

Nacin iskljucivanja

Indikator nije upaljen.
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Rjesavanje problema

Problemi

Moguca rjeSenja

Indikator napajanja nije
upaljen.

* Provjerite je li napajanje ukljuceno.

* Provjerite je li kabel za napajanje prikljucen

Indikator napajanja je upaljen,
ali nema prikaza slike.

* Provjerite je li racunalo ukljuceno.

* Provjerite je li graficka kartica racunala ¢vrsto umetnuta.

* Provjerite je li signalni kabel zaslona ispravno spojen na racunalo.

* Provjerite utikac signalnog kabela zaslona i uvjerite se da nijedan pin nije savijen.

* Promatrajte indikator pomocu tipke Caps Lock na tipkovnici racunala kako biste
potvrdili radi li racunalo

Nema slike, ali indikator
napajanja treperi narancastom
bojom.

* OLED ploca neispravno radi i ne funkcionira ispravno. Zatrazite savjet od osoblja
AOC korisnicke sluzbe.

Neuspjeh u ostvarenju funkcije
plug-to-use.

* Provjerite podrzava li funkcija plug-to-use.

* Provjerite podrzava li adapter funkciju plug-to-use.

Tamna slika.

* Prilagodite luminanciju i omjer kontrasta.

Slika skace ili valovito titra.

* Na periferiji mogu se nalaziti elektri¢ni uredaji koji uzrokuju elektromagnetske
smetnje.

Zaslon prikazuje ,signalni
kabel nije dostupan”ili ,nema

"on

signala”.

* Provjerite je li signalni kabel ispravno spojen.
* Provjerite nije li iglica utikaca signalnog kabela oStecena.

* Funkciju osvjezavanja piksela mozete omoguciti i pokrenuti u izborniku zaslona
kako biste uklonili zadrzavanje slike koje se pojavilo. Visekratnim pokretanjem ove
funkcije postici Cete zeljeni ucinak prikaza slike. Za dodatne upute o odrzavanju

Zaslon prikazuje ,nevazedi
ulaz”.

zaslona pogledajte Korisnicke upute na sluzbenoj web stranici

* Provjerite je livase racunalo postavljeno u neodgovarajucinacin prikaza. Ponovno
postavite racunalo u nacin prikaza naveden u detaljnim korisnickim uputama.

Zadrzavanje slike.

*S obzirom na karakteristike OLED ploce, funkciju osvjezavanja piksela mozete
omoguciti i pokrenuti u izborniku zaslona kako biste uklonili zadrzavanje slike
koje se pojavilo. Preporucuje se pokretanje ove funkcije vise puta radi postizanja
zeljenog ucinka prikaza slike. Za ostale upute o odrzavanju zaslona pogledajte
Korisnicke upute na sluzbenoj web stranici.

Propisi i servis

Pogledajte informacije o propisima i servisu na www.aoc.com (pronadite model

koji ste kupili u svojoj zemlji te informacije o propisima i servisu na stranici
podrske).
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Specifikacije

Opcée specifikacije

Naziv modela AG326UzZD2
Sustav upravljanja OLED
Ploca Vidljiva veli¢ina slike 80,3 cm dijagonalno
Razmak piksela 0,17814 mm (H) x 0,1814 mm (V)
Boja zaslona 1,07 milijardi bojat
Horizontalni raspon skeniranja 30k-570 kHz
Horlzqntalna veli¢ina skeniranja 699,48 mm
(maksimalna)
Vertikalni raspon skeniranja 48-240 Hz
VerUkaIna velicina skeniranja 394,73 mm
(maksimalna)
Optlma_l‘na predodredena 3840x2160@60 Hz
rezolucija
Maksimalna rezolucija 3840%x2160@240 Hz™2
Plug & Play VESA DDC2B/C]
HDMIx2/DisplayPort/USB-C/USB ulazni/
Konektor o - vl
Ostalo USBx2 (ukljucujudi 1 za brzo punjenje)/Slusalice
[zvor napajanja 100-240 V~ 50/60 Hz 3 A
Tipi¢na (zadana svjetlina i kontrast) 123 W
Potrosnja energije Maks. (Svjetlina = 100, kontrast = 100) <290 W
Nacin pripravnosti <05W
419,80 BTU/h
Normalan rad )
(tip.)
. . . -
Rasipanje topline Spavanje (nacin pripravnosti) 1,71 BTU/h
Nacin isklju¢enosti < 1,02 BTU/h
Nacin iskljuenosti (AC prekidac) 0 BTU/h
USB-C Dvostrani utikac
Visoka brzina prijenosa podataka | Prijenos podataka i videa
USB DP Ugradeni DP Alt nacin
USB-C Power Delivery USB PD verzija 3.0
; Do 65W (5V/3A 7V/3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A 15V/3
Power Delivery A 20 V/3.25 A)
Radna 0°C~40°C
Temperatura
Neradna -25°C~55°C
Radna 10 % ~ 85 % (bez kondenzacije)
Okolisni uvjeti Vlaznost
Neradna 5% ~ 93 % (bez kondenzacije)
Radna 0 m ~ 5000 m (0 ft ~ 16404 ft)
Nadmorska visina
Neradna 0m~ 12192 m (O ft ~ 40000 ft)

E'." 'I-E-

=]

[1]: Maksimalan broj boja koje ovaj proizvod podrzava iznosi 1,07 milijardi, a uvjeti postavljanja su sljedeci (mogu
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postojati razlike zbog ogranicenja izlaza nekih grafickih kartica):

2 g, e USB-C/
9na HDMI21 DP21 USB visoka brzina ' -
Or,ba Gl Oriienosa hodataka USB visoke rezolucije
Sfe% fb% YCbCr422 |YCbCré44 | YCbCra22 | YCbCras4 | YCbCra22 | YCbCra44 | YCbCra22 | YCbCra44
Dubina boje YCbCr420 RGB  |YCbCr420 RGB  |YCbCr420 RGB  |YCbCr420 RGB
3840x2160 240 Hz 10bpc Uredu | Uredu | Uredu | Uredu \ \ Uredu | Uredu
3840x2160 240 Hz 8bpc Uredu | Uredu | Uredu | Uredu \ \ Uredu | Uredu
3840%x2160 165 Hz 10bpc Uredu | Uredu | Uredu | Uredu \ \ Uredu | Uredu
3840x2160 165 Hz 8bpc Uredu | Uredu | Uredu | Uredu \ \ Uredu | Uredu
3840%2160 144 Hz 10bpc \ \ U redu U redu U redu U redu U redu U redu
3840%2160 144 Hz 8bpc \ \ Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | U redu
3840%2160 120 Hz 10bpc U redu U redu U redu U redu U redu U redu U redu U redu
3840%2160 120 Hz 8bpc U redu U redu U redu U redu U redu U redu U redu U redu
3840%2160 60 Hz 10bpc U redu U redu U redu U redu U redu U redu U redu U redu
3840%2160 60 Hz 8bpc Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu
3840x2160 30 Hz 10bpc U redu U redu U redu U redu U redu U redu U redu U redu
3840x2160 30 Hz 8bpc U redu U redu U redu U redu U redu U redu U redu U redu
Niska razlucivost 10bpc Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu
Niska razlucivost 8bpc Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu | Uredu

Napomena: za NVIDIA® graficke kartice preporucuje se upotreba DisplayPort sucelja, dok AMD® graficke kartice
mogu koristiti HDMI ili DisplayPort sucelje.

[2]: Za HDMI 2.1 ulazni signal, kako bi se postigla UHD rezolucija pri 144 Hz/165 Hz/240 Hz, morate koristiti graficku
karticu koja podrzava DSC. Konzultirajte proizvodaca graficke kartice radi podrske DSC-a.

[3]: Sucelje DisplayPort2.1 podrzava UHBR20 s ukupnom propusnos¢u od 80 Gbps, a sucelje HDMI2.1 podrZava FRL6
s ukupnom propusnos$c¢u od 48 Gbps.
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AOC-ova politika o greSkama piksela na panelima monitora

AOC nastoji isporuciti proizvode najvise kvalitete. Koristimo neke od najnaprednijih proizvodnih postupaka u industriji
i provodimo strogu kontrolu kvalitete. Medutim, ponekad su greske piksela ili podpiksela na panelima monitora
neizbjezne.

Nijedan proizvodac ne moze jamciti da ce svi paneli biti bez greSaka piksela, ali AOC jamdi da ¢e svaki monitor s
neprihvatljivim brojem greSaka biti popravljen ili zamijenjen u okviru jamstva. Ova obavijest objasnjava razliCite vrste
greSaka piksela i definira prihvatljive razine greSaka za svaku vrstu. Da bi se kvalificirali za popravak ili zamjenu u okviru
jamstva, broj gresaka piksela na panelu monitora mora premasiti navedene prihvatljive razine. Na primjer, ne vise od

0,0004 % podpiksela na monitoru smije biti neispravno.

Osim toga, AOC postavlja jos viSe standarde kvalitete za odredene vrste ili kombinacije pikselnih greSaka koje su
uodljivije od drugih. Ova politika vrijedi diljem svijeta.

subpixel

R G B [

pixel

Pikseli i podpikseli

Piksel, odnosno slikovni element, sastoji se od tri podpiksela u primarnim bojama: crvenoj, zelenoj i plavoj. Mnogi
pikseli zajedno tvore sliku. Kada su svi podpikseli piksela upaljeni, tri obojena podpiksela zajedno izgledaju kao jedan
bijeli piksel. Kada su svi iskljuceni, tri obojena podpiksela zajedno izgledaju kao jedan crni piksel. Ostale kombinacije
upaljenih i iskljucenih podpiksela izgledaju kao pojedinacni pikseli drugih boja.

Vrste pikselnih greSaka

Pikselne i podpikselne greske pojavljuju se na zaslonu na razlicite nacine. Postoje dvije kategorije pikselnih greSaka te
nekoliko vrsta podpikselnih greSaka unutar svake kategorije.

GreSke u obliku svijetle tocke

Greske u obliku svijetle tocke pojavljuju se kao pikseli ili podpikseli koji su uvijek upaljeni ili 'uklju€eni'. To znadi da je
svijetla tocka podpiksel koji se istice na zaslonu kada monitor prikazuje tamni uzorak. Postoje sljedece vrste svijetlih
tockastih pogreSaka.

Jedan upaljen crveni, zeleni ili plavi subpiksel.

I C

Dva susjedna upaljena subpiksela:

- Crvena + Plava = Ljubicasta
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- Crvena + Zelena = Zuta

- Zelena + Plava = Cijan (svjetloplava)

Tri susjedna upaljena subpiksela (jedan bijeli piksel).

Napomena

Crvena ili plava svijetla toc¢ka mora biti vise od 50 % svjetlija od susjednih tocaka, dok zelena svijetla to¢ka mora biti 30
% svjetlija od susjednih tocaka.

Crne tockaste pogreske

Crne tockaste pogreske pojavljuju se kao pikseliili subpikseli koji su uvijek tamni ili ‘iskljuceni’. To znaci da se tamna
tocka isti¢e na zaslonu kada monitor prikazuje svijetli uzorak. To su vrste crnih tockastih pogre3aka.

Bliskost pikselskih pogreSaka

Bududi da pikselske i subpikselske pogreske istog tipa koje su blizu jedna drugoj mogu biti uocljivije, AOC takoder
navodi tolerancije za bliskost pikselskih pogresaka.

Tolerancije pikselskih pogreSaka

Kako bi se monitor kvalificirao za popravak ili zamjenu zbog pikselskih pogresaka tijekom jamstvenog razdoblja, panel
AOC monitora mora imati pikselske ili subpikselske pogreske koje premasuju tolerancije navedene u web-priru¢niku.

SVJETLE TOCKASTE MANE PRIHVACENA RAZINA
1 upaljeni subpiksel 0
2 susjedna upaljena subpiksela 0
3 susjedna upaljena subpiksela (jedan bijeli 0
piksel)
Udaljenost izmedu dviju svjetlih tockastih N/A
*

mana
Ukupan broj svjetlih tockastih mana svih vrsta 0
CRNE TOCKASTE MANE PRIHVACENA RAZINA
1 zatamnjeni subpiksel 5ili manje
2 susjedna tamna subpiksela 2 ili manje
3 susjedna tamna subpiksela 1ili manje
Udaljenost izmedu dviju crnih tockastih =5mm
pogreSaka*
Ukupan broj crnih tockastih pogresaka svih 5ili manje
vrsta
UKUPNO TOCKASTIH POGRESAKA PRIHVACENA RAZINA
Ukupan broj svijetlih ili crnih tockastih pogresaka| - ... .

) 5ili manje
svih vrsta

Napomena

*:11ili 2 susjedna defekta podpiksela = 1 tockasti defekt. S4



Unaprijed postavljeni nacini prikaza

PC razlu€ivost
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Video razlucivost
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Napomena

1. Kako biste postigli Zeljenu kvalitetu slike, uputite se prema gornjoj tablici za postavljanje razlucivosti izvora ulaznog
signala. Postavljena razlucivost ovisi o uredaju koji Salje signal: za konzolne igre preporucuje se koristiti ,Video
razlucivost”. Za PC igre preporucuje se koristiti ,PC razlucivost".
2. Za promjenu postavke ,Omijer slike” monitora idite u OSD izbornik — ,Postavke igara“ — ,Prilagodba omjera slike".
3. Kako bi navedene razlucivosti ispravno funkcionirale, prvo provjerite kompatibilnost graficke kartice. Zbog razlicitih
strategija razlicitih grafickih kartica, neke opcije mogu biti skrivene. Upute potraZite u stvarnoj podrsci vase graficke

kartice.

4. Prema VESA standardu, razli¢iti operativni sustavi i graficke kartice mogu imati odredene pogreske (+/-1 Hz) pri
izracunu frekvencije osvjezavanja (frekvencije polja). Specificna frekvencija osvjeZzavanja (frekvencija polja) ovisi o

stvarnoj situaciji.

36




Dodjela pinova

Thonna

19-pinski kabel za signal bojnog zaslona

Br. pina |Naziv signala Br. pina |Naziv signala Br. pina |Naziv signala

1. TMDS podaci 2+ 0. TMDS podaci 0- 17. DDC/CEC uzemljenje
2. Stit TMDS podataka 2 10. TMDS sat + 18. +5V napajanje

3, TMDS podaci 2- M| &t TMDS sata 19.  |Detekdiavruceg

prikljucivanja

4. TMDS podaci 1+ 12. TMDS sat -

5. Stit TMDS podataka 1 13. CEC

6. TMDS podaci 1- 14. Rezervirano (N.C. na uredaju)

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. Stit TMDS podataka 0 16. SDA

L L

19 17 15 12 11 @ 7 5 3

20 18 16 14 12 10 8 8 4 2

1 1

20-pinski kabel za signal bojnog zaslona

Br. pina Naziv signala Br. pina Naziv signala
ML _Lane 3 (n) n GND

2 GCND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekcija vruceg prikljucivanja

9 ML _Lane 1 (p) 19 Povrat DP_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Znagajka Plug & Play DDC2B

Ovaj monitor opremljen je VESA DDC2B mogu¢nostima u skladu s VESA DDC standardom. Omogucuje monitoru da
obavijesti glavni sustav o svom identitetu i, ovisno o razini koristenog DDC-a, prenese dodatne informacije o svojim
mogucnostima prikaza.

DDC2B je dvosmijerni podatkovni kanal temeljen na I°C protokolu. Glavno racunalo moze zatraziti EDID informacije
putem DDC2B kanala.
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