1 A Nl ~ Jako OLED displej vyzaduje tento monitor
UZIVate|Ska prl rUCka OLED pravidelnou udrzbu obrazovky ke snizeni rizika
zadrzeni obrazu (vyhoreni obrazu).
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Bezpecnost

Notace a konvence

Nasledujici podkapitoly popisuji notaci a konvence pouzité v tomto dokumentu.
Poznamky, upozornéni a varovani

V celém tomto prdavodci mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a tisknuty tu¢nym pismem nebo kurzivou. Tyto

bloky pfedstavuji poznamky, upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

¥

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje dillezité informace, které vam pomohou Iépe vyuzivat vas pocitacovy systém.

FAAN

UPOZORNENI: UPOZORNENI oznaéuje mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a uvadi, jak se danému problému vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI oznaéuje mozné ohrozeni zdravi a uvadi, jak se danému problému vyhnout. Néktera varovani se mohou objevit v
alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech je zplisob prezentace varovani stanoven regula¢nim

organem.



Napajeni
AMonitor smi byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na typovém Stitku. Pokud si nejste jisti typem
napajeni ve vasi domacnosti, obratte se na prodejce nebo mistni energetickou spolecnost.

A Monitor je vybaven tfikolikovou zemnénou zastrckou, tj. zastrckou s tfetim (zemnicim) kolikem. Tato zastrcka
zapadne pouze do zemnéené zasuvky jako bezpecnostni opatfeni. Pokud vase zasuvka neumoznuje pripojeni tfidratové
zastrcky, nechte instalovat spravnou zasuvku elektrikafem nebo pouzijte adaptér pro bezpelné uzemnéni zafizen.
Neposkozujte bezpecnostni funkci zemnéné zastrcky.

ABéhem bourky nebo pokud nebude monitor delsi dobu pouzivan, odpojte jej ze zasuvky. Timto zplsobem bude
monitor chrédnén pred poskozenim zpdsobenym napétovymi Spickami.

A Nepretézujte rozvodné zasuvky ani prodluzovaci kabely. Pretizeni mize zplsobit pozar nebo Uraz elektrickym
proudem.

.&Pro zajisténi spolehlivého provozu pouZivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi organizaci UL, které majf
radné nakonfigurované zasuvky oznacené napétim 100-240 V AC, min. 5 A.

ASténova’ zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musf byt snadno pfistupna.



Instalace

A Nestavte monitor na nestabilni vozik, stojan, trojnozku, drzédk nebo stll. Pokud monitor spadne, mtze zranit
osobu a zpUsobit vazné poskozeni tohoto produktu. PouZivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny
vyrobcem nebo prodavany spolu s timto produktem. Dodrzujte pokyny vyrobce'pfi instalaci produktu a pouzivejte
montazni pFislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci produktu a voziku je tfeba pfesouvat opatrné.

A Nikdy nezasouvejte zadny predmét do slotu ve skfini monitoru. Mohlo by dojit k poskozeni obvodovych
soucastek, coz mlze zpUsobit poZar nebo Uraz elektrickym proudem. Nikdy na monitor nevylévejte kapaliny.

!l\.NepokIa’dejte predni stranu produktu na podlahu.

APokud budete monitor upeviovat na zed nebo regal, pouzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a Fidte se
pokyny dodanymi se sadou.

&Okolo monitoru ponechte volny prostor, jak je uvedeno nize. V opacném pripadé mlze byt cirkulace vzduchu
nedostatecnd, coz mlze vést k prehrati a nasledné k pozaru nebo poskozeni monitoru.

.&Aby nedoslo k poskozeni, napfiklad odlepovani panelu od rdmecku, zajistéte, aby se monitor neklopil smérem
dold o vice nez -5 stupnd. Pokud bude prekrocen maximalni Uhel sklonu doll -5 stupn, poskozeni monitoru nebude
zahrnuto do zaruky.

NiZe naleznete doporucené ventilacni prostory kolem monitoru pfi instalaci na stojanu:

Instalovano se stojanem
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Cisténi
.&Skﬁ’h pravidelné cistéte mékkym hadrikem navihéenym vodou.

.fi\.Pﬁ Cisténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikroviaknovy hadfik. HadFik by mél byt vihky a témér suchy;
nedovolte. abv se kapalina dostala do skfiné.
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.ri\.PFed Cisténim zafizenf odpojte napajeci kabel.



Ostatni

.i‘.Pokud zafizeni vydava neobvykly zapach, zvuk nebo kouf, okamzité odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte
servisni stredisko.

.i\Ujistéte se, ze ventila¢ni otvory nejsou zakryty stolem nebo zaclonou.
.i\Nepouiivejte OLED monitor za podminek silné vibrace nebo vysokého mechanického narazu béhem provozu.

.i\Béhem provozu nebo prepravy neklepejte na monitor ani jej neupoustéjte.

.i\.Nem’ doporuceno pouZzivat tento OLED produkt déle nez 24 hodin nepretrzité. Pri delsim pouZzivani mdze dojit
k zadrZeni obrazu (vyhoreni obrazu). Pro snizeni pravdépodobnosti zadrZeni obrazu tento produkt vyuziva fadu
technologii. Udrzbovy cyklus trva priblizné 10 minut. Podrobnosti naleznete v kapitole “Udrzba obrazovky” sekce.



Instalace

Obsah baleni

OLED Monitor
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Quick Start Guide Warranty card  Stand Base Wall Mount Wall Mount
Bracket Screws
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Stand Screwdriver Power Cable DisplayPort HDMI Cable USB Cable USBC-C
Screws Cable Cable

* Ne vSechny signalni kabely jsou poskytovany ve vsech zemich a regionech. Pro potvrzeni se obratte na mistniho
prodejce nebo pobocku AOC.
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Montaz stojanu a zakladny

Pri montazi nebo odstranovani zakladny postupuijte podle nasledujicich krokd.

Montaz:

Odstranéni:




Serizeni monitoru

Pro optimalni zobrazeni se doporucuje divat se pfimo na celou plochu monitoru a nasledné nastavit jeho Uhel dle

vlastnich preferenci.
PTi sefizovani uhlu monitoru drzte stojan pro stabilizaci monitoru a dotykejte se pouze ramecku (bezelu).
Monitor |ze sefidit nasledovné:

@ POZNAMKA:

Pri zméné Uhlu se nedotykejte OLED obrazovky. Dotykani se OLED displeje mze zpUsobit poskozen.

Varovani:

1. Chcete-li predejit moznému poskozeni displeje, jako je odlepovani panelu, zajistéte, aby se monitor neklopil doll o
vice nez -5 stupna.
2. Prinastavovani dhlu nadklonu monitoru nestlacujte displej. Drzte pouze ramecek.



Pfipojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadni strané monitoru:
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1. Napdajenf
2. HDMI
3. HDMI2
4. DisplayPort
5. USB-C
6. USB3.2 Genl upstream
7. USB3.2 Gen1 downstream + rychlé nabfjeni x1

USB3.2 Gen1 downstream x1
8. Sluchdatka

PFipojeni k PC

Pevné pripojte napajeci kabel do zadni ¢asti displeje.
Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Pfipojte signalni kabel displeje k video konektoru pocitace.
Zapojte napajeci kabel pocitace i displeje do blizké zasuvky.
Zapnéte pocitac a displej.

oA wN =

Pokud se na monitoru zobrazi obraz, instalace byla Uspé3na a je dokoncena. Pokud se na monitoru nezobrazuje obraz,
prectéte si prosim ¢ast ,Redeni problém(”.

Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte pocitac¢ a OLED monitor pred pfipojenim.



Montaz na sténu

Pfiprava na instalaci volitelného ramene pro montaz na sténu

Tento monitor Ize pFipevnit k rameni pro montaz na sténu, které si zakoupite samostatné. PFed touto procedurou
odpojte napdjeni. Postupujte podle nasledujicich krokd:

1. Odstrante zakladnu.

2. Postupujte podle pokynU vyrobce pro sestaveni ramene pro montaz na sténu.

3. Umistéte rameno pro montaz na sténu na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni
strané monitoru.

4. Vlozte Ctyri Srouby do otvord a utdhnéte je.

5. Znovu pripojte kabely. Pokyny k upevnéni ramene na sténu naleznete v uzivatelské prirucce dodané s volitelnym
ramenem pro montaz na sténu.

100mm

Technické specifikace nasténného drzaku: M4*(12+X)mm (X=tloustka nasténného drzaku)

M=4.0Max

D3.86-3.96

@ Poznamka: Otvory pro VESA montaz nejsou k dispozici u vSech modeld. Informujte se prosim u prodejce nebo
oficidlniho zastoupeni spole¢nosti AOC.

\/—g{]ﬂ P
L e

Design displeje se mUze lisit od ilustrovaného.

Varovani:

1. Chcete-li predejit moznému poskozeni displeje, jako je odlepovani panelu, zajistéte, aby se monitor neklopil dol o
vice nez -5 stupna.
2. Prinastavovani dhlu nédklonu monitoru nestlacujte displej. Drzte pouze rémecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync pracuje s rozhranimi DisplayPort, HDMI a USB-C.
2. Kompatibilnf grafické karty: Doporuceny seznam naleznete nize nebo jej mUzete ovérit na adrese www.AMD.com.

Grafické karty

Série Radeon™ RX Vega

Série Radeon™ RX 500

Série Radeon™ RX 400

Série Radeon™ R9/R7 300 (kromé modeld RO 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Série Radeon™ R9 Nano

Série Radeon™ R9 Fury

Série Radeon™ R9/R7 200 (kromé modeld R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

Displej mize automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou prehravac a obsah kompatibilni. Informace o kompatibilité
vaseho zafizeni a obsahu ziskejte od vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pokud nepotrebujete funkci
automatické aktivace, vyberte pro funkci HDR moznost ,Vypnuto".

Poznamka:

1. Pro rozhrani DisplayPort/HDMI nenf ve verzich systému Windows 10 starSich nez V1703 vyzadovano zadné zvlastni
nastaven.

2. Vsystému Windows 10 verze V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI a rozhrani DisplayPort nemUze fungovat.

3. Nastaveni displeje:

a. RozliSeni displeje je nastaveno na 3840x2160 a HDR je prednastaveno na ZAPNUTO.

b. Po spusténi aplikace Ize dosahnout neilepsiho efektu HDR zménou rozliseni na 3840x2160 (nokud ie k dispozici).

View
Sort by

Paste
Paste shortcut

B Intel® Graphics Settings

[B) NVIDIA Cortrol Panel

12



Nastavovani

Rychlé klavesy

™o R

ge

1 Zdroj/Nahoru

2 Bod volby/Dold

3 UZivatelské tlacitko (hernf rezim)/Vlevo

4 Light FX/Vpravo

5 Napajeni/Nabidka/Potvrzeni

Napajeni/Nabidka/Potvrzeni

Stisknéte tlacitko Napajeni pro zapnuti monitoru.
Pokud nenf zobrazena nabidka OSD, stisknéte tlacitko pro jeji zobrazeni nebo potvrzeni vybéru. Stisknéte tlacitko po
dobu pfiblizné 2 sekund pro vypnuti monitoru.

Bod volby/Dolti

Pokud nenf zobrazena nabidka OSD, stisknéte tlacitko Dial Point pro zobrazeni nebo skryti funkce Dial Point.

Uzivatelské tlacitko (herni rezim)/Vlevo

UZivatelem nastavena zkratka levého tlacitka: herni rezim, stfelecky zamérovac, ¢itac snimkd, obnova pixeld.
Wchozim nastavenim je herni rezim.

Pokud nenf zobrazena nabidka OSD, stisknéte tlacitko ,Levy” pro otevieni funkce herniho rezimu, poté stisknéte
tlacitko ,Levy” nebo ,Pravy” pro vybér herniho rezimu (FPS, RTS, Zavodéni, Hrac 1, Hrac 2 nebo Hrac 3) podle typu hry.
Light FX/Pravy

Pokud neni zobrazena nabidka OSD, stisknéte tlacitko ,Pravy” pro aktivaci funkce Light FX.

Zdroj/Nahoru

Je-li nabidka OSD uzavfena, stisknutim tlacitka Zdroj/Auto/Nahoru se aktivuje rychla kldvesa Zdro;.

13



Navod k ovladani nabidky OSD (Nabidka)

Enter: Stisknutim klavesy Enter pfejdete na dalsi droven OSD.
Pohyb: Pomoci kldves vlevo, nahoru nebo doll posurite vybér v OSD.
Ukoncit: Stisknutim klavesy vpravo opustite OSD.

Enter: Stisknutim klavesy Enter pfejdete na dalsi droven OSD.
Pohyb: Pomoci kldves vpravo, nahoru nebo doll posunte vybér v OSD.
Ukoncit: Stisknutim klavesy vlevo opustite OSD.

Enter: Stisknutim klavesy Enter pfejdete na dalSf droven OSD.
Pohyb: Pomocf kldves nahoru nebo dolll posunte vybér v OSD.
Ukoncit: Stisknutim klavesy vlevo opustite OSD.

A
B Enter 4v> Move

Pohyb: Pomoci kldves vlevo, vpravo, nahoru nebo doll posunte vybér v OSD.

Ukoncit: Stisknutim klavesy vlevo se vratite na predchozf Groveri OSD.
Enter: Stisknutim klavesy vpravo prejdete na dalsi trovern OSD.
Vybér: Pomoci kldves nahoru nebo doll posurite vybér v OSD.

Enter: Stisknutim klavesy Enter potvrdite nastaveni OSD a vratite se na pfedchozi Uroveri OSD.
Vybér: Pomoci klavesy dold upravte nastaveni OSD.

14



Vybér: Pomoci kldves nahoru nebo doll upravte nastaveni OSD.

B Enter 4 P Select

Enter: Stisknutim klavesy Enter se vratite na pfedchozi Uroven OSD.
Vybér: Pomoci klaves vlevo nebo vpravo upravte nastaveni OSD.

15



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduché pokyny k ovladacim klavesam.

p GameSetting

) OLED Care/Extra {

1). Stisknéte tlacitko MENU pro aktivaci okna OSD.
2). Pro pohyb nebo vybér (Upravu) nastaveni OSD postupujte podle klavesového navodu.

3). Funkce uzamknuti/odemknuti OSD: Chcete-li OSD uzamknout nebo odemknout, stisknéte a po dobu 10 s drzte
tlacitko DolU, zatimco funkce OSD neni aktivni.

16



Herni nastaveni

Game Setting

N Game Mode

Off

Pomeér obrazu

1:1 (Ctvercovy)/
Pomér stran/
27”/

Vypnuto Z4dn4 optimalizace pomoci hernfho rezimu.

FPS Pro hrani her zanru FPS (First Person Shooters). ZlepSuje
detaily ¢ernych Urovni v temném motivu.

RTS Pro hrani her zanru RTS (Real Time Strategy). ZlepSuje
kvalitu obrazu.

herni resim Racing Pro hrani zavodnich her. Poskytuje nejrychlejsi odezvu a

vysokou sytost barev.

Hrac 1 UZivatelska nastaveni ulozena jako Hrac 1.

Hrac 2 Nastaveni uzivatelskych preferenci bylo ulozeno jako Hrac 2.

Hrac 3 Nastaveni uzivatelskych preferenci bylo ulozeno jako Hrac 3.

Cely (16:9)/

1:1(16:9)/

Cely (Ctvercovy)/

Vlyberte pomér obrazu pro zobrazeni.

245
Vychozi hodnota funkce Ovladani stint je O; koncovy
uzivatel ji mGze upravit v rozsahu 0 az 20 pro ziskani
Ao o ) ostrejsiho obrazu.

Ovladant stind 0-20 Pokud je obraz pfili§ tmavy a nelze jasné rozeznat detaily,
upravte hodnotu v rozsahu 0 az 20 pro ziskani Cistéjsiho
obrazu

Hernf barva 0-20 Funkce Herni tzarv,a umozuje Upravu sytosti v rozsahu
0-20 pro dosazeni lepSiho obrazu.

Sniper Scope | WM 23X isini priblizent usnadiiuje zaméreni cile pfi stelbe.

17




Zakazte nebo povolte funkci Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Zapnuto / PFipor_nenutl’ provozu Advaptiv,e—Sync: RFI povolevnifunkce
Vypnuto Adaptive-Sync muze v nékterych hernich prostredich
dochazet k blikani -
Vypnuti vyrovnavaci paméti snimkd muze snizit vstupni
zpozdéni.
Nizké vstupni Zapnuto / Poznamka: Funkcfe Nizké vstupni zp(_ﬁdém’ pri rozlié/en[ UHD
zpozdéni Vypnuto 120 Hz/240 Hz a unkvce/PIP/P/BP, ?mper Scope musi byt
vypnuty, aby bylo mozné provést Upravy.
Je ve vychozim stavu povoleno v rezimu Adaptive-Sync a nel-
ze jej upravovat
Vypnuto / Vpravo

Pocitadlo snimkd

nahofe / Vpravo
dole / Vlevo dole
/ Vlevo nahore

Zobrazit vertikalni frekvenci ve vybraném rohu
(Funkce pocitadla snimk@ funguje pouze s grafickou kartou
AMD.)

Viyberte typ pfipojeného zafizeni.

HDMI VBEZOE/DVD PFi pFipojeni herni konzole nebo DVD prehrévace pres
HDMI1 nastavte HDMI1 na rezim Konzole/DVD.
Viyberte typ pfipojeného zafizeni.

HDMI2 ygr&zole/DVD

PTi pfipojeni herni konzole nebo DVD prehravace pres
HDMI2 nastavte HDMI2 na rezim Konzole/DVD.

Poznamka:

1) Je-li polozka ,HDR rezim“ v sekci ,Jas" nastavena na jinou hodnotu nez ,Vypnuto”, nelze upravovat polozky ,Shadow
Control” a ,Game Color".
2) Je-li polozka ,HDR" v sekci ,Jas” nastavena na jinou hodnotu nez ,Vypnuto”, nelze upravovat polozky ,herni rezim”,
,Shadow Control” a ,Game Color”.
2) Je-li polozka ,barevny gamut” v sekci ,Nastaveni barev” nastavena na ,sRGB" nebo ,DCI-P3" nelze upravovat polozky
,Shadow Control” a ,Game Color".
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Jas

Luminance

» Enter

A
Select

Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Jas 0-100 Uprava podsvicenf
Zapnéte funkci Uniform Brightness, ktera vyrovnava
UniformBrightness | On/Off maximalnf jas v rezimu SDR i pfi zméné velikosti okna s
bilou obrazovkou
Vypnuto
Urover 1 Zvyraznéte detaily obrazu ve tmavycvh pebo svétlych
Dark Boost ; » oblastech, aby byl upraven jas ve svétlych oblastech a
Uroven 2 . * < ¥ (
- zaroven nedoslo k presyceni.
Uroven 3
Ostrost 0-100 Upravte ostrost.
Standard Standardni rezim
Text Textovy rezim
Internet Internetovy rezim
Eco rezim Herni rezim herni rezim
Filmovy rezim Filmovy rezim
Sport Sportovni rezim
Ctenf ReZim pro ¢tenf
Gama Nastavit na Gama 1
Gama Gama?2 Nastavit na Gama 2
Gama3 Nastavit na Gama 3
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Vypnuto

DisplayHDR

Spickova jasnost

Nastavte profil HDR podle svych poZadavkd na pou?ziti.

HDR HDR Poznamka:
HDR obraz Je-li detekovan HDR signal, zobrazi se moznost Upravy HDR.
HDR film
HDR hra
Vypnuto Optimalizovano pro barvu a kontrast obrazu, coz simuluje
HDR obraz zobrazeni HDR efektu.
HDR rezim - Poznamka:
HDR film Pokud nenf detekovan HDR signal, zobrazi se moznost
HDR hra Upravy HDR rezimu.

Poznamka:

1). Je-li polozka ,HDR rezim" nastavena na jinou hodnotu nez ,Vypnuto”, nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,ECO

2).

rezim”, ,Gama"“ a ,Dark Boost".

Kdy? je ,HDR" nastaveno na ,DisplayHDR", nelze upravovat zadné polozky v sekci ,Jas".
KdyZ“HDR” je nastaveno na “Spickové jasnost HDR”, “HDR obraz’, “HDR film”,"HDR hra”, “ECO rezim’, “Gama’

nelze upravovat.

. Kdyz je ,barevny gamut” v sekci ,Nastaveni barev” nastaven na ,sRGB" nebo ,DCI-P3", nelze upravovat polozky

,Kontrast”, ,Dark Boost", ,ECO rezim", ,Gama", ,HDR"/,HDR rezim".
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OLED Care/Extra

" OLED Care/Extra

OLED Care/Extra OLED Care/Extra

Pixel Orbiting Weak

E:i Boundary Dimmer

° d

A
< Exit > Enter > Select

Orbitovani mirné posune zobrazeny obraz
na Urovni pixeld jednou za sekundu, aby
se predeslo zadrzeni obrazu.

Vypnuto / Slabé / Stredni /| Tato funkce je ve vychozim nastaveni

,Zapnuto (Slabé)". Uroven ,Slabé”
zpUsobuje nejmensi posun, ,Silné" nejvétsi
posun a ,Vypnuto” pohyb vypne a zvySuje
riziko zadrzeni obrazu. Toto Ize nastavit v
OSD nabidce

Pixel Orbiting Siing

Povolit/zakazat funkci automatického
upozornéni ,Obnova pixeld".

Monitor bude automaticky zobrazovat
,/Automatické upozornéni” kazdé 24
hodiny kumulativniho provozu, aby
pfipomnél uZivateli spusténi procesu

Automatické Zapnuto / Vypnuto ,Obnova pixeld".

upozorneni Viyberte ,Vypnuto", chcete-li vypnout
automatické upozornéni pro ,Obnovu
pixeld”. Pokud vSak nedodrzite
doporuceny ¢as pro spusténi ,Obnovy
pixell”, mdze se zvysit riziko zadrzeni
obrazu na obrazovce. Pokracujte prosim
opatrné.

Tato funkce pomuze odstranit zadrzeni
obrazu.

Po spusténi vyberte v nabidce moznost
,Ano"”. Displej vypne obrazovku a spusti
Udrzbovy cyklus. Behem provadéni cyklu
bude indikator napajeni blikat bile (1
sekundu zapnuto / 1 sekundu vypnuto);
cyklus trva pfFiblizné 10 minut. Na konci
cyklu se indikator napajeni vypne a displej
prejde do pohotovostniho rezimu

Obnova pixell Zapnuto / Vypnuto
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Spori¢ obrazovky

Vypnuto / Pomalu / Rychle

Je-li po urcitou dobu zjistén staticky obraz,
funkce spofice obrazovky obrazovku
ztlumi, aby chranila panel pfed zadrzenim
obrazu. PFi detekci pohyblivého obrazu
monitor obnovi jas na pfedchozi pracovni
droven. Vychozi nastaveni je Pomalu a
Ize jej zménit na Rychle, aby se spofic
obrazovky aktivoval dfive. Doporucujeme
vzdy zapnout spofi¢ obrazovky v rezimu
Pomalu nebo Rychle pro ochranu
obrazovky. Doporucuje se také nastavit
vase zafizeni k pouzivani spofice
obrazovky

Ochrana loga

Vypnuto /1/2

Pokud je na obrazovce detekovano

vice statickych logotypU, doporucuje se
zapnout funkci Ochrana loga; ktera snizi
jas obrazovky v mistech detekce logotypt
a tak chranf panel pred vyhorenim obrazu

Boundary Dimmer

Vypnuto/1/2/3

U specialnich pomérd stran, kdy jsou v
ramu obrazovky ¢erné plochy nebo pfi
rozdélené obrazovce, funkce Boundary
Dimmer automaticky detekuje a snizuje
jas v oblastech s vyraznym rozdilem drovni
1asu

Taskbar Dimmer

Vypnuto/1/2/3

Technologie Taskbar Dimmer sniZuje jas
oblasti hlavniho panelu (taskbaru) na
obrazovce. Ve vSech ostatnich oblastech
nez v hlavnim panelu nebude 7Zadna
zmeéna jasu patrnd

ThermalProtection

Vypnuto / Zapnuto

PTi teploté monitoru presahuijici 60 °C
funkce Thermal Protection automaticky
snizi jas obrazovky, aby bylo zajisténo
radné odvadeni tepla. Doporucuje se tuto
funkci pro monitor zapnout.

Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP

Viybér vstupu / USB-C* Vyberte zdroj vstupniho signalu.
Vypnuto / Vysoké rozliseni o o
usB / Vysoka rychlost prfenosu Nastavte prioritu pfenosu dat nebo priori-
g y Y P tu rozliSeni u konektoru USB.
at
Vyberte smér pfenosu dat po
Vybér USB Auto / USB-C / USB UP / P P

upstreamovém kandlu USB

Casovac vypnutf

0-24 h

Nastavte dobu vypnuti napajeni DC

DDC/CI

Ano nebo Ne

Povolit/zakazat podporu DDC/CI

Obnovit

Ano nebo Ne

Obnovit vychozi nastaveni nabidky

Doba po obnové pixel(

Oznacuje dobu, po kterou je obrazovka
zapnuta od posledniho provedeni operace
Obnova pixell, v hodinach. Kazdych 24
hodin bude uzivateli automaticky zaslana
vyzva k provedeni operace Obnava pixel(l

Pocet provedenych
obnov pixel(

Slouzi k zaznamu poctu provedenych
operaci Obnova pixeld.

Poznamka

* . Zafizeni musi podporovat funkci USB-C (DisplayPort ALT).
Pfi prvnim pouZziti nebo po obnoveni tovarniho nastaveni OSD nabidky je funkce USB ve vychozim stavu vypnuta a port

USB-C nelze napdjet. Lze ji znovu aktivovat nékterym z nésledujicich zpdsobd:
1) Monitor byl celkem dvakrat vypnut a zapnut.

2) V OSD nabidce je moznost ,USB" nastavena na jiny stav nez ,Vypnuto”.
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Nastaveni barev

Color Setup

» Enter

A
Select

Vypnuto /
Multimédia / o . . o
Resim LowBlue Internet / Emzem/ptodulutmodreho svétla Upravou
Kancelat / arevné teploty.
Ctenf _ _
Tepla Nacist teplou barevnou teplotu z paméti
P EEPROM. :
. Nacist normalni barevnou teplotu z pameti
Normalni EEPROM
Barevna teplota Studend Nadist studenou barevnou teplotu z paméti
EEPROM. _
Usivatelska Obnovit uzivatelskou barevnou teplotu z
paméti EEPROM
Nativni panel Panel se standardnim barevnym prostorem.
barevny gamut sRGB Barevny prostor sRGB.
DCI-P3 Barevny prostor DCI-P3.
Cervend 0-100 Zisk cervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
Sytost R 0-100 Upravte sytost Cervené.
Sytost G 0-100 Upravte sytost zelené.
Sytost B 0-100 Upravte sytost modré.
C.Saturation 0-100 Upravte C.Saturation.
M.Saturation 0-100 Upravte M.Saturation.
Y.Saturation 0-100 Upravte Y.Saturation.
R.Hue 0-100 Upravte R.Hue.
G.Hue 0-100 Upravte G.Hue.
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B.Hue 0-100 Upravte B.Hue.
CHue 0-100 Upravte C.Hue.
M.Hue 0-100 Upravte M.Hue.
Y.Hue 0-100 Upravte Y.Hue.

Poznamka:

1). KdyzZ je ,HDR rezim"/,HDR" v sekci ,Jas" nastaveno na jinou hodnotu nez ,Vypnuto", nelze upravovat zadné polozky
v sekci ,Nastaveni barev”.

2). Je-li ,barevny gamut” nastaven na ,sRGB" nebo ,DCI-P3", nelze upravovat zadné polozky v sekci ,Nastaveni barev".
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A

Select

Hlasitost

0-100

Upravte nastaveni hlasitosti.

25




Light FX

Light FX

Medium

A
Select

Vypnuto / Nizka / Stfedni

Light FX / Silna

Viyberte intenzitu efektu Light FX.

Audiol / Audio2 / Staticky
/ Pohybuijici se tmavy
bod /
Posun barevného
prechodu / Vyplnéni
Reim Light Fx | "ozpylem /Kapajici
vyplnéni / Rozsitujici
se kapajici vypInéni /
Dychani / Pohybuijici se
svételny bod / ZvétSeni
/ Duha /VIna / Blikani /

Demo

Cervena / Zelena / Modra
Vzor / Duha / UZivatelem

definovany

Vyberte rezim Light FX.

Viyberte vzor Light FX.

Cervena slozka
EOFFqu ;
elena slozka

E]QpFQdI,
odra slozka

opred|
Ee?vené slozka

| pozadf
Pozadi G 0-100

0-100

Pozadi B

Uzivatel mGze upravit barvu popredi efektu Light
FX, pokud je nastaven vzor Uzivatelem definovany.

UZivatel mGze upravit barvu pozadi efektu Light
FX, pokud je nastaven vzor Uzivatelem definovany.
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Nastaveni PIP

PIP Setting

» Enter Select

Zakazte nebo povolte
PIP Vypnuto / PIP / PBP funkci PIP nebo PBP.
. } Vyberte zdroj hlavni obra-
Hlavni zdroj zovky
Lo, . Vyberte zdroj doplikové
Doplnkovy zdroj obrazovky
Velikost Mala / Stfedni / Velka Vyberte velikost obrazovky.
Vpravo nahore
Pozice Vpravo dolev Nastavte polohu obrazovky.
Vlevo nahore
Vlevo dole
Audio Zapnuto: Audio,PIP | Zakazte n{ebo povolte
Vypnuto: Hlavni audio nastavenf zvuku.
Prohodit Zapnuto: Prohodit Prohodte zdroj obrazu.

Vypnuto: Zadna akce

Poznamka:

1) Je-li ,HDR" v sekci ,Jas" nastaveno na jiny rezim nez ,Vypnuto”, nelze upravovat zadné polozky v sekci ,Nastaveni PIP".
2) Je-li povoleno PBP/PIP, kompatibilita vstupniho zdroje hlavni a vedlejSi obrazovky je uvedena v nasledujici tabulce:

PBP/PIP Hlavni zdroj
HDMI1 HDMI2 DP USB-C
HDMI1 V V V V
o | HDMI2 % % % %
Doplnkovy zdroj
DP V V V Vv
USB-C \Y \Y% \Y \Y,
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Nastaveni OSD

OSD Setup

English

A
> Enter Select
v
Jazyk Viyberte jazyk OSD.
Casovy limit 5-120 Upravte ¢asovy limit OSD.
Harizontalnf 0-100 Upravte horizontaIni polohu OSD
poloha
Vertikalni poloha 0-100 Upravte vertikalni polohu OSD
Prihlednost 0-100 Upravte prihlednost OSD
Pripominka Povgltevpﬁlpomfnkglp,Felstévlf)v/ kazdou hodinu .
foctavk Zapnuto / Vypnuto | nepfetrzitého pouZivani za Ucelem prevence poranéni z
prestaviky B opakovaného zatizent.
Herni rezim /
o o Sniper Scope / Uzivatelem definovana zkratka levého tlacitka pro
UZivatelské tlacitko .. L e )
Pocitadlo snimkd / | nabidku.
Obnova pixel(
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LED indikator

Stav Barva LED

Rezim pIného vykonu Bila

Rezim aktivniho vypnuti | Oranzova

Obnova pixeldi probihé Blikani bile (1 sekundu zapnuto / 1 sekundu

vypnuto)

Porucha OLED panelu Blikani oranzové (1 sekundu zapnuto / 1 sekundu
vypnuto)

Rezim vypnuti Indikator nesviti.
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Reseni problémi

Problémy

Mozna reseni

Napajeci indikator nesviti.

* Zkontrolujte, zda je zapnuto napajent.

* Zkontrolujte, zda je napajeci kabel pfipojen

Napajeci indikator sviti, ale
obraz se nezobrazuije.

* Zkontrolujte, zda je pocitac zapnuty.
* Zkontrolujte, zda je graficka karta pocitace spravné zapojena.
* Zkontrolujte, zda je signalnf kabel displeje spravné pripojen k pocitadi.

*® Zkontrolujte konektor signalniho kabelu displeje a ujistéte se, 7e zadny z kolik{
neni ohnuty.

* Pozorujte indikator pomoci klavesy Caps Lock na klavesnici pocitale, abyste
ove&rili, zda pocitac pracuje

Obraz se nezobrazuje, ale
indikator napajeni blika
oranzove.

* OLED panel nefunguje spravné a nepracuje radné. Pozadejte o radu servisni
techniky AOC.

Neni mozné realizovat funkci
plug-to-use.

* Zkontrolujte, zda je funkce plug-to-use podporovana.

* Zkontrolujte, zda adaptér podporuje funkci plug-to-use.

Obraz je pfilis tmavy.

* Upravte jas a kontrastni pomér.

Obraz skace nebo je vinity.

*V okoli mohou byt elektrické spotiebice a zafizeni, které mohou zpUsobovat
elektromagnetické rusen.

Na obrazovce se zobrazuje
,signalni kabel nenf k dispozic
nebo ,zadny signal”.”

HA

* Zkontrolujte, zda je signalni kabel spravné pripojen.
* Zkontrolujte, zda nenf kolik zastrcky signalniho kabelu poskozen.

* Funkci Obnova pixell Ize v nabidce displeje aktivovat a spustit k odstranéni
zadrzeni obrazu, které jiz vzniklo. Opakovanym spusténim této funkce lze
dosahnout pozadovaného zobrazovaciho efektu. Dalsi pokyny tykajici se udrzby

obrazovky naleznete v UZivatelskych pokynech na oficialnich webovych strankach

Na obrazovce se zobrazuje
Jneplatny vstup”.

* Zkontrolujte, zda neni vas pocitac nastaven v nevhodném rezimu zobrazen.
Pocita¢ znovu nastavte do rezimu zobrazeniuvedeného v podrobnych uzivatelskych
pokynech.

ZadrZeni obrazu.

* Na zakladé vlastnosti OLED panelu Ize v nabidce displeje povolit a spustit funkci
Obnova pixeld k odstranénf zadrzeni obrazu, které jiz vzniklo. Doporucuje se tuto
funkci spustit nékolikrat, aby bylo dosazeno pozadovaného obrazového efektu.

Dalsi pokyny tykajici se Udrzby obrazovky naleznete v Uzivatelskych pokynech na
oficialnich webovych strankach.

PFedpisy a servis

Informace o predpisech a servisu naleznete na www.aoc.com (vyhledejte model,
ktery jste zakoupili ve své zemi, na strance Podpora).
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Specifikace

Obecné specifikace
Nazev modelu AG326UzZD2
Ridicf systém OLED
Panel Velikost zobrazitelného obrazu 80,3 cm diagonalné
Roztec pixeld 0,17814 mm (H) x 0,1814 mm (V)
Pocet barev 1,07 miliardy barevil

Rozsah horizontalniho skenovani | 30 k-570 kHz

Velikost horizontalniho skenovani

L 699,48 mm
(maximalni)
Rozsah vertikalniho skenovani 48-240 Hz
Vehkgst,ve,rukalmho skenovani 394,73 mm
(maximalni)
Optimalni prednastavené rozliseni| 3840x2160@60 Hz
Maximalni rozliSeni 3840x2160@240 Hz @
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Konektor HDMIx2/DisplayPort/USB-C/USB upstream
Ostatni USBx2 (v€etné 1 portu pro rychlé nabijeni)/Sluchatka
Zdroj napajeni 100-240 V~ 50/60 Hz 3 A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 123 W
Spotfeba energie Max. (Jas = 100, Kontrast = 100) <290 W
Rezim pohotovosti <05W
L 419,80 BTU/hod
Normalni provoz
(typ.)
Odvod tepla ReZim spanku (rezim pohotovosti) < 1,71 BTU/hod
Vypnuty rezim < 1,02 BTU/hod
Vypnuty rezim (vypinac sité) 0 BTU/hod
USB-C Dvoustranny konektor
Vysoka rychlost pfenosu dat Pfenos dat a videa
usB DP Integrovany rezim DP Alt
USB-C Power Delivery USB PD verze 3.0

Az65W (5V/3A 7V/I3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A 15V/3

Power Delivery A 20 V/3.25 A)

Provozni 0°C~40°C
Teplota

Neprovozni -25°C~55°C

Provoznf 10 % ~ 85 % (bez kondenzace)

Provozni podminky| Vlhkost

Neprovozni 5% ~ 93 % (bez kondenzace)

Provozni 0 m az 5000 m (0 ft az 16404 ft)
Nadmorska vyska

Neprovoznf 0maz 12192 m (0 ft az 40000 ft)

E'." 'I-E-

[1]: Maximalni pocet zobrazovanych barev tohoto produktu je 1,07 miliardy; podminky nastaveni jsou nasleduijici (v
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ddsledku omezeni vystupu nékterych grafickych karet se mohou vyskytnout odchylky):

erze Sigr.+ USB-C/ , USB-C/ ,
ndy, HDMI 2.1 DP 2.1 USB s vysokou rychlosti USB s vysokym
Sﬁor,ba, N prenosu dat rozliSenim
) & YCbCr422 |YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCra44 | YCbCr422 | YCbCra44 | YCbCr422 | YCbCra44
Barevna hloubka YCbCr420| RGB |YCbCr420| RGB |YCbCr420| RGB |YCbCr420| RGB
3840x2160 240 Hz 10bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x%2160 240 Hz 8bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x2160 165 Hz 10bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x%2160 165 Hz 8bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840%2160 144 Hz 10bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840x2160 144 Hz 8bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840x2160 120 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 120 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 60 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 60 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 30 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 30 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizké rozliSeni 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizké rozliseni 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

Poznamka: Pro grafické karty NVIDIA® se doporucuje pouzit rozhrani DisplayPort, pro grafické karty AMD® Ize pouzit
rozhrani HDMI nebo DisplayPort.

[2]: PFi vstupnim signalu HDMI 2.1 je pro dosazeni UHD 144 Hz/165 Hz/240 Hz nutné pouzit grafickou kartu s
podporou DSC. Informace o podpore DSC ziskejte od vyrobce své grafické karty.

[3]: Rozhrani DisplayPort2.1 podporuje UHBR20 s celkovou Sitkou pasma 80 Gbps a rozhrani HDMI2.1 podporuje FRL6
s celkovou Sifkou pasma 48 Gbps.
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Zasady spolecnosti AOC tykajici se vadnych pixelli na
panelech monitoru

Spolecnost AOC usiluje o dodavani produktl nejvyssi kvality. Vyuzivdme nékteré z nejmodernéjsich vyrobnich postupd
v odvétvi a uplatnujeme prisnou kontrolu kvality. Vadné pixely nebo subpixely na panelech monitord jsou vsak nékdy
nevyhnutelné.

Z4dny vyrobce nemUze zarucit, Ze véechny panely budou bez pixelovych vad, avéak spole¢nost AOC zarucuje, ze
jakykoli monitor s nepfijatelnym poctem vad bude v raémci zaruky opraven nebo nahrazen. Toto oznameni vysvétiuje
rézné typy pixelovych vad a definuje prijatelné Urovné vad pro kazdy typ. Aby bylo mozné pozadovat opravu nebo
vymeénu v ramci zaruky, musi pocet pixelovych vad na panelu monitoru prekrocit tyto pfijatelné Urovné. Napfiklad
nejvyse 0,0004 % subpixell na monitoru mdze byt vadnych.

Spole¢nost AOC stanovuje jesté prisnéjsi kvalitativni standardy pro urcité typy nebo kombinace vad pixeld, které jsou
napadnéjsi nez ostatni. Tato zasada je platna po celém svété.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy prvek, se sklada ze tri subpixell v zakladnich barvach - ¢ervené, zelené a modré. MnoZzstvi
pixell dohromady tvori obraz. Jsou-li vSechny subpixely pixelu rozsviceny, tfi barevné subpixely spole¢né vytvareji
jeden bily pixel. Jsou-li vSechny vypnuty, tfi barevné subpixely spolecné vytvareji jeden Cerny pixel. Ostatni kombinace
rozsvicenych a vypnutych subpixell vytvareji jednotlivé pixely dalSich barev.

Typy vad pixeld

Vady pixelll a subpixeld se na obrazovce projevuiji riznymi zplsoby. Existuji dvé kategorie vad pixel( a nékolik typ( vad
subpixell v rdmci kazdé kategorie.

Vady ve formé svétlych bodi

Vady ve formé svétlych bodd se projevuiji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené, tedy ,zapnuté”. Svétly
bod je tedy subpixel, ktery vystupuje na obrazovce pfi zobrazeni tmavého motivu. Existuji nasledujici typy vadnych
svitivych bodd.

Jeden rozsviceny Cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousednf rozsvicené subpixely:
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- Cervend + modré = fialova

- Cervend + zelend = 7luta

- Zelend + modra = azurova (svétle modra)

TFi sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).

Poznamka

Cerveny nebo modry svitivy bod musf byt o vice nez 50 procent jasn&jéi nez sousedni body, zatimco zeleny svitivy bod
musi byt o 30 procent jasnéjsi nez sousedni body.

Vady ve formé Eernych bodu

Vady ve formé ¢ernych bodU se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou vzdy tmavé nebo ,vypnuté”. Tmavy bod
je tedy subpixel, ktery na obrazovce vyrazné vystupuje, kdyZ monitor zobrazuje svétly motiv. Nasleduji typy vad cernych

bodd.

Blizkost vadnych pixelQ

Protoze vady pixelQ a subpixeld stejného typu, které jsou blizko u sebe, mohou byt vice ndpadné, specifikuje

spole¢nost AOC také tolerance pro jejich vzajemnou vzdalenost.

Tolerance vadnych pixelQ

Aby bylo mozné pozadat o opravu nebo vyménu monitoru v ramci zaruky kvali vadam pixel(, musi pocet vadnych

pixell nebo subpixell na panelu monitoru AOC prekrocit limity uvedené v online manudlu.

SVETLE BODOVE VADY

PRIJATELNA UROVEN

typl

1 rozsviceny subpixel 0

2 sousedni rozsvicené subpixely 0

3 sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily 0

pixel)

Vzdalenost mezi dvéma svétlymi bodovymi .
vadami* Nedostupné
Celkovy pocet svétlych bodovych vad vSech 0

TM AVE BODOVE VADY

PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 nebo méné

2 sousedni tmavé subpixely

2 nebo méné

3 sousedni tmavé subpixely

1 nebo méné

Vzdalenost mezi dvéma vadnymi cernymi
body*

=5 mm
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Celkovy pocet vadnych cernych bodd vsech 5 nebo méné
typd

CELKOVY POCET BODOVYCH VAD PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet svitivych nebo cernych vadnych

o 2y . 5 nebo méné
bodu vSech typu

Poznamka
*:1 nebo 2 sousedni vadné subpixely = 1 vadny bod.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

RozliSeni PC

Rozliseni

PIna (

16
11(16:9)

:9)

PIna (Ctvercova)/1:1
(Ctvercova)/
Pomér stran

27"

24.5"

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

HDMI 2.1 USB-C

DisplayPort 2.1

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1

USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1

USB-C

640x480/60 Hz

<

<
<

<

<L

<

640x480/67 Hz

640x480/72 Hz

640x480/75 Hz

640x480/100 Hz

640x480/120 Hz

720x400/70 Hz

800x600/56 Hz

800x600/60 Hz

800x600/72 Hz

800x600/75 Hz

800x600/100 Hz

800x600/120 Hz

832x624/75 Hz

1024x768/60 Hz

1024%768/70 Hz

1024%768/75 Hz

SRS ES LN LN LN LN LS LS N S S N RS N

LS L I I IR Ik s

1024x768/240 Hz

SN LS LES LN LN LN LN LN LN LN LN S N S LS LN N

SN ESLES LN LN LS LN NS N N A S E Y S S S A S

S LN LN LN LN LS N LN LS N N N A S S A S AN A

S LS LN LN LN LN LN LN LN LN LN LS LN L S NS

1280%960/60 Hz

1280%960/240 Hz

1280x%1024/60 Hz

<.

1280%1024/75 Hz

< |<

1280%1024/240 Hz

<<

SYSSAESES

(<

<[ <

1440x1080/240 Hz

1728x1080/240 Hz

SN ES AN LN LN N LN LN LN LN LN LN LN LN LS LN LN E S E N L LS L L L
SS S ES LN LN LN LN LN LN LN LN LN LN LN LN LN LN E E L L L L L

1920x1080/240 Hz

1920x1440/160 Hz

<
<

2560%1440/120 Hz

<.

<
<

2560x1440/144 Hz

2992x1668/60 Hz

2992x1668/120 Hz

<

<

2992x1668/240 Hz

<

<

3288x1850/60 Hz

<

<

3288x1850/120 Hz

3288x1850/240 Hz

<

<.

3840x2160/30 Hz

3840%x2160/60 Hz

3840%2160/120 Hz

3840%2160/144 Hz

3840x2160/165 Hz

3840x2160/240 Hz

SRS LS LS LN LS

<L L
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RozliSeni videa

Rozliseni

PIna (16:9)
:9)

110

PIna (Ctvercovad)/1:1 (Ctvercova)/
Pomeér stran

27"

24.5"

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
UsB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz

<

<

<

720x480p, 59,94 Hz/60 Hz

720x576p, 50 Hz

1280%720p, 50 Hz

1280x%720p, 59,94 Hz/60 Hz

<<

S LS LS LN N

<<

<<

1920x%1080i, 50 Hz

1920%1080p, 50 Hz

<.

<

<

<

1920x%1080i, 59,94 Hz/60 Hz

1920x1080p, 59,94 Hz/60 Hz

1920%1080p, 119,88 Hz/120
H

S LS LN LN LS LN LN L L.

S LS LN LN LS LN L L N

S E N LS LN LN LN LN LS L LN

S LS LN LN LS LN LN L L.

3840%2160p, 23,98 Hz/24 Hz

3840x2160p, 25 Hz

3840x2160p, 29,97 Hz/30 Hz

L <<

SN RS LS I LN

SRS LS I LS

3840x2160p, 50 Hz

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

3840%2160p, 100 Hz

3840%2160p, 119,88 Hz/120
H

SRS EN LN LS E N EN I LN

Pozndmka

1. Pro dosaZeni poZzadované kvality obrazu nastavte rozliseni zdroje vstupniho signalu podle vySe uvedené tabulky.
Nastavené rozliSenf se lisi v zavislosti na zafizenf vysilajicim signal: pro konzolové hry se doporucuje fidit polozkou

,Rozliseni videa", pro pocitacové hry poloZkou ,Rozliseni PC".
2. Chcete-li zménit nastaveni ,Pomé&r stran” monitoru, prejdéte do OSD nabidky — ,Herni nastaveni” — ,Uprava

poméru stran”.

3. Abyste zajistili, Ze vySe uvedenad rozliseni budou fungovat spravné, nejprve zkontrolujte kompatibilitu grafické karty.
Vzhledem k odli$nym strategiim rznych grafickych karet mohou byt nékteré moznosti skryty. Ridte se skute¢nou
podporou dané grafické karty.
4. Podle standardu VESA mohou rtizné operacni systémy a grafické karty vykazovat urcité odchylky (+/-1 Hz)
pri vypoctu obnovovaci frekvence (kmitoctu snimku). Konkrétni obnovovaci frekvence (kmitocet pole) musi byt

pfizplsobena skutecné situaci.
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Prifazeni pint

Thonna

19pinovy kabel signalu barevného displeje

C.iSIO Nazev signalu é.iSIO Nazev signalu é.iSIO Nazev signalu
pinu pinu pinu
1. TMDS Data 2+ O. TMDS Data O- 17. DDC/CEC Ground
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V napajeni
3. TMDS Data 2- 1. Stinéni TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock -
5. Stinéni TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Vyhrazeno (N.C. na zafizenf)
TMDS Data O+ 15. SCL
8. Stinéni TMDS Data 0 16. SDA

|- |-

19 17 15 13 11 @ 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 8 4 2

1 1

20pinovy kabel signalu barevného displeje

Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu

1 ML _Lane 3 (n) 1l GND

2 GND 12 ML Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B v souladu se standardem VESA DDC. Umoznuje monitoru
informovat hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na pouzité Urovni DDC komunikovat dalsi informace o svych
zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je dvousmérny datovy kanal zaloZeny na protokolu I2C. Hostitelsky systém muaze po kandlu DDC2B vyZadat
informace EDID.
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