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Seguranca

Convencoes Notacionais

As subsec¢des seguintes descrevem as convencdes notacionais utilizadas neste documento.

Notas, Avisos de Cuidado e Adverténcias

Ao longo deste guia, os blocos de texto podem ser acompanhados por um icone e impressos em tipo negrito ou
italico. Estes blocos correspondem a notas, avisos de cuidado e adverténcias, e sdo utilizados da seguinte forma:

NOTA: Uma NOTA indica informacado importante que o ajuda a utilizar melhor o seu sistema
informatico.

AN

CUIDADO: Um CUIDADO indica potencial dano no hardware ou perda de dados e informa como evitar o
problema.

A

ADVERTENCIA: Uma ADVERTENCIA indica risco de lesdo corporal e informa como evitar o problema.
Algumas adverténcias podem surgir em formatos alternativos e sem acompanhamento de icone.
Nesses casos, a apresentacdo especifica da adverténcia é determinada pela autoridade reguladora.



Alimentacao

AO monitor deve ser operado apenas a partir do tipo de fonte de alimentac¢do indicado na etiqueta. Se ndo
tiver a certeza do tipo de alimentacdo fornecido a sua residéncia, consulte o seu distribuidor ou a empresa local de
eletricidade.

AO monitor estd equipado com uma ficha de trés pinos com ligacao a terra, ou seja, com um terceiro pino (de
ligacdo a terra). Esta ficha apenas se encaixa numa tomada de alimenta¢do com ligagdo a terra, como medida de
seguranca. Se a sua tomada ndo aceitar a ficha de trés condutores, mande instalar por um eletricista a tomada
correta ou utilize um adaptador para ligar o aparelho a terra de forma segura. Ndo anule a funcdo de seguranca da
ficha com ligagdo a terra.

A Desligue o aparelho da tomada durante tempestades elétricas ou quando nao for utilizado durante longos
periodos de tempo. Isto protegerd o monitor contra danos causados por picos de tensdo.

A Ndo sobrecarregue réguas de tomadas nem extensoes elétricas. A sobrecarga pode provocar incéndio ou
choque elétrico.

.i\Para garantir um funcionamento satisfatério, utilize o monitor apenas com computadores certificados UL, que
possuam tomadas apropriadas configuradas e marcadas entre 100-240 V CA, min. 5 A.

AA tomada de parede deve ser instalada perto do equipamento e ser facilmente acessivel.



Instalacao

ANéo coloque o monitor sobre um carrinho, suporte, tripé, braco ou mesa instavel. Se o monitor cair, pode ferir
uma pessoa e causar danos graves a este produto. Utilize apenas um carrinho, suporte, tripé, braco de fixagdo ou
mesa recomendados pelo fabricante ou vendidos com este produto. Siga as instru¢des do fabricante’ao instalar o
produto e utilize acessérios de montagem recomendados pelo fabricante. A combinacdo de produto e carrinho deve
ser movida com cuidado.

ANunca introduza qualquer objeto na ranhura do invélucro do monitor. Podera danificar componentes do circuito,
provocando incéndio ou choque elétrico. Nunca derrame liquidos sobre o monitor.

£Y\N30 coloque a frente do produto no chao.

ASe montar o monitor numa parede ou prateleira, utilize um kit de montagem aprovado pelo fabricante e siga as
instrucoes do kit.

.i\Deixe algum espaco a volta do monitor, conforme indicado abaixo. Caso contrario, a circulacdo de ar podera ser
insuficiente, podendo o sobreaquecimento provocar um incéndio ou danificar o monitor.

.i\Para evitar danos potenciais, por exemplo, o descolamento do painel da moldura, certifique-se de que o monitor
ndo inclina para baixo mais do que -5 graus. Se o angulo maximo de inclinacdo para baixo de -5 graus for excedido, os
danos no monitor ndo serdo cobertos pela garantia.

Veja abaixo as areas de ventilacdo recomendadas a volta do monitor quando este estiver instalado no suporte:
Instalado com suporte
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Limpeza

L!\.Limpe a estrutura regularmente com um pano macio ligeiramente humedecido com dgua.

AAO limpar, utilize um pano macio de algod&o ou microfibra. O pano deve estar himido e quase seco; ndo permita

aue liauidos entrem na caixa.
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A\.Desligue 0 cabo de alimentacdo antes de limpar o produto.



Outros

.i‘.Se o produto emitir um cheiro estranho, som ou fumo, desligue imediatamente a ficha da alimentacao e
contacte um Centro de Assisténcia.

.&Certiﬂque—se de que as aberturas de ventilagdo ndo estdo obstruidas por uma mesa ou cortina.
.i‘.Néo submeta o monitor OLED a vibracdes intensas ou condi¢des de impacto elevado durante o funcionamento.
.ﬁ‘.Néo bata nem deixe cair o monitor durante o funcionamento ou transporte.

.ﬁ‘.Néo é recomendado utilizar este produto OLED durante mais de 24 horas consecutivas. Podera ocorrer retencdo
de imagem (burn-in) apds este periodo de utilizacdo. Para reduzir a probabilidade de retencao de imagem, este
produto utiliza varias tecnologias. Um ciclo de manutencdo demora cerca de 10 minutos. Para mais detalhes, consulte
a "Manutencado do Ecrd” seccdo.



Configuracao

Conteudo da Caixa

@

OLED Monitor

7 I B |
Quick Start Guide Warranty card  Stand Base Wall Mount Wall Mount
Bracket Screws
© @ * *

@ % %C]
\@% -
§ = i

Stand Screwdriver Power Cable DisplayPort HDMI Cable USBCable USBC-C
Screws Cable Cable

¥ Nem todos os cabos de sinal sio fornecidos em todos os paises e regides. Contacte o distribuidor local ou o
escritorio da AOC para confirmacgdo.



Montagem do Suporte e da Base

Monte ou remova a base seguindo os passos indicados abaixo.

Montagem:

Remocgao:




Ajuste do monitor

Para uma visualiza¢do ideal, recomenda-se olhar diretamente para a face completa do monitor e, em seguida, ajustar
o seu angulo de acordo com a sua preferéncia.

Segure no suporte para estabilizar o monitor e agarre apenas na moldura para ajustar o angulo do monitor.

Pode ajustar o monitor conforme indicado abaixo:

’gorm 230

18°

150mm]|

@ NOTA:

Ndo toque no ecra OLED ao alterar o angulo. Tocar no ecra OLED pode causar danos.

Aviso:

1. Para evitar danos potenciais no ecrg, tais como a descamacao do painel, certifique-se de que o monitor ndo inclina
para baixo mais de -5 graus.

2. Ndo pressione o ecrd ao ajustar o angulo do monitor. Segure apenas na moldura.



Ligacao do Monitor

LigacBes de cabos na parte traseira do monitor:

] RGon
a
j‘
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1. Alimentacao
2. HDMI
3. HDMI2
4. DisplayPort
5. USB-C
6. USB3.2 Gen1 a montante
7. USB3.2 Gen1 ajusante + carregamento rapido x1
USB3.2 Gen1 a jusante x1
8. Auscultadores
Ligar ao PC
1. Ligue firmemente o cabo de alimentacdo a parte traseira do ecra.
2. Desligue o seu computador e desligue o respetivo cabo de alimentacdo.
3. Ligue o cabo de sinal do ecra ao conector de video do seu computador.
4. Ligue o cabo de alimentagdo do seu computador e do seu ecrd a uma tomada préxima.
5. Ligue o seu computador e o ecra.

Se 0 seu monitor apresentar uma imagem, a instalagdo foi bem-sucedida e esta concluida. Se o seu monitor ndo
apresentar uma imagem, consulte a seccdo «Resolucdo de problemas».

Para proteger o equipamento, desligue sempre o PC e o monitor OLED antes de efetuar liga¢des.



Montagem na parede

Preparacdo para instalar um braco de montagem na parede opcional

Este monitor pode ser fixado a um brago de montagem na parede adquirido separadamente. Desligue a alimenta¢do
antes deste procedimento. Siga 0s seguintes passos:

1. Remova a base.

2. Siga as instrucBes do fabricante para montar o brago de montagem na parede.

3. Posicione o braco de montagem na parede na parte traseira do monitor. Alinhe os orificios do brago com os
orificios existentes na parte traseira do monitor.

4. Insira os 4 parafusos nos orificios e aperte-os.

5. Volte a ligar os cabos. Consulte o manual do utilizador fornecido com o braco de montagem na parede opcional
para obter instrucdes sobre a respetiva fixacdo a parede.

Especificagbes dos parafusos do suporte de parede:
M4*(12+X)mm (X=Espessura do suporte de montagem na parede)

M=4.0Max

D3.86-3.96

:& Nota: os orificios para parafusos de montagem VESA ndo estdo disponiveis em todos os modelos. Por favor,
verifique junto do revendedor ou do departamento oficial da AOC.

V—ﬁ& P
L

yw
N I===""N "

O design do monitor pode diferir do ilustrado.

Aviso:

1. Para evitar danos potenciais no ecrg, tais como a descamacao do painel, certifique-se de que o monitor ndo inclina
para baixo mais de -5 graus.

2. Nao pressione o ecrd ao ajustar o angulo do monitor. Segure apenas na moldura.
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Funcao Adaptive-Sync

1. Afunc¢do Adaptive-Sync esta a funcionar com DisplayPort/HDMI/USB-C
2. Placa grafica compativel: a lista recomendada encontra-se abaixo e também pode ser consultada em www.AMD.
com

Placas graficas

Série Radeon™ RX Vega

Série Radeon™ RX 500

Série Radeon™ RX 400

Série Radeon™ R9/R7 300 (exceto R9 370/X, R7 370/X e R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Série Radeon™ R9 Nano

Série Radeon™ R9 Fury

Série Radeon™ R9/R7 200 (exceto R9 270/X e R9 280/X)

Processadores

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200GC
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

E compativel com sinais de entrada no formato HDR10.

O ecré pode ativar automaticamente a funcdo HDR se o leitor e o contelido forem compativeis. Contacte o fabricante
do dispositivo e o fornecedor de contelidos para obter informacdes sobre a compatibilidade do seu dispositivo e do
conteudo. Selecione “Desligado” para a funcdo HDR quando nao necessitar da ativagdo automatica.

Nota:

1. N&o é necessaria qualquer configuracdo especial para a interface DisplayPort/HDMI em versdes do Windows 10
anteriores a V1703.

2. Apenas a interface HDMI esta disponivel e a interface DisplayPort ndo funciona na versao V1703 do Windows 10.
3. Defini¢des do ecra:

a. Aresolucao do ecrd esta definida para 3840x2160 e o HDR esta predefinido como Ligado.

b. Apds iniciar uma aplicacdo. obtém-se o melhor efeito HDR ao alterar a resolucdo para 3840x2160 (se disponivel).

< Settings
[ \VIDIA Contiol Panel

New

MS! True.

12



A ajustar

Teclas de atalho

® N

e

1 Fonte/Cima

2 Ponto de Sele¢do/Baixo

3 Tecla Utilizador (Modo Jogo)/Esquerda

4 Light FX/Direita

5 Alimentacao/Menu/Enter

Alimentagao/Menu/Enter

Prima o botao de Alimentag¢do para ligar o monitor.
Quando nao houver OSD, prima para apresentar o OSD ou confirmar a selec¢do. Prima durante cerca de 2 segundos
para desligar o monitor.

Ponto de Selecdo/Baixo

Quando ndo houver OSD, prima o botao Dial Point para mostrar/ocultar o Dial Point.

Tecla Utilizador (Modo Jogo)/Esquerda

O utilizador definiu 0 menu de atalho da tecla Esquerda: Modo Jogo/Mira de sniper/Contador de frames/Atualizacdo
de pixeis.

O modo predefinido é Modo Jogo.

Quando nao houver OSD, prima a tecla «Esquerda» para abrir a funcdo Modo Jogo e, em seqguida, prima a tecla
«Esquerda» ou «Direita» para selecionar o modo de jogo (FPS, RTS, Corrida, Jogador 1, Jogador 2 ou Jogador 3),
consoante o tipo de jogo.

Light FX/Direita

Quando ndo houver OSD, prima a tecla «Direita» para ativar a funcdo Light FX.

Fonte/Cima

Quando o OSD estiver fechado, premir o botao Source/Auto/Cima ativa a funcao de tecla de atalho Source.

13



Guia das teclas OSD (Menu)

Entrar: Utilize a tecla Enter para aceder ao nivel seguinte do OSD
Mover: Utilize as teclas Esquerda, Cima ou Baixo para mover a selecao do OSD
Sair: Utilize a tecla Direita para sair do OSD

Entrar: Utilize a tecla Enter para aceder ao nivel seguinte do OSD
Mover: Utilize as teclas Direita, Cima ou Baixo para mover a sele¢do do OSD
Sair: Utilize a tecla Esquerda para sair do OSD

Entrar: Utilize a tecla Enter para aceder ao nivel seguinte do OSD
Mover: Utilize as teclas Cima ou Baixo para mover a sele¢do do OSD
Sair: Utilize a tecla Esquerda para sair do OSD

A

B Enter 4" » Move
\ 4

Mover: Utilize as teclas Esquerda, Direita, Cima ou Baixo para mover a selecdo do OSD

Sair: Utilize a tecla Esquerda para sair do OSD e regressar ao nivel anterior
Entrar: Utilize a tecla Direita para aceder ao nivel seguinte do OSD
Selecionar: Utilize as teclas Cima ou Baixo para mover a selecao do OSD

Entrar: Utilize a tecla Enter para aplicar a definicdo do OSD e regressar ao nivel anterior
Selecionar: Utilize a tecla Baixo para ajustar a definicao do OSD

14



Selecionar: Utilize as teclas Cima ou Baixo para ajustar a definicdo do OSD

B Enter 4 P Select

Entrar: Utilize a tecla Enter para sair do OSD e regressar ao nivel anterior
Selecionar: Utilize as teclas Esquerda ou Direita para ajustar a definicdo do OSD

15



Definicdao do OSD

Instrucoes basicas e simples sobre as teclas de controlo.

p Game Setting ) OLED Care/Extra {

\J

'
B Enter VP Move 4 Exit

1). Prima o botdao MENU para ativar a janela OSD.
2). Siga o Guia de Teclas para mover ou selecionar (ajustar) as definicbes OSD.

3). Funcao de Bloqueio/Desbloqueio do OSD: para bloguear ou desbloquear o OSD, prima e mantenha premido o
botdo para Baixo durante 10 s enquanto a fun¢ao OSD ndo estiver ativa.

16



Definicdes de Jogo

Game Setting

m Game Mode Off

Desligado Sem otimizag¢do pelo Modo Jogo.

FPS Para jogar jogos FPS (First Person Shooters). Melhora os
detalhes dos niveis de preto em temas escuros.

RTS Para jogar RTS (Real Time Strategy). Melhora a qualidade da
imagem.

Modo Jogo Corridas Par@ jogar jogos de corridas, ciferece 0 tempo de resposta
mais rapido e elevada satura¢do de cor.

Defini¢des preferidas do utilizador guardadas como
Jogador 1
Jogador 1.
As definicdes de preferéncia do utilizador foram guardadas
Jogador 2
como Gamer 2.
Gamer 3 As definicdes de preferéncia do utilizador foram guardadas
como Gamer 3.
Completo (16:9)/
1:1(16:9)/
Completo
Racio de Imagem (Quadrado)/ Selecione o racio de imagem para visualizacdo.
1:1 (Quadrado)/
Proporc¢ao/
27"}D ¢
245"
O valor predefinido do Controlo de Sombras € 0; o
utilizador pode ajustar entre 0 e 20 para obter uma
Controlo de imagem mais clara.
0-20 : . .

Sombras Se a imagem estiver demasiado escura para ver claramente
os detalhes, ajuste entre 0 e 20 para obter uma imagem
mais nitida : :

Cor de Jogo 0-20 A Cor ngogo oferece niveis de 0 a 20 para ajustar a
saturacao e obter uma imagem melhorada.

Mira de sniper gfilf;do rox/ Amplie localmente para facilitar a mira ao disparar.

17



Desative ou ative o Adaptive-Sync.

Contador de

Canto superior
direito / Canto
inferior direito

Adaptive-Sync Ligaqlo / Lembrete_ de funcionamento do A,daptive—Sync: qL’Jando a
Desligado funcionalidade Adaptive-Sync esta ativada, podera ocorrer
cintilacdo em alguns ambientes de jogo
Desligar o buffer de quadros pode reduzir o atraso de
entrada.
Baixa laténcia de | Ligado / Nota: A baixa laténcia de entraNda em resolugéq UHD 120
entrada Desligado Hz/240 Hz, bem como as fun¢des PIP/PBP e Mira de sniper,
podem ser desativadas.
Estd ativado por predefinicdo no estado Adaptive-Sync e ndo
_ pode ser ajustado
Desligado /

Exibir a frequéncia V no canto selecionado
(A funcionalidade de contador de quadros s6 funciona com

quadros /egisget}(r)dgf/erlor placa grafica AMD.)
Canto superior
esquerdo
Selecione o tipo de dispositivo ligado.
HDMI }BESOWDVD Ao utilizar HDMI1 para ligar uma consola de jogos ou leitor
de DVD, defina HDMI1 para Consola/DVD.
Selecione o tipo de dispositivo ligado.
HDMI2 }BESOWDVD Ao utilizar HDMI2 para ligar uma consola de jogos ou leitor

de DVD, defina HDMI2 para Consola/DVD.

Nota:

1) Quando o “Modo HDR” em “Luminancia” esta definido como “nao Desligado”, “Controlo de Sombras” e “Cor de Jogo”

nao sdo ajustaveis.

2) Quando o “HDR"” em “Luminancia” esta definido como “n&o Desligado”, “Modo Jogo”, “Controlo de Sombras” e “Cor

de Jogo” ndo sdo ajustaveis.

2) Quando a “gama de cores” em “Configuracdo de Cor” esta definida como “sRGB" ou “DCI-P3", “Controlo de Sombras”
e “Cor de Jogo” ndo sao ajustaveis.
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Luminancia

Luminance

A
» Enter Select
v
Contrast 0-100 Contraste proveniente do registo digital.
Brilho 0-100 Ajuste da Retroiluminacdo
Ative o Brilho Uniforme, que equaliza o brilho maximo no
UniformBrightness | On/Off modo SDR, mesmo quando o tamanho da janela de ecra
branco é alterado

Desligado
I Nivel 1 Melhore os detalhes do ecré nas areas escuras ou claras
mpulso de ve . brilh ) | ) ~
EScuro Nivel 2 para ajustar o brilho na drea clara e garantir que esta nao

lve fique sobressaturada.

Nivel 3
Nitidez 0-100 Ajuste a nitidez.

Padréo Modo Padrdo

Text Modo Texto

Internet Modo Internet
Modo Eco Jogo Modo Jogo

Filme Modo Cinema

Desporto Modo Desporto

Leitura Modo Leitura

Gama Ajustar para Gama 1
gama Gamaz2 Ajustar para Gama 2

Gama3 Ajustar para Gama 3
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Desligado

DisplayHDR Defina o perfil HDR de acordo com as suas necessidades
Pico HDR de utilizacdo.

HDR Nota:
Imagem HDR Quando o HDR é detetado, a opcio HDR é apresentada
Filme HDR para ajuste.
Jogo HDR
Desligado Otimizado para a cor e o contraste da imagem, simulando
Imagem HDR assim o efeito HDR.

Modo HDR - Nota:
Filme HDR Quando o HDR n&o é detetado, a opcdo Modo HDR é
Jogo HDR apresentada para ajuste.

Nota:

1). Quando o "Modo HDR" esta definido como “ndo Desligado”, os itens “Contraste”, “Modo ECO”, “gama” e "Dark

2).

3).

Boost” ndo podem ser ajustados.

Quando o "Modo HDR" estiver definido como “DisplayHDR", todos os itens em “Luminancia” ndo podem ser

ajustados.

Quando“HDR" estiver definido como “Pico HDR", “Imagem HDR", “Filme HDR""Jogo HDR", “Modo ECO”, “gama”

nao podem ser ajustados.

Quando a “gama de cores” em “Configuracao de Cor” estiver definida como “sRGB" ou “DCI-P3", os itens
“Contraste”, “Dark Boost”, “Modo ECO”, “gama”, "HDR"/“Modo HDR" ndo podem ser ajustados.
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OLED Care/Extra

OLED Care/Extra OLED Care/Extra OLED Care/Extra

<> Pixel Orbiting Weak

E:i Boundary Dimmer

\3

A
< Exit > Enter > Select

A orbitacdo desloca ligeiramente a
imagem apresentada ao nivel do pixel,
uma vez por segundo, para prevenir a
retencao de imagem.

Desligado / Fraco / Médio Esta funcdo esta definida por predefinicdo
como “Ligado (Fraco)”. A intensidade
/ Forte “ " " "

Fraco” desloca menos, “Forte” desloca
mais e "Desligado” desativa o movimento,
aumentando a probabilidade de retencao
de imagem. Isto pode ser configurado no
menu OSD

Orbitacao de pixeis

Ativar/Desativar a funcionalidade de Aviso
Automatico da "Atualizacdo de pixeis”.

O monitor apresentara automaticamente
um “Aviso Automatico” a cada 24 horas
de utilizacdo cumulativa para lembrar

o utilizador de executar o processo de
"Atualizagdo de pixeis”.

Selecione “Desligado” para desativar

0 Aviso Automatico da "Atualizagdo

de pixeis”. Contudo, se o tempo
recomendado para executar a “Atualizacdo
de pixeis” ndo for respeitado, podera
aumentar o risco de retencdo de imagem

no ecra. Por favor, prossiga com cautela,
Esta fun¢do ajudara a eliminar a retencao

de imagem.

Apds a inicializacdo, selecione «Sim»

na mensagem do menu. O ecra sera
desligado e o ciclo de manutencdo sera
executado. O indicador de alimentacdo
piscara a branco (1 segundo ligado/1
segundo desligado) enquanto o ciclo
decorre, durante cerca de 10 minutos. No
final do ciclo, o indicador de alimentacao
desligar-se-a e o ecra entrara em modo de
espera

Aviso Automatico Ligado/Desligado

Atualizacao de pixeis Ligado/Desligado
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Protecdo de ecra

Desligado / Lento / Rapido

Quando uma imagem estatica for
detetada durante um determinado
periodo de tempo, a fun¢do de

protecdo de ecrd escurecera o ecrd para
proteger o painel contra a retencao

de imagem. Quando for detetada uma
imagem em movimento, 0 monitor
recuperara a luminancia para o estado

de funcionamento anterior. A definicao
predefinida é Lento e podera ser

alterada para Rapido, ativando mais

cedo a protecao de ecrd. Recomenda-se
vivamente que ative sempre a protecdo de
ecrd como Lento ou Rapido para proteger
0 ecrd. Também se recomenda que
configure o seu dispositivo para utilizar
uma protecdo de ecrd

Protecdo contra
Logdtipos

Desligado /172

Quando forem detetados varios logdtipos
estéticos no ecrd, recomenda-se ativar

a Protecdo contra Logotipos; que
escurecera o ecra para proteger o painel
contra a retencdo de imagem nas zonas
onde os logdtipos forem detetados

Escurecimento de
Contornos

Desligado/1/2/3

Para propor¢oes de aspeto especiais

que apresentem uma area preta na
moldura do ecra ou um ecra dividido,

a funcionalidade de Escurecimento de
Contornos pode detetar automaticamente
e reduzir o brilho em areas especificas
com grandes diferencas de niveis de
luminosidade

Escurecimento da
Barra de Tarefas

Desligado/1/2/3

A tecnologia de Escurecimento da Barra
de Tarefas reduzird o brilho da area
correspondente a barra de tarefas no
ecra. Ndo serdo percetiveis alteracfes de
brilho nas areas para além da barra de
tarefas

Protecdo Térmica

Desligado / Ligado

Quando a temperatura do monitor
ultrapassar os 60 graus Celsius, a
funcionalidade de Prote¢do Térmica
reduzira automaticamente o brilho do
ecra para garantir uma dissipacao térmica
adequada. Recomenda-se que ative esta
funcionalidade no monitor.

Selecdo de Entrada

Automatico / HDMI1 /
HDMI2 / DP / USB-C*

Selecione a fonte do sinal de entrada.

Desligado / Alta Resolucdo

Defina se a prioridade do conector USB é

Atualizacao de pixeis

USB L ~
/ Alta Velocidade de Dados | a transmissao de dados ou a resolucao.
~ Automatico / USB-C / USB Selecione o caminho de dados USB a
Selecdo USB
uP montante.
Temporizador de De- 0-24 h Selecione o tempo de desligamento em
sligamento corrente continua.
DDC/CI Sim ou Nao Ativar/Desativar suporte DDC/CI
Repor Sim ou Nao Repor o menu para as predefinicdes.
Refere-se ao tempo durante o qual o ecra
permanece ligado apds a Ultima operacdo
Tempo apos de Atualizacdo de pixeis, expresso em

horas. Serd enviada automaticamente ao
utilizador uma notificagdo para executar a
Atualizacdo de pixeis a cada 24 horas

Contagem de
Atualizacdes de Pixeis

Utilizado para registar o nimero de ex-
ecucdes da Atualizacdo de pixeis.

Nota:

* O dispositivo tem de suportar a funcao USB-C (DisplayPort ALT).
Quando utilizado pela primeira vez ou apds uma reposicao do menu OSD, a fun¢do USB esta desligada por
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predefinicdo e a porta USB-C ndo pode fornecer alimentacdo. Pode ser reativada de qualquer uma das seguintes

formas:
1) O monitor foi ligado e desligado duas vezes no total.

2) No menu OSD, a opcao "USB" esta definida num estado diferente de "Desligado".
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Configuracao de Cor

Color Setup

LowBlue Mode

» Enter

A
Select

Desligado /
Multimédia / eox )
Modo LowBlue Internet / Redtuzla %m|tssao de Ituz a(zjul através do
Escritério / controlo da temperatura de cor.
| eitura 7 3 3
ecuperar a temperatura de cor quente da
Quente EEPROM. ’ !
Normal Recuperar a temperatura de cor normal da
Temp. Cor LLLRCIM :
: Fria Recuperar a temperatura de cor fria da
EEPROM. -
Utilizador Restaurar a temperatura de cor definida pelo
utilizador a partir da EEPROM
Painel Nativo Painel com espaco de cor padrdo.
gama de cores sRGB Espaco de cor sRGB.
DCI-P3 Espaco de cor DCI-P3.
Vermelho 0-100 Ganho de vermelho a partir do registo digital.
Verde 0-100 Ganho de verde a partir do registo digital.
Azul 0-100 Ganho de azul a partir do registo digital.
Saturagao R. 0-100 Ajustar saturacdo R.
Saturagdo G. 0-100 Ajustar saturacado G.
Saturagdo B. 0-100 Ajustar saturacdo B.
Saturagao C. 0-100 Ajustar saturacdo C.
Saturagdo M. 0-100 Ajustar saturacao M.
Saturagao Y. 0-100 Ajustar saturacdo VY.
Matiz R. 0-100 Ajustar matiz R.
Matiz G. 0-100 Ajustar matiz G.
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Matiz B. 0-100 Ajustar matiz B.
Matiz C. 0-100 Ajustar matiz C.
Matiz M. 0-100 Ajustar matiz M.
Matiz Y. 0-100 Ajustar matiz Y.

Nota:

1). Quando o "Modo HDR"/"HDR"” em “Luminancia” estiver definido como diferente de “Desligado”, todos os itens em
“Configuracao de Cor” ndao podem ser ajustados.

2). Quando a “gama de cores” estiver definida como “sRGB" ou “DCI-P3", todos os itens em “Configura¢do de Cor” ndo
podem ser ajustados.
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Volume

» Enter

A

Select

Volume

0-100

Ajustar definicao de volume
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Light FX

A
Select

Light FX

Desligado / Baixo / Médio
/ Forte

Selecione a intensidade do Light FX.

Modo Light FX

Padréo

Audiol / Audio2 /
Estatico / Varredura de
Ponto Escuro /

Mudanca Gradual

/ Preenchimento

por Expanséao /
Preenchimento

por Gotejamento /
Preenchimento por
Gotejamento em
Expansdo / Respira¢ao

/ Varredura de Ponto
Luminoso / Zoom / Arco-
fris / Onda / Intermitente

/ Demonstra¢ao
Vermelho / Verde / Azul

/ Arco-iris / Definido pelo
utilizador

Selecionar modo Light FX

Selecionar padrdo Light FX

R primeiro plano

G primeiro plano

B primeiro plano

R segundo plano

Fundo G
Fundo B

0-100

0-100

O utilizador pode ajustar a cor do primeiro plano
do Light FX quando a definicdo de padrdo estiver
definida como ‘Definido pelo utilizador".

O utilizador pode ajustar a cor de fundo do Light
FX quando a definicao de padrao estiver definida
como ‘Definido pelo utilizador’.
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Definicdes PIP

PIP Setting

» Enter

Desativar ou ativar PIP ou
PBP.
Selecione a fonte do ecra

rincipal. ~
elecione a fonte do ecrd

secundario
Selecione o tamanho do

ecra.

PIP Desligado / PIP / PBP

Fonte principal

Fonte secundaria

Tamanho Pequeno / Médio / Grande

Canto superior direito
Canto inferior direito

Posicao i Defina a posicao do ecra.
Canto superior esquerdo
Canto inferior esquerdo
T Ligado: Audio PIP Desativar ou ativar a
Audio . SR T——— . ~ -
Desligado: Audio principal | configuracdo de audio.
Trocar Ligado: Trocar Trocar a fonte do ecra.

Desligado: Sem acao

Nota:

1) Quando 0 “HDR"” em “Luminancia” estiver definido num estado diferente de “Desligado”, todos os itens em “Defini¢des
PIP" ndo podem ser ajustados.

2) Quando o PBP/PIP esta ativado, a compatibilidade da fonte de entrada do ecra principal/ecra secundario encontra-se
indicada na tabela seguinte:

PBP/PIP Fonte principal
HDMIN HDMI2 DP USB-C
HDMIN \% \Y \Y \Y
) HDMI2 \% \Y \Y \Y
Fonte secundaria
DP \% \Y \Y \Y
USB-C \Y V V \Y,
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Configuracao OSD

OSD Setup

» Enter

English

A
Select

Tecla do Utilizador

Modo Jogo /
Mira de sniper /
Contador

de frames /
Atualizagdo de

Idioma Selecione o idioma do OSD

Tempo limite 5-120 Ajuste o tempo limite do OSD

Posicdo H. 0-100 Ajuste a posicao horizontal do OSD.

Posicao V. 0-100 Ajuste a posicdo vertical do OSD.

Transparéncia 0-100 Ajuste a transparéncia do OSD.

Lembrete de | ' Ative um Iembrgpe para o ut[lizador fazer uma pausa a
PaLsa Ligado / Desligado | cada hora de utilizagdo continua, de modo a prevenir

lesBes por esforco repetitivo.

Menu de atalho definido pelo utilizador para a tecla
esquerda.

pixeis
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Indicador LED

Estado Cor do LED

Modo Alimentacao Total | Branco

Modo Desligado Ativo Laranja

Atualizagdo de pixeis em | Branco intermitente (1 seqgundo ligado / 1
curso segundo desligado)

Laranja intermitente (1 segundo ligado / 1

Avaria do painel OLED segundo desligado)

Modo de desligamento | O indicador ndo esta aceso.
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Resolucao de Problemas

Problemas

Solugdes possiveis

O indicador de alimentacdao
nao esta aceso.

* Verifique se a alimentacdo esta ligada.

* Verifique se 0 cabo de alimentag¢do estd ligado

O indicador de alimentacdao
estd aceso, mas ndo ha
imagem no ecra.

* Verifique se o computador esta ligado.
* Verifique se a placa grafica do computador estd bem inserida.
* Verifique se o cabo de sinal do monitor foi corretamente ligado ao computador.

* Verifique a ficha do cabo de sinal do monitor e certifique-se de que todos o0s
pinos estdo retos.

* Observe o indicador através da tecla Caps Lock no teclado do computador para
confirmar se o computador estd a funcionar.

N&o ha imagem, mas o
indicador de alimentacdo pisca
a laranja.

* O painel OLED apresenta uma anomalia e nao funciona corretamente. Contacte
0s técnicos do servico pds-venda da AOC para obter assisténcia.

Falha na funcionalidade plug-
to-use.

* Verifique se suporta a funcionalidade plug-to-use.

* Verifique se o adaptador suporta a funcionalidade plug-to-use.

Imagem com pouca
luminosidade.

* Ajuste a luminancia e a relacao de contraste.

Aimagem esta a saltar ou
apresenta ondulagdes.

* Podem existir aparelhos e dispositivos elétricos nas proximidades que causem
interferéncia eletronica.

O ecra apresenta “o cabo de
sinal ndo esta disponivel” ou
“sem sinal".”

* Verifique se o cabo de sinal esta corretamente ligado.
* Verifique se os pinos do conector do cabo de sinal estao danificados.

* A funcao Atualizacdo de pixeis pode ser ativada e executada no menu do ecra
para eliminar a retencdo de imagem que foi gerada. Executar esta func¢do varias
vezes pode proporcionar um efeito de visualizacdo de imagem desejavel. Para
outras instrucBes relativas a manutencdo do ecrd, consulte as Instru¢des do
utilizador no site oficial

O ecra apresenta “entrada
invalida”.

*Verifique se o seu computador esta configurado num modo de exibicdo
inadequado. Reconfigure-o para um dos modos de exibicdo indicados nas
instrucdes detalhadas do utilizador.

Retencdo de imagem.

* Com base nas caracteristicas do painel OLED, a funcdo Atualizacdao de pixeis
pode ser ativada e executada no menu do ecra para eliminar a retencdo de
imagem que foi gerada. Recomenda-se executar esta fun¢do varias vezes para
obter um efeito de exibicdo de imagem desejavel. Para outras instrucdes relativas
a manutenc¢do do ecrd, consulte as Instrucées do utilizador no site oficial.

Regulamentacado e Servico

Consulte as Informacdes de Regulamentac¢do e Servico em www.aoc.com (para
encontrar o modelo que adquiriu no seu pais e aceder as Informac&es de
Regulamentacdo e Servico na pagina de Suporte).
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Especificacoes

Especificacdes Gerais

Nome do Modelo

AGC326UZD2

Sistema de Acionamento

OLED

Painel Tamanho da Imagem Visivel 80,3 cm em diagonal
Passo do pixel 0,1814 mm (H) x 0,1814 mm (V)
Cores do ecra 1,07 mil milhdes de cores!™
Gama de varrimento horizontal 30k-570 kHz
Tarpa_nho do varrimento horizontal 699,48 mm
(maximao)
Gama de varrimento vertical 48-240 Hz
Tarpqnho do varrimento vertical 394,73 mm
(Maxima)
Resoluc¢do predefinida ideal 3840%x2160@60 Hz
Resolucao maxima 3840x2160@240 Hz™
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Conector HDMIx2/DisplayPort/USB-C/USB a montante/
Outros USBx2 (inclui 1 com carregamento rapido)/Auscultadores
Fonte de alimentac¢do 100-240 V~ 50/60 Hz 3 A
Tipico (Brilho e Contraste Predefinidos) 123 W
Consumo Energético Méx. (Brilho = 100, Contraste = 100) < 290W
Modo de Espera <05W
) 419,80 BTU/h
Funcionamento Normal ;
(tip.)
e do (M E < 1,71 BTU/h
Dissipaciio Térmica Suspensdo (Modo de Espera) U
Modo Desligado < 1,02 BTU/h
Modo Desligado (Interruptor CA) 0 BTU/h
USB-C Conector de dupla face
Alta velocidade de dados Transmissdo de dados e video
USB DP Modo DP Alt integrado
Alimentacdo USB-C Versdo USB PD 3.0
Alimentacio Até 65W (5V/3 A 7V/3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A 15
5 V/3 A, 20 /3,25 A)
Em funcionamento | 0°C ~ 40 °C
Temperatura Fora de
) -25°C~55°C
funcionamento
Em funcionamento | 10 % ~ 85 % (sem condensacao)
Ambiente Humidade Fora de
) 5% ~ 93 % (sem condensacao)
funcionamento
Em funcionamento | O m ~ 5000 m (0 ft ~ 16404 ft)
Altitude

Fora de
funcionamento

0Om~ 12192 m (0 ft ~ 40000 ft)
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[1]: O ndmero maximo de cores de visualizagdo suportadas por este produto € de 1,07 mil milhdes, e as condi¢bes de
definicao sdo as seguintes (podem existir diferencas devido a limitacdo de saida de algumas placas graficas):

usB-C/ USB-C /
HDMI 2.1 DP 2.1 uUsB AItaD\/aeIcc))cSidade de USB Alta Resolucio

YCbCr422 | YCbCr4a44 | YCCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCra44 | YCbCr422 | YCoCra44

YCbCr420 RGB |YCbCr420 RGB |YCbCr420 RGB  |YCbCr420 RGB
Profundidade de Cor
3840%2160 240 Hz 10 bpc oK OK oK oK \ \ oK oK
3840%2160 240 Hz 8 bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840%2160 165 Hz 10 bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840%x2160 165 Hz 8 bpc oK OK OK OK \ \ oK oK
3840%2160 144 Hz 10 bpc \ \ oK OK OK OK oK oK
3840%2160 144 Hz 8 bpc \ \ oK oK oK oK oK oK
3840x2160 120 Hz 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 120 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x2160 60 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x2160 60 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x2160 30 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x2160 30 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Baixa resolu¢do 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Baixa resolu¢do 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

Nota: Recomenda-se utilizar a interface DisplayPort com placas graficas NVIDIA®; as placas graficas AMD® podem
utilizar a interface HDMI ou DisplayPort.

[2]: Com sinal de entrada HDMI2.1, para atingir UHD a 144 Hz/165 Hz/240 Hz, é necessario utilizar uma placa grafica
com suporte DSC. Consulte o fabricante da sua placa grafica relativamente ao suporte DSC.

[3]: Ainterface DisplayPort2.1 suporta UHBR20 com uma largura de banda total de 80 Gbps, e a interface HDMI2.1
suporta FRL6 com uma largura de banda total de 48 Gbps.
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Politica AOC de Defeitos de Pixeis em Painéis de Monitores

A AOC esforca-se por fornecer produtos da mais alta qualidade. Utilizamos alguns dos processos de fabrico mais
avancados da indUstria e aplicamos um rigoroso controlo de qualidade. Contudo, defeitos de pixeis ou subpixeis nos
painéis dos monitores utilizados séo por vezes inevitaveis.

Nenhum fabricante pode garantir que todos os painéis estejam isentos de defeitos de pixeis, mas a AOC garante que
qualguer monitor com um nUmero inaceitavel de defeitos sera reparado ou substituido ao abrigo da garantia. Este
aviso explica os diferentes tipos de defeitos de pixeis e define os niveis aceitaveis de defeitos para cada tipo. Para
beneficiar de reparagdo ou substitui¢do ao abrigo da garantia, o nimero de defeitos de pixeis num painel do monitor
deve exceder estes niveis aceitaveis. Por exemplo, ndo mais de 0,0004 % dos subpixeis de um monitor podem estar
defeituosos.

Além disso, a AOC estabelece normas de qualidade ainda mais rigorosas para determinados tipos ou combinacdes de
defeitos de pixeis que sdo mais visiveis do que outros. Esta politica é valida em todo o mundo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixeis e subpixeis

Um pixel, ou elemento de imagem, é composto por trés subpixeis nas cores primarias vermelho, verde e azul. Muitos
pixeis juntos formam uma imagem. Quando todos os subpixeis de um pixel estdo iluminados, os trés subpixeis
coloridos aparecem juntos como um Unico pixel branco. Quando todos estao escuros, os trés subpixeis coloridos
aparecem juntos como um unico pixel preto. Outras combinac6es de subpixeis iluminados e escuros aparecem como
pixeis Unicos de outras cores.

Tipos de defeitos de pixeis

Os defeitos de pixeis e subpixeis manifestam-se no ecrd de diferentes formas. Existem duas categorias de defeitos de
pixeis e varios tipos de defeitos de subpixeis em cada categoria.

Defeitos de ponto luminoso

Os defeitos de ponto luminoso aparecem como pixeis ou subpixeis que estao sempre iluminados ou 'ligados'. Ou seja,
um ponto luminoso é um subpixel que se destaca no ecrd quando o monitor exibe um padrdo escuro. Existem os
seguintes tipos de defeitos de ponto luminoso.

Um subpixel vermelho, verde ou azul iluminado.

I C

Dois subpixeis adjacentes iluminados:
- Vermelho + Azul = Roxo
- Vermelho + Verde = Amarelo
- Verde + Azul = Ciano (Azul-claro)
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Trés subpixeis adjacentes iluminados (um pixel branco).

Nota

Um ponto luminoso vermelho ou azul deve ser mais de 50 por cento mais brilhante do que os pontos vizinhos,
enquanto um ponto luminoso verde deve ser 30 por cento mais brilhante do que os pontos vizinhos.

Defeitos de Ponto Preto

Os defeitos de ponto preto manifestam-se como pixeis ou subpixeis permanentemente escuros ou ‘desligados’. Ou
seja, um ponto escuro é um subpixel que se destaca no ecra quando o monitor exibe um padrado claro. Estes sdo os
tipos de defeitos de ponto preto.

Proximidade de Defeitos de Pixel

Dado que defeitos de pixeis e subpixeis do mesmo tipo situados préximos uns dos outros podem ser mais visiveis, a
AOC especifica igualmente tolerancias para a proximidade desses defeitos.

Tolerancias de Defeitos de Pixel

Para beneficiar de repara¢do ou substituicdo devido a defeitos de pixel durante o periodo de garantia, o painel de um
monitor AOC deve apresentar defeitos de pixeis ou subpixeis que excedam as tolerancias indicadas no manual online.

DEFEITOS DE PONTOS BRILHANTES NIVEL ACEITAVEL
1 subpixel iluminado 0
2 subpixels iluminados adjacentes 0
3 subpixels iluminados adjacentes (um pixel 0
branco)
Distancia entre dois defeitos de pontos
: N/D
brilhantes*
Total de defeitos de pontos brilhantes de todos 0
os tipos
DEFEITOS DE PONTOS NEGROS NiVEL ACEITAVEL
1 subpixel escuro 5 ou menos
2 subpixeis escuros adjacentes 2 ou menos
3 subpixeis escuros adjacentes 1 ou menos
Distancia entre dois defeitos de ponto preto* =5mm
Total de defeitos de ponto preto de todos os 5 ou menos
tipos
TOTAL DE DEFEITOS DE PONTO NIVEL ACEITAVEL
Total de defeitos de ponto brilhante ou preto de
; 5 ou menos
todos os tipos
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Nota
*:1 ou 2 defeitos de subpixeis adjacentes = 1 defeito de ponto.
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Modos de Visualizagcao Pré-definidos

Resolugédo PC

Resolucdo

Com1p|

eto (16:9)
1(16:9)

Completo (Quadrado)/1:1

(Quadrado)/
Proporcdo

27"

245"

HDMI 2.1

DisplayPort2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort2.1

USB-C

640x480/60 Hz

<.

<

V

<

v

v

640x480/67 Hz

640x480/72 Hz

640x480/75 Hz

640x480/100 Hz

640x480/120 Hz

720x400/70 Hz

800x600/56 Hz

800x600/60 Hz

800x600/72 Hz

800x600/75 Hz

800x600/100 Hz

800x600/120 Hz

832x624/75 Hz

1024x768/60 Hz

1024x768/70 Hz

1024x768/75 Hz

S SE Y AN AN S A N AN RN A S A N S A SE S

SN ES NS LS LS E S LN LN LS LN LN LN LN LN S LS

1024x768/240 Hz

S LSS LN LN LN LN LN LN LN N N Y S SRS RS ES

S ESES LS LN LS LN LN LS LN N N N YA SESES

S LS LN LN LN N LN LN LN E N L LS LN N S L AN RS

SN LSS LN LN LN LN LN LN LN L LS LN LN E N N S

1280x960/60 Hz

1280x960/240 Hz

1280x1024/60 Hz

<

1280x1024/75 Hz

<

<<

1280%1024/240 Hz

S ESESES

<<

S E SRS RS

S ESES LS

1440x1080/240 Hz

1728%x1080/240 Hz

SN S LS LN BN LN LN LN LN E N LN LS LN LN S L BN ES E S L L L L L
SN SRS LN LN LN LN LN LN E N L LS E LN S LN BN E E S L L L L

1920x1080/240 Hz

1920%1440/160 Hz

<
<

2560%x1440/120 Hz

<

<
<

2560%1440/144 Hz

2992x1668/60 Hz

2992x1668/120 Hz

<

2992x1668/240 Hz

<[ <

3288x1850/60 Hz

3288x1850/120 Hz

<

<

3288%1850/240 Hz

<

<

3840%x2160/30 Hz

3840x2160/60 Hz

3840x2160/120 Hz

3840x2160/144 Hz

3840%2160/165 Hz

3840%2160/240 Hz

<

SRS LN LN LN LS
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Resolucdo de Video

Resolucdo

| 16:
Comﬁﬁt&é) 6:9)

Completo (Quadrado)/1:1
(Quadrado)/
Proporcdo

27"

245"

HDMI 2.1

DisplayPort2.1
USB-C

DisplayPort2.1
HDMI 2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort2.1

USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort2.1

UsSB-C

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz

v

<

<

<

<

<

720%x480p, 59,94 Hz/60 Hz

720x576p, 50 Hz

1280x720p, 50 Hz

1280x%720p, 59,94 Hz/60 Hz

SSESESES

S S ESESES

<L <

SRS ESES

1920%1080i, 50 Hz

1920%1080p, 50 Hz

<L

<

<

<

1920%1080i, 59,94 Hz/60 Hz

1920%1080p, 59,94 Hz/60 Hz

1920%1080p, 119,88 Hz/120
Hz

S LS LN LN LS L B L LN

S LS LN LN LS N B L N

S LN LS LN LN LN LN LS LN L

S LS LN LN LS L L L L.

3840x2160p, 23,98 Hz/24 Hz

3840x2160p, 25 Hz

3840x2160p, 29,97 Hz/30 Hz

L <<

S S LS I LN

L <<

3840x2160p, 50 Hz

3840%2160p, 59,94 Hz/60 Hz

3840%2160p, 100 Hz

3840%2160p, 119,88 Hz/120
H

SRS EN LN £ EN £ I L

Nota

1. Para obter a qualidade de imagem pretendida, consulte a tabela acima para definir a resolucdo da fonte do sinal de
entrada. A resolucdo definida varia consoante o dispositivo de saida do sinal: para jogos em consolas, recomenda-se

consultar «Resolucdo de Video». Para jogos em PC, recomenda-se consultar «Resolucdo PC».
2. Para alterar a definicdo de «Racio de Aspeto» do monitor, aceda ao menu OSD — «Defini¢des de Jogo» — «Ajuste do

Racio de Aspeto».

3. Para garantir que as resolucdes acima referidas funcionem corretamente, verifique primeiro a compatibilidade da
placa grafica. Devido as diferentes estratégias implementadas pelas varias placas graficas, algumas op¢des poderdo
estar ocultas. Consulte a situacdo real de suporte da placa grafica.
4. De acordo com a norma VESA, diferentes sistemas operativos e placas graficas podem apresentar determinados

erros (1 Hz) no calculo da taxa de atualizacao (frequéncia de campo). A taxa de atualizagdo especifica (frequéncia de

campo) deve ser ajustada de acordo com a situacao real.
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Atribuicdes dos pinos

1917 1

DD Ou

Cabo de sinal de video colorido de 19 pinos

:;li':‘go Nome do sinal ::i':\go Nome do sinal Ei';go Nome do sinal

1. TMDS Dados 2+ 9. TMDS Dados 0- 17. Massa DDC/CEC

2. Blindagem TMDS Dados 2| 10. TMDS Relégio + 18. Alimentagdo +5V

3. TMDS Dados 2- 1. Blindagem TMDS Reldgio 19. Detecc¢do de Ligacao Ativa
4. TMDS Dados 1+ 12. TMDS Reldégio -

5. Blindagem TMDS Dados 1] 13. CEC

6. TMDS Dados 1- 14. Reservado (N.C. no dispositivo)

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. TMDS Data O Shield 16. SDA

|- |-

19 17 15 13 11 @ T 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 8 4 2

1 1

Cabo de sinal de video colorido de 20 pinos

N.° do pino Nome do sinal N.° do pino Nome do sinal
1 ML _Lane 3 (n) M GND

2 GND 12 ML Lane O (p)

3 ML _Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML _Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detecc¢do de Ligacdo Ativa
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funcionalidade Plug & Play DDC2B

Este monitor esta equipado com capacidades VESA DDC2B, em conformidade com a norma VESA DDC. Permite que o
monitor informe o sistema anfitridgo da sua identidade e, consoante o nivel de DDC utilizado, comunique informagdes
adicionais sobre as suas capacidades de visualizacao.

O DDC2B é um canal de dados bidirecional baseado no protocolo I°C. O sistema anfitrido pode solicitar informagées
EDID através do canal DDC2B.
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