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Sakerhet

Notationskonventioner

Foljande underavsnitt beskriver notationskonventionerna i detta dokument.

Anteckningar, forsiktighetsanvisningar och varningar

I hela denna guide kan textblock atféljas av en ikon och vara tryckta i fetstil eller kursiv stil. Dessa block ar
anteckningar, forsiktighetsanvisningar och varningar och anvands enligt féljande:

ANTECKNING: En ANTECKNING anger viktig information som hjalper dig att battre utnyttja ditt
datorsystem.

AN

FORSIKTIGHET: En FORSIKTIGHET anger risk for skada pa hardvara eller dataférlust och beskriver hur
du undviker problemet.

A

VARNING: En VARNING anger risk for personskada och beskriver hur du undviker problemet. Vissa
varningar kan férekomma i alternativa format utan ikon. | sddana fall styrs varningens utformning av
myndighetskrav.



Strom

ASkérmen far endast anvéndas med den typ av stromkalla som anges pa typskylten. Om du ar oséker pa vilken typ
av strom som tillfors till ditt hem, kontakta din aterforséljare eller det lokala elbolaget.

ASka’rmen ar utrustad med ett jordat trefaspropp, ett propp med en tredje (jordnings)pinne. Detta propp
passar endast i ett jordat vdgguttag som en sakerhetsfunktion. Om ditt uttag inte rymmer trefasproppen, lat en
elektriker installera ratt uttag eller anvand en adapter for att jorda apparaten pa ett sakert satt. Undergrav inte
sakerhetsfunktionen hos det jordade proppet.

ADra ur enheten under aska eller nar den inte kommer att anvéndas under langre tid. Detta skyddar skdrmen mot
skador orsakade av spdnningsstotar.

AC)verbelasta inte uttagsserier eller forlangningssladdar. Overbelastning kan leda till brand eller elchock.

.i\F(jr att sakerstalla tillfredsstallande funktion ska skdrmen endast anvandas med UL-godkanda datorer som har
korrekt konfigurerade uttag markta mellan 100-240 V AC, min. 5 A.

AVégguttaget ska vara installerat nara utrustningen och lattatkomligt.



Installation

APlacera inte skdrmen pa en ostabil vagn, stativ, stativfot, konsol eller bordsyta. Om monitorn faller kan den
skada en person och orsaka allvarlig skada pa produkten. Anvand endast en vagn, stativ, tripod, fastbeslag eller bord
som rekommenderas av tillverkaren eller sdljs med denna produkt. Folj tillverkarens'instruktioner vid installation av
produkten och anvand monteringsdetaljer som rekommenderas av tillverkaren. En kombination av produkt och vagn
ska flyttas varsamt.

AMata aldrig in ndgot foremal i sparet pa monitorskapet. Det kan skada kretskomponenter och orsaka brand eller
elchock. Spill aldrig vatskor pa monitorn.

&Placera inte produktens framsida mot golvet.

AOm du monterar monitorn pa en vagg eller hylla, anvand ett monteringskit godkant av tillverkaren och folj kitets
instruktioner.

.&Lémna utrymme runt monitorn enligt nedan. Annars kan luftcirkulationen bli otillrécklig, vilket kan leda till
overhettning och déarmed brand eller skador pd monitorn.

.&FOr att undvika potentiella skador, till exempel att panelen lossnar fran ramen, se till att monitorn inte lutas nedat
mer an -5 grader. Om den maximala nedatriktade lutningsvinkeln pa -5 grader overskrids tacks skador pa monitorn
inte av garantin.

Se nedan de rekommenderade ventilationsomradena runt monitorn nar den ar installerad pa stativet:

Installerad med stativ

12 inch

e/ 80em L
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I é ! mycket utrymme runt — I

: ' skarmen :



Rengoring

A.Rengbr skapet regelbundet med en mjuk trasa fuktad med vatten.

AAnvénd en mjuk bomulls- eller mikrofibertrasa vid rengéring. Trasan ska vara fuktig men nastan torr; se till att
inaen vatska kommer in i holiet.

A\.Koppla ur natkabeln innan du reng6r produkten.



Ovrigt

.i\Om produkten avger en konstig lukt, ljud eller rok, koppla omedelbart ur natkontakten och kontakta ett
servicecenter.

.i\Se till att ventilationsdppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.
.i\Utsétt inte OLED-monitorn for kraftig vibration eller stétbelastning under drift.
.i\SIé inte pa eller tappa monitorn under drift eller transport.

.i\Det rekommenderas inte att anvanda denna OLED-produkt i mer an 24 sammanhangande timmar. Bildfasthet
(burn-in) kan uppsta vid ldngre anvandningstid an sa. For att minska risken for bildfasthet anvander denna produkt
flera teknologier. En underhallscykel tar cirka 10 minuter. For mer information, se “Skarmskot” avsnittet.



Installation

Innehall i forpackningen

@

OLED Monitor

§ T |
Quick Start Guide Warranty card  Stand Base Wall Mount Wall Mount
Bracket Screws
o © X X

©) * *@
NN % g
: b §

Stand Screwdriver Power Cable DisplayPort HDMI Cable USBCable USBC-C
Screws Cable Cable

* Alla signalkablar medféljer inte i alla ldnder och regioner. Kontakta din lokala dterforséljare eller AOC:s kontor for
bekraftelse.



Montera stativ och fot

Montera eller ta bort foten enligt nedanstdende steg.

Installation:

Ta bort:




Justera skarmen

For optimal visning rekommenderas att du tittar rakt pa skarmens yta och dérefter justerar skdrmens vinkel efter eget
val.

Hall i stativet for att stabilisera skarmen och grip endast i ramen nar du justerar skarmens vinkel.

Du kan justera skarmen enligt nedan:

’gor‘f'ﬁ 230

T e
1 “““ 18°

150mm]|

@ OBS:

Vid vinkeljustering far du inte vidrora OLED-skarmen. Att réra OLED-skarmen kan orsaka skador.
Varning:

1. For att undvika potentiella skarmskador, till exempel lossnande panel, se till att monitorn inte lutas nedat mer an
-5 grader.

2. Tryck inte pa skarmen nar du justerar monitorns vinkel. Hall endast i ramen.



Anslutning av monitor

Kabelanslutningar pa baksidan av monitorn:

] RGoN

|

-

©
|

ela®
®

T

Strom
HDMIN

HDMI2

DisplayPort

USB-C

USB3.2 Gen1 uppstroms

USB3.2 Gen1 nedstroms + snabbladdning x1
USB3.2 Gen1 nedstroms x1

8. Horlurar

No uo kW

Anslut till dator

1. Anslut natsladden ordentligt till baksidan av skarmen.

2. Stdng av datorn och koppla ur dess natsladd.

3. Anslut skdrmens signalkabel till videoanslutningen pa datorn.

4. Koppla in natsladdarna for bade datorn och skarmen i ett narliggande uttag.
5. Sla pa datorn och skarmen.

Om monitorn visar en bild har installationen lyckats och ar slutférd. Om din monitor inte visar ndgon bild, se avsnittet
"Felsokning”.

For att skydda utrustningen ska du alltid stanga av datorn och OLED-monitorn innan du ansluter.



Vaggmontering

F

orberedelser infor installation av en valfri vaggmonteringsarm.

Denna monitor kan monteras pa en vaggmonteringsarm som du koper separat. Koppla bort stromférsérjningen
innan du utfor denna procedur. Folj dessa steg:

1.
2.
3.

Ta bort foten.
Folj tillverkarens instruktioner for montering av vdggmonteringsarmen.

Placera vdggmonteringsarmen mot baksidan av monitorn. Rikta in hdlen i armen med halen pa baksidan av
monitorn.

Skruva i de fyra skruvarna i halen och dra at dem.

Anslut kablarna igen. Se anvandarhandboken som medfoljer den valfria vdaggmonteringsarmen for instruktioner
om hur den monteras pa vaggen.

Specifikationer for skruvar till vagghangare:
M4*(12+X)mm (X=Tjocklek pa vaggfaste)
M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

@ Observera: VESA-monteringshal finns inte pa alla modeller. Kontakta aterforsaljaren eller AOC:s officiella
avdelning fér mer information.

V—ﬁ& P
i

NI===""N

Displayens utformning kan skilja sig fran de illustrerade exemplen.

Varning:

1.

For att undvika potentiella skarmskador, till exempel lossnande panel, se till att monitorn inte lutas nedat mer an
-5 grader.

2. Tryck inte pa skarmen nar du justerar monitorns vinkel. Hall endast i ramen.
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Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerar med DisplayPort, HDMI och USB-C
2. Kompatibelt grafikkort: Rekommenderad lista finns nedan och kan aven kontrolleras genom att beséka www.AMD.
com

Grafikkort

Radeon™ RX Vega-serien

Radeon™ RX 500-serien

Radeon™ RX 400-serien

Radeon™ R9/R7 300-serien (utom R9 370/X, R7 370/X och R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano-serien

Radeon™ R9 Fury-serien

Radeon™ R9/R7 200-serien (utom R9 270/X och R9 280/X)

Processorer

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200GC
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Den ar kompatibel med insignal i HDR10-format.

Skarmen kan automatiskt aktivera HDR-funktionen om spelaren och innehallet ar kompatibla. Kontakta
enhetstillverkaren och innehallsleverantéren for information om kompatibiliteten mellan din enhet och innehdllet. Valj
"Av" for HDR-funktionen nar du inte behéver den automatiska aktiveringsfunktionen.

Obs:

1. Ingen sarskild installning kravs for DisplayPort/HDMI-granssnittet i Windows 10-versioner aldre an V1703.

2. Endast HDMI-granssnittet ar tillgangligt och DisplayPort-granssnittet fungerar inte i Windows 10-version V1703.
3. Skarminstallning:

a. Skarmupplésningen ar installd p& 3840x2160 och HDR &r forinstallt pa PA.

b. Efter att ha startat ett program kan basta HDR-effekt uppnds genom att andra uppldsningen till 3840x2160 (om

tilladnaliat).

View
Sort by

Paste
Paste

B Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Cortrol Panel
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Justering pagar

Snabbknappar

™o R

e

1 Kalla/Upp

2 Dial Point/Ned

3 Anvandarknapp (spellage)/Vanster

4 Ljuseffekter/Hoger

5 Strom/Meny/Bekrafta

Strém/Meny/Bekrafta

Tryck pa strombrytaren for att sld pa skarmen.
Nar OSD inte visas trycks for att visa OSD eller bekrafta valet. Tryck i cirka 2 sekunder for att stanga av skarmen.

Dial Point/Ned

Nar OSD inte visas trycks pa Dial Point-knappen for att visa eller dolja Dial Point.

Anvandarknapp (spelldge)/Vanster

Anvandarinstalld genvag for Vanster-knappen: Spellage/Sniper Scope/bildfrekvensraknare/Bildpikselfornyelse.
Standardinstallningen dr spellage.

Nar OSD inte visas trycks pa "Vanster"-knappen for att dppna spellagesfunktionen. Tryck sedan pa "Vanster” eller
"Hoger” for att valja spelldge (FPS, RTS, Racing, Spelare 1, Spelare 2 eller Spelare 3) beroende pa speltyp.

Light FX/Héger

Nar OSD inte visas trycks pa "Hoger"-knappen for att aktivera Light FX-funktionen.

Kalla/Upp

Nar OSD ar stangd aktiveras kallgenvagsfunktionen genom att trycka pa Source/Auto/Upp-knappen.

13



OSD-knappguide (Meny)

Enter: Anvand Enter-tangenten for att ga till nasta OSD-niva
Flytta: Anvand Vanster/Upp/Ned-tangenterna for att flytta markoren i OSD
Avsluta: Anvand Hoger-tangenten for att avsluta OSD

Enter: Anvand Enter-tangenten for att ga till nasta OSD-niva
Flytta: Anvand Hoger/Upp/Ned-tangenterna for att flytta markoren i OSD
Avsluta: Anvand Vanster-tangenten for att avsluta OSD

Enter: Anvand Enter-tangenten for att ga till nasta OSD-niva
Flytta: Anvand Upp/Ned-tangenterna for att flytta markoren i OSD
Avsluta: Anvand Vanster-tangenten for att avsluta OSD

A

B Enter 4" » Move
\ 4

Flytta: Anvand Vanster/Hoger/Upp/Ned-tangenterna for att flytta markéren i OSD

Avsluta: Anvand Vanster-tangenten for att avsluta OSD och aterga till foregadende niva
Enter: Anvand Hoger-tangenten for att ga till nasta OSD-niva
Vélj: Anvand Upp/Ned-tangenterna for att flytta markoren i OSD

Enter: Anvand Enter-tangenten for att tillampa installningen och aterga till foregdende OSD-niva
Valj: Anvand Ned-tangenten for att justera installningen i OSD

14



Valj: Anvand Upp/Ned-tangenterna for att justera installningen i OSD

B Enter 4 P Select

Enter: Anvand Enter-tangenten for att avsluta OSD och aterga till foregdende niva
Valj: Anvand Vanster/Hoger-tangenterna for att justera installningen i OSD

15



OSD-installning

Grundlaggande och enkel instruktion om kontrolltangenter.

p Game Setting ) OLED Care/Extra {

\J

'
B Enter VP Move 4 Exit

1). Tryck pa MENY-knappen for att aktivera OSD-fénstret.
2). Folj tangentguiden for att flytta eller valja (justera) OSD-installningar.

3). OSD-las-/upplasningsfunktion: For att lasa eller 1dsa upp OSD, hall ned Ned-knappen i 10 s medan OSD-funktionen
inte dar aktiv.

16



Spelinstallning

Game Setting

Off

m Game Mode

Av Ingen optimering genom spellage.
For att spela FPS-spel (first person shooters).
FPS Forbattrar detaljer i morka scener genom att justera
svartnivan.
FOr att spela RTS-spel (real time strategy). Forbattrar
RTS : .
bildkvaliteten.
spellage Racing For att spela racingspel. Ger snabbast respons tid
och hog fargmattnad.
Spelare 1 Anvandarens installningar sparade som Spelare 1.
Spelare 2 Anvandarens installningar sparade som Spelare 2.
Spelare 3 Anvandarens installningar sparade som Spelare 3.
Full (16:9)/
1:1(16:9)/
Full (Kvadratisk)/
Bildformat 1:1 (Kvadratisk)/ | Valj bildformat for visning.
Aspect/
27"/
24.5"
Standardvardet for Skuggkontroll ar 0. Anvandaren
) kan justera fran 0 till 20 for en tydligare bild.
Skuggkontroll 0-20 Om bilden ar fér mork for att detaljer ska synas
tydligt, justera fran 0 till 20 for en tydligare bild.
.. ) Spelfarg erbjuder nivaer 0-20 for att justera
Spelfarg 0-20 fargmattnad och fa en battre bild.
Sniper-sikte Av /2X /[ 3X /14X Zooma in lokalt for att underlatta sikten vid skjutning.

17




Adaptive-Sync

P&/ Av

Inaktivera eller aktivera Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync-korningspaminnelse: Nar Adaptive-
Sync-funktionen ar aktiverad kan det forekomma
blinkande i vissa spelmiljoer.

Lag
inmatningsfordrojning

P&/ Av

Att stanga av bildbufferten kan minska
inmatningsfordrojningen.

Obs: Lag inmatningsfordrojning vid UHD 120 Hz/240
Hz-upplosning samt nar PIP/PBP och Sniper Scope ar
avstangda kan justeras.

Det ar aktiverat som standard i Adaptive-Sync-lage
och kan inte justeras

bildfrekvensraknare

Av / Hoger-Uppe
/ Hoger-Ned /
Vanster-Ned /
Vanster-Uppe

Visa V-frekvens i det valda hornet
(Bildfrekvensraknarfunktionen fungerar endast med
AMD-grafikkort.)

HDMI1

Konsol/DVD
/ PC

Valj typ av ansluten enhet.

Nar HDMI1T anvands for att ansluta en spelkonsol
eller DVD-spelare ska HDMI1 stéllas in pa spelkonsol/
DVD

HDMI2

Konsol/DVD
/ PC

Valj typ av ansluten enhet.

Nar HDMI2 anvands for att ansluta en spelkonsol
eller DVD-spelare ska HDMI2 stéllas in pa spelkonsol/
DVD

Obs:

1) Nar "HDR-lage” under "Luminans” ar installt pa “inte Av" kan "Skuggkontroll” och "Spelférg” inte justeras.
2) Nar "HDR” under "Luminans” ar installt pa “inte Av” kan "spellage”, "Skuggkontroll” och "Spelfarg” inte justeras.
2) Nar "fargrymd” under "Farginstallning” &r installd pa "sRGB” eller "DCI-P3" kan "Skuggkontroll” och "Spelférg” inte

justeras.
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Luminans

Luminance

A
» Enter Select
Kontrast 0-100 Kontrast fran digitalt register.
Luminans 0-100 Justering av bakgrundsbelysning
Aktivera enhetlig ljusstyrka, vilket utjamnar
UniformBrightness | On/Off maxljusstyrkan i SDR-lage &ven nér storleken pa
fonstret med vit skarm dndras
AV Forbattra skarmens detaljer i morka eller ljusa
g a Niva 1 omraden genom att justera ljusstyrkan i ljusa
Morkforstarkning Niva 2 omraden och sdkerstalla att dessa inte blir
. Overmattade.

Niva 3
Skdrpa 0-100 Justera skarpa.

Standard Standardlage

Text Textldge

Internet Internetlage
Ekolage Spel spellage

Film Filmlage

Sport Sportlage

Lasning Laslage

Gammal Justera till Gamma 1
Gamma Gamma2 Justera till Gamma 2

Gamma3 Justera till Gamma 3
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Av
DisplayHDR Stall in HDR-profilen enligt dina anvandningskrav.
HDR HDR Peak Obs:
HDR-bild Nar HDR identifieras visas HDR-alternativet for
HDR-Ailm justering.
HDR-spel
Av Optimerad for farg och kontrast i bilden, vilket
HDR-bild simulerar HDR-effekten.
HDR-lage - Obs:
HDR-film N&r HDR inte identifieras visas alternativet HDR-l&ge
HDR-spel for justering.

Obs:

1). Nar "HDR-lage” ar installt pa "inte Av” kan instéllningarna "Kontrast”, "ECO-lage”, "Gamma" och "Dark Boost"” inte
justeras.

2). Nar "HDR" &r installt pa "DisplayHDR" kan inga objekt under "Luminans” justeras.
Nar‘HDR" &r instéllt pa “HDR Peak’, “HDR-bild", “HDR-film","HDR-spel’, “ECO-lage”, “Gamma”
kan inte justeras.

3). Nar "fargrymd” under "Color Setup” ar instéllt pd "sRGB" eller "DCI-P3" kan installningarna "Contrast”, “Dark Boost”,
"ECO Mode”, "Gamma" och "HDR"/"HDR Mode" inte justeras.
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OLED Care/Extra

" OLED Care/Extra

OLED Care/Extra OLED Care/Extra

Pixel Orbiting Weak

E:i Boundary Dimmer

° d

A
< Exit > Enter > Select

Forflyttning skiftar latt bilden pa pixelniva
en gang per sekund for att férhindra
bildfasthet.

Den har funktionen ar som standard
Bildpikselforflyttning Av / Svag / Medium / Stark installd pa "Pa (Svag)". Instéliningen "Svag”
ger minst rorelse, "Stark” ger mest rorelse
och "Av" inaktiverar rorelsen och dkar
risken for bildfasthet. Detta kan stéllas in i
OSD-menyn

Aktivera/inaktivera funktionen Automatisk
varning for Bildpikselférnyelse.

Skarmen visar automatiskt en
"Automatisk varning” var 24 timmar av
ackumulerad anvandning for att paminna
anvandaren om att kdra processen
Automatisk varning Pa/Av "Bildpikselfornyelse”.

Valj "Av" for att inaktivera den automatiska
varningen for "Bildpikselfornyelse”. Om
den rekommenderade tiden for att kora
"Bildpikselfornyelse” inte foljs kan risken
for bildfasthet pa skarmen oka. Fortsatt

med forsiktighet. i .
Denna funktion hjalper till att eliminera

bildkvarstand.

Valj "Ja" i menyprompten efter uppstart.
Skarmen stangs av och underhallscykeln
Bildpikselférnyelse Pa/Av startas. Strémindikatorn blinkar vitt (1
sekund pa/1 sekund av) medan cykeln
kors, vilket tar cirka 10 minuter. Nar cykeln
ar fardig slacks stromindikatorn och
skdrmen gar i vanteldge
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Skarmslackare

Av / Ladngsam / Snabb

Nar en statisk bild upptacks under en viss
tid aktiveras skarmslackarfunktionen och
dampar skarmen for att skydda panelen
mot fastbranda bilder. Nar en rorlig

bild upptacks aterstalls luminansen till
tidigare arbetslage. Standardinstaliningen
ar Langsam och kan andras till Snabb

for att aktivera skarmslackaren tidigare.
Det rekommenderas starkt att du alltid
aktiverar skarmslackaren pa Langsam
eller Snabb for att skydda skarmen. Det
rekommenderas dven att du konfigurerar
din enhet att anvanda en skarmslackare

Logoskydd

Av/ 1172

Nar flera statiska logotyper upptacks pa
skarmen rekommenderas att aktivera
Logoskydd. Detta sanker skarmens
ljusstyrka for att skydda panelen mot
efterbildning dar logotyper upptdcks

Kantdimmer

Av/1/7273

For speciella bildformat med svarta
omraden i skarmkanten eller delad skarm
kan Kantdimmer automatiskt identifiera
och minska ljusstyrkan i omraden med
stora skillnader i ljusnivaer.

Aktivitetsfaltsdimmer

Av/1/7273

Aktivitetsfaltsdimmer minskar ljusstyrkan
i aktivitetsfaltets omrade pa skarmen.
Inga ljusstyrkeférandringar ar markbara
utanfor aktivitetsfaltet

Termiskt skydd

Av/P3

Nar skarmens temperatur 6verstiger 60
grader Celsius sanker Termiskt skydd
automatiskt skarmens ljusstyrka for att
sakerstalla korrekt varmeavledning. Det
rekommenderas att du aktiverar denna
funktion for skarmen.

Ingangsvéljare

Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP

/ USB-C*

Valj insignalens kalla.

usB

Av/ H6g upplésning / Hog

datahastighet

Stall in prioritering for USB-anslutningens
datadverforing eller uppldsning.

USB-val

Auto / USB-C/ USB UP

Valj uppstréms USB-datasokvag.

Avstangningstimer

0-24tim

Valj tid for stromavbrott (DC)

DDC/CI

Ja eller Nej

Aktivera/inaktivera DDC/CI-stod

Aterstall

Ja eller Nej

Aterstall menyn till standardinstallningarna

Tid efter
bildpikselfornyelse

Anger tiden som skdrmen ar aktiv efter
att den senaste Bildpikselfornyelsen
har utforts, i timmar. En paminnelse om
att utfora Bildpikselfornyelse skickas
automatiskt till anvandaren var 24:e
timme

Antal
Bildpikselférnyelser

Anvands for att registrera antalet ganger
Bildpikselférnyelse har utforts.

Obs

* Enheten maste stodja USB-C (DisplayPort ALT)-funktionen.
Vid forsta anvandning eller efter aterstélining av OSD-menyn ar USB-funktionen inaktiverad som standard och USB-C
kan inte tillhandahalla strom. Det kan aktiveras igen pa nagot av foljande satt:

1) Skarmen har slatts av och pa tva ganger totalt.

2) 1 OSD-menyn ar alternativet "USB” instéllt pa ett ldge som inte ar "Av”.
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Color Setup

Color Setup

A
Select

Av / Multimedia / ‘ . _
LowBlue Mode | Internet/ M|nskar blaljus genom att justera
Kontor / fargtemperaturen.
| dsning
Varm Aterstéll varm fargtemperatur frdn EEPROM.
Normal Aterstéll normal fargtemperatur frén EEPROM.
Fargtemp. - - .
Kall Aterstall kall fargtemperatur frén EEPROM.
Anvéndare Aterstéll anvandarinstalld fargtemperatur fran
EEPROM
Panel Native Standardfargrymdspanel.
fargrymd sRGB SRGB-fargrymd.
DCI-P3 DCI-P3-fargrymd.
Rod 0-100 Rod forstarkning fran digitalt register.
Gron 0-100 Gron forstarkning fran digitalt register.
Bla 0-100 Bla forstarkning fran digitalt register.
R-mattnad 0-100 Justera R-mattnad.
G-mattnad 0-100 Justera G-mattnad.
B-mattnad 0-100 Justera B-mattnad.
C.Mattnad 0-100 Justera C.Mattnad.
M.Mattnad 0-100 Justera M.Mattnad.
Y.Mattnad 0-100 Justera Y.Mattnad.
R.Nyans 0-100 Justera R.Nyans.
G.Nyans 0-100 Justera G.Nyans.
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B.Nyans 0-100 Justera B.Nyans.
C.Nyans 0-100 Justera C.Nyans.
M.Nyans 0-100 Justera M.Nyans.
Y.Nyans 0-100 Justera Y.Nyans.

Obs:

1). Nar "HDR Mode"/"HDR” under "Luminans” ar instéllt pa annat an "Av” kan inga objekt under "Color Setup” justeras.
2). Nar "fargrymd” ar installd pa "sRGB" eller "DCI-P3” kan inga alternativ under "Color Setup” justeras.
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Volume

» Enter

A

Select

Volym

0-100

Justera volymen
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Ljuseffekter

Light FX

» Enter

Medium

A
Select

Ljuseffekter Av /Lag / Medium / Stark | Valj intensitet for ljuseffekter.
Audio / Audio?2 / Statisk
/ Mork punktsvep /
Gradientskift /
Spridningsfylining /
Ljuseffektlage Dripfyllning / Spridande Valj ljuseffektlage
dripfylining / Andning /
Ljuspunktsvep / Zoom
/ Regnbage / Vag /
Blinkande / Demo
Rod / Gron / Bla
Monster / Regnbdge / Valj ljuseffektmonster
Anvandardefinierad
Forgrund R . i . .
Anvandaren kan justera forgrundsfargen
Forgrund G 0-100 for ljuseffekter nar monstret ar installt pa
“ Anvandardefinierad
Forgrund B
BakgrundR Anvandaren kan justera bakgrundsfargen
Bakgrund G 0-100 for ljuseffekter nar monstret ar installt pa
Anvandardefinierad
Bakgrund B
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PIP-installning

PIP Setting

» Enter
Inaktivera eller aktivera PIP
PIP Av / PIP / PBP eller PBP.
Huvudkalla Valj kalla for huvudskarm.
Underkalla Valj kalla for underbild.
Storlek Liten / Mellan / Stor Valj bildstorlek.
Hoger-upp
Position Hoger-ned Stall in bildens position.

Vanster-upp
Vanster-ned

Liud P4: PIP-ljud Inaktivera eller aktivera
J Av: Huvudljud ljudinstallning.

Pa: Byt N
Byt Av: Ingen &tqard Byt skarmkalla.

Obs:

1) Nar "HDR" under "Luminans” &r installt pa annat an "Av” kan inga alternativ under "PIP Settings” justeras.
2) Nar PBP/PIP ar aktiverat visas kompatibiliteten for huvudskarmens och delskarmens insignal i féljande tabell:

PBP/PIP Huvudkalla
HDMIN HDMI2 DP USB-C
HDMIN V V V V
) HDMI2 Y% % % %
Underkalla op v v v v
USB-C \Y V V \Y,
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OSD-installning

OSD Setup

» Enter

English

A

Select

Anvandarknapp

Shiper Scope /

Bildfrekvensraknare /
Bildpikselférnyelse

Sprak Valj OSD-sprak

Timeout 5-120 Justera OSD-timeout

H-position 0-100 Justera den horisontella positionen for OSD

V-position 0-100 Justera den vertikala positionen for OSD

Transparens 0-100 Justera transparensen for OSD
Aktivera en paminnelse som uppmanar

o . anvandaren att ta en paus varje timme vid

Pauspaminnelse Pa/Av : : N ; . N
kontinuerlig anvandning for att forebygga
overanstrangningsskador.

Spellage /

Anvandarinstalld genvagsmeny for vansterknapp.
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LED-indikator

Status LED-farg
Full effekt-lage Vit
Aktiv-av-lage Orange

Bildpikselfornyelse
pagar

Vit blinkning (1 sekund pa / 1 sekund av)

Fel pa OLED-panel

Orange blinkning (1 sekund pa / 1 sekund av)

Avstangningslage

Indikatorn ar inte tand.
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Felsokning

Problem

Mojliga l6sningar

Stromindikatorn ar inte tand.

* Kontrollera att strommen ar paslagen.

* Kontrollera att natsladden ar ansluten

Strémindikatorn ar tdnd, men
ingen bild visas.

* Kontrollera att datorn &r paslagen.
* Kontrollera att datorns grafikkort ar ordentligt inkopplat.
* Kontrollera att skarmens signalkabel ar korrekt ansluten till datorn.

*® Kontrollera kontakten pa skarmens signalkabel och se till att inga pinnar ar
bojda.

*®* Anvand Caps Lock-tangenten pa datorns tangentbord for att kontrollera om
datorn fungerar.

Det finns ingen bild, men
stromindikatorn blinkar orange.

* OLED-panelen fungerar inte korrekt. Kontakta AOC:s kundtjanst for rad.

Plug-to-use fungerar inte.

* Kontrollera om funktionen plug-to-use stods.

* Kontrollera om adaptern stoder plug-to-use.

Bilden ar dimm.

*® Justera luminans och kontrastforhallande.

Bilden hoppar eller ar vagig.

*® Elektriska apparater eller enheter i narheten kan orsaka elektromagnetisk
storning.

Skarmen visar "signaltraden
ar inte tillganglig” eller "ingen
signal”.”

* Kontrollera att signaltraden ar korrekt ansluten.
*® Kontrollera om pinnarna i signaltradens kontakt &r skadade.

* Funktionen Bildpikselfornyelse kan aktiveras och koras via skarmens meny for
att eliminera bildretention som har uppstatt. Att kora denna funktion flera ganger
kan ge en onskvard bildvisningseffekt. Ytterligare instruktioner for skarmskot
finns i Anvandarinstruktionerna pa den officiella webbplatsen

Skarmen visar "ogiltig ingang”.

* Kontrollera att datorn inte ar installd i ett olampligt visningslage. Stall om datorn
till ett visningslage enligt de detaljerade anvandarinstruktionerna.

Bildfasthallning.

* Baserat pd OLED-panelens egenskaper kan funktionen Bildpikselférnyelse
aktiveras och koras via bildmenyn for att eliminera bildfasthallning som har
uppstatt. Det rekommenderas att kora denna funktion flera ganger for att uppna
onskad bildkvalitet. For ytterligare instruktioner om skarmskot galler att folja
Anvandarinstruktionerna pa den officiella webbplatsen.

Reglering & Service

Se information om reglering och service pd www.aoc.com (for att hitta den
modell du har képt i ditt land och for att hitta information om reglering och
service pa supportsidan.)
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Specifikation

Allman specifikation

Modellnamn AG326UzZD2
Drivsystem OLED
Panel Synlig bildstorlek 80,3 cm diagonal
Pixeldistans 0,1814 mm (H) x 0,1814 mm (V)
Visningsfarg 1,07 miljarder fargert”
Horisontellt skanningsintervall 30-570 kHz
Horls_ontell skanningsstorlek 699,48 mm
(maximal)
Vertikalt skanningsintervall 48-240 Hz
Vemkal skanningsstorlek 394,73 mm
(maximal)
Optimal forinstalld upplésning 3840x2160@60 Hz
Maxuppldsning 3840x2160@240 Hz @
Plug & Play VESA DDC2B/CI
) HDMIx2/DisplayPort/USB-C/USB-uppstroms/
Anslutning ) . . .
Ovrigt USBx2 (inklusive 1 snabbladdningsport)/Hérlurar
Stromkalla 100-240 V~ 50/60 Hz 3 A
Typisk (standardinstalld ljusstyrka och 123 W
kontrast)
Effektforbrukning Max. (Ljusstyrka = 100, Kontrast = 100) <290 W
Vilolage <05W
. 419,80 BTU/tim
Normal drift
(typ.)
. . Soémn (viloldge) < 1,71 BTU/tim
armeavledning
Av-lage < 1,02 BTU/tim
Av-lage (natbrytare) 0 BTU/tim
USB-C Dubbelsiddig kontakt
Hog datahastighet Data- och videodverforing
USB DP Inbyggt DP Alt Mode
USB-C Power Delivery USB PD version 3.0
. Upp till 65W (5V/3 A, 7V/3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A,
Power Delivery 15 V/3 A, 20 V/325 A
Drift 0°C-40°C
Temperatur
Ej i drift -25°C-55°C
Drift 10 %-85 % (ej kondenserande)
Miljo Luftfuktighet
Ejidrift 5 %-93 % (ej kondenserande)
i Drift 0 m-5000 m (O ft-16404 ft)
0l
Ej i drift 0 m-12192 m (0 ft-40000 ft)

[=] Cvem [21]
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[1]: Det maximala antalet farger som produkten stoder ar 1,07 miljarder. Installningsvillkoren ar foljande (det kan
forekomma awvikelser pa grund av utgangsbegrénsningar hos vissa grafikkort):

Sii B-C/ B-C/
fna/k‘/@rs/()n HbMI2 1 pP 21 UsB hO:zataChastiqhet UsB h;qsup(;lésninq
S{:f%r% " YCbCr422 | YCbCra44 | YChbCra22 | YChCra44 | YCbCr422 | YChCra44 | YChCra22 | YChCrab4
Fargdiup s YCbCr420| RGB |YCbCr420| RGB [YCbCr420| RGB |YCbCr420| RGB
3840%2160 240 Hz 10 bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840%2160 240 Hz 8 bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840%2160 165 Hz 10 bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x2160 165 Hz 8 bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x2160 144 Hz 10 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840%2160 144 Hz 8 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840%2160 120 Hz 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 120 Hz 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x2160 60 Hz 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x2160 60 Hz 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 30 Hz 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 30 Hz 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Lag upplosning 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Lag upplosning 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

Obs: NVIDIA®-grafikkort rekommenderas att anvanda DisplayPort-granssnitt, medan AMD®-grafikkort kan anvanda
HDMI- eller DisplayPort-granssnitt.

[2]: Vid HDMI 2.1-signalingang kravs ett DSC-aktiverat grafikkort fér att nd UHD 144 Hz/165 Hz/240 Hz. Kontakta din
grafikkortstillverkare for information om DSC-stod.

[3]: DisplayPort2.1-granssnittet stoder UHBR20 med en total bandbredd pa 80 Gbps och HDMI2.1-grénssnittet stoder
FRL6 med en total bandbredd pa 48 Gbps.
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AOC:s policy for pixelfel pa bildskdarmspaneler

AQC stravar efter att leverera produkter av hogsta kvalitet. Vi anvdander nagra av branschens mest avancerade
tillverkningsprocesser och tillampar strikt kvalitetskontroll. Pixel- eller subpixelfel pa bildskdrmspanelerna som
anvands i bildskarmarna ar dock ibland oundvikliga.

Ingen tillverkare kan garantera att alla paneler ar helt fria fran pixelfel, men AOC garanterar att varje bildskarm

med ett oacceptabelt antal fel kommer att repareras eller ersattas enligt garantin. Detta meddelande forklarar de
olika typerna av pixelfel och definierar acceptabla felgranser for varje typ. For att kvalificera sig for reparation eller
ersattning enligt garantin maste antalet pixelfel pa en bildskarmspanel 6verstiga dessa acceptabla nivaer. Till exempel
far hogst 0,0004 % av subpixlarna pa en bildskarm vara defekta.

AQC staller dessutom annu hogre kvalitetskrav pa vissa typer eller kombinationer av pixelfel som ar mer iogonfallande
an andra. Denna policy galler globalt.

subpixel

R G B [

pixel

Pixlar och delpixlar

En pixel, eller bildpunkt, bestar av tre delpixlar i primarfargerna rod, grén och bla. Manga pixlar tillsammans bildar en
bild. N&r alla delpixlar i en pixel ar tdnda framstar de tre fargade delpixlarna tillsammans som en enda vit pixel. Nar
alla ar slackta framstar de tre fargade delpixlarna tillsammans som en enda svart pixel. Andra kombinationer av tanda
och slackta delpixlar framstar som enskilda pixlar i andra farger.

Typer av pixelfel

Pixelfel och delpixelfel framtrader pa skarmen pa olika satt. Det finns tva kategorier av pixelfel och flera typer av
delpixelfel inom varje kategori.

Ljusa punktfel

Ljusa punktfel framtrader som pixlar eller delpixlar som alltid ar tanda eller 'pa'. Det vill sdga att en ljus punkt ar en
delpixel som sticker ut pa skarmen ndr monitorn visar ett morkt monster. Det finns olika typer av ljusa punktdefekter.

En upplyst réd, gron eller bla subpixel.

1 ¢

Tva intilliggande upplysta subpixlar:
-Rod + Bla = Lila
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- Réd + Gron = Gul

- Gron + Bla = Cyan (ljusbla)

Tre intilliggande upplysta subpixlar (en vit pixel).

Obs

En rod eller bla ljus punkt maste vara mer an 50 procent ljusare an omgivande punkter, medan en gron ljus punkt
maste vara 30 procent ljusare an omgivande punkter.

Svarta punktdefekter

Svarta punktdefekter visas som pixlar eller subpixlar som alltid ar moérka eller ‘Av'. Det vill sdga att en mork punkt
ar en subpixel som sticker ut pa skdrmen ndr monitorn visar ett ljust monster. Detta ar de olika typerna av svarta
punktdefekter.

Narhet mellan pixeldefekter

Eftersom pixel- och subpixeldefekter av samma typ som ligger nara varandra kan vara mer synliga, anger AOC aven
toleranser for ndarheten mellan pixeldefekter.

Toleranser fér pixeldefekter

For att kvalificera sig till reparation eller utbyte pa grund av pixeldefekter under garantiperioden maste en skdrmpanel
i en AOC-monitor ha pixel- eller subpixeldefekter som 6verskrider de toleranser som anges i webbmanualen.

LJUSA PUNKTDEFEKTER ACCEPTABEL NIVA
1 lysande subpixel 0
2 intilliggande lysande subpixlar 0
3 intilliggande lysande subpixlar (en vit pixel) 0
Avstand mellan tva ljusa punktdefekter* Ej tillganglig
Totalt antal ljusa punktdefekter av alla typer 0
MORKA PUNKTDEFEKTER ACCEPTABEL NIVA
1 mork subpixel 5 eller farre
2 intilliggande maorka subpixlar 2 eller farre
3 intilliggande maorka subpixlar 1 eller farre
Avstand mellan tva svarta punktdefekter* =>5mm
Totalt antal svarta punktdefekter av alla typer 5 eller farre
TOTALT ANTAL PUNKTDEFEKTER ACCEPTABEL NIVA
Totalt antal ljusa eller svarta punktdefekter av 5 oller firre
alla typer

Obs

*:1 eller 2 intilliggande subpixeldefekter = 1 punktdefekt.
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Forinstallda displaylagen

PC-upplésning

Upplésning

Full (kvadratisk)/1:1
(kvadratisk)/
Aspect

27"

245"

HDMI 2.1

DisplayPort2.1
USB-C

HDMI 2.1
USB-C

DisplayPort2.1

HDMI 2.1

DisplayPort2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort2.1

USB-C

640x480/60 Hz

<.

<

V

<

v

v

640x480/67 Hz

640x480/72 Hz

640x480/75 Hz

640x480/100 Hz

640x480/120 Hz

720x400/70 Hz

800x600/56 Hz

800x600/60 Hz

800x600/72 Hz

800x600/75 Hz

800x600/100 Hz

800x600/120 Hz

832x624/75 Hz

1024x768/60 Hz

1024x768/70 Hz

1024x768/75 Hz

S SE YA AN S A N A N RN A S A N S A SE S

SN ES LN LS LS LSS LN LN LS LN LN LN LN LN LN S

1024x768/240 Hz

S LSS LN LN LN LN LN LN N N N Y SN SRS ES

S ESES LS LN LS LN LN LS LN LN S NS LS E S LS

S LS LN LN LN LN LN LN LN E N L LS LN LN L LN E N

SN LSS LN LN LN LN LN LN LN LN LN E N LN E S N S

1280x960/60 Hz

1280x960/240 Hz

1280x1024/60 Hz

<

1280x1024/75 Hz

<

<<

1280x1024/240 Hz

S ESESES

<<

S RSN LS

S ESES LS

1440x1080/240 Hz

1728%x1080/240 Hz

SN S LS LN BN N LN LN LN LN L LS LN LN S L BN ES E S L L L L L
SN SRS LN LN LN LN LN LN E N L LS E LN S LN BN E E S L L L L

1920x1080/240 Hz

1920x1440/160 Hz

<
<

2560%x1440/120 Hz

<

<
<

2560%1440/144 Hz

2992x1668/60 Hz

2992x1668/120 Hz

<

2992x1668/240 Hz

<[

3288x1850/60 Hz

3288x1850/120 Hz

<

<

3288%1850/240 Hz

<

<

3840%x2160/30 Hz

3840x2160/60 Hz

3840x2160/120 Hz

3840x2160/144 Hz

3840%2160/165 Hz

3840%2160/240 Hz

<

SRS LN LN LN LS
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Video-upplésning

Bi
: I/dfo,.mat Full 1(

;!)9) Full (kvadratisk)/1:1 (kvadratisk)/ 27" 245"
S'gha/k

Aspect

Vers;
S "o DisplayPort2.1 DisplayPort2.1 DisplayPort2.1 DisplayPort2.1
L &) playPort2. isplayPort2. isplayPort2. isplayPort2.
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1. For att uppna 6nskad bildkvalitet, se ovanstaende tabell for instalining av uppldsningen pa insignalens kalla. Den
installda upplosningen varierar beroende pa signalutgangsenheten: For konsolspel rekommenderas att hanvisa till
"Video-upplosning". For PC-spel rekommenderas att hanvisa till "PC-upplésning".

2. For att andra instélliningen for "Bildformat" pa skarmen, ga till OSD-menyn — "Spelinstéliningar" — "Justering av
bildformat".

3. For att sakerstalla att ovanstaende upplosningar fungerar normalt, kontrollera forst grafikkortets kompatibilitet.
P4 grund av olika strategier hos olika grafikkort kan vissa alternativ vara dolda. Hanvisa till grafikkortets faktiska
stddsituation.

4. Enligt VESA-standard kan olika operativsystem och grafikkort uppvisa vissa awikelser (+1 Hz) vid berdkning av
uppdateringsfrekvensen (bildfrekvens). Den specifika uppdateringsfrekvensen (faltfrekvensen) bor anpassas efter den

faktiska situationen.
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Pinntilldelningar

1917 1
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19-polig fargad bildsignalanslutning

Pin-nr. |Signalkod Pin-nr. |Signalkod Pin-nr. |[Signalkod

1. TMDS Data 2+ 0. TMDS Data O- 17. DDC/CEC-jord

2. TMDS Data 2-skarm 10. TMDS Clock+ 18. +5 V-strom

3. TMDS Data 2- 1. TMDS Clock-skarm 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. TMDS Data 1-skarm 13. CEC

6 TMDS Data 1- 14, Eﬁiiiliﬁad (e] ansluten pa

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. TMDS Data O Shield 16. SDA

[
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20-polig fargad bildsignalanslutning

Pin-nr. Signalkod Pin-nr. Signalkod

1 ML _Lane 3 (n) M GND

2 GND 12 ML Lane O (p)

3 ML _Lane 3 (p) 13 CONFIGT

4 ML Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML _Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion

Denna monitor ar utrustad med VESA DDC2B-funktioner enligt VESA DDC-standarden. Detta gor att monitorn kan
informera vard system om sin identitet och, beroende pa vilken niva av DDC som anvands, kommunicera ytterligare
information om sina visningsformagor.

DDC2B ar en dubbelriktad datakanal baserad pa I2C-protokollet. Vardsystemet kan begara EDID-information via
DDC2B-kanalen.
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