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Ca produs OLED, acest ecran necesita intretinere
regulata a ecranului pentru a reduce riscul de
retinere imagine (burn-in).
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Siguranta

Conventii de notatie

Subsectiunile urmatoare descriu conventiile de notatie utilizate in acest document.

Note, atentionari si avertismente

Pe parcursul acestui ghid, blocurile de text pot fi insotite de o pictogramad si tiparite cu caractere ingrosate sau in
cursiv. Aceste blocuri sunt note, atentionari si avertismente, utilizate dupd cum urmeaza:

NOTA: O nota indica informatii importante care va ajuta sa folositi mai eficient sistemul dvs. de calcul.

FAAN

ATENTIONARE: O atentionare indica posibilitatea de deteriorare a componentelor hardware sau de
pierdere a datelor si va arata cum sa evitati problema.

A

AVERTISMENT: Un avertisment indica riscul de leziuni corporale si va arata cum sa evitati pericolul.
Unele avertismente pot aparea in formate alternative si pot lipsi de pictograma. in astfel de cazuri,
prezentarea specifica a avertismentului este impusa de autoritatea de reglementare.



Alimentare

A Monitorul trebuie alimentat exclusiv de la sursa de alimentare indicata pe eticheta. Daca nu sunteti sigur de tipul
sursei de alimentare din locuinta dvs., consultati distribuitorul sau compania locala de energie electrica.

A Monitorul este echipat cu o fisa cu trei contacte, inclusiv un contact de impamantare. Aceasta fisa se potriveste
doar intr-o priza cu iImpamantare, ca masura de siguranta. Daca priza dvs. nu acceptd fisa cu trei fire, solicitati unui
electrician sa instaleze priza corespunzdtoare sau folositi un adaptor pentru a asigura impdmantarea corespunzatoare
a aparatului. Nu anulati functia de sigurantd a fisei cu impdmantare.

ADeconectati aparatul de la reteaua electrica in timpul furtunilor cu fulgere sau cand nu va fi utilizat pe o periocada
indelungata. Aceasta va proteja monitorul iImpotriva deteriorarii cauzate de supratensiuni.

ANU supraincdrcati prelungitoarele sau distribuitoarele de curent. Supraincarcarea poate duce la incendiu sau
electrocutare.

.i\Pentru o functionare corespunzatoare, utilizati monitorul numai cu calculatoare certificate UL, dotate cu prize
corespunzdtor configurate, marcate intre 100-240 V AC, Min. 5 A.

APriza de perete trebuie instalatd in apropierea echipamentului si trebuie sa fie usor accesibila.



Instalare

ANU plasati monitorul pe un suport instabil, un stativ, un trepied, o consola sau 0 masa nesigura. Daca monitorul
cade, poate rani o persoana si poate provoca daune grave acestui produs. Utilizati doar un carucior, suport,

trepied, brat sau masa recomandat(a) de producator sau vandut(a) Impreuna cu acest produs. Urmati instructiunile
producdtorului'la instalarea produsului si utilizati accesorii de montare recomandate de producdtor. Combinatia dintre
produs si cdrucior trebuie mutata cu grija.

ANU introduceti niciodata niciun obiect in fanta din carcasa monitorului. Aceasta ar putea deteriora componente
ale circuitului, provocand un incendiu sau electrocutare. Nu varsati lichide pe monitor.

.&Nu asezati partea frontala a produsului pe podea.

ADacé montati monitorul pe un perete sau pe un raft, folositi un kit de montare aprobat de producdtor si urmati
instructiunile kitului.

.i\Lésat,i un spatiu liber in jurul monitorului, asa cum este prezentat mai jos. In caz contrar, circulatia aerului poate fi
insuficientd, iar supraincdlzirea poate provoca un incendiu sau daune monitorului.

.i\Pentru a evita eventualele daune, de exemplu desprinderea panoului de pe cadrul frontal, asigurati-va ca
monitorul nu se inclineazd in jos cu mai mult de -5 grade. Daca unghiul maxim de inclinare descendenta de -5 grade
este depasit, deteriorarea monitorului nu va fi acoperita de garantie.

Consultati mai jos zonele recomandate de ventilatie in jurul monitorului atunci cand acesta este instalat pe suport:

Instalat cu suport
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Curatare

L!\.Curétat,i carcasa regulat cu o lavetd moale umeda cu apa.

APentru curatare, folositi o lavetd moale din bumbac sau microfibrd. Laveta trebuie sa fie umeda si aproape
uscata: nu permiteti patrunderea lichidelor in carcasa.
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ADeconectatj cablul de alimentare Tnainte de a curdta produsul.



Altele

.i\Dacé produsul emite un miros ciudat, zgomote sau fum, deconectati imediat fisa de alimentare si contactati un
centru de service.

.i\Asigurat,i-vé ca deschiderile de ventilatie nu sunt blocate de o masa sau o perdea.
.i\Nu supuneti monitorul OLED la vibratii intense sau la impact puternic in timpul functiondrii.
.i\Nu loviti si nu lasati sa cada monitorul in timpul functiondrii sau al transportului.

.i\Nu se recomanda utilizarea acestui produs OLED mai mult de 24 de ore continuu. Este posibil ca retinerea
imaginii (burn-in) sa apard dupa aceasta durata de utilizare. Pentru a reduce probabilitatea de retinere imagine,
acest produs utilizeaza mai multe tehnologii. Un ciclu de intretinere dureaza aproximativ 10 minute. Pentru detalii,
consultati “Intretinerea ecranului” sectiunea.



Configurare

Continutul cutiei

@

OLED Monitor

7 LB |
Quick Start Guide Warranty card  Stand Base Wall Mount Wall Mount
Bracket Screws
o O x  w X
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Stand Screwdriver Power Cable DisplayPort HDMI Cable USBCable USBC-C
Screws Cable Cable

¥ Nu toate cablurile de semnal sunt furnizate in toate tarile si regiunile. Vd rugam sa va adresati distribuitorului local
sau biroului AOC pentru confirmare.



i bazei
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Montarea suportulu

Montati sau demontati baza urmand pasii de mai jos.

Montare:

Demontare:




Reglarea monitorului

Pentru o vizualizare optima, se recomanda sa priviti fata completd a monitorului, apoi sa reglati unghiul acestuia

conform preferintelor dumneavoastra.
Tineti suportul pentru a stabiliza monitorul si apucati doar cadrul pentru a regla unghiul acestuia.

Puteti regla monitorul dupa cum urmeaza:

’gorm 230

18°

150mm]|

Yg NOTA:

Nu atingeti ecranul OLED cand modificati unghiul. Atingerea ecranului OLED poate provoca deteriorari.

Avertisment:

1. Pentru a evita deteriordri potentiale ale ecranului, cum ar fi desprinderea panoului, asigurati-va ca monitorul nu se
inclineaza in jos cu mai mult de -5 grade.
2. Nu apdsati pe ecran in timp ce reglati unghiul monitorului. Tineti doar de cadrul acestuia.



Conectarea monitorului

Conexiuni cablu la spatele monitorului:
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1. Alimentare
2. HDMI
3. HDMI2
4. DisplayPort
5. USB-C
6. USB3.2 Genl upstream
7. USB3.2 Gen1 downstream + incdrcare rapida x1

USB3.2 Genl downstream x1
8. (Casti

Conectati la PC

1. Conectati cablul de alimentare in partea din spate a ecranului in mod ferm.

2. Opriti calculatorul si deconectati cablul sau de alimentare.

3. Conectati cablul de semnal al ecranului la conectorul video al calculatorului.

4. Conectati cablul de alimentare al calculatorului si al ecranului la o priza din apropiere.
5. Porniti calculatorul si ecranul.

Daca monitorul afiseaza o imagine, instalarea a fost finalizata cu succes. Daca monitorul nu afiseaza o imagine,
consultati sectiunea ,Depanare”.

Pentru a proteja echipamentul, inchideti intotdeauna calculatorul si monitorul OLED inainte de conectare.



Montare pe perete

Pregdtirea pentru instalarea unui brat optional de montare pe perete

Acest monitor poate fi montat pe un brat de perete achizitionat separat. Deconectati alimentarea inainte de aceastd
procedurd. Urmati pasii urmatori:

1. Demontati baza.

2. Urmati instructiunile producatorului pentru asamblarea bratului de montare pe perete.

3. Asezati bratul de montare pe perete pe partea din spate a monitorului. Aliniati gaurile bratului cu cele din spatele
monitorului.

4. Introduceti cele 4 suruburiin gauri si strangeti-le.

5. Reconectati cablurile. Consultati manualul de utilizare furnizat cu bratul optional de montare pe perete pentru
instructiuni privind fixarea acestuia pe perete.

Specificatiile suruburilor de fixare pe perete:
M4*(12+X)mm (X=grosimea suportului de montare pe perete)
M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

@ Nota: Gdurile de montare VESA nu sunt disponibile pentru toate modelele. Verificati la distribuitor sau la
departamentul oficial AOC.

Vﬁ— —x

IS Mo/
NI===""N

Designul afisajului poate diferi de cel ilustrat.

Avertisment:

1. Pentru a evita deteriordri potentiale ale ecranului, cum ar fi desprinderea panoului, asigurati-va ca monitorul nu se
inclineaza in jos cu mai mult de -5 grade.

2. Nu apdsati pe ecran in timp ce reglati unghiul monitorului. Tineti doar de cadrul acestuia.
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Functia Adaptive-Sync

1. Functia Adaptive-Sync functioneaza cu DisplayPort/HDMI/USB-C
2. Placa video compatibila: Lista recomandata este cea de mai jos si poate fi verificata accesand www.AMD.com

Placi grafice

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (cu exceptia modelelor R9 370/X, R7 370/X si R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (cu exceptia modelelor R9 270/X si R9 280/X)

Procesoare

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200GC
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Este compatibil cu semnale de intrare in format HDR10.

Afisajul poate activa automat functia HDR daca playerul si continutul sunt compatibile. Va rugam sa contactati
producatorul dispozitivului si furnizorul de continut pentru informatii privind compatibilitatea dispozitivului si a
continutului dvs. Selectati ,OFF" pentru functia HDR atunci cand nu aveti nevoie de activarea automata.

Nota:

1. Nu este necesara nicio setare speciald pentru interfata DisplayPort/HDMI in versiunile Windows 10 anterioare
versiunii V1703.

Doar interfata HDMI este disponibild, iar interfata DisplayPort nu functioneaza in Windows 10 versiunea V1703.
Setare afisaj:

Rezolutia afisajului este setatd la 3840x2160, iar HDR este presetat pe ON.

Dupa lansarea unei aplicatii, cel mai bun efect HDR se obtine atunci cand rezolutia este schimbata la 3840x2160
(dacd este disponibild).

T o W

® e 6
B wion
New

MS! True Color
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Reglare

Taste rapide

™o R

e

1 Sursa/Sus

2 Punct cadran/Jos

3 Tasta utilizator (Mod joc)/Stanga

4 Light FX/Dreapta

5 Alimentare/Meniu/Enter

Alimentare/Menu/Enter

Apasati butonul Alimentare pentru a porni monitorul.
Cand nu este afisat OSD, apdsati pentru a afisa OSD sau pentru a confirma selectia. Apasati timp de aproximativ 2
secunde pentru a opri monitorul.

Punct cadran/Jos

Cand nu este afisat OSD, apdsati butonul Dial Point pentru a afisa/ascunde functia Dial Point.

Tasta utilizator (Mod joc)/Stanga

Meniul rapid configurat de utilizator pentru tasta Stanga: Mod joc/Colimator/Contor cadre/Actualizare pixeli.
Modul implicit este Mod joc.

Cand nu este afisat OSD, apdsati tasta ,Stanga” pentru a deschide functia Mod joc, apoi apdasati tasta ,Stanga” sau
,Dreapta” pentru a selecta modul de joc (FPS, RTS, Curse, Gamer 1, Gamer 2 sau Gamer 3) in functie de tipul jocului.

Light FX/Dreapta

Cand nu este afisat OSD, apdsati tasta ,Dreapta” pentru a activa functia Light FX.

Sursa/Sus

Cand OSD este inchis, apasarea butonului Sursa/Auto/Sus activeaza functia tasta rapida Sursa.

13



Ghid taste OSD (Menu)

Intrare: Folositi tasta Enter pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Deplasare: Folositi tastele Stanga/Sus/Jos pentru a muta selectia OSD
lesire: Folositi tasta Dreapta pentru a iesi din OSD

Intrare: Folositi tasta Enter pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Deplasare: Folositi tastele Dreapta/Sus/Jos pentru a muta selectia OSD
lesire: Folositi tasta Stanga pentru a iesi din OSD

Intrare: Folositi tasta Enter pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Deplasare: Folositi tastele Sus/Jos pentru a muta selectia OSD
lesire: Folositi tasta Stanga pentru a iesi din OSD

A

B Enter 4" » Move
\ 4

Deplasare: Folositi tastele Stanga/Dreapta/Sus/Jos pentru a muta selectia OSD

lesire: Folositi tasta Stanga pentru a iesi din OSD si a reveni la nivelul anterior
Intrare: Folositi tasta Dreapta pentru a accesa urmatorul nivel OSD
Selectare: Folositi tastele Sus/jos pentru a muta selectia OSD

Intrare: Folositi tasta Enter pentru a aplica setarea OSD si a reveni la nivelul anterior
Selectare: Folositi tasta Jos pentru a ajusta setarea OSD
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Selectare: Folositi tastele Sus/jos pentru a ajusta setarea OSD

B Enter 4 P Select

Intrare: Folositi tasta Enter pentru a iesi din OSD si a reveni la nivelul anterior
Selectare: Folositi tastele Stanga/Dreapta pentru a ajusta setarea OSD

15



Setare OSD

Instructiuni de baza si simple privind tastele de control.

p Game Setting ) OLED Care/Extra {

\J

'
B Enter VP Move 4 Exit

1). Apasati butonul MENU pentru a activa fereastra OSD.
2). Urmati ghidul de taste pentru a muta sau selecta (ajusta) setdrile OSD.

3). Functia de blocare/deblocare OSD: Pentru a bloca sau debloca OSD, tineti apasat butonul Down timp de 10 s cat
timp functia OSD nu este activa.
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Setari joc

Game Setting

m Game Mode

Off

Oprit Fara optimizare prin Mod joc.

FPS Pentru jocuri FPS (First Person Shooters). Imbunstateste
detaliile nivelului negru in teme Tntunecate.

RTS Pentru jocuri RTS (Real Time Strategy). Imbunatateste
calitatea imaginii.

Mod joc Racing Pentru jocuri Racing, Qf_era vcel mai rapid timp de raspuns si

saturatie de culoare ridicata.

Gamer1 Setdrile preferate ale utilizatorului salvate ca Gamer 1.

Gamer 2 Setdrile de preferinte ale utilizatorului au fost salvate ca
Gamer 2.

Gamer 3 Setdrile de preferinte ale utilizatorului au fost salvate ca
Gamer 3.

Complet (16:9)/

1:1(16:9)/

Raport imagine

Complet (Patrat)/
1:1 (Patrat)/

Selectati raportul imaginii pentru afisare.

Aspect/
27"/
24.5"
Valoarea implicita pentru Control umbre este 0; utilizatorul
Control umbre 0-20 poatve' ajusta delaOla ZOApentru o imagine ma|.c|.ara.
Daca imaginea este prea intunecata pentru a distinge clar
detaliile, reglati de la 0 la 20 pentru o imagine mai clara.
Culoare joc 0-20 Culoare joc ofera un nivel de 0-20 pentru reglarea

saturatiei, in scopul obtinerii unei imagini imbunatatite.

Colimator Sniper

Dezactivat / 2X/
3X/4X

Madrirea locala faciliteaza tintirea in timpul tragerii.

17




Dezactiveaza sau activeaza Adaptive-Sync.

) Activat /
Adaptive-Sync Dezactivat Memento functionare Adaptive-Sync: La activarea functiei
Adaptive-Sync, pot aparea clipiri in anumite medii de joc
Dezactivarea bufferului de cadre poate reduce intarzierea la
intrare.
intarziere reduss | Activat / Nota: Intarzierea red_u?é la j_ntrare la requut,ia UHD 120
la intrare Dezactivat Hz/24o Hz, precum si functiile PIP/PBP si Sniper Scope, pot
fi dezactivate.
Este activat implicit in starea Adaptive-Sync si nu poate fi
_ reglat
Oprit / Sus-
Dreapta / Afiseaza frecventa V in coltul selectat

Contor de cadre

Jos-Dreapta /
Jos-Stanga / Sus-

(Functia de contor de cadre functioneaza doar cu placa
video AMD.)

Stanga

Selectati tipul de dispozitiv conectat.

HDMI }BESOWDVD Cand utilizati HDMI1 pentru a conecta o consola de jocuri
sau un player DVD, setati HDMI1 pe Consold/DVD.
< Selectati tipul de dispozitiv conectat.
HDMI2 }BESOWDVD Cand utilizati HDMI2 pentru a conecta o consold de jocuri

sau un player DVD, setati HDMI2 pe Consold/DVD.

Nota:

1) Cand ,Mod HDR" din ,Luminant
2) Cand ,HDR" din ,Luminantd” este setat pe ,,

&" este setat pe ,

non-off”, ,Shadow Control” si ,Game Color” nu pot fi ajustate.
non-off”, ,Mod joc”, ,Shadow Control” si ,Game Color” nu pot fi ajustate.

2) Cand ,Gamut de culoare” din ,Configurare culoare” este setat pe ,sRGB" sau ,DCI-P3", ,Shadow Control” si ,Game
Color” nu pot fi ajustate.

18




Luminanta

Luminance

\J

A
< Exit » Enter Select
v
Contrast 0-100 Contrast din registrul digital
Luminozitate 0-100 Reglaj iluminare spate
Activati Luminositate Uniformad, care egalizeaza
UniformBrightness | On/Off luminozitatea maxima in modul SDR, chiar si atunci cand se
modifica dimensiunea ferestrei cu ecran alb
Oprit .
Nivel 1 Imbunatateste detaliile ecranului in zonele intunecate sau
Dark Boost : luminoase, regland luminozitatea in zonele luminoase
Nivel 2 pentru a evita supraincdrcarea.
Nivel 3
Claritate 0-100 Reglati claritatea.
Standard Mod Standard
Text Mod Text
Internet Mod Internet
Mod Eco Joc Mod joc
Film Mod Film
Sport Mod Sport
Citire Mod Citire
Gammal Ajusteaza la Gamma 1
Gamma Gammaz2 Ajusteaza la Gamma 2
Gamma3 Ajusteaza la Gamma 3
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Oprit
DisplayHDR ) . . ) ) -
ISpey Setati profilul HDR n functie de cerintele dvs. de utilizare.
HDR Varf HDR Nots:
Imagine HDR Cand este detectat HDR, optiunea HDR este afisatd pentru
Film HDR ajustare.
Joc HDR
Oprit Optimizat pentru culoare si contrastul imaginii, simuland
Imagme HDR efec:tul HDR.
Mod HDR - Nota:
Film HDR Cand HDR nu este detectat, optiunea Mod HDR este afisatd
Joc HDR pentru reglare.

Nota:

1). Cand ,Mod HDR" este setat pe ,non-off”, optiunile ,Contrast”, ,Mod ECO", ,Gamma" si ,Dark Boost” nu pot fi
ajustate.

2). Cand ,HDR" este setat la ,DisplayHDR", toate elementele din sectiunea ,Luminanta” nu pot fi ajustate.
Cand"HDR" este setat la “Varf HDR", “Imagine HDR", “Film HDR”","Joc HDR", “Mod ECO”", “Gamma”
nu pot fi ajustate.

3). Cand ,Gamut de culoare” din ,Configurare culoare” este setat la ,sRGB" sau ,DCI-P3", optiunile ,Contrast”, ,Dark
Boost”, ,Mod ECO", ,Gamma", ,HDR"/,Mod HDR" nu pot fi ajustate.
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OLED Care/Extra

OLED Care/Extra OLED Care/Extra OLED Care/Extra
<> Pixel Orbiting Weak

E:i Boundary Dimmer

\3

A
< Exit > Enter > Select

Orbit va deplasa usor imaginea afisata la
nivel de pixel, o data pe secunda, pentru a
preveni retinerea imaginii.
Oprit / Slab / Mediu / Aceasta functie este ,Pornit (Slab)” implicit;
,Slab” deplaseaza cel mai putin, ,Puternic”
deplaseaza cel mai mult, iar ,Oprit”
dezactiveaza miscarea si creste riscul de
retinere imagine. Aceasta setare poate fi
configuratd in meniul OSD

Pixel Orbiting PUternic

Activeaza/Dezactiveaza functia de
avertizare automata , Pixel Refresh”.

Monitorul va afisa automat o ,Avertizare
automatd” la fiecare 24 ore de utilizare
cumulatd pentru a va reaminti sa executati
procesul ,Pixel Refresh”.

Avertizare automata Activat/Dezactivat Selectati ,Dezactivat” pentru a opri

avertizarea automata pentru ,Pixel
Refresh”. Totusi, daca nu urmati intervalul
recomandat pentru executarea ,Pixel
Refresh”, riscul de retinere imagine pe
ecran poate creste. Vd rugam sa procedati
CU precautie.

Aceasta functie va ajuta sa eliminati
retinerea imaginii.

Dupa pornire, selectati ,Da” din mesajul
afisat In meniu. Afisajul va inchide ecranul
siva rula ciclul de intretinere. Indicatorul
Pixel Refresh Activat/Dezactivat de alimentare va lumina intermitent in

alb (1 secunda aprins/1 secunda stins) in
timpul ciclului, aproximativ 10 minute. La
finalul ciclului, indicatorul de alimentare
se va stinge, iar afisajul va intra in stare de

asteptare

21



Economizor de ecran

Oprit / Lent / Rapid

Cand este detectata o imagine statica
pentru o anumita perioada, functia
Economizor de ecran va atenua
luminozitatea ecranului pentru a proteja
panoul impotriva lipirii. Cand este
detectata o imagine in miscare, monitorul
va restabili luminanta la nivelul anterior
de functionare. Setarea implicita este
Lent si poate fi schimbata in Rapid pentru
a activa mai devreme Economizorul de
ecran. Se recomandad insistent sa activati
intotdeauna Economizorul de ecran pe
modul Lent sau Rapid pentru a proteja
ecranul. Se recomandad, de asemenea, sd
configurati dispozitivul dvs. sa utilizeze un
economizor de ecran

Protectie logouri

Oprit/1/2

Cand sunt detectate mai multe logouri
statice pe ecran, se recomandad activarea
functiei Protectie logouri; aceasta va
atenua luminozitatea ecranului pentru

a proteja panoul impotriva retinerii de
imagine in zonele unde sunt detectate
logouri

Atenuator margini

Oprit/1/2/3

Pentru rapoarte de aspect speciale care
prezinta zone negre in cadrul ecranului
sau ecrane divizate, functia Atenuator
margini poate detecta automat si reduce
luminozitatea zonelor cu diferente mari de
strdlucire

Atenuator bara de
activitati

Oprit/1/2/3

Tehnologia Atenuator bara de activitati

va reduce luminozitatea zonei barei de
activitati de pe ecran. Nu vor fi observabile
modificari ale luminozitatii in zonele altele
decatin bara de activitati

Protectie termica

Oprit / Pornit

Cand temperatura monitorului depdseste
60 °C, functia Protectie termica va reduce
automat luminozitatea ecranului pentru
a asigura o disipare corespunzdtoare a
caldurii. Se recomanda activarea acestei
functii pentru monitor.

Selectare intrare

Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP

Selectati sursa semnalului de intrare.

JUSB-C*
USB Oprit / Rezolutie Tnalta / Setati prioritatea conectorului USB pentru
Vitezd mare de transfer transferul de date sau pentru rezolutie.
Selectie USB Auto / USB-C / USB UP Selectati calea de date USB upstream.

Selectati durata pand la oprirea alimentarii

Temporizator oprire 0-24h DC
DDC/CI Da sau Nu Activati/Dezactivati suportul DDC/CI
Reset Da sau Nu Resetati meniul la valorile implicite

Timp dupa Pixel
Refresh

Se referd la durata cat ecranul ramane
aprins dupa executarea ultimei operatiuni
Pixel Refresh, exprimata in ore. Un mesaj
de solicitare pentru efectuarea operatiunii
Pixel Refresh este trimis automat
utilizatorului la fiecare 24 de ore

Numar executii Pixel
Refresh

Se utilizeaza pentru a inregistra numarul
de executii ale operatiunii Pixel Refresh.

Nota

*: Dispozitivul trebuie sa suporte functia USB-C (DisplayPort ALT).
La prima utilizare sau dupd resetarea meniului OSD, functia USB este dezactivata implicit si USB-C nu poate fi
alimentat. Poate fi reactivata in oricare dintre urmatoarele moduri:
1) Monitorul a fost pornit si oprit de doua ori in total.

2) In meniul OSD, optiunea ,USB" este setatd pe o stare diferita de ,off".
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Configurare culoare

Color Setup

LowBlue Mode

» Enter

A
Select

Oprit/
Multimedia / - s
Mod LowBlue Internet / tReduce I;Jm_{nda alblastra prin reglarea
Birou / emperaturii de culoare.
Citire _ _
cald Reapeleaza temperatura de culoare Calda din
EEPROM. _ _
Normal Reapeleaza temperatura de culoare Normala
Temp. Culoare Lot -
P- Rece Reapeleazd temperatura de culoare Rece din
EEPROM. —
Utilizator Restaureaza temperatura de culoare definita
de utilizator din EEPROM
Nativ panou Panou cu spatiu de culoare standard.
Gamut de i
sRGB Spatiu de culoare sRGB.
culoare
DCI-P3 Spatiu de culoare DCI-P3.
Rosu 0-100 Amplificare rosu din registrul digital.
Verde 0-100 Amplificare verde din registrul digital.
Albastru 0-100 Amplificare albastru din registrul digital.
Saturatie R. 0-100 Ajusteaza saturatia R.
Saturatie G. 0-100 Ajusteaza saturatia G.
Saturatie B. 0-100 Ajusteaza saturatia B.
Saturatie C 0-100 Ajustati saturatia C.
Saturatie M 0-100 Ajustati saturatia M.
Saturatie Y 0-100 Ajustati saturatia Y.
Nuanta R 0-100 Ajustati nuanta R.
Nuanta G 0-100 Ajustati nuanta G.
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Nuanta B 0-100 Ajustati nuanta B.
Nuanta C 0-100 Ajustati nuanta C.
Nuanta M 0-100 Ajustati nuanta M.
Nuanta Y 0-100 Ajustati nuanta V.

Nota:

1). Cand ,Mod HDR"/,HDR" din ,Luminantd” este setat pe o valoare diferita de ,off", toate elementele din ,Configurare
culoare” nu pot fi ajustate.

2). Cand ,Gamut de culoare” este setat la ,sRGB" sau ,DCI-P3", toate elementele din ,Configurare culoare” nu pot fi
ajustate.
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A

Select

Volum

0-100

Reglati nivelul volumului
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Light FX

A
Select

Oprit / Scazut / Mediu /

Light FX . Selectati intensitatea efectului Light FX.
Puternic
Audio? / Audio2 / Static /
Sweep punct intunecat /
Gradient Shift / Umplere
progresiva / Umplere
Mod Light FX prin picurare /Umplere | ¢oo i modul Light FX
prin picurare extinsa
/ Respiratie / Sweep
punct luminos / Zoom
/ Curcubeu / Unda /
Palpaire / Demo
Rosu / Verde / Albastru
Model / Curcubeu / Definit de Selectati modelul Light FX
utilizator
R prim-plan . . ;
Utilizatorul poate regla culoarea prim-planului
G prim-plan 0-100 Light FX atunci cand modelul este setat pe ,Definit
] de utilizator”
B prim-plan
R fundal . I
Utilizatorul poate regla culoarea fundalului Light
Fundal G 0-100 FX atunci cand modelul este setat pe ,Definit de
utilizator”
Fundal B
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Setare PIP

PIP Setting

» Enter

Dezactiveaza sau activeaza

PIP Dezactivat / PIP / PBP PIP sau PBP.
e Selectati sursa ecranului
Sursa principala L
rincipal. i
. . electati sursa ecranului
Sursa secundara ’
Selcundar il i
Dimensiune Mic / Mediu / Mare Se ectat,|. Imensiuned
ecranului.

Sus-dreapta
Jos-dreapta

Pozitie N Setati pozitia ecranului.
Sus-stanga
Jos-stanga

Audio Activat: Audio PIP Dezactivati sau activati
Dezactivat: Audio principal | configurarea audio.

Schimba Activat: Schimba Schimba sursa ecranului.

Dezactivat: fara actiune

Nota:

1) Cand ,HDR" din ,Luminanta” este setat intr-o stare diferita de ,Off”, toate elementele din ,Setari PIP” nu pot fi ajustate.
2) Cand PBP/PIP este activat, compatibilitatea surselor de intrare pentru ecranul principal/secundar este prezentatd in
tabelul urmator:

PBP/PIP Sursa principala
HDMI1 HDMI2 DP USB-C
HDMI1 V V V V
HDMI2 V V V V
Sursa secundara
DP V V V V
USB-C V \% V vV
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Configurare OSD

OSD Setup

» Enter

English

A
Select

Limba Selectati limba meniului OSD

Timp expirare 5-120 Reglati timpul de expirare al meniului OSD
Pozitie H. 0-100 Ajusteazd pozitia orizontala a meniului OSD
Pozitie V. 0-100 Ajusteaza pozitia verticala a meniului OSD
Transparenta 0-100 Ajusteaza transparenta meniului OSD

Memento pauza

Tasta utilizator

Activat / Dezactivat

Mod joc /
Colimator Sniper /
Contor cadre /
Pixel Refresh

Activeaza un memento care indeamna utilizatorul sa
faca o pauza la fiecare ora de activitate continua, pentru
a preveni leziunile cauzate de eforturi repetitive.

Meniu de comenzi rapide pentru tasta stanga,
configurat de utilizator.
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Indicator LED

Stare Culoare LED
Mod a||rrjentare Alb

completa

Mod dezactivare activa Portocaliu

Pixel Refresh in curs de
executie

Pulsare alb (1 secunda aprins / 1 secunda stins)

Defectiune panou OLED

Pulsare portocaliu (1 secundd aprins / 1 secunda
stins)

Mod oprire

Indicatorul nu este aprins.
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Depanare

Probleme

Solutii posibile

Indicatorul de alimentare nu
este aprins.

* Verificati daca alimentarea este pornita.

* Verificati daca cablul de alimentare este conectat

Indicatorul de alimentare este
aprins, dar nu se afiseaza nicio
imagine.

* Verificati daca alimentarea calculatorului este pornita.
* Verificati daca placa grafica a calculatorului este bine conectata.
* Verificati daca cablul de semnal al monitorului a fost conectat corect la calculator.

* Verificati conectorul cablului de semnal al monitorului si asigurati-va ca toti pinii
sunt neindoiti.

* Observati indicatorul utilizand tasta Caps Lock de pe tastatura calculatorului
pentru a confirma daca acesta functioneaza

Nu exista imagine, dar
indicatorul de alimentare
palpaie portocaliu.

* Panoul OLED nu functioneaza corect. Solicitati asistenta de la personalul
serviciului post-vanzare AOC.

Nu se poate activa functia plug-
to-use.

* Verificati daca este compatibil cu functia plug-to-use.

* Verificati daca adaptorul este compatibil cu functia plug-to-use.

Imagine intunecata.

* Reglati luminanta si raportul de contrast.

Imaginea tremura sau prezinta
ondulatii.

*in apropiere se pot afla aparate sau dispozitive electrice care pot genera
interferente electromagnetice.

Ecranul afiseaza ,cablul
semnalului nu este disponibil”
sau ,fara semnal”.”

* Verificati daca cablul semnalului este conectat corect.
* Verificati daca pinii conectorului cablului semnalului sunt deteriorati.

* Functia Pixel Refresh poate fi activata si rulata din meniul ecranului pentru a
elimina retinerea imaginii aparute. Rularea repetatd a acestei functii poate oferi
un rezultat vizual optim. Pentru alte instructiuni privind intretinerea ecranului,
consultati Instructiunile de utilizare de pe site-ul oficial

Ecranul afiseaza ,intrare
nevalida”.

* Verificati daca computerul este configurat intr-un mod de afisare inadecvat.
Reconfigurati-l conform modului de afisare specificat in instructiunile detaliate de
utilizare.

Retinere imagine.

*In functie de caracteristicile panoului OLED, functia Pixel Refresh poate fi
activata si rulata din meniul afisajului pentru a elimina retinerea imaginii aparuta.
Se recomanda rularea acestei functii de mai multe ori pentru a obtine un efect
optim al afisarii imaginii. Pentru alte instructiuni privind intretinerea ecranului,
consultati Instructiunile de utilizare de pe site-ul oficial.

Reglementari si service

Consultati informatiile privind Reglementdri si service la www.aoc.com (pentru
a gasi modelul achizitionat Tn tara dumneavoastra si pentru a accesa sectiunea
Reglementari si service din pagina Support).
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Specificatii

Specificatii generale

Denumire model

AGC326UZD2

Sistem de afisare

OLED

In afara functiunii

Panou Dimensiune imagine vizibila 80,3 cm diagonala
Pas pixel 0,17814 mm (H) x 0,1814 mm (V)
Culori afisate 1,07 miliarde de culorit"
Plaja de scanare orizontala 30k-570 kHz
D|me_n5|une scanare orizontala 699,48 mm
(maxim)
Plaja de scanare verticala 48-240 Hz
Dmgnsume scanare verticald 394,73 mm
(maxim)
Rezolutie presetata optima 3840x2160@60 Hz
Rezolutie maxima 3840x2160@240 Hz™
Plug & Play VESA DDC2B/C]
HDMIx2/DisplayPort/USB-C/USB upstream/
Conector ) . - ey s
Altele USBx2 (inclusiv 1 cu incarcare rapidad)/Casti
Sursd de alimentare 100-240 V~ 50/60 Hz 3 A
Tipic (luminozitate si contrast implicite) 123 W
Consum de energie Max. (Luminozitate = 100, Contrast = 100)| < 290 W
Mod standby <05W
. . 419,80 BTU/h
Functionare normala )
’ (tip.)
L - | < 1,71 BTU/h
Disipare termica Sleep (mod standby) U
Mod oprit < 1,02 BTU/h
Mod oprit (comutator AC) 0 BTU/h
USB-C Conector cu doua fete
Viteza mare de transfer a datelor | Transmitere date si video
USB DP Mod DP Alt integrat
Alimentare USB-C USB PD versiunea 3.0
Alimentare Panala65W (5V/3 A 7V/3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A
15V/3A 20V/325A
in functiune 0°C~40°C
Temperatura -
In afara functiunii -25°C~55°C
in functiune 10% ~ 85% (fara condensare)
Mediu Umiditate "
In afara functiunii 5% ~ 93% (fara condensare)
In functiune 0 m - 5000 m (0 ft - 16404 ft)
Altitudine

0m-12192 m (O ft - 40000 ft)

[=] Cveom [11]

[=]

[1]: Numarul maxim de culori afisate suportat de acest produs este de 1,07 miliarde, iar conditiile de setare sunt
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urmadtoarele (pot exista diferente datorita limitarilor de iesire ale unor placi grafice):

Verg,-Une e USB-C /
semna/ HDMI 2.1 DP 2.1 Viteza mare de transfer Rezolutie Tnalts USB
Fof%[ USB ;
S35, Q’/Oer@ YCbCr422 | YChCra44 | YCbCr422 | YCbCra44 | YCbCra22 | YChCra44 | YCbCra22 | YChCrass
Biti culoare YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB
3840%2160 240 Hz 10 bpc OK oK OK oK \ \ oK oK
3840%2160 240 Hz 8 bpc OK oK OK oK \ \ oK oK
3840%2160 165 Hz 10 bpc OK oK OK oK \ \ oK oK
3840x2160 165 Hz 8 bpc oK oK OK OK \ \ oK oK
3840x2160 144 Hz 10 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840%2160 144 Hz 8 bpc \ \ OK OK oK oK oK oK
3840%2160 120 Hz 10 bpc OK oK OK oK oK oK oK oK
3840%2160 120 Hz 8bpc OK oK OK oK oK oK oK oK
3840%2160 60 Hz 10bpc oK oK oK oK oK oK oK oK
3840x2160 60 Hz 8bpc oK oK OK OK OK OK oK oK
3840x2160 30 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x2160 30 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Rezolutie redusd 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Rezolutie redusa 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

Notd: Se recomanda utilizarea interfetei DisplayPort pentru placile grafice NVIDIA®, iar pentru pldcile grafice AMD® se
pot folosi interfetele HDMI sau DisplayPort.

[2]: La semnalul de intrare HDMI 2.1, pentru a atinge UHD 144 Hz/165 Hz/240 Hz, trebuie sa utilizati o placd grafica cu
DSC activat. Consultati producatorul placii dvs. grafice pentru suportul DSC.

[3]: Interfata DisplayPort2.1 accepta UHBR20 cu o latime de bandd totala de 80 Gbps, iar interfata HDMI2.1 accepta
FRL6 cu o latime de banda totald de 48 Gbps.
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Politica AOC privind defectele de pixeli ale panourilor de
monitoare

AOC se straduieste sa ofere produse de cea mai inalta calitate. Utilizam unele dintre cele mai avansate procese de
fabricatie din industrie si aplicdm un control riguros al calitatii. Cu toate acestea, defectele de pixeli sau subpixeli ale
panourilor de monitoare utilizate pot fi uneori inevitabile.

Niciun producator nu poate garanta ca toate panourile vor fi lipsite de defecte de pixeli, dar AOC garanteaza ca orice
monitor cu un numar inacceptabil de defecte va fi reparat sau inlocuit in cadrul garantiei. Aceasta notificare explica
diferitele tipuri de defecte de pixeli si defineste nivelurile acceptabile de defecte pentru fiecare tip. Pentru a beneficia
de reparatie sau inlocuire In cadrul garantiei, numarul de defecte de pixeli ale unui panou de monitor trebuie sa
depdseasca aceste niveluri acceptabile. De exemplu, nu mai mult de 0,0004 % dintre subpixelii unui monitor pot fi
defecti.

Mai mult, AOC stabileste standarde de calitate si mai ridicate pentru anumite tipuri sau combinatii de defecte ale
pixelilor care sunt mai vizibile decat altele. Aceasta politica este valabila la nivel mondial.

subpixel

R G B [

pixel

Pixeli si subpixeli

Un pixel, sau element de imagine, este compus din trei subpixeli in culorile primare: rosu, verde si albastru. Multi pixeli
impreuna formeaza o imagine. Cand toti subpixelii unui pixel sunt aprinsi, cei trei subpixeli colorati apar impreund

ca un singur pixel alb. Cand toti sunt stinsi, cei trei subpixeli colorati apar impreund ca un singur pixel negru. Alte
combinatii de subpixeli aprinsi si stinsi apar ca pixeli individuali de alte culori.

Tipuri de defecte ale pixelilor

Defectele pixelilor si subpixelilor apar pe ecran in moduri diferite. Exista doud categorii de defecte ale pixelilor si mai
multe tipuri de defecte ale subpixelilor in cadrul fiecarei categorii.

Defecte de tip punct luminos

Defectele de tip punct luminos apar ca pixeli sau subpixeli care sunt permanent aprinsi sau ,activi’. Adica, un punct
luminos este un subpixel care se remarca pe ecran atunci cand monitorul afiseazd un model intunecat. Acestea sunt
tipurile de defecte cu punct luminos.

Un subpixel rosu, verde sau albastru aprins.

I C
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Doi subpixeli adiacenti aprinsi:
- Rosu + Albastru = Mov

- Rosu + Verde = Galben

- Verde + Albastru = Cyan (Albastru deschis)

Trei subpixeli adiacenti aprinsi (un pixel alb).
Nota

Un punct luminos rosu sau albastru trebuie sa fie cu peste 50 % mai luminos decat punctele Tnvecinate, iar un punct
luminos verde trebuie sa fie cu 30 % mai luminos decat punctele invecinate.

Defecte cu punct negru

Defectele cu punct negru apar ca pixeli sau subpixeli permanent intunecati sau ,opriti”. Adicd, un punct intunecat
este un subpixel care se remarca pe ecran atunci cand monitorul afiseaza un model luminos. Acestea sunt tipurile de

defecte cu punct negru.

Proximitatea defectelor de pixeli

Deoarece defectele de pixeli si subpixeli de acelasi tip situate in apropiere pot fi mai vizibile, AOC specifica, de

asemenea, tolerantele privind proximitatea defectelor de pixeli.

Tolerante pentru defectele de pixeli

Pentru a beneficia de reparatie sau inlocuire datorita defectelor de pixeli in perioada de garantie, un panou de
monitor AOC trebuie sa prezinte defecte de pixeli sau subpixeli care depasesc tolerantele enumerate Tn manualul

online.
DEFECTE DE PUNCTE LUMINOASE NIVEL ACCEPTABIL
1 subpixel aprins 0
2 subpixeli adiacenti aprinsi 0
3 subpixeli adiacenti aprinsi (un pixel alb) 0
Distanta dintre doud defecte de puncte
) N/A
luminoase*
Numadrul total de defecte de puncte luminoase 0
de toate tipurile _
DEFECTE DE PUNCTE INTUNECATE NIVEL ACCEPTABIL

1 subpixel intunecat

5 sau mai putine

2 subpixeli inchisi adiacenti

2 sau mai putini

3 subpixeli inchisi adiacenti

1 sau mai putin

Distanta dintre doud defecte de tip punct
negru*

=5 mm
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Numarul total de defecte de tip punct negru, 5 sau mai putine
de toate tipurile

NUMARUL TOTAL DE DEFECTE DE TIP PUNCT | NIVEL ACCEPTABIL

Numadrul total de defecte de tip punct luminos .
o 5 sau mai putini
sau negru, de toate tipurile

Nota
*:1 sau 2 defecte ale subpixelilor adiacenti = 1 defect de punct.
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Moduri de afisare predefinite

Rezolutie PC

Rezolutie

oty

Complet (Patrat)/1:1
(Patrat)/
Aspect

27"

245"

HDMI 2.1
USB-C

DisplayPort 2.1

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1

USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1

USB-C

640x480/60 Hz

<.

<

<

<

<

<

640x480/67 Hz

640x480/72 Hz

640x480/75 Hz

640x480/100 Hz

640x480/120 Hz

720x400/70 Hz

800x600/56 Hz

800x600/60 Hz

800x600/72 Hz

800x600/75 Hz

800x600/100 Hz

800x600/120 Hz

832x624/75 Hz

1024x768/60 Hz

1024x768/70 Hz

1024x768/75 Hz

LSS E NN LS LS LS LN LN LS LN LN LN NN AS
LSS LS E N LN LN LN LN LN LN LN L LS LN LN LN E S LN

1024x768/240 Hz

S LSS LN LN LN LN LN LN N N N Y SN SRS ES

S ESES LS LN LS LN LN LS LN LN S NS LS E S LS

S LS LN LN LN LN LN LN LN E N L LS LN LN L LN E N

SN LSS LN LN LN LN LN LN LN LN LN E N LN E S N S

1280x960/60 Hz

1280x960/240 Hz

1280x1024/60 Hz

<

1280x1024/75 Hz

<
<

1280x1024/240 Hz

S ESESES

<<

S RSN LS

S ESES LS

1440x1080/240 Hz

1728%x1080/240 Hz

SN S LS LN BN N LN LN LN LN L LS LN LN S L BN ES E S L L L L L

SN SRS LN LN LN LN LN LN E N L LS E LN S LN BN E E S L L L L

1920x1080/240 Hz

1920x1440/160 Hz

<

<

2560%x1440/120 Hz

<
<

<

<

2560%1440/144 Hz

2992x1668/60 Hz

2992x1668/120 Hz

<

2992x1668/240 Hz

<[

3288x1850/60 Hz

3288x1850/120 Hz

<

<

3288%1850/240 Hz

<

<

3840%x2160/30 Hz

3840x2160/60 Hz

3840x2160/120 Hz

3840x2160/144 Hz

3840%2160/165 Hz

3840%2160/240 Hz

<
<
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Rezolutie video

Con?:ﬁ)(\1e6t:8)6:9) Complet (Pitsrs‘te)c/tﬂ .1 (Patrat)/ 27 245"

HDMI 2.1 DisplayPort 2.1 HOMI 2.1 DisplayPort 2.1 HOMI 2.1 DisplayPort 2.1 HOMI 2.1 DisplayPort 2.1
Rezolutie : USB-C . USB-C . USB.C ) e

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz vV

<
<_
<
<_
<

720x480p, 59,94 Hz/60 Hz

720x576p, 50 Hz

1280%720p, 50 Hz

<<
S RSN LS N
<<
<<

1280x%720p, 59,94 Hz/60 Hz

1920x%1080i, 50 Hz

<.
<
<
<

1920%1080p, 50 Hz

1920x%1080i, 59,94 Hz/60 Hz

1920x1080p, 59,94 Hz/60 Hz

S LS LN LN LS LN LN L L.
S LS LN LN LS LN L L N
SRS E N LN LS LN L LS L S
S LS LN LN LS LN LN L L.

1920%1080p, 119,88 Hz/120
H

3840%2160p, 23,98 Hz/24 Hz

3840x2160p, 25 Hz

SRS ESESES
SN RS LS I LN
SRS LS I LS

3840x2160p, 29,97 Hz/30 Hz

3840x2160p, 50 Hz

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

3840%2160p, 100 Hz

3840%2160p, 119,88 Hz/120
H

SRS EN LN LS E N EN I LN

Nota

1. Pentru a obtine calitatea dorita a imaginii, consultati tabelul de mai sus pentru a seta rezolutia sursei semnalului
de intrare. Rezolutia setatd variaza In functie de dispozitivul sursa al semnalului: pentru jocurile pe console, consultati
,Rezolutie video”; pentru jocurile pe PC, consultati ,Rezolutie PC".

2. Pentru a modifica setarea ,Raport de aspect” a monitorului, accesati Meniu OSD — ,Setari joc” — ,Ajustare raport
de aspect”.

3. Pentru a asigura functionarea normala a rezolutiilor de mai sus, verificati mai intai compatibilitatea placii grafice.
Datorita diferitelor strategii ale diverselor placi grafice, unele optiuni pot fi ascunse. Consultati situatia reald de suport
a placii grafice.

4. Conform standardului VESA, sistemele de operare si placile grafice diferite pot prezenta anumite erori (+/-1 Hz) la
calcularea frecventei de reimprospatare (frecventa cadrului). Rata specifica de reimprospatare (frecventa campului)

trebuie stabilita in functie de situatia concreta.
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Atribuire pini

1917 1

DD Ou

Cablu semnal afisaj color cu 19 pini

Nr. pin |Denumire semnal Nr. pin |[Denumire semnal Nr. pin |[Denumire semnal

1. Date TMDS 2+ 9. Date TMDS 0- 17. Masa DDC/CEC

2. Ecran Date TMDS 2 10. Ceas TMDS + 18. Alimentare +5 V

3. Date TMDS 2- 1. Ecran Ceas TMDS 19. Detectare conectare activa
4. Date TMDS 1+ 12. Ceas TMDS -

5. Ecran Date TMDS 1 13. CEC

6. Date TMDS 1- 14. Rezervat (N.C. pe dispozitiv)

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. TMDS Data O Shield 16. SDA

|- |-

19 17 15 13 11 @ T 5 3 1
EZIJ 18 168 14 12 10 8 8 4 2 u

1 1

Cablu semnal afisaj color cu 20 pini

Nr. pin Denumire semnal Nr. pin Denumire semnal
1 ML _Lane 3 (n) M GND

2 GND 12 ML Lane O (p)

3 ML _Lane 3 (p) 13 CONFIGT

4 ML _Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detectare conectare activa
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Functia Plug & Play DDC2B

Acest monitor este echipat cu capabilitati VESA DDC2B conform standardului VESA DDC. Permite monitorului
sa informeze sistemul gazda despre identitatea sa si, in functie de nivelul DDC utilizat, sa transmita informatii
suplimentare privind capacitatile sale de afisare.

DDC2B este un canal de date bidirectional bazat pe protocolul I°C. Sistemul gazda poate solicita informatiile EDID prin
canalul DDC2B.
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