Ako OLED produkt vyzaduje tento displej
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Bezpecnost

Notativnhe konvencie

Nasledujuce podkapitoly popisuju notativne konvencie pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celej tejto prirucke mozu byt bloky textu sprevadzané ikonou a tlacené tucnym alebo kurzivovym pismom. Tieto
bloky predstavuju poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje délezité informacie, ktoré vdm pomdzu lepsie vyuzivat vas
pocitacovy systém.

AN

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje potencidlne poskodenie hardvéru alebo stratu udajov a hovori
vam, ako sa problému vyhnut.

A

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje potencialne nebezpecenstvo Urazu a hovori vdam, ako sa problému
vyhnut. Niektoré varovania sa moézu objavit v alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané
ikonou. V takychto pripadoch je konkrétna prezentacia varovania uréena regulacnym organom.



Napajanie

AMonitor by mal byt prevadzkovany iba zo zdroja napdjania uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isti typom napdjania
dodavaného do vasho domu, kontaktujte svojho predajcu alebo miestnu distribu¢nu spolo¢nost.

A Monitor je vybaveny trojprddovou zemnenou zastrékou, t. j. zastrékou s tretim (zemniacim) pinom. Tato
zastrcka zapadne iba do zemneného zasuvkového vyvodu ako bezpecnostna funkcia. Ak vas zasuvkovy vyvod nie je
kompatibilny s trojdrotovou zastrckou, nechajte si nainstalovat spravny vyvod elektrikarom alebo pouzite adaptér na
bezpecné uzemnenie zariadenia. Neodstranujte bezpecnostny Ucel zemnenej zastrcky.

Aodpojte zariadenie od napajania pocas burky alebo ked nebude dIhsi ¢as pouzivané. Toto chrani monitor pred
poskodenim spdsobenym skokmi napatia.

ANepret’aiujte rozdelovace napajania ani predlzovacie kable. Pretazenie moze spdsobit poziar alebo Uraz
elektrickym prudom.

.i\Na zabezpecenie uspokojivej prevadzky pouzivajte monitor iba s pocitami certifikovanymi organizaciou UL, ktoré
maju spravne nakonfigurované zasuvky oznacené 100-240 V AC, min. 5 A.

AStermé zasuvka musi byt inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



InStalacia
A Nepokladajte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojpatu, drziak alebo stél. Ak monitor padne, méze zranit
osobu a spdsobit vazne poskodenie tohto produktu. PouZivajte iba vozik, stojan, trojpatku, drziak alebo stdl

odporucany vyrobcom alebo predavany spolu s tymto produktom. DodrZiavajte pokyny vyrobcu’pri inStalacii produktu
a pouzivajte montdazne prislusenstvo odporucané vyrobcom. Kombindaciu produktu a vozika treba presuvat opatrne.

A Nikdy nevtlacajte Ziadny predmet do slotu v skrine monitora. Mohlo by to poskodit obvodové suciastky, o by
mohlo sposobit poziar alebo Uraz elektrickym prddom. Nikdy nevylievajte tekutiny na monitor.

,-;-'!SNepokladajte prednu ¢ast produktu na podlahu.

AAK montujete monitor na stenu alebo policku, pouzite montaznu sadu schvalend vyrobcom a postupujte podlfa
pokynov dodanych so sadou.

.i\Okolo monitora ponechajte priestor, ako je uvedené nizSie. Inak by mohla byt cirkulacia vzduchu nedostatocna,
¢o by mohlo sp&sobit prehriatie, poziar alebo poskodenie monitora.

&Aby ste zabranili potencidlnemu poskodeniu, napriklad odlepovaniu panela od ramiku, uistite sa, ze monitor
nie je nakloneny smerom nadol o viac ako -5°. Ak je prekroceny maximalny uhol naklonenia monitora nadol -5 °,
poskodenie monitora nebude zahrnuté do zaruky.

Odporucané priestory na vetranie okolo monitora pri instalacii na stojane su uvedené nizsie:

InStalované so stojanom
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Cistenie

A.Skrihu pravidelne Cistite makkou handrickou navihé¢enou vodou.

APH Cisteni pouzite makku bavinenu alebo mikroviaknovd handricku. Handricka by mala byt vihka a takmer sucha;
nedovolte. abv sa tekutina dostala do skrine.
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i\Pred Cistenim produktu odpojte napajaci kabel.



Ostatné

.i\Ak produkt vyzaruje zvlastny zapach, zvuk alebo dym, okamzite odpojte napajaci kabel a kontaktujte servisné
stredisko.

.i\Uistite sa, ze ventila¢né otvory nie su zakryté stolom ani zaclonou.

.i\Nepouil’vajte OLED monitor v podmienkach silnych vibracii alebo vysokého mechanického narazu pocas
prevadzky.

.i\Poéas prevadzky alebo prepravy neudierajte do monitora ani ho nezahadzuijte.

.i\Nedoporuéuje sa pouzivat tento OLED produkt viac ako 24 hodin nepretrzite. Pri dlhSom pouzivani mbze dojst
k zotrvacnosti obrazu (vyhoreniu obrazu). Na znizenie pravdepodobnosti vzniku zotrvacnosti obrazu tento produkt
vyuziva niekolko technoldgii. Udrzbovy cyklus trva priblizne 10 minut. Podrobnosti najdete v casti “Udrzba displeja”
sekcia.



Instalacia

Obsah balenia
@

OLED Monitor

7 I B |
Quick Start Guide Warranty card  Stand Base Wall Mount Wall Mount
Bracket Screws
© @ * *

@ % %C]
\@% -
§ = i

Stand Screwdriver Power Cable DisplayPort HDMI Cable USBCable USBC-C
Screws Cable Cable

* Nie vSetky signalne kable s poskytované vo vsetkych krajinach a regiénoch. K potvrdeniu sa obratte prosim na
miestneho predajcu alebo pobocku AOC.



Montaz stojana a zakladne

Zakladriu montujte alebo odstranujte podla nasledujucich krokov.

Montaz:

Odstranenie:




Nastavenie monitora

Pre optimalne sledovanie sa odporuca pozerat sa priamo na cely displej a nasledne nastavit uhol sklonu monitora

podla vlastnych preferencii.
Pri nastavovan{ uhla sklonu monitora drzte stojan pre stabilizaciu a chytte iba ramik.

Monitor mbZete nastavit nasledovne:

’gorm 230

. 77272000 -
e IR =

18°

Yg POZNAMKA:

Pri nastavovani uhla sklonu sa nedotykajte OLED displeja. Dotykom OLED displeja m&ze ddjst k poskodeniu.
Upozornenie:

1. Aby ste predisli moznému poskodeniu displeja, napriklad oddelovaniu panelu, uistite sa, Ze monitor nie je
nakloneny smerom nadol viac ako o -5°.
2. Pocas nastavovania uhla monitora nestlacajte displej. Drzte iba ramik.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora:

] RGon
a
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@[
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1. Napdjanie
2. HDMI
3. HDMI2
4. DisplayPort
5. USB-C
6. USB3.2 Genl upstream
7. USB3.2 Gen1 downstream + rychle nabijanie x1

USB3.2 Gen1 downstream x1
8. Sluchadla

Pripojte k pocitacu

1. Napajaci kdbel pevne pripojte do zadnej casti displeja.

2. Vypnite pocitac a vytiahnite jeho napajaci kabel zo zasuvky.

3. Pripojte signalny kabel displeja k video konektoru vasho pocitaca.

4. Napajacie kable vasho pocitaca aj displeja zapojte do najblizsej zasuvky.

5. Zapnite pocitac a displej.

Ak sa na vasom monitore zobrazi obraz, intalacia bola Uspesna a je dokoncena. Ak vas monitor nezobrazuje obraz,
pozrite si Cast',RieSenie problémov”.

Na ochranu zariadenia vzdy vypnite pocitac¢ a OLED monitor pred pripojenim.



Stenové upevnenie

Priprava na instalaciu volitelného ramena na stenové upevnenie

Tento monitor je mozné pripevnit k ramenu na stenové upevnenie, ktoré si zaklpite samostatne. Pred tymto
postupom odpojte napajanie. Postupujte podla nasledujucich krokov:

1. Odstrante zakladnu.

2. Postupujte podla pokynov vyrobcu pri montazi ramena na stenové upevnenie.

3. Umiestnite rameno na stenové upevnenie na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na
zadnej strane monitora.

4. Vlozte 4 skrutky do otvorov a utiahnite ich.

5. Znova pripojte kable. Pokyny na upevnenie ramena na stenu najdete v pouzivatelskej prirucke dodanej s volitelnym
ramenom na stenové upevnenie.

100mm

Specifikacia skrutiek na upevnenie drziaka na stenu:
M4* (12 + X) mm (X = Hrubka drziaka na stenu)
M=4.0Max

D3.86-3.96

@ Poznamka: Montazne otvory podla normy VESA nie su k dispozicii pre vSetky modely. Prosim, overte sito u
predajcu alebo oficialneho oddelenia spolo¢nosti AOC.

V—ﬁ& P
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Dizajn displeja sa mdze liSit od znazorneného.

Upozornenie:

1. Aby ste predisli moznému poskodeniu displeja, napriklad oddelovaniu panelu, uistite sa, Ze monitor nie je
nakloneny smerom nadol viac ako o -5°.

2. Pocas nastavovania uhla monitora nestlacajte displej. Drzte iba ramik.
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Funkcia Adaptivny synchronizator

1. Funkcia Adaptivny synchronizator pracuje s rozhraniami DisplayPort/HDMI/USB-C
2. Kompatibilna graficka karta: Odporucany zoznam je uvedeny nizsie, mbzete ho tiez skontrolovat na webovej
stranke www.AMD.com

Grafické karty

Séria Radeon™ RX Vega

Séria Radeon™ RX 500

Séria Radeon™ RX 400

Séria Radeon™ R9/R7 300 (okrem R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Séria Radeon™ R9 Nano

Séria Radeon™ R9 Fury

Séria Radeon™ R9/R7 200 (okrem R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200GC
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Displej mbze automaticky aktivovat funkciu HDR, ak su prehravac a obsah kompatibilné. Informacie o kompatibilite
vasho zariadenia a obsahu ziskate od vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak nepotrebujete funkciu
automatickej aktivacie, nastavte funkciu HDR na NVYPNUTE",

Poznamka:

1. Pre rozhrania DisplayPort/HDMI nie je potrebné Ziadne Specialne nastavenie vo verziach Windows 10 starsich ako
V1703.

2. Vsystéme Windows 10 vo verzii V1703 je k dispozicii iba rozhranie HDMI a rozhranie DisplayPort nefunguje.
3. Nastavenie displeja:

a. Rozligenie displeja je nastavené na 3840x2160 a HDR je prednastavené na ZAPNUTE.

b. Po spusteni aplikacie dosiahnete nailepsi efekt HDR pri zmene rozliSenia na 3840x2160 (ak ie k dispozicii).

View
Sort by

Paste
Paste shorteut

B Intel® Graphics Settings

[B) NVIDIA Cortrol Panel
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Nastavovanie

Rychle klavesy

™o R

e

1 Zdroj/Hore

2 Bod dialu/Dolu

3 Pouzivatelské tlacidlo (Herny rezim)/Viavo

4 Light FX/Vpravo

5 Napajanie/Menu/Potvrdenie

Napajanie/Ponuka/Potvrdenie

Stlac¢enim tlacidla Napajanie zapnete monitor.
Ak nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo na zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu. Na vypnutie monitora stlacte
tlacidlo priblizne 2 sekundy.

Bod dialu/Dolu

Ak nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo Dial Point na zobrazenie alebo skrytie Dial Point.

Pouzivatelské tlagidlo (Herny rezim)/Vlavo

Pouzivatelom nastavena skratka lavého tlacidla: Herny rezim/Strelecky zameriava¢/Cita¢ snimok/Obnovenie pixelov.
Predvolenym nastavenim je Herny rezim.

Ak nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo ,Lavy” na otvorenie funkcie herného rezimu, potom stlacte tlacidlo ,Lavy"
alebo ,Pravy” na vyber herného rezimu (FPS, RTS, Preteky, Hrac 1, Hrac 2 alebo Hrac 3) podla typu hry.

Light FX/Pravy

Ak nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo ,Pravy” na aktivaciu funkcie Light FX.

Zdroj/Hore

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Zdroj/Auto/Hore spusti funkciu rychleho klavesu pre vyber zdroja.

13



Navod k tlacidlam OSD (Ponuka)

Enter: Pouzite kladves Enter na vstup do dalSej Grovne OSD
Move: Pouzite klavesy Vlavo / Hore / Dole na pohyb vyberu v OSD
Exit: Pouzite klaves Vpravo na ukoncenie OSD

Enter: Pouzite kldves Enter na vstup do dalSej Grovne OSD
Move: Pouzite klavesy Vpravo / Hore / Dole na pohyb vyberu v OSD
Exit: Pouzite klaves VlIavo na ukoncenie OSD

Enter: Pouzite kladves Enter na vstup do dalSej Grovne OSD
Move: Pouzite klavesy Hore / Dole na pohyb vyberu v OSD
Exit: PouZite klaves VlIavo na ukoncenie OSD

A

B Enter 4" » Move
\ 4

Move: Pouzite klavesy Vlavo / Vpravo / Hore / Dole na pohyb vyberu v OSD

Exit: Pouzite klaves Vlavo na navrat do predchadzajicej irovne OSD
Enter: Pouzite kldves Vpravo na vstup do dalSej Urovne OSD
Select: Pouzite klavesy Hore / Dole na pohyb vyberu v OSD

Enter: Pouzite kldves Enter na pouzitie nastavenia OSD a navrat do predchadzajlcej Grovne OSD
Select: Pouzite kldves Dole na Upravu nastavenia OSD

14



Select: Pouzite kldvesy Hore / Dole na Upravu nastavenia OSD

B Enter 4 P Select

Enter: Pouzite kldves Enter na ukoncenie OSD a navrat do predchadzajlcej trovne OSD
Select: Pouzite klavesy Vlavo / Vpravo na Upravu nastavenia OSD

15



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim klavesom.

p Game Setting ) OLED Care/Extra {

\J

'
B Enter VP Move 4 Exit

1). Stlacte tlacidlo MENU na aktivaciu okna OSD.
2). Na pohyb alebo vyber (Upravu) nastaveni OSD pouzite prirucku ovladania.

3). Funkcia uzamknutia/odomknutia OSD: Na uzamknutie alebo odomknutie OSD podrzte tlacidlo Dole 10 s, ked nie je
aktivne okno OSD.

16



Herné nastavenie

Game Setting

m Game Mode

Off

Vypnuté Herny rezim neposkytuje zZiadnu optimalizaciu.

FPS Pre hranie FPS hier (First Person Shooters). ZlepSuje detaily
Ciernych drovni v tmavych scénach.

RTS Pre hranie RTS hier (Real Time Strategy). ZlepSuje kvalitu
obrazu. ‘ ‘ : '

Herny rezim Preteky Pre hran[evpretekarskych h|er‘,Po/skytL’JJe najrychlejsi

odozvovy cas a vysoku farebnu sytost.

Hrac 1 Pouzivatelské nastavenia uloZzené ako Hrac 1.

Hrac 2 PouZzivatelské nastavenia uloZzené ako Hrac 2.

Hrac 3 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 3.

Plny (16:9)/

1:1(16:9)/

Pomer obrazu

PIny (Stvorec)/
1:1 (Stvorec)/

Vyberte pomer obrazu pre zobrazenie.

Pomer/
27/
245
Predvolena hodnota Ovladania tienov je O; pouzivatel ju
md&ze upravit' v rozsahu od 0 do 20 pre lepSiu viditelnost
P obrazu.
0-20 . i , .
Ovladanie tienov Ak je obraz prilis tmavy na to, aby bolo mozné jasne
rozoznat detaily, upravte hodnotu v rozsahu od 0 do 20 pre
retelnejSi obra
Farba hry 0-20 Farba hry poskytuje Urovne 0-20 na Upravu sytosti pre lepsi
obraz.
Sniper Scope >/)é/&nute [ 2X ] 3X Lokalne priblizenie pre jednoduchsie zacielenie pri strielani.
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Zakazat alebo povolit Adaptivny synchronizator.

Adaptivny Zapnute / Pripomienka prevadzky Adaptivneho synchronizatora:
synchronizator Vypnuté Po povoleni funkcie Adaptivny synchronizator méze v
niektorych hernych prostrediach dochadzat k blikaniu
Vypnutie vyrovnavacej pamate snimok moze znizit vstupné
oneskorenie.
Nizke vstupné Zapnuté / Poznamka: Funkcia nizkeho vstupného oneskorenia pri ro-
oneskorenie Vypnuté zh’ée_m’ UH'D 120 I—!z/240 Hz a furlkcjg PIP/PBP,?niper Scope
musia byt vypnuté, aby bolo mozné ich upravit.
Je predvolene povolena v rezime Adaptivny synchronizator a
nedd sa upravit.
Vypnuté / Vpravo

Pocitadlo snimok

hore / Vpravo
dole / Vlavo dole
/ Vlavo hore

Zobrazit vertikalnu frekvenciu v zvolenom rohu
(Funkcia pocitadla snimok funguje iba s grafickou kartou
AMD.)

Viyberte typ pripojeného zariadenia.

HDMI ygr&zola/DVD Ak pripajate herny konzol alebo DVD prehravac cez HDMI1,
nastavte HDMI1 na Konzola/DVD.
Viyberte typ pripojeného zariadenia.

HDMI2 ygr&zola/DVD Ak pripajate herny konzol alebo DVD prehravac cez HDMI2,

nastavte HDMI2 na Konzola/DVD.

Poznamka:

1) Ked je ,Rezim HDR" v sekcii ,Luminancia” nastaveny na ,non-off", nie je mozné upravit polozky ,Ovladanie tiefiov” a

,Herna farba".

2) Ked je ,HDR" v sekcii ,Luminancia” nastavené na ,non-off, nie je mozné upravit polozky ,Herny rezim", ,Ovladanie
tienov" a ,Herna farba".
2) Ked je ,farebny gamut” v sekcii ,Nastavenie farieb” nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", nie je mozné upravit
polozky ,Ovladanie tiefiov” a ,Herna farba”.
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Luminancia

Luminance

A
» Enter Select
v
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Jas 0-100 Uprava podsvietenia
Zapnite funkciu Rovnomerného jasu, ktora vyrovnava
UniformBrightness | On/Off maximalny jas v rezime SDR aj pri zmene velkosti bielej
obrazovky
Vypnuté
Urover 1 ZvyrazAnite detaily na obra;pvke v tmqu’ch aleblo svetlych
Dark Boost > » oblastiach, aby ste upravili jas v svetlych oblastiach a
L/Jroven 2 zabezpecili, e nedodjde k prenasyteniu.
Uroven 3
Ostrost 0-100 Upravte ostrost.
Standard Standardny rezim
Text Textovy rezim
Internet Internetovy rezim
Eco rezim Hra Herny rezim
Film Filmovy rezim
Sport Sportovy rezim
Citanie Rezim ¢itania
Gama 1 Nastavit na Gama 1
Gama Gama 2 Nastavit na Gama 2
Gama 3 Nastavit na Gama 3
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HDR

Vypnuté

DisplayHDR

HDR Spickovy jas

Rezim HDR -
QObrazok

Rezim HDR - Film

Rezim HDR - Hra

Nastavte profil HDR podla svojich poziadaviek na pouzitie.
Poznamka:
Ak je zistené HDR, moznost HDR sa zobrazi na Upravu.

Rezim HDR

Vypnuté

Rezim HDR -
Obrazok

ReZim HDR - Film

ReZim HDR - Hra

Optimalizované pre farby a kontrast obrazu, ¢o simuluje
zobrazenie efektu HDR.

Poznamka:

Ak nie je HDR detegovany, moznost Rezim HDR sa zobrazi
na upravu.

Poznamka:

1.

2).

3).

Ked je ,ReZim HDR" nastaveny na ,non-off, nie je mozné upravit polozky ,Kontrast’, ,Rezim ECO", ,Gama" a ,Dark

Boost".

Ked je ,HDR" nastavené na ,DisplayHDR", nie je mozné upravovat Ziadne polozky v sekcii ,Luminancia”.
Ked"HDR" je nastavené na “HDR Spickovy jas”, “Rezim HDR - Obrazok”, “Rezim HDR - Film”,"Rezim HDR - Hra",

“Rezim ECO’", “Gama”
nie je mozné upravovat.

Ked je ,farebny gamut” v sekcii ,Nastavenie farieb” nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", nie je mozné upravovat
polozky ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Rezim ECO", ,Gama", ,HDR"/,Rezim HDR".
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OLED Care/Extra

" OLED Care/Extra

OLED Care/Extra OLED Care/Extra

Pixel Orbiting Weak

E:i Boundary Dimmer

° d

A
< Exit > Enter > Select

Orbitovanie raz za sekundu mierne posuva
zobrazeny obraz na Urovni pixelov, aby sa
predislo zotrvacnosti obrazu.

Vypnuté / Slabé / Stredné Tato funkcia je predvolene nastavena
/Silné na ,Zapnuté (Slabé)". Nastavenie ,Slabé”
spdsobuje najmensi pohyb, ,Silné” najvacsi
pohyb a ,Vypnuté” vypne pohyb a zvysuje
riziko zotrvac¢nosti obrazu. Toto mozno
nastavit'v OSD menu

Pixel Orbiting

Povolit alebo zakazat funkciu
automatického upozornenia ,Obnovenie
pixelov".

Monitor bude automaticky zobrazovat
JAutomatické upozornenie” kazdé 24
hodiny kumulativneho pouZzivania, aby
pripomenul pouzivatelovi spustenie
Zapnuté / Vypnuté procesu ,Obnovenie pixelov”.

Vyberte ,Vypnuté”, ak chcete vypnut
automatické upozornenie na ,Obnovenie
pixelov”. Ak vSak nebudete dodrziavat
odporucany ¢as na spustenie ,Obnovenia
pixelov’, moze sa zvysit riziko zotrvacnosti
obrazu na displeji. Pokracujte prosim

opatrne. _ . N
Tato funkcia pomd&ze odstranit zotrvacnost

obrazu.

Po spustenf vyberte v ponuke moznost
,Ano"”. Displej vypne obrazovku a spusti
udrzbovy cyklus. Pocas behu cyklu bude
indikator napdjania blikat bielo (1 sekundu
zapnuty / 1 sekundu vypnuty); trvanie
cyklu je priblizne 10 minut. Na konci cyklu
sa indikator napajania vypne a displej
prejde do pohotovostného rezimu

Automatické
upozornenie

Obnovenie pixelov Zapnuté / Vypnuté
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Setri¢ obrazovky

Vypnuté / Pomalé / Rychle

Ked je po urcitd dobu zisteny staticky
obraz, funkcia Setrica obrazovky

ztlmie displej na ochranu panela pred
zotrva¢nostou obrazu. Pri detekcii
pohyblivého obrazu monitor obnovi
luminanciu na predchadzajicu pracovnu
droven. Predvolené nastavenie je
Pomalé a mdze byt zmenené na Rychle,
aby sa Setric¢ obrazovky aktivoval skor.
Odporucame vam, aby ste mali Setric
obrazovky vzdy zapnuty v rezime Pomalé
alebo Rychle na ochranu displeja.
Odporuca sa tiez nastavit vase zariadenie
tak, aby pouzivalo Setri¢ obrazovky

Ochrana loga

Vypnuté/1/2

Ak je na obrazovke zistenych viacéro
statickych log, odportca sa zapnut
funkciu Ochrana loga; tato funkcia
znizi jas obrazovky v miestach, kde su
detegované loga, aby sa chranil panel
pred zaostdvanim obrazu

Boundary Dimmer

Vypnuté/1/2/3

Pri $peciadlnych pomeroch stran, ktoré
maju v ramci obrazovky Cierne plochy
alebo rozdelenu obrazovku, funkcia
Boundary Dimmer automaticky detekuje
a znizuje jas v konkrétnych oblastiach s
velkym rozdielom Urovnf{ jasu

Taskbar Dimmer

Vypnuté/1/2/3

Technoldgia Taskbar Dimmer zniZi jas
oblasti s panelom Gloh na obrazovke. V
oblastiach mimo panelu tloh neddjde k
Ziadnym zmenam jasu

Tepelna ochrana

Vypnuté / Zapnuté

Ked teplota monitora presiahne 60 °C,
funkcia Tepelna ochrana automaticky znizi
jas obrazovky, aby sa zabezpecilo spravne
odvadzanie tepla. Odporuca sa tuto
funkciu pre monitor zapnut.

Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP

Vyber vstupu / USB-C* Vyberte zdroj vstupného signalu.
USB Vypnute / Vysoke rozliSenie | Nastavte prioritu prenosu Gdajov alebo pri-
/ Vlysokd datova rychlost oritu rozliSenia na konektore USB.
' Viyberte smer datového pripojenia USB
Volba USB Auto / USB-C/ USB UP

upstream.

Casovac vypnutia 0-24 h Nastavte ¢as vypnutia napajania DC
DDC/CI Ano alebo Nie Povolit/Zakazat podporu DDC/CI
Obnovit Ano alebo Nie Obnovit ponuku na predvolené nastavenia

Cas po obnovenf
pixelov

Uvadza cas, pocas ktorého je obrazovka
zapnuta od posledného vykonania
operacie Obnovenie pixelov, v hodinach.
Pouzivatelovi bude automaticky zaslana
vyzva na vykonanie Obnovenia pixelov
kazdych 24 hodin

Pocet obnoveni pixelov

SIUZi na zaznamenavanie poctu vykonani
funkcie Obnovenie pixelov.

Pozndmka

* . Zariadenie musi podporovat funkciu USB-C (DisplayPort ALT).
Po prvom pouZiti alebo po obnoventi tovarenskych nastaveni OSD menu je funkcia USB predvolene vypnuta a port
USB-C nie je napajany. Funkciu je mozné znovu aktivovat jednym z nasledujicich spdsobov:

1) Monitor bol celkovo dvakrat vypnuty a zapnuty.

2) V. OSD menu je volba ,USB" nastavena na iny stav ako ,vypnuté”.
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Nastavenie farieb

Color Setup

» Enter

A
Select

Vypnuté /
. Multimédia / ZniZzenie mnozstva modrého svetla Upravou
Rezim LowBlue Internet / farebnel teplot
Kancelaria / arebnej teploty.
Citanie I ] _ _
Tepl Nacitat teplt farebnu teplotu z pamate
P EEPROM. , :
. Nacitat normalnu farebnu teplotu z pamate
Normalna EEPROM
Farebna teplota , Nacitat studenu farebnu teplotu z pamadte
Studend

Pouzivatelska

EEPROM.
Obnovit pouzivatelsku farebnu teplotu z

pamadte EEPROM

farebny gamut

Nativny panel
sRGCB

Panel so Standardnym farebnym priestorom.

Farebny priestor sRGB.

DCI-P3 Farebny priestor DCI-P3.
Cervend 0-100 Zosilnenie Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zosilnenie zelenej z digitalneho registra.
Modra 0-100 Zosilnenie modrej z digitalneho registra.
Sytost R 0-100 Upravit sytost Cervene;.
Sytost G 0-100 Upravit sytost zelenej.
Sytost' B 0-100 Upravit sytost modrej.
C. Sytost 0-100 Upravit C. sytost.
M. Sytost 0-100 Upravit M. sytost.
Y. Sytost 0-100 Upravit'V. sytost.
R. Odtien 0-100 Upravit' R. odtien.
G. Odtien 0-100 Upravit G. odtien.
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B. Odtien 0-100 Upravit' B. odtien.
C. Odtien 0-100 Upravit C. odtien.
M. Odtien 0-100 Upravit M. odtien.
Y. Odtien 0-100 Upravit'Y. odtien.

Poznamka:

1). Ked je ,Rezim HDR"/,HDR" v sekcii ,Luminancia” nastaveny na ind hodnotu ako ,vypnuté”, nie je mozné upravovat
Ziadne polozky v sekcii ,Nastavenie farieb”.

2). Ked'je ,farebny gamut” nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3“, nie je mozné upravit ziadne polozky v sekcii
+Nastavenie farieb".
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A

Select

Hlasitost

0-100

Upravte nastavenie hlasitosti
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Light FX

Light FX

Medium

A
Select

Light FX

Viypnuté / Nizke / Stredné
/ Silné

Viyberte intenzitu efektu Light FX.

Rezim Light FX

Audiol / Audio2 / Staticky
/ Pohybujuci sa tmavy
bod /

Posuvny prechod /
Postupné vyplnenie /
Kvapkajlce vyplnenie

/ RozSirujuce sa
kvapkajuce vyplnenie /
Dychanie / Pohybuijuci sa
svetly bod / Priblizenie /
Duha / VIna / Blikanie /
Ukazka

Cervena / Zelena / Modra

Vyberte rezim Light FX

Vzor / DUha / Definované Viyberte vzor Light FX
_ pouzivatelom
Cervena
popredia Pouzivatel mdze upravit farbu popredia efektu

Zelena popredia

Modra popredia

Cervend pozadia

Pozadie G
Pozadie B

0-100

0-100

Light FX, ked je nastaveny vzor na moznost
Definované pouzivatelom.

Pouzivatel moze upravit farbu pozadia efektu Light
FX, ked je nastaveny vzor na moznost Definované
pouzivatelom.
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Nastavenie PIP

PIP Setting

> Enter
4 Zakazat alebo povolit PIP
PIP Vypnuté / PIP / PBP alebo PBP. |
Hlavny zdro] \Z/é/\?f;te zdroj hlavnej obra-
Vedlaj&i zdroj Vyberte  zdroj  vedlajsej
obrazovky.
Velkost Mala / Stredna / Velka Vyberte velkost obrazovky.
Vpravo hore
Pozicia Vpravo dole Nastavte polohu obrazovky.
Vlavo hore
Vlavo dole
Audio Zap.: Aud|o/p1p ' Zakazat glebo povolit
Vyp.: Hlavné audio nastavenie zvuku.
Prepnut \Z/ig'f ZPiraedpnnaugkcia Prepnut zdroj obrazu.

Poznamka:

1) Ked je ,HDR" v sekcii ,Luminancia” nastavené na iny stav ako vypnuté, nie je mozné upravit ziadne polozky v sekcii

,Nastavenie PIP".

2) Po povoleni funkcie PBP/PIP sa kompatibilita zdroja vstupného signalu hlavnej/podradenej obrazovky zobrazuje v

nasledujucej tabulke:

PBP/PIP Hlavny zdroj
HDMIN HDMI2 DP USB-C
HDMIN \Y \Y \Y \Y
L ) HDMI2 \Y \Y \Y \Y
VedIajsi zdroj op v v v v
USB-C \Y \ \Y, Vv

27




Nastavenie OSD

OSD Setup

English

A
> Enter Select
v
Jazyk Vyberte jazyk OSD
Casovy limit 5-120 Nastavit ¢asovy limit OSD
Horizontalna 0-100 Upravte horizontalnu polohu OSD
poloha
Vertikalna poloha 0-100 Upravte vertikalnu polohu OSD
Priehladnost 0-100 Upravte priehladnost OSD
Pri ienk Povoli pripomienku pouzivatelovi, aby si robil prestavku
pomienka ) . . 1 . "y A .
K Zapnuté / Vypnuté | kazdu hodinu nepretrzitého pouzivania, a tym predisiel
prestaviy S poskodeniu spdsobenému opakovanym zatazenm.
Herny rezim /
e Snipér Scope / . e o
Pouzivatelské ., ) Ponuka skratiek nastavena pouzivatelom pre lavé
= Pocitadlo snimkov .
tlacidlo / Obnovenie tlacidlo.
pixelov
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LED indikator

Stav Farba LED
Rezim pIného vykonu Biela
ReZim Active-off Oranzova

Obnovenie pixelov
prebieha

Blikajuca biela (1 s zapnutd / 1 s vypnuta)

Porucha OLED panela

Blikajuica oranzova (1 s zapnutd / 1 s vypnutd)

Rezim vypnutia

Indikator nie je rozsvieteny.
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Riesenie problémov

Problémy

Mozné riesenia

Indikator napdjania nie je
rozsvieteny.

* Skontrolujte, ¢i je napajanie zapnuté.

* Skontrolujte, Ci je napajaci kabel pripojeny

Indikator napajania je
rozsvieteny, ale obraz sa
nezobrazuje.

* Skontrolujte, ¢i je pocitac zapnuty.
* Skontrolujte, ¢i je graficka karta pocitaca spravne zapojena.
* Skontrolujte, i je signalny kabel displeja spravne pripojeny k pocitacu.

* Skontrolujte konektor signalneho kabla displeja a uistite sa, Ze Ziadny z kontaktov
nie je ohnuty.

* Pozorujte indikator pomocou tlacidla Caps Lock na klavesnici pocitaca, aby ste
overili, ¢i pocitac pracuje

Obraz sa nezobrazuje, ale
indikator napajania blika
oranzovo.

®* OLED panel nefunguje spravne a zlyhava. Poziadajte o radu zdkaznicky servis
AOC.

Nepodarilo sa realizovat
funkciu plug-to-use.

* Skontrolujte, ¢i podporuje funkciu plug-to-use.

* Skontrolujte, ¢i adaptér podporuje funkciu plug-to-use.

TImeny obraz.

* Upravte luminanciu a kontrastny pomer.

Obraz skace alebo je vinity.

* Na okraji mdzu byt elektrické spotrebice a zariadenia, ktoré moézu spbsobit
elektromagnetické rusenie.

Na obrazovke sa zobrazuje
,Signalny kabel nie je k
dispozicii” alebo ,ziadny
signal".”

* Skontrolujte, ¢i je signalny kabel spravne pripojeny.
* Skontrolujte, ¢i nie je poskodeny kontakt (pin) zastrcky signalneho kabla.

* Funkciu Obnovenie pixelov je mozné povolit’ a spustit v ponuke displeja na
odstranenie zotrvacnosti obrazu, ktora vznikla. Opakované spustenie tejto funkcie
moéze dosiahnut poZadovany efekt zobrazenia obrazu. Dalsie pokyny tykajice
sa Udrzby obrazovky ndjdete v Pokynoch pre pouzivatela na oficidlnej webovej
stranke

Na obrazovke sa zobrazuje
Jneplatny vstup”.

* Skontrolujte, ¢i vas pocitac nie je nastaveny v nevhodnom rezime zobrazenia.
Nastavte vas pocita¢ znovu do rezimu zobrazenia uvedeného v podrobnych
pokynoch pre pouzivatela.

Zotrvacnost obrazu.

* Na zaklade vlastnosti OLED panela je mozné v menu displeja povolit' a spustit
funkciu Obnovenie pixelov na odstranenie vzniknutej zotrvacnosti obrazu.
Odporuca sa tdto funkciu spustit niekolkokrat, aby ste dosiahli pozadovany
obrazovy efekt. DalSie pokyny tykajlce sa Gdrzby obrazovky najdete v dokumente
Pokyny pre pouzivatela na oficidlnej webovej stranke.

Predpisy a servis

Informacie o predpisoch a servise najdete na www.aoc.com (vyhladajte model,
ktory ste zakupili vo svojej krajine, na stranke Podpora).
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Specifikacia

VsSeobecné specifikacie

Nazov modelu AG326UZD2
Riadiaci systém OLED
Panel Velkost zobrazitelného obrazu 80,3 cm diagonalne
Roztec pixelov 0,1814 mm (H) x 0,1814 mm (V)
Pocet farieb 1,07 miliardy fariebt™
Rozsah horizontalneho skenovania| 30k-570 kHz
Velko_st honzontalneho skenovania 699,48 mm
(maximalna)
Rozsah vertikdlneho skenovania 48-240 Hz
Velkqst yertlkalneho skenovania 394,73 mm
(maximalna) ]
Opt}tnallne prednastavené 3840 x 2160 ® 60 Hz
rozliSenie
Maximalne rozliSenie 3840 x 2160 @ 240 Hz™
Plug & Play VESA DDC2B/CI
HDMI x 2 / DisplayPort / USB-C / USB upstream /
Konektor 3 3 o i ,
Ostatné USB x 2 (vratane 1 portu na rychle nabijanie) / Slichadla
Zdroj napajania 100-240 V~ 50/60 Hz 3 A
Typicka (predvolena jasnost a kontrast) 122 W
Spotreba energie Max. (Jas = 100, Kontrast = 100) <290 W
Rezim pohotovosti <05W
Normalny prevadzkovy rezim 19,80 BTU/hod
yP i (typ.)
Odvedenie tepla Spanok (rezim pohotovosti) < 1,71 BTU/hod
Vypnuty rezim < 1,02 BTU/hod
Vypnuty rezim (AC vypinac) 0 BTU/hod
USB-C Obojstranny konektor
Vysoka rychlost prenosu dat Prenos dat a videa
USB DP Vstavany rezim DP Alt
USB-C Power Delivery USB PD verzia 3.0
. AZ65W (5V/3A, 7V/3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A 15V/3
Power Delivery A 20 V/3.25 A)
Prevadzkova 0°Caz40-°C
Teplota
Neprevadzkova -25°Caz55°C
Prevadzkova 10 % aZ 85 % (bez kondenzacie)
Prostredie VIhkost
Neprevadzkova 5% az 93 % (bez kondenzacie)
Prevadzkova 0 m -5000 m (0 ft - 16404 ft)
Nadmorska vyska
Neprevadzkova 0m-12192 m (0 ft - 40000 ft)

E'." 'I-E-

=

[1]: Maximalny pocet zobrazitelnych farieb tohto produktu je 1,07 miliardy a podmienky nastavenia su nasledovné
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(rozdiely m6zu nastat kvoli obmedzeniam vystupu niektorych grafickych kariet):

2y, USB-C/ ' USB—C//
Qna/u HDMI 2.1 DP 2.1 USB s vysokou datovou USB s vysokym
S/:Or,ha‘{]gr rychlostou rozliSenim

) ey & YCbCr422 | YCbCra44 | YChCra22 | YChCrass | YCbCréa22 | YCbCrébs | YChCra22 | YChCra44
Hibka farieb YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB
3840 x 2160 240 Hz 10bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840 x 2160 240 Hz 8bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840 x 2160 165 Hz 10bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840 x 2160 165 Hz 8bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840 x 2160 144 Hz 10bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 144 Hz 8bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 120 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 120 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 60 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 60 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 30 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840 x 2160 30 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizke rozliSenie 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizke rozliSenie 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

Poznamka: Pre grafické karty NVIDIA® sa odporuca pouzit rozhranie DisplayPort, grafické karty AMD® mdzu vyuzivat
rozhranie HDMI alebo DisplayPort.

[2]: Privstupe signalu HDMI 2.1 musite na dosiahnutie rozliSenia UHD pri 144 Hz / 165 Hz / 240 Hz pouzit grafickd
kartu s podporou DSC. Kvoli podpore DSC sa obratte na vyrobcu svojej grafickej karty.

[3]: Rozhranie DisplayPort 2.1 podporuje UHBR20 s celkovou Sirkou pasma 80 Gbps a rozhranie HDMI 2.1 podporuje
FRL6 s celkovou Sirkou pasma 48 Gbps.
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Zasady spolocnosti AOC tykajuce sa defektov pixelov na
paneloch monitorov

Spoloc¢nost AOC sa snazi poskytovat produkty najvyssej kvality. Vyuzivame niektoré z najpokrocilejsich vyrobnych
procesov v odvetvi a dodrZziavame prisne kontroly kvality. Napriek tomu su defekty pixelov alebo subpixelov na
paneloch monitorov niekedy nevyhnutné.

Ziadny vyrobca nemédze zarucit, ze véetky panely budu bez defektov pixelov, ale spolo¢nost AOC zarucuije, ze kazdy
monitor s neprijatelnym poctom defektov bude v ramci zaruky opraveny alebo vymeneny. Toto oznamenie vysvetluje
rézne typy defektov pixelov a definuje prijatelné Grovne defektov pre kazdy typ. Aby bol monitor opraveny alebo
vymeneny v ramci zaruky, pocet defektov pixelov na jeho paneli musi presiahnut tieto prijatelné Urovne. Napriklad
najviac 0,0004 % subpixelov na monitore moze byt defektnych.

Spolo¢nost AOC navySe stanovuje esSte prisnejSie kvalitativne normy pre urcité typy alebo kombinacie pixelovych chyb,
ktoré su napadnejsie ako iné. Tato politika je platna celosvetovo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, teda obrazovy bod, sa sklada z troch subpixelov v primarnych farbach - cervenej, zelenej a modrej. Mnozstvo
pixelov spolu vytvara obraz. Ked su vsetky subpixely pixelu zapnuté, tri farebné subpixely spolu vytvaraju jeden biely
pixel. Ked su vSetky vypnuté, tri farebné subpixely spolu vytvaraju jeden Cierny pixel. Iné kombinacie zapnutych a
vypnutych subpixelov vytvaraju jednotlivé pixely inych farieb.

Typy pixelovych chyb

Pixelové a subpixelové chyby sa na obrazovke prejavuju roznymi spdsobmi. Existuju dve kategdrie pixelovych chyb a
niekolko typov subpixelovych chyb v ramci kazdej kategorie.

Chyby vo forme svetlych bodov

Chyby vo forme svetlych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su neustdle zapnuté (,svietia”). To

znamena, Ze svetly bod je subpixel, ktory vystupuje na obrazovke, ked monitor zobrazuje tmavy vzor. Existuju
nasledovné typy chyb svetlych bodov.

Jeden rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susedné rozsvietené subpixely:
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- Cervend + Modré = Fialova

- Cervend + Zelend = ZIta

- Zelend + Modra = AzUrova (svetlomodra)

Tri susedné rozsvietené subpixely (jeden biely pixel).

Poznamka

Cerveny alebo modry svetly bod musi byt o viac ako 50 % jasneji ako susedné bodly, zatial ¢o zeleny svetly bod musf

byt 0 30 % jasnejsi ako susedné body.
Chyby ciernych bodov

Chyby ciernych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré s vzdy tmavé alebo ,vypnuté”. To znamena, ze
tmavy bod je subpixel, ktory vyrazne vystupuje na obrazovke pri zobrazeni svetlého vzoru. Toto su typy chyb ciernych

bodov.

Blizkost chyb pixelov

KedZe chyby pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré su blizko seba, mézu byt vyraznejsie, spoloc¢nost AOC

Specifikuje aj tolerancie pre ich blizkost.

Tolerancia chyb pixelov

Na uplatnenie naroku na opravu alebo vymenu monitora pocas zaru¢nej lehoty kvoli chybam pixelov musi displej
monitora AOC obsahovat pocet chyb pixelov alebo subpixelov prevySujuci tolerancie uvedené v webovej prirucke.

SVETLE BODOVE CHYBY

PRIJATELNA UROVEN

typov

1 rozsvieteny subpixel 0

2 susedné rozsvietené subpixely 0

3 susedné rozsvietené subpixely (jeden biely 0

pixel)

Vzdialenost medzi dvoma svetlymi bodovymi Nedostuoné
chybami* P
Celkovy pocet svetlych bodovych chyb vsetkych 0

TMAVE BODOVE CHYBY

PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 alebo menej

2 susedné tmavé subpixely

2 alebo menej

3 susedné tmavé subpixely

1 alebo menej

Vzdialenost' medzi dvoma Ciernymi bodovymi
defektmi*

=5 mm
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Celkovy pocet Ciernych bodovych defektov 5 alebo menej
vSetkych typov

CELKOVY POCET BODOVYCH DEFECTOV PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet svetlych alebo ¢iernych bodovych
defektov vSetkych typov

5 alebo menej

Poznamka
*:1 alebo 2 susedné chybné subpixely = 1 bodova chyba.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

RozliSenie PC

RozliSenie

PIna (Stvorec)/1:1
(Stvorec)/
Pomer stran

27"

245"

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

HDMI 2.1
USB-C

DisplayPort 2.1

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1

USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1

USB-C

640x480/60 Hz

<.

<
<

<

<

<

640x480/67 Hz

640x480/72 Hz

640x480/75 Hz

640x480/100 Hz

640x480/120 Hz

720%x400/70 Hz

800x600/56 Hz

800x600/60 Hz

800x600/72 Hz

800x600/75 Hz

800x600/100 Hz

800x600/120 Hz

832%624/75 Hz

1024x768/60 Hz

1024x768/70 Hz

1024x768/75 Hz

S SE YA AN S A N A N RN A S A N S A SE S

SN ES LN LS LS LSS LN LN LS LN LN LN LN LN LN S

1024x768/240 Hz

S LSS LN LN LN LN LN LN N N N Y SN SRS ES

S ESES LS LN LS LN LN LS LN LN S NS LS E S LS

S LS LN LN LN LN LN LN LN E N L LS LN LN L LN E N

SN LSS LN LN LN LN LN LN LN LN LN E N LN E S N S

1280%960/60 Hz

1280%960/240 Hz

1280%1024/60 Hz

<

1280%1024/75 Hz

<

<<

1280 x 1024/240 Hz

S ESESES

<<

S RSN LS

S ESES LS

1440 x 1080/240 Hz

1728 x 1080/240 Hz

SN S LS LN BN N LN LN LN LN L LS LN LN S L BN ES E S L L L L L
SN SRS LN LN LN LN LN LN E N L LS E LN S LN BN E E S L L L L

1920 x 1080/240 Hz

1920 x 1440/160 Hz

<
<

2560 x 1440/120 Hz

<

<
<

2560 x 1440/144 Hz

2992 x 1668/60 Hz

2992 x 1668/120 Hz

<

2992 x 1668/240 Hz

<[

3288 x 1850/60 Hz

3288 x 1850/120 Hz

<

<

3288 x 1850/240 Hz

<

<

3840 x 2160/30 Hz

3840 x 2160/60 Hz

3840 x 2160/120 Hz

3840 x 2160/144 Hz

3840 x 2160/165 Hz

3840 x 2160/240 Hz

<

SRS LN LN LN LS
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Video rozliSenie

RozliSenie

PIna (16:9)
:9)

110

PIna (Stvorec)/1:1 (Stvorec)/
Pomer stran

27"

24.5"

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
UsB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
USB-C

640 x 480p, 59,94 Hz/60 Hz

<

<

<

720 x 480p, 59,94 Hz/60 Hz

720 x 576p, 50 Hz

1280 x 720p, 50 Hz

1280 x 720p, 59,94 Hz/60 Hz

<<

S LS LS LN N

<<

<<

1920 x 1080i, 50 Hz

1920 x 1080p, 50 Hz

<.

<

<

<

1920 x 1080i, 59,94 Hz/60 Hz

1920 x 1080p, 59,94 Hz/60 Hz

1920 x 1080p, 119,88 Hz/120
H

S LS LN LN LS LN LN L L.

S LS LN LN LS LN L L N

S E N LS LN LN LN LN LS L LN

S LS LN LN LS LN LN L L.

3840 x 2160p, 23,98 Hz/24 Hz

3840 x 2160p, 25 Hz

3840 x 2160p, 29,97 Hz/30 Hz

L <<

SN RS LS I LN

SRS LS I LS

3840 x 2160p, 50 Hz

3840 x 2160p, 59,94 Hz/60 Hz

3840 x 2160p, 100 Hz

3840 x 2160p, 119,88 Hz /
120 Hz

SRS EN LN LS E N EN I LN

Pozndmka

1. Ak chcete dosiahnut poZadovanu kvalitu obrazu, nastavte rozliSenie zdroja vstupného signalu podla vy3Sie uvedenej
tabulky. Nastavené rozliSenie sa liSi v zavislosti od zariadenia na vystup signalu: pre konzolové hry odporti¢ame pouzit

Video rozliSenie”, pre pocitacové hry odporidcame pouzit',RozliSenie PC".

2. Ak chcete zmenit nastavenie ,Pomer strdn” monitora, prejdite do OSD menu — ,Herné nastavenia” — ,Uprava

pomeru stran”.

3. Aby ste zabezpecili normalnu prevadzku vyssie uvedenych rozliSeni, najskor skontrolujte kompatibilitu grafickej
karty. Kvoli odlisSnym stratégiam réznych grafickych kariet mézu byt niektoré moznosti skryté. Riadte sa skutocnou
podporou danej grafickej karty.
4. Podla Standardu VESA mbzu rézne operacné systémy a grafické karty pri vypoclte obnovovacej frekvencie (frekvencie

pola) vykazovat urcité odchylky (+1 Hz). Konkrétna obnovovacia frekvencia (frekvencia pola) zavisi od skutoc¢nej situacie.
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Priradenie pinov

1917 1

DD Ou

19-pdlovy signalny kabel pre farebny displej

C.I'SIO Nazov signalu é."SIO Nazov signalu é."SIO Nazov signalu
pinu pinu pinu

1. TMDS Data 2+ 0. TMDS Data O- 17. DDC/CEC Ground
2. TMDS Data 2 Shield 10. TMDS Clock + 18. +5V Napdjanie

3. TMDS Data 2- 1. TMDS Clock Shield 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock -

5. TMDS Data 1 Shield 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. Vyhradené (N.C. na zariadeni)

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. TMDS Data O Shield 16. SDA

19 17 15 12 11 9 7 5 3 1

. .
18 18 14 12 8 4 2

1 1

[l

(

20-pdlovy signalny kabel pre farebny displej

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML _Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML _Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG]

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GCND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B v stlade so Standardom VESA DDC. UmoZznuje monitoru informovat
hostitelsky systém o svojej identite a v zavislosti od pouzitej irovne DDC komunikovat dalSie informacie o svojich
zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je dvojsmerny datovy kanal zaloZzeny na protokole 12C. Hostitelsky systém moZe pozadovat informacie EDID
cez kanal DDC2B.
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