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Guvenlik

Ulusal Kurallar

Asagidaki alt bolumler, bu belgede kullanilan ulusal kurallart agiklamaktadir.
Notlar, Dikkat Uyarilari ve Uyarilar

Bu kilavuz boyunca metin bloklari, bir simge esliginde kalin veya egik yazi tipiyle basiimis olabilir. Bu bloklar sirasiyla Not,
Dikkat ve Uyari olarak adlandirilir ve asagidaki sekilde kullanilir:

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha etkili kullanmaniza yardimci olacak énemli bilgileri icerir.

DIKKAT: DIKKAT, donanimda potansiyel hasara veya veri kaybina neden olabilecek durumlari belirtir ve bu sorunlardan nasil
kacinilacagini aciklar.

UYARI: UYARI, bedensel yaralanma riskini gosterir ve bu riskten nasil kaginilacagini agiklar.
Bazi uyarilar alternatif bicimlerde yer alabilir ve her zaman bir simgeyle birlikte olmayabilir. Bu tur durumlarda uyarinin
sunum bigimi, ilgili dUzenleyici otorite tarafindan zorunlu kilinmistir.



Gug

A Monitor yalnizca etiketinde belirtilen tUrdeki guc kaynagdi ile galistiriimalidir. Evinize saglanan gug turinden emin
degilseniz, bayinizle veya yerel elektrik sirketinizle goérusun.

A Monitor, Uc bacakli topraklamali bir fise sahiptir; bu fisin UgclUncu (topraklama) pini bulunmaktadir.

Bu fis, glvenlik dnlemi olarak yalnizca topraklamali bir guc prizine uygundur. Priziniz Ug¢ telli fisi kabul etmiyorsa, dogru prizi
takmasi icin bir elektrikci cagirin veya cihazi glvenli sekilde topraklamak amaciyla bir adaptor kullanin. Topraklamali fisin
glUvenlik amacini devre disi birakmayin.

Yildirim firtinasi sirasinda veya uzun sure kullanilmayacagi zamanlarda cihazin fisini gcekin. Bu islem, monitord asir

gerilim dalgalanmalarindan kaynaklanabilecek hasarlara karsi koruyacaktir.

ACOKIU prizleri ve uzatma kablolarini asir yuklemeyin. Asiri yukleme, yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

r!'*_\ Tatmin edici calisma performansi saglamak amaciyla monitoéru yalnizca 100-240 V AC, Min. 5 A araliginda uygun
sekilde yapilandiriimis soketlere sahip UL listelenmis bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar prizi, ekipmanin yakinina takilmali ve kolayca erisilebilir olmalidir.



Kurulum

A Monitoru dengesiz bir sehpaya, ayada, tripod'a, brakete veya masaya koymayin. Monitdr duserse bir Kisiyi yaralayabilir

ve bu Urunde ciddi hasara neden olabilir. Yalnizca Uretici tarafindan onerilen veya bu Urtnle birlikte satilan sehpa, ayak,
tripod, braket veya masa kullanin. Uriinu kurarken Ureticinin talimatlarina uyun ve Ureticinin 6nerdigi montaj aksesuarlarini
kullanin. Urtn ile sehpasinin birlikte tasinmasi dikkatle yapilmalidir.

A Hicbir nesneyi monitdr gévdesindeki yuvaya iterek sokmayin. Bu durum, yangin veya elektrik carpmasina neden
olabilecek devre elemanlarina zarar verebilir. Monitérdn Uzerine sivi dokmeyin.

A1 Urdndn 6n ytzant zemine koymayin.
g i

A Monitoru bir duvara veya rafa monte ediyorsaniz, Uretici tarafindan onaylanmis bir montaj kiti kullanin ve kitte verilen
talimatlara uyun.

i !'*_\ Asagida gosterildigi gibi monitérun etrafinda yeterli bosluk birakin. Aksi takdirde hava sirktlasyonu yetersiz olabilir; bu
durum yangina veya monitdérde hasara neden olabilir.

i !'} Panelin cergeveden (bezel) soyulmasi gibi potansiyel hasarlari dnlemek igin monitérin asaglya dogru egim agisinin -5

dereceden fazla olmamasini saglayin. -5 derece asagdi egim acisi siniri asildiginda, monitorde meydana gelen hasar garanti
kapsamina alinmaz.

Monitor duvara veya ayaga monte edildiginde onerilen havalandirma alanlari asagida gosterilmistir:

Ayak ile monte edilmis
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Temizlik

{!E Kabinini duzenli olarak suyla nemlendirilmis yumusak bir bezle temizleyin.

{!E Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bir bez kullanin. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir; sivinin
gbdvde icine girmesine izin vermeyin.
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{!E Lutfen UrunU temizlemeden dnce gulc kablosunu ¢ikarin.




Diger

&Cihazdan garip bir koku, ses veya duman cikiyorsa, fisi DERHAL prizden cekin ve bir Servis Merkezi ile iletisime gegin.
&Havalandwma deliklerinin bir masa veya perde tarafindan tikanmadigindan emin olun.

&LCD monitory, calisirken siddetli titresimli veya yuksek darbeli ortamlarda kullanmayin.

&Monitbre calisirken veya tasima sirasinda vurmayin veya dusturmeyin.

i !'*_\ GUg¢ kablolari guvenlik onayli olmalidir. Almanya icin HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? veya daha iyi olmalidir.
Diger ulkeler icin uygun tipler buna goére kullaniimalidir.

i !'} Kulaklik ve kulak UstU kulakliklardan gelen asiri ses basinci isitme kaybina neden olabilir. Ekolayzer ayarinin

maksimuma getirilmesi, kulaklik ve kulak Ustu kulakliklarin cikis voltajini ve dolayislyla ses basinci seviyesini artirir.



Kurulum

Kutu icerigi

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

O * *

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

=k Tum Ulkeler ve bolgeler icin tim sinyal kablolari saglanmayabilir. Onay icin lutfen yerel bayi veya AOC sube ofisiyle
iletisime gecin.



Ayak ve Taban Kurulumu

Lutfen asagidaki adimlari izleyerek tabani kurun veya cikarin.

Kurulum:

Cikarin:

R fg NOT: Ekran tasarimi, gosterilenlerden farkli olabilir.



Goruntu Acgisini Ayarlama

En iyi goruntu deneyimini elde etmek icin, kullanicinin ekranda yUzUnun tamamini gérebildiginden emin olduktan sonra
monitorun acgisini kisisel tercihine gore ayarlamasi onerilir.

Monitorun agisini degistirirken monitérun devrilmesini dnlemek icin ayagini tutun.

Monitoru asagida belirtildigi gibi ayarlayabilirsiniz:

120mmI

NOT:

Aclyl degistirirken LCD ekranina dokunmayin. LCD ekranina dokunmak hasara neden olabilir.

) UYARI

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek icin monitoérun -5 dereceden fazla asadi dogru egilmemesini
saglayin.

Monitorun agisini ayarlarken ekrana bastirmayin. Yalnizca cercevenizi tutun.



Monitori Baglama

Monitor ve Bilgisayarin Arka Tarafindaki Kablo Baglantilari:

/710C

GRAMING

1. HDMI

2. DisplayPort
3. Kulakhk

4. GUg

Bilgisayara Baglayin

GUg¢ kablosunu monitérun arkasina sikica takin.

Bilgisayarinizi kapatin ve gug kablosunu prizden gekin.

Monitor sinyal kablosunu bilgisayarinizin arka tarafindaki video girisine takin.
Bilgisayarinizin ve monitorunuziun gug kablolarini yakindaki bir prize takin.
5. Bilgisayarinizi ve monitérindzu agin.

Monitérunuzde goruntl gorulUyorsa, kurulum tamamlanmistir. Goruntu gérunmuyorsa, lUtfen Sorun Giderme bolumune
basvurun.

Ekipmanlari korumak icin, her zaman baglanti yapmadan 6nce bilgisayari ve LCD monitoru kapatin.

INNNIINEES



Duvara Montaj

istege Bagl Duvara Montaj Kolunu Kurmaya Hazirlik

Bu monitor, ayri olarak satin alacaginiz bir duvara montaj koluna baglanabilir. Bu islem dncesinde glcu kesin. Asagidaki
adimlari izleyin:

1. Tabanicikarin.

Duvara montaj kolunu monte etmek icin Ureticinin talimatlarini izleyin.

Duvar montaj kolunu monitoérun arkasina yerlestirin. Kolun deliklerini monitdrdn arkasindaki deliklerle hizalayin.
4 vidayi deliklere takin ve sikin.

Kablolari tekrar baglayin. Duvara monte etme talimatlarr icin opsiyonel duvar montaj koluyla birlikte verilen kullanicr el
kitabina basvurun.

LEENENEN

Duvar askisi vidalarinin spesifikasyonu: M4x(10+X) mm (X = Duvar montaj braketinin kalinligi)
M=4.0Max

TN |
M4-P0.7
‘ Dk=8.0 | H=2.0‘ | L=10+X

i jﬂi NOT: VESA montaj vida delikleri tum modellerde mevcut degildir; IUtfen AOC yetkili bayisi veya resmi departmaniyla
gorusun. Duvar montaji icin her zaman Ureticiyle iletisime gegin.

W % ‘

D3.86-3.96

[ s5 . 5
Ul o" =T
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* Ekran tasarimi gosterilenlerden farklilik gosterebilir.

ODUYARI:

1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek igin monitdrun -5 dereceden fazla asagi dogru egilmemesini
saglayin.
2. Monitdrun agisini ayarlarken ekrana bastirmayin. Yalnizca gergevenizi tutun.
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Adaptive-Sync iglevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMIl ile calisir.
2. Uyumlu ekran kart: Onerilen liste asadida yer almaktadir; ayrica www.AMD.com adresini ziyaret ederek de kontrol

edilebilir.
Ekran Kartlan

Radeon™ RX Vega serisi

Radeon™ RX 500 serisi

Radeon™ RX 400 serisi

Radeon™ R9/R7 300 serisi (R9 370/X, R7 370/X ve R7 265 haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serisi

Radeon™ R9 Fury serisi

Radeon™ R9/R7 200 serisi (R9 270/X ve R9 280/X haric)

islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO Al12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD AlO-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD AB-7400K
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HDR

HDRI10 bicimindeki giris sinyalleriyle uyumludur.

Oynatici ve icerik uyumlu oldugunda ekran, HDR islevini otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve iceriginizin
uyumlulugu hakkinda bilgi almak icin lUtfen cihaz Ureticisi ile igerik saglayicisina basvurun. Otomatik etkinlestirme islevine
ihtiyaciniz olmadiginda HDR islevi icin “KAPALI" secenegini segin.

NOT:

V1703'ten eski WIN1O strUmlerinde DisplayPort/HDMI araydzu icin 6zel bir ayar gerekmez,

WINT10 V1703 sUrimunde yalnizca HDMI arayUzU kullanilabilir; DisplayPort araytzu calismaz.

Ekran Ayari:

Ekran ¢ozUnurlugu 1920x1080 olarak ayarlanmis ve HDR 6nceden ACIK konumdadir.

Bir uygulamaya girdikten sonra, ¢c6zUnurlik 1920x1080'e degistirildiginde (mevcut ise) en iyi HDR etkisi elde edilir.

oo owWN

Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color
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Ayarlar

Kisayol Tuslan

1 Kaynak/Cikis

2 Kullanici Tusu (Oyun Modu)

3 Cevrim Noktasl

4 MenU/Giris

5 | Guc

Menii/Girig

OSD'yi géruntulemek veya secimi onaylamak icin basin.

Gii¢

Monitért agmak icin Gug dugmesine basin.

Dial Point

OSD goérunmuyorsa, Dial Point'i gostermek veya gizlemek icin Dial Point dugmesine basin.

Kullanici Tusu (Oyun Modu)

Kullanici tarafindan ayarlanan “V" tusu kisayol mentsu: Oyun Modu/Cerceve Sayacl.

Varsayilan ayar Oyun Modu'dur.

OSD gorunmuyorsa, Oyun modu islevini acmak icin “\V/" tusuna basin; ardindan oyun turlerine gore (Standart, FPS, RTS,
Yaris, Oyuncu 1, Oyuncu 2 veya Oyuncu 3) Oyun modunu secmek icin “\v/" veya “A" tusuna basin.

Kaynak/Cikis

OSD kapaliyken Kaynak/Cikis dugmesine basildiginda Kaynak hizli erisim tusu islevi gorur.
OSD menusu etkin oldugunda bu digme ¢ikis tusu olarak calisir (OSD menuUsunden ¢ikmak igin).

13



OSD Ayari

Kontrol tuslariyla ilgili temel ve basit talimatlar.
GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
Settings Game Color
Audio Adaptive-Sync
OSD Setup Dial Point
Information
MBR Sync

Overdrive

1). OSD penceresini etkinlestirmek icin @ MENU dUugmesi'ne basin.

2). Islevler arasinda gezinmek icin \/ veya A tusuna basin. istenilen islev vurgulandiginda etkinlestirmek icin @] MENU
digmesi/ TAMAM tusuna basin; alt menu islevleri arasinda gezinmek icin \/ veya A tusuna basin. istenilen alt mend
islevi vurgulandiginda etkinlestirmek igin @] MENU dugmesi/ TAMAM tusuna basin.

3). Secilen islevin ayarlarini degistirmek icin \/ veya A tusuna basin. Cikmak icin -B-/E tusuna basin. Baska bir islevi
ayarlamak istiyorsaniz 2-3. adimlari tekrarlayin.

4). OSD Kilitleme Islevi: OSD'yi kilitlemek icin monitér kapaliyken [E] MENU dugmesi'ni basili tutun ve ardindan monitort
acmak icin Q) guc¢ dugmesine basin. OSD kilidini kaldirmak i¢cin monitor kapaliyken @] MENU dugmesi'ni basil tutun
ve ardindan monitérd agmak igin Q) gu¢ dugmesine basin.

Notlar:

1). UrlnUn yalnizca bir sinyal girisi varsa “Giris Secimi” 6Jesi ayarlanamaz.
2). Giris sinyali ¢cozUnurlugu yerel ¢cozUnurluk ise “Goruntu Orani” 6gesi gegersizdir.
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Oyun Ayari

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point
Information
MBR Sync

Overdrive

Standart Uygun web ve mobil oyunlar icin okunabilirligi artirir.

FPS (First Person Shooter) oyunlariicin. Koyu temalarda siyah

FPS N
seviyesini iyilestirir.
RTS RTS (Real Time Strategy) oyunlari igin. Goruntu kalitesini iyilestirir.
Oyun Modu Yaris Yaris oyunv\arl icin en hizli tepkime suresini ve yuksek renk
doygunlugunu saglar.
Oyuncu 1 Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 1 olarak kaydedilir.
Oyuncu 2 Kullanici tercih ayarlari, Gamer 2 olarak kaydedildi.
Gamer 3 Kullanici tercih ayarlari, Gamer 3 olarak kaydedildi.
Golge KontrolU'nun varsayilan degeri O'dir; son kullanici, daha net bir
Gélae Kontrolt 0~20 resim elde etmek icin bu degeri O ila 20 arasinda artirabilir.
9 Resim, detaylar net sekilde gortlemeyecek kadar karanliksa, daha
net bir resim icin ayari O ila 20 arasinda dUzenleyin.
Oyun Rengi 0~20 Oyun Rengi, daha iyi bir resim elde etmek icin doygunlugu

ayarlamak Uzere 0-20 arasl seviye saglar.

Adaptive-Sync ozelligini devre disi birakin veya etkinlestirin.
Adaptive-Sync Kapali / Agik UYARI: Adaptive-Sync ézelligi etkinlestirildiginde, bazi oyun
ortamlarinda ekran titremesi yasanabilir.

“Dial Point” (Hedef isareti) islevi, oyuncularin Birinci Kisi Nisanci (FPS)
Cevrim Noktasl Kapali/ Acik / Dinamik oyunlarinda daha dogru ve hassas nisan almasina yardimci olmak
amaclyla ekranin ortasina bir nisan gostergesi yerlestirir.

MBR (Hareket Bulanikhgi Azaltma), hareket bulanikligini azaltmak
icin 020 arasl ayar seviyesi sunar.

MBR 0~20 NOT: MBR islevi, Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi 275 Hz
oldugunda ayarlanabilir.
MBR Senkronizasyonunu (Hareket Bulanikligini Azaltma) Devre Disl
MBR Birak veya Etkinlestir.

Kapali / Acik NOT: MBR Senkronizasyonu islevi, Adaptif Senkronizasyon acik ve
giris sinyali degisken frekansli oldugunda ayarlanabilir,
alan frekansi > 75 Hz ise.

Senkronizasyonu
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Normal
Yanit sUresini ayarlayin.

Hizl NOT:

1. Kullanici OverDrive ayarini “En HizlI” konumuna getirirse gorintu
bulanik gérunebilir. Kullanicilar, tercihlerine goére OverDrive seviyesini

Asin SUrus Daha Hizli ayarlayabilir veya bu 6zelligi kapatabilir.
2. “Extreme” islevi, Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi 275 Hz
En Hizli oldugunda istege baghdir.
3. "Extreme” islevi etkinlestirildiginde ekran parlakligr azalacaktir.
Extreme
Kare Sayaci Kapal| / Sag-Ust / Sag-Alt Secilen kosede V frekansini goruntuleyin.

/ Sol-Ust / Sol-Alt

OverClock Kapali / Acik OverClock'u devre disi birakin veya etkinlestirin.

NOT:

1). “Resim” menuUsundeki “HDR Modu” etkinlestirildiginde “Golge KontrolU” ve “Oyun Rengi” ayarlanamaz.
2). “Resim” menusundeki “HDR" secenegdi “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda “Overdrive” menusundeki “Oyun Modu”,

cnou P [

“Golge Kontrolu”, “Oyun Rengi”, “MBR", “MBR Senkronizasyonu” ve “Extreme” ayarlanamaz.

“Resim” menusundeki “HDR" secenegdi “HDR Resim”, “HDR Film" veya “HDR Oyun” olarak ayarlandiginda “Overdrive”
menUsundeki “Oyun Modu”, “Oyun Rengi”, “MBR", “MBR Senkronizasyonu” ve “Extreme” ayarlanamaz.

3). “Resim” menuUsundeki “Renk Uzay!" “sRGB" olarak ayarlandiginda, “Overdrive” menusundeki “Golge Kontrold”, “Oyun
Rengi”, “MBR", “MBR Senkronizasyonu” ve “Extreme” &éJeleri ayarlanamaz.

nou
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Resim

N0C

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Parlakhk 0-100 Arka Isik Ayari
Kontrast 0-100 Dijital Kayittan Kontrast
Keskinlik 0-100 Keskinligi ayarlayin.
Gama 18/20/22/24/26 Gama'yl Ayarla.
Standart Standart Mod.
Metin Metin Modu.
internet internet Modu.
Ekolojik Ayar Oyun Oyun Modu.
Film Film Modu.
Spor Spor Modu.
Okuma Okuma Modu.
Sicak Sicak Renk Sicakligi’'ni Geri Cagir.
Normal Normal Renk Sicakligini Geri Cagir.
Renk Sicakhgi
Soguk Soguk Renk Sicakligini Geri Cagir.
Kullanici Renk Sicakligini Geri Cagir.
Kirmizi 0-100 Dijital kayit biriminden kirmizi kazang degeri.
Yesil 0-100 Dijital kayit biriminden yesil kazan¢ degeri.
Mavi 0-100 Dijital kayit biriminden mavi kazang degeri.
K.Doygunluk 0-100 K.Doygunlugunu Ayarla.
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Y.Doygunluk 0-100 Y.Doygunlugunu Ayarla.
M.Doygunluk 0-100 M.Doygunlugunu Ayarla.
C.Doygunluk 0-100 C.Doygunlugu ayarlayin.
M.Doygunluk 0-100 M.Doygunlugu ayarlayin.
Y.Doygunluk 0-100 Y.Doygunlugu ayarlayin.
RTon 0-100 R.Tonu ayarlayin.
G.Ton 0-100 G.Tonu ayarlayin.
B.Ton 0-100 B.Tonu ayarlayin.
C.Ton 0-100 C.Tonu ayarlayin.
M.Ton 0-100 M.Tonu ayarlayin.
Y.Ton 0-100 Y.Tonu ayarlayin.
Kapali
DisplayHDR
HDR profilini kullanim gereksinimlerinize gore ayarlayin.
HDR HDR Resim NOT:
HDR algilandiginda, ayarlama icin HDR secenedi géruntulenir.
HDR Film
HDR Oyun
Kapali
HDR Resim HDR etkisini simule edecek sekilde resmin renk ve kontrastina gore
optimize edilmistir.
HDR Modu . NOT:
HDR Film HDR algilanmadiginda, ayarlama icin HDR Modu secenegdi goruntulenir.
HDR Oyun
Kapali Dinamik kontrast oranini devre disl birakin.
DCR
Acik Dinamik kontrast oranini etkinlestirin.
Panel Yerel Standart renk uzayi paneli.
Renk Uzayi
sRCB sRGB Renk Uzay!.
Kapali
Multimedya
Ih_/lo(\)/vdilue internet Renk sicakligi kontrol edilerek mavi isik dalgasi azaltilir.
Ofis
Okuma
Resim Orani Tam / En-Boy Orani Goruntu icin resim oranini segin.
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NOT:

1). “HDR Modu" etkinlestirildiginde “Kontrast”, “Gama”, “Ekolojik Ayar”, “Renk Sicakligl”, “6-Eksenli Renk Doygunlugu/Tepe”,
“Renk Uzay!” ve “LowBlue Modu" ayarlanamaz.

2). “HDR", “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda “Resim” menusundeki “HDR" ve “Keskinlik" disindaki tum 6geler
ayarlanamaz.
“HDR", “HDR Resim”, “HDR Film" veya “HDR Oyun” olarak ayarlandiginda “Cama”, “Ekolojik Ayar”, “Renk Sicakligl”,
“6-Eksenli Renk Doygunlugu/Tepe”, “DCR”, “Renk Uzay!" ve “LowBlue Modu” ayarlanamaz.

3). “Renk Uzay!" “sRGB" olarak ayarlandiginda “Kontrast”, “Gama”, “Ekolojik Ayar”, “Renk Sicaklig”, “6-Eksenli Renk
Doygunlugu/Tepe”, “HDR Modu” ve “LowBlue Modu" ayarlanamaz.

4). “Ekolojik Ayar” “Okuma’ olarak ayarlandiginda “Kontrast”, “Renk Sicakligl”, “6 Eksenli Renk Doygunlugu/Tepe”, “DCR’,
“Renk Uzay!" ve “DusUk Mavi Modu” ayarlanamaz.

5). “Oyun Ayarlari” altindaki “Oyun Modu” “Standart” disindaki bir moda ayarlandiginda, 6ge

“Ekolojik Ayar”, “6 Eksenli Renk Doygunlugu/Tepe”, “HDR Modu” ve “Renk Uzay!” ayarlanamaz.

19



Ayarlar

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GRAMING

REFRESH RATE

60 HZ Standard

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

GAMING MODE

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

80 HDMI

Dil OSD dilini segin.

Giris Secimi OTOMATIK /HDMI/DP Giris Sinyali Kaynagini secin.

Mola Hatirlaticis, Kapall / Acik Kullanici 1 saatten fazla kesintisiz ¢alisirsa mola
hatirlaticisi verilir.

Kapanma 0-24 saat DC kapanma suresini secin.

Zamanlayicisi

DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI destegini acin/kapatin.

Sifirla Hayir / Evet MenUyuU varsaylilan ayarlara sifirlayin.
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Ses

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Ses Seviyesi 0-100 Ses Seviyesi Ayari

Sesi Kapat Kapall / Acik Sesi kapat.
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OSD Kurulumu

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Transparence
Picture H. Position

Settings V. Position

Audio Time out

OSD Setup User Key

Information

Seffaflik 0-100 OSD seffafligini ayarlayin.

Yatay Konum 0-100 OSD'nin yatay konumunu ayarlayin.
Dikey Konum 0-100 OSD'nin dikey konumunu ayarlayin.
Zaman Asimi 5-120 OSD Zaman Asimini Ayarlayin.

Kullanicr Tusu (L?ay;lensr\a/lycz)a?ﬁ/ Kullanicinin “Vv" tusu icin kisayol menusu.
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RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI

C27G4Z2

1920(H)x1080(V)/60Hz

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX
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LED Gostergesi

Durum LED Rengi
Tam Gug Modu Beyaz
Aktif-Kapall Modu Turuncu
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Sorun Giderme

Sorun & Soru

Olasi Cozumler

Guc¢ LED'I YANMIYOR

GU¢ dugmesinin ACIK oldugundan ve Gug Kablosunun toprakli bir gug prizine ile
monitére dogru sekilde bagh oldugundan emin olun.

Ekranda goruntu yok

# GU¢ kablosu duzgun sekilde bagli mi?
GUg¢ kablosu baglantisini ve guc kaynadini kontrol edin.
# Video kablosu dogru sekilde bagli mi?
(HDMI kablosu kullanilarak baglandi)
HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.
(DisplayPort kablosu kullanilarak baglandi)
DisplayPort kablosu baglantisini kontrol edin.
* HDMI/DisplayPort girisi her modelde bulunmayabilir.
# GUc aclk ise, baslangic ekranini (oturum agma ekrani) gérmek icin bilgisayari
yeniden baslatin.
Baslangig¢ ekrani (oturum agma ekrani) goérunuyorsa, bilgisayari ilgili kipte baslatin
(Windows 7/8/10 icin GUvenli Mod) ve ardindan ekran kartinin tazeleme hizini
degistirin.
(En Uygun CozUNurlagun Ayarlanmasi bolumune bakin.)
Baslangig¢ ekrani (oturum agma ekrani) gérinmuyorsa, Servis Merkezi'ne veya
bayinize basvurun.
# Ekranda “Giris Desteklenmiyor” yazisini gorebiliyor musunuz?
Bu mesaj, ekran kartindan gelen sinyalin monitérun dogru sekilde isleyebilecegi
maksimum ¢oézunurlik ve tazeleme hizini astiginda géruntulenir.
Monitorun dogru sekilde isleyebilecedi maksimum ¢ozUnurltgu ve tazeleme
hizini ayarlayin.
# AOC monitor surlculerinin kurulu oldugundan emin olun.

Resim bulanik & Goélgeleme veya
hayalet goruntl sorunu var

Kontrast ve parlaklik kontrollerini ayarlayin.

Otomatik ayar yapmak icin kisayol tusuna (OTOMATIK) basin.

Uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanmadiginizdan emin olun. Monitoéru
dogrudan bilgisayarin arka panelindeki ekran karti ¢cikis konektortine baglamanizi
Oneririz.

Resim zipliyor, titriyor veya
resimde dalgalanma deseni
gorunuyor

Elektriksel girisime neden olabilecek elektrikli cihazlar monitérden mumkun
oldugunca uzaklastirin.

Monitorunuzun kullandiginiz ¢cozunurlikte destekledigi en yUksek tazeleme hizini
kullanin.

Monitor aktif kapatma modunda
takil kalmis”

Bilgisayarin gu¢ anahtarn ACIK konumda olmalidir.

Bilgisayarin ekran karti yuvasina tam oturmus olmalidir.

Monitorun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde bagh oldugundan emin olun.
Monitorun video kablosunu kontrol edin ve hicbir pimin bukulmediginden emin
olun.

Klavyedeki CAPS LOCK tusuna basarken CAPS LOCK LED isigini gozlemleyerek
bilgisayarinizin ¢alisir durumda oldugundan emin olun. CAPS LOCK tusuna
bastiktan sonra LED isi§1 ya YANMALI yva da SONMELIDIR.

Birincil renklerden biri eksik
(KIRMIZI, YESIL veya MAVI)

Monitorun video kablosunu kontrol edin ve hicbir pimin hasarli olmadigindan emin
olun.
Monitdrun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde badlandigindan emin olun.

Ekran goruntusu ortalanmamis
veya boyutu uygun degil

Yatay Konum (H-Position) ve Dikey Konum (V-Position) ayarlarini yapin veya kisayol
tusuna (OTOMATIK) basin.

Resimde renk bozukluklari var
(beyaz rengi beyaz géranmuyor)

RGB rengini ayarlayin veya istenen renk sicakligini secin.

Ekranda yatay veya dikey
bozulmalar mevcut

SAAT (CLOCK) ve NETLIK (FOCUS) ayarlarini yapmak icin Windows 7/8/10/11 kapatma
modunu kullanin. )
Otomatik ayar yapmak icin kisayol tusuna (OTOMATIK) basin.

Yonetmelik ve Servis

Lutfen Yonetmelik ve Servis Bilgileri icin www.aoc.com adresine basvurun (Ulkenizde
satin aldiginiz modeli bulmak ve Destek sayfasindan Yonetmelik ve Servis Bilgilerini
goruntulemekiicin.)
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Model Adi C27C422
SUrdcu Sistemi TFT Renkli LCD
Goruntulenebilir Goruntu Boyutu [68,6 cm gapraz
Panel
Piksel Araligi 0,314 mm (Y) x 0,3114 mm (D)
ideo HDMI AraylzU & DisplayPort Arayuzu
Coruntlu Rengi 16,7 Milyon Renk
atay Tarama Araligi 30-290 kHz
atay Tarama Boyutu (Maksimum)|597,888 mm
Dikey Tarama Araligi 48-260 Hz
Dikey Tarama Boyutu 336312 mm
(Maksimum)
Er_j L{yg”ur] Onceden Ayarlanmis 1920X1080@60Hz
Cozunurluk
Maksimum gézu NUrlUk  [1920x1080@260 Hz*
ITak ve Kullan VESA DDC2B/CI
Digerler Baglanti Turu HDMI/DisplayPort/Kulaklik ¢ikisi
CUc¢ Kaynagi 100-240 V~, 50/60 Hz, 1,5 A
Tipik (varsayilan parlaklik ve kontrast) 21 W
GUc Tuketimi Maks. (parlaklik =100, kontrast = 100) <37 W]
Bekleme Modu <03W
Normal Calisma 7167 BTU/sa (tipik)
Uyku (Bekleme modu) <1,02 BTU/sa
Ist Dagitimi
Kapal mod <1,02 BTU/sa
Kapali mod (AC anahtari) 0 BTU/sa
Calisma 0°C~40°C
Sicaklik
Calisma disi —25°C~55°C
Calisma %10~%85 (yogusmasiz)
Cevresel Nem
Calisma disi %5~%93 (yogusmasiz)
4 Calisma 0 M~5000 m (O ft~16404 ft)
Irtifa
Calisma disi 0 M~12192 m (O ft~40000 ft)

*Asirt hizlandirma, ¢ozUnurltk 1920x1080@260 Hz oldugunda gerceklesir. Asiri hizlandirma sirasinda herhangi bir gérantu
hatasi olusursa, lUtfen yenileme hizini 240 Hz'e ayarlayin.
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AOC Monitorler Panel Piksel Hata Politikasi

AOC, en yUksek kalitede Urunler sunmayi hedeflemektedir. Endustrinin en gelismis Uretim sUreclerinden bazilarini
kullanmakta ve kati kalite kontrol uygulamaktayiz. Ancak monitérlerde kullanilan panellerdeki piksel veya alt piksel hatalari
bazen kaciniimaz olabilir.

Hicbir Uretici, tum panellerin piksel hatalarindan tamamen arinmis olmasini garanti edemez; ancak AOC, kabul edilemez
saylda piksel hatasl bulunan tum monitorlerin garanti kapsaminda onarilacagini veya degistirilecegini garanti eder. Bu
bildirim, farkli piksel hata turlerini agiklamakta ve her tur icin kabul edilebilir hata duzeylerini tanimlamaktadir. Garanti
kapsaminda onarim veya degisim hakki kazanmak icin monitor panelindeki piksel hata sayisi bu kabul edilebilir dUzeyleri
asmalidir. Ornegin, bir monitérdeki alt piksellerin %0,0004 inden fazlasi hatali olamaz.

Ayrica, AOC, digerlerinden daha dikkat ¢ekici olan belirli piksel hata turleri veya bunlarin kombinasyonlariicin daha yUksek
kalite standartlari belirler. Bu politika dunya ¢capinda gecerlidir.

subpixel

R G B

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel (resim elemani), kirmizi, yesil ve mavi ana renklerindeki Ug alt pikselden olusur. Bircok piksel bir araya gelerek

bir goéruntu olusturur. Bir pikselin tum alt pikselleri yandiginda, bu Ug renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz piksel olarak
goérunur. Tum alt pikseller kapali oldugunda, Ug renkli alt piksel birlikte tek bir siyah piksel olarak gérunur. Yanik ve kapali alt
piksellerin diger kombinasyonlari ise baska renklerde tek pikseller olarak gértnar.

Piksel Hatalarinin Turleri

Piksel ve alt piksel hatalari ekranda farkli sekillerde ortaya cikar. iki kategori piksel hatasi mevcuttur ve her kategoride cesitli
alt piksel hata turleri bulunur.

Parlak Nokta Hatalari
Parlak nokta hatalari, her zaman yanik veya 'acik' konumda olan pikseller veya alt pikseller seklinde gorulur. Diger bir

deyisle, parlak nokta, monitor koyu bir desen goruntulerken ekranda dikkat ceken bir alt pikseldir. Parlak nokta arizalarinin
turleri sunlardir:

Yanmis kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

1 ¢

Bitisik iki yanmis alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor
- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Cyan (Aclk Mavi)
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Bitisik U¢ yanmis alt piksel (bir beyaz piksel).
NOT
Bir kirmizi veya mavi parlak nokta, komsu noktalardan %50'den fazla daha parlak olmalidir; bir yesil parlak nokta ise komsu

noktalardan %30 daha parlak olmalidir.
Siyah Nokta Arizalari

Siyah nokta arizalari, her zaman karanlk veya ‘kapall’ olan pikseller veya alt pikseller olarak gortnur. Yani, karanlik nokta,
monitor ekranda acik bir desen gosterdiginde ekranda dikkat ceken bir alt pikseldir. Siyah nokta arizalarinin turleri sunlardir:

Piksel ve Alt Piksel Arizalarinin Yakinhgi

Ayni turdeki piksel ve alt piksel arizalari birbirine yakin oldugunda daha belirgin hale gelebileceginden, AOC ayrica piksel
arizalarinin yakinligi igin toleranslar da belirtmektedir.

Piksel Hata Toleranslari

Garanti suresi boyunca piksel hatalari nedeniyle onarim veya degdisim hakki kazanmak icin AOC panel monitordeki ekran
panelinde, web kullanim kilavuzunda belirtilen tolerans sinirlarini asan piksel veya alt piksel hatalari bulunmalidir.

PARLAK NOKTA HATALARI

KABUL EDILEBILIR SEVIVE

Taydinlatiimis alt piksel 2
Bitisik 2 aydinlatiimis alt piksel 1
Bitisik 3 aydinlatiimis alt piksel (bir beyaz piksel) 0
iki parlak nokta arizasi arasindaki mesafe* >15 mm
TUm tUrlerdeki toplam parlak nokta arizasi sayisi 2

SIYAH NOKTA ARIZALARI

KABUL EDILEBILIR SEVIVE

1 koyu alt piksel

5veya dahaaz

2 bitisik koyu alt piksel

2 veya daha az

3 bitisik koyu alt piksel

<0

iki siyah nokta arizasi arasindaki mesafe*

>15 mm

TUm tUrlerdeki toplam siyah nokta arizasi sayisi

5veya daha az

TOPLAM NOKTA ARIZASI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

Tum turlerdeki toplam parlak veya siyah nokta
arizasl sayisi

5veya dahaaz

NOT
*1veya 2 bitisik alt piksel arizasi = 1 nokta arizasl.
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On Ayarli Ekran Modlari

STANDART COZUNURLUK (£1 Hz) YATAY FREKANS (kHz) DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60Hz 31.469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
von 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 5108 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
sD 720x576@50Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37879 60.317
VoA 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60HZz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.55] 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SHOA 1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60HZz 675 60
1920x1080@120Hz 137.284 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 161.999 143.999
1920x1080@240Hz 274.563 240.002
1920x1080@260Hz 288.604 260.004
MAC MODLARI
SVGA 832x624@75Hz 49725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

NOT: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve ekran kartlari icin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplanirken belirli
bir hata pay! (+/-1 Hz) olabilir. Uyumlulugu artirmak amaciyla bu Grinin nominal yenileme hizi yuvarlanmistir. Gercek Grinu

referans aliniz.
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Pim Atamalan

Thonn

18 2
19 Pimli Renkli Ekran Sinyal Kablosu
Pim No.  |Sinyal Adi Pim No. [Sinyal Adi Pim No. Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri O- 17. DDC/CEC Topraklamasi
2 TMDS Veri 2 Zirhi 10. TMDS Clock + 18. +5V Gug
3. TMDS Veri 2- 1. TMDS Saat Zirhlamasi 19. Sicak Takma Algilama
4 TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat-
5. TMDS Veri1Zirhi 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14. Ayrilmis (Cihazda N.C))
7. TMDS Veri O+ 15. SCL
8. TMDS Veri O Zirhlamasi 6. SDA
L] -
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 6 4 2
[ 1
20 Pimli Renkli Ekran Sinyal Kablosu
Pim No. Sinyal Adl Pim No. Sinyal Adl
1 ML_Lane 3 (n) n CND
2 CND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICI
4 ML_Lane 2 (n) 14 APILANDIRMA2
5 GND 15 IWUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 CND
7 ML_Lane1(n) 17 IAUX_CH(n)
8 CND 18 Sicak Takma Algilama
9 ML_Lane 1 (p) 19 DP_PWR'yi Geri Al
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Kullan
Tak & Kullan DDC2B C')zelligi

Bu monitor, VESA DDC STANDARDI'na uygun VESA DDC2B &ézelligine sahiptir. Bu dzellik, monitérin ana sistemine kendi
kimligini bildirmesine ve kullanilan DDC dUzeyine bagli olarak géruntu yetenekleriyle ilgili ek bilgileri aktarmasina olanak
tanir.

DDC2B, I?2C protokoltine dayali ¢ift yonlU bir veri kanalidir. Ana sistem, EDID bilgilerini DDC2B kanali Uzerinden talep
edebilir.

HolImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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