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Bezpecnost

Narodni normy

Nasledujici podkapitoly popisuji narodni normy pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V celém tomto privodci mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a tistény tuc¢nym pismem nebo kurzivou. Tyto
bloky jsou poznamky, upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje duleZité informace, které vam pomohou lépe vyuzivat vas pocitacovy
systém.

AN

UPOZORNENI: UPOZORNENI oznaéuje mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a uvadi, jak se problému
vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI oznaéuje riziko trazu a uvadi, jak mu zabranit.
Néktera varovani se mohou objevit v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech
je konkrétni zpUsob prezentace varovani stanoven predpisy regulacniho organu.



Napajeni
AMonitor smi byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na typovém Stitku. Pokud si nejste jisti typem
napajeni ve vasi domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni distribuc¢ni spolecnost.

A Monitor je vybaven tfikolikovou zastrékou se zemnicim kolikem.

Tato zastrcka zapadne pouze do uzemnéné zasuvky jako bezpecnostni opatfeni. Pokud vase zasuvka neumoznuje
pripojeni tiidratové zastrcky, nechte elektrikafem nainstalovat odpovidajici uzemnénou zasuvku nebo pouzijte adaptér
pro bezpecné uzemnéni zafizeni. Neporusujte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

ABéhem bourky nebo pokud nebude monitor delsi dobu pouzivan, odpojte jej ze sité. Timto bude monitor
chranén pred poskozenim zplsobenym prepétim.

A Nepretézujte rozvodné zasuvky ani prodluzovaci kabely. Pretizeni mize zplsobit pozar nebo Uraz elektrickym
proudem.

.&Pro zajisténi spolehlivého provozu pouZivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi organizaci UL, které majf
radné nakonfigurované zasuvky oznacené 100-240 V AC, min. 5 A,

ASténné zasuvka musi byt umisténa v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pristupna.



Instalace

A Nestavte monitor na nestabilni vozik, stojan, trojnozku, drzédk nebo stll. Pokud monitor spadne, mtze zpUsobit
zranéni osoby a vazné poskozeni tohoto produktu. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny
vyrobcem nebo prodavany spolu s timto produktem. Dodrzujte pokyny vyrobce'pfi instalaci produktu a pouzivejte
montazni pfislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci produktu a voziku je tfeba presouvat opatrné.

A Nikdy do otvoru v krytu monitoru nezasouvejte zadny predmét. Mohlo by dojit k poSkozeni obvodovych
soucastek, coz mlze zpUsobit poZar nebo Uraz elektrickym proudem. Nikdy na monitor nevylévejte kapaliny.

£ “Nepokladejte predni ¢ast produktu na podlahu.

APokud budete monitor upevhovat na zed nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a fidte se
pokyny dodanymi se sadou.

.&Okolo monitoru ponechte volny prostor, jak je uvedeno nize. V opac¢ném pfipadé by mohlo byt proudéni vzduchu
nedostatecné, coz mUze vést k prehrati a nasledné k pozaru nebo poskozeni monitoru.

.i\Abyste predesli moznému poskozeni, napfiklad odlepovani panelu od ramecku, zajistéte, aby se monitor neklopil
smérem dold o vice ne7 -5 stupnl. Pokud bude prekrocen maximalni Uhel sklonu dold -5 °, poskozeni monitoru
nebude zahrnuto do zaruky.

NiZe naleznete doporucené vzdalenosti pro ventilaci kolem monitoru pfi jeho instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem
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Cisteni
&Skﬁ’h pravidelné Cistéte mékkym hadrikem navihéenym vodou.

&\Pﬁ Cisténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikroviaknovy hadfik. Hadfik by mél byt vihky a témér suchy;

nedovolte. abv se kapalina dostala do skriné.
F ' i ' ' Y
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.&PFed ¢isténim produktu odpojte napajeci kabel.




Ostatni

.&Pokud zafizeni vydava zvlastni pach, zvuk nebo kouf, okamzité odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte servisni
centrum.

{1 Ujistéte se, Ze ventilacni otvory nejsou zakryty stolem nebo zaclonou.
.i\Béhem provozu nepodrobujte LCD monitor silnym vibracim nebo narazdim.

.i\Béhem provozu nebo prepravy neklepejte na monitor ani jej neupoustéjte.

&Napéjeci kabely musi byt bezpecnostné schvéleny. Pro Némecko musi byt typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? nebo lepsi.
Pro ostatni zemé je tfeba pouZzit prislusné typy.

.&Nadmémy’ akusticky tlak ze sluchatek a headsetd mlze zpUsobit poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na
maximum zvysuje vystupni napéti sluchatek a headset( a tim i hladinu akustického tlaku.



Instalace

Obsah baleni
Monitor
* * O O
Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
O * *

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

* Ne vsechny signalni kabely budou poskytnuty pro vsechny zemé a regiony. Pro potvrzeni se prosim obratte na
mistniho prodejce nebo pobocku AOC.



MontazZ stojanu a zakladny

Zakladnu nainstalujte nebo odstrarte podle nize uvedenych krokd.

Instalace:

Odstranéni:

:é POZNAMKA: Design displeje se mize lisit od ilustrovaného.



Uprava thlu pohledu

Pro dosazeni nejlepSiho zobrazovaciho zazitku se doporucuje, aby uZivatel mohl vidét celou svou tvar na obrazovce, a
nasledné nastavit Uhel monitoru dle osobnich preferenci.

PFi zméné Uhlu naklonéni monitoru drzte stojan, abyste zabranili jeho prevraceni.

Monitor Ize upravit nasledovné:

H o3

-

@ POZNAMKA:

Pri Upravé Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykani se LCD obrazovky mUze zpUsobit jeji poskozent.

D varovani

+ Abyste predesli moznému poskozeni obrazovky, napfiklad odtrzeni panelu, zajistéte, aby se monitor ne naklanél
doll o vice nez -5 stupnd.
PFi nastavovani Uhlu sklonu monitoru nestlacujte obrazovku. Drzte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadni strané monitoru a pocitace:

I

8)?27@ ®

HDMI
DisplayPort

Sluchatka
Napajeni

BwoN o

PFipojit k PC

Napajeci kabel pevné prFipojte do zadni ¢asti displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Pfipojte signalni kabel displeje k video konektoru na zadni strané pocitace.
Zapojte napajeci kabel pocitace i displeje do blizké zasuvky.

Zapnéte pocitac a displej.

oA wN =

Pokud se na monitoru zobrazi obraz, instalace je dokon¢ena. Pokud se obraz nezobrazi, prectéte si ¢ast Resenf
problémd.

Pro ochranu zafizeni vzdy pred pfipojenim vypnéte pocitac a LCD monitor.



Uchyceni na sténu

Pfiprava na instalaci volitelného ramene pro uchyceni na sténu

Tento monitor Ize pFipevnit k ramenu pro uchyceni na sténu, které si zakoupite samostatné. Pfed touto procedurou
odpojte napajeni. Postupujte nasledovné:

1. Odstrante zakladnu.

2. Vlozte plochy Sroubovak nebo jiny plochy nastroj do drazky a otevrete zadni kryt.

3. Sestavte rameno pro uchyceni na sténu podle pokynU vyrobce.
4

Umistéte rameno pro uchyceni na sténu na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni
strané monitoru.

Vlozte Ctyri Srouby do otvord a utdhnéte je.

6. Znovu pripojte kabely. Pokyny k upevnéni ramene na sténu naleznete v uzivatelské prirucce dodané s volitelnym
ramenem pro uchyceni na sténu.

wn

100mm
3
E')

Specifikace Sroubl pro uchyceni na sténu: M4 x (10 + X) mm (X = tloustka sténového drzaku)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0|
T

:& Poznamka: Otovry pro uchyceni dle standardu VESA nejsou k dispozici u vSech modelt. Informujte
se prosim u prodejce nebo oficidlniho zastoupeni spole€nosti AOC. VZdy kontaktujte vyrobce ohledné
instalace uchvceni na sténu.

¢ ‘

<5° ‘ >5°

D3.86-3.96

| ———

* Navrh displeje se mlze lisit od zobrazenych ilustraci.

VAROVANI:

1. Abyste predesli moznému poskozeni obrazovky, napriklad odtrzeni panelu, zajistéte, aby se monitor ne naklanél
dold o vice nez -5 stupnd.

2. Prinastavovani dhlu sklonu monitoru nestlacujte obrazovku. Drzte pouze ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje s rozhranimi DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam naleznete nize, pripadné jej Ize ovérit na webu www.AMD.com

Grafické karty

Série Radeon™ RX Vega

Série Radeon™ RX 500

Série Radeon™ RX 400

Série Radeon™ R9/R7 300 (kromé R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Série Radeon™ R9 Nano

Série Radeon™ R9 Fury

Série Radeon™ R9/R7 200 (kromé R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD AI10-7870K

AMD AI10-7850K

AMD A10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

Displej mize automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou prehravac a obsah kompatibilni. Informace o kompatibilité
vaseho zafizeni a obsahu ziskejte od vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pokud nepotrebujete funkci
automatické aktivace, nastavte funkci HDR na ,VYPNUTO".

Poznamka:

1. Pro rozhrani DisplayPort/HDMI neni vyzadovano zadné zvladstni nastaveni ve verzich systému Windows 10 starsich
nez V1703.

Ve verzi Windows 10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI a rozhrani DisplayPort nemUze fungovat.
Nastaveni displeje:

RozliSeni displeje je nastaveno na 1920x1080 a HDR je prednastaveno na ZAPNUTO.

Po spusténi aplikace Ize dosahnout nejlepsiho efektu HDR zménou rozliseni na 1920%1080 (pokud je k dispozici).

T o W

B \VIDIA Contol Panel

New
MS! True Color

1 Display settings.

12



Uprava

Klavesové zkratky

1 Zdroj/Ukoncit

2 UZivatelské tlacitko (Hernf rezim)

3 Bod volby

4 Menu/Potvrdit

5 Napajeni

Menu/Potvrdit

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknutim tlacitka napajeni zapnete monitor.

Bod volby

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko Dial Point pro zobrazeni nebo skryti Dial Point.

UZivatelské tlacitko (Herni rezim)

UZivatelské nastaveni “V" Klavesové zkratka nabidky: Herni reZim / Cita¢ snimka.

Vychozi nastavent je Herni rezim.

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte “V" klavesu pro otevieni funkce Hernf rezim, poté stisknéte “V" nebo “A”"
kldvesu pro vybér herniho rezimu (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 nebo Gamer 3) podle typu hry.

Zdroj/Ukonc it

Pokud je OSD uzavreno, stisknutim tlacitka Source/Exit se aktivuje kldvesova zkratka pro pfepinani zdroje signalu.
Je-li nabidka OSD aktivni, toto tlacitko slouzi jako klavesa pro ukonceni (pro opusténi nabidky OSD).

13



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim tlagitkim.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard :10] HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point
Information
MBR Sync

Overdrive

. Stisknéte () tla¢itko MENU pro aktivaci okna OSD.

2). Stisknéte VneboA pro prechod mezi funkcemi. Jakmile je poZadovana funkce zvyraznéna, stisknéte () t1a¢itko
MENU/OK pro jeji aktivaci. StisknéteVneboA pro prfechod mezi funkcemi podnabidky. Jakmile je poZadovana
funkce podnabidky zvyraznéna, stisknéte () tla¢itko MENU/OK pro jeji aktivaci.

3). StisknéteV neboA pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte +4 /€3 pro ukonceni. Pokud chcete upravit
jinou funkci, opakujte kroky 2-3.

4). Funkce uzamceni OSD: Pro uzamceni OSD podrzte (1) t1a¢ftko MENU, zatimco je monitor vypnuty, a poté stisknéte
O tacitko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemceni OSD podrzte (W tia¢itko MENU, zatimco je monitor
vypnuty, a poté stisknéte O tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

1). Pokud ma zarizeni pouze jeden vstupni signal, nelze upravit polozku ,Vybér vstupu”.

2). Pokud je rozliseni vstupniho signalu shodné s nativnim rozliSenim, je polozka ,Pomér obrazu” nedostupna.

14



Herni nastaveni

NnocC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync
OSD Setup Dial Point
Information

MBR Sync

Overdrive

Standard Zvysuije Citelnost pro vhodné webové a mobilnf hry.
FPS Pro hrani her Zanru FPS (stfilecky z pohledu prvni osoby). ZlepSuje
Uroven cerné v tmavych scénéach.
RTS Pro hrani her zanru RTS (strategie v redlném case). ZlepSuje kvalitu
obrazu.
Herni resim Zavodéni Pro hrani zavodnich her. Poskytuje nejrychlejsi odezvu a vysokou
sytost barev.
Hrac 1 UZivatelské preferencni nastaveni uloZzené jako Hrac 1.
Hrac 2 UZivatelska nastaveni byla ulozena jako Hrac 2.
Hrac 3 UZivatelska nastaveni byla uloZena jako Hrac 3.
Wychozi hodnota Shadow Control je O; uzivatel ji mUze upravit v
Shadow rozsahu 0 az 20 pro jasnéjsi obrazek.
0~20 ; . Yo , . . ) o .
Control Pokud je obrazek pfilis tmavy a detaily nejsou jasné viditelné, upravte
hodnotu v rozsahu 0 az 20 pro ziskani jasnéjSiho obrazku
Hernf barvy 0~20 Herr/w barvy umoziuji Upravu saturace v rozsahu 0-20 pro lepsi
obrazek.
Zakazat nebo povolit funkci Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync | Vypnuto / Zapnuto PFipomenutf provozu Adaptive-Sync: Pokud je funkce Adaptive-Sync
zapnuta, mUze dochézet k blikdni v nékterych hernich prostredich
Funkce ,Dial Point” umistuje zamérovaci indikator do stfedu
Vypnuto / Zapnuto / L zvo L Y L v
Bod volby Dvnamicky rezim obrazovky, ¢imz hraclm usnadnuje pfesné zamérovani ve hrach zanru
Y Y First Person Shooter (FPS).
MBR (Motion Blur Reduction) nabizi Upravy v rozsahu 0-20 pro snizeni
rozmazani pohybu.
MBR 0~20 . ) . v . ,
Poznamka: Funkci MBR Ize upravit, kdyz je Adaptive-Sync vypnuty a
frekvence obnovovani = 75 H i
Zakazat nebo povolit funkci MBR Sync (Motion Blur Reduction).
MBR Sync Vypnuto / Zapnuto Poznamlfa:‘ FquG MBR Syvnc Ize upravit, k_dyZJe Adaptive-Sync zapnuty
a vstupni signdl ma proménnou frekvendi,
a kmitocet snimkd je = 75 Hz

15



Normalnf Upravte dobu odezvy.
, Poznamka:
Rychly .. , ) ) ey L
1. Pokud uzivatel nastavi OverDrive na ,Nejrychlejsi, mize byt
. v zobrazeny obraz rozmazany. UZivatelé si mohou podle svych
Overdrive Rychlejsi preferenci upravit Uroven OverDrive nebo ji vypnout.
Nejrychlejsf 2. Funkce ,Extreme” je k dispozici, kdyz je Adaptive-Sync vypnuty a
frekvence obnovovani je = 75 Hz.
Extreme 3. PFi zapnuti funkce ,Extreme” se sniZi jas obrazovky.
Vypnuto / Vpravo
Pocftadlo nahofe / Vpravo dole ) o ) |
e . Zobrazit vertikalni frekvenci v vybraném rohu.
snimkd / Vlevo nahore / Vlevo
dole
Pretaktovani Vypnuto / Zapnuto Zakazat nebo povolit pretaktovani.

Poznamka:

1). Je-liv nabidce ,Obrazek” povolen rezim ,HDR Mode", nelze upravovat polozky ,Shadow Control” a ,Herni barvy".

2). Je-liv nabidce ,Obrazek” u polozky ,HDR" nastavena hodnota ,DisplayHDR", nelze upravovat polozky ,Herni rezim"“,
,Shadow Control”, ,Hernf barvy”, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extreme” v sekci ,Overdrive".

Je-li"HDR" v “Obrazek” nastaveno na “Obrazek HDR”", “Film HDR" nebo “Hra HDR", nelze upravit polozky “Hernf
rezim”, “Herni barvy”, “MBR", “MBR Sync” a “Extreme” v “Overdrive" nelze upravit.

3). Je-liv nabidce ,Obrazek” nastaven ,Barevny prostor” na ,sRGB", nelze upravovat polozky ,Shadow Control”, ,Herni
barvy”, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extreme" v sekci ,Overdrive".

16



Obrazek
GRMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Jas 0-100 Uprava podsviceni
Kontrast 0-100 Kontrast z digitdlniho registru
Ostrost 0-100 Upravit ostrost
Gama 1.8/20/22/24/26 | Upravitgama

Standard Standardni rezim

Text Textovy rezim

Internet Rezim Internet
Uprava
Uspory Hra Rezim hry
energie

Film Rezim filmu

Sport Rezim sportu

Ctenf Rezim ¢teni

Tepla Obnovit teplou barevnou teplotu

. Normalni Obnovit normalni barevnou teplotu

Barevna
teplota Studena Obnovit studenou barevnou teplotu

UZivatelska Obnovit barevnou teplotu
Cervend 0-100 Zisk Cervené z digitalniho registru
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
R.Saturation | 0-100 Upravte R.Saturation.
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G.Saturation | 0-100 Upravte G.Saturation.
B.Saturation | 0-100 Upravte B.Saturation.
C.Saturation | 0-100 Upravte C.Saturation.
M.Saturation | 0-100 Upravte M.Saturation.
Y.Saturation | 0-100 Upravte Y.Saturation.
RHue 0-100 Upravte R.Hue.
G.Hue 0-100 Upravte G.Hue.
B.Hue 0-100 Upravte B.Hue.
C.Hue 0-100 Upravte C.Hue.
M.Hue 0-100 Upravte M.Hue.
Y.Hue 0-100 Upravte Y.Hue.
Vypnuto
DisplayHDR
Nastavte profil HDR podle svych poZadavk{ na pouZiti.
HDR Obrazek HDR Poznamka:
Pokud je detekovan HDR signal, zobrazi se moznost Upravy HDR.
Film HDR
Hra HDR
Vypnuto
Obrézek HDR Optimalizovano pro barvy a kontrast obrazku, coz simuluje efekt HDR.
Resim HDR Poznameka:
. Pokud neni HDR detekovano, je k dispozici moznost Rezim HDR pro
Film HDR .
dpravu.
Hra HDR
Vypnuto Zakazat dynamicky kontrastni pomér.
DCR
Zapnuto Povolit dynamicky kontrastni pomér.
, Nativni panel Panel se standardnim barevnym prostorem.
Barevny
prostor sRGB Barevny prostor sRGB.
Vypnuto
Multimédia
Rezim Internet SniZzeni modrého svétla Upravou teploty barev.
LowBlue
Kancelar
Ctenf
Pomér Na celou obrazovku / . .
, . . y Vyberte pomér stran obrazu pro zobrazeni.
obrazku Puvodni pomér
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Poznamka:
1). Je-li povolen rezim ,HDR Mode", nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,Gama”, ,,Uprava Uspory energie”, ,Barevna
teplota”, ,60sa sytost/odstin barev, ,Barevny prostor” a ,LowBlue Mode".

2). Pokud je polozka ,HDR" nastavena na ,DisplayHDR", nelze upravovat zadné polozky v sekci ,Obrazek” kromé ,HDR"
a ,Ostrost”.

Je-li "HDR” nastaveno na “Obrazek HDR”, “Film HDR” nebo “Hra HDR’, nelze upravit polozky “Gama’, “Uprava

Uspory energie”, “Barevna teplota” , “60sa sytost/odstin barev”, “DCR", “Barevny prostor” a “Rezim LowBlue” nelze
upravit.

3). Pokud je ,Barevny prostor” nastaven na ,sRGB", nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,Gama“, ,Uprava Uspory
energie”, ,Barevna teplota”, ,60sa sytost/odstin barev’, ,Rezim HDR" a ,ReZim LowBlue".

4). Pokud je ,,Uprava Uspory energie” nastavena na ,Cteni” nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,Barevna teplota”,
,60s4a sytost/odstin barev”, ,DCR", ,Barevny prostor” a ,Rezim LowBlue".

5)

. Pokud je ,Herni rezim" v sekci ,Nastaveni hry” nastaven na jiny nez ,Standardni” rezim, nelze upravovat polozku

“Uprava Uspory energie”, “60sé sytost/odstin barev’, “Rezim HDR” a “Barevny prostor” nelze upravovat.
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Nastaveni

NnocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Language
Picture Input Select
Settings Break Reminder

Audio Off Timer
OSD Setup DDC/CI

Information Reset

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Vybér vstupu Auto / HDMI/DP Vyberte zdroj vstupniho signalu.

PFipomenuti prestavky | Vypnuto / Zapnuto Eggfe?;:gtéglfiteé;ﬁyhzgﬁﬁ uzivatel pracuje
Casovac vypnuti 0-24h Nastavte ¢as automatického vypnuti displeje.
DDC/CI Ne / Ano Zapnout nebo vypnout podporu DDC/CI.
Obnovit Ne / Ano Obnovit vychozi nastaveni menu.
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Zvuk

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

~
Game Setting

Picture

Settings

Audio

|
OSD Setup

Information

NnocC

GAMING
GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Volume

Mute

INPUT SOURCE

HDMI

Hlasitost 0-100 Uprava hlasitosti.
Vypnuto /

Ztlumit yp Ztlumit hlasitost.
Zapnuto
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Nastaveni OSD

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Transparence
Picture H. Position

Settings V. Position

Audio Time out

OSD Setup User Key

Information

Priihlednost 0-100 Upravte prihlednost OSD.

Vodorovna 0-100 Upravte vodorovnou polohu OSD.

poloha

Svisla poloha 0-100 Upravte svislou polohu OSD.

Casovy limit 5-120 Upravte ¢asovy limit OSD.

Uzivatelské Herni rezim /

tlacitko Pocitadlo snimke | YZivatelske nastaveni “Vv" nabidka klavesovych zkratek.
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Informace

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

Nnoc

GAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI

C27G42ZE

1920(H)x1080(V)/60Hz

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX
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Indikator LED

Stav Barva LED
Rezim pIného vykonu Bila
ReZim Active-off OranZova
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ReSeni problému

Problém a otazka

Mozna resenf

Napajeci LED nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napdjeni v poloze ON a Ze je napajeci kabel spravné
pripojen k uzemnéné zasuvce i k monitoru.

Na obrazovce neni Zadny
obraz

* Je napajeci kabel spravné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napajent.

* Je videosignalni kabel spravné pfipojen?
(PFipojeno pomoci kabelu HDMI)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu HDMI.
(PFipojeno pomoci kabelu DisplayPort)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu DisplayPort.
* Vstup HDMI/DisplayPort nenf k dispozici u vSech model(.

* Je-li monitor zapnuty, restartujte pocitac, abyste vidéli dvodni obrazovku
(prihlasovaci obrazovku).
Pokud se objevi vodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka), spustte pocitac v
prislusném rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a nasledné zménte
frekvenci grafické karty.
(Viz kapitolu Nastaveni optimalniho rozliseni.)
Pokud se Uvodni obrazovka (prihlaSovaci obrazovka) neobjevi, obratte se na
Servisni centrum nebo svého prodejce.

* MUZete to vidét “Vstup nenf podporovan” na obrazovce?
Tato zprava se zobrazuje, kdyz signal z grafické karty prekracuje maximaini
rozliSeni a frekvenci, které monitor spravné zvlada.
Upravte rozliseni a frekvenci na hodnoty, které monitor pIné podporuje.

* Ujistéte se, 7e jsou nainstalovany ovladace monitoru AQC

Obrazek je rozmazany a
vyskytuje se problém s
ghostingem.

Upravte kontrast a jas.

Stisknéte tlacitko AUTO pro automatické nastavent.

Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinacovou krabici.
Doporucujeme pfipojit monitor pfimo k vystupnimu konektoru grafické karty na
zadni strané pocitace

Obrazek skace, blika nebo se
v ném objevuje vinovy vzor.

Presunte elektricka zafizeni, kterd mohou zpUsobovat elektromagnetické rusent,
co nejdale od monitoru.

Pouzijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi
aktudlnim rozlisenf

Monitor je zasekly v reZimu
Active Off”

Spinac napajeni pocitace musi byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace musi byt Fadné zasunuta do svého slotu.

Ujistéte se, Ze je videosignalni kabel monitoru fadné pripojen k pocitaci.
Zkontrolujte videosignalni kabel monitoru a ujistéte se, ze neni zadny pin ohnuty.
Oveérte funkcnost pocitace stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a sledujte
stav indikatoru CAPS LOCK. Po stisknuti této klavesy by se indikator mél bud

rozsvitit, nebo zhasnout _

Chybi jedna ze zakladnich
barev (CERVENA, ZELENA
_nebo MODRA)

Zkontrolujte videosignalni kabel monitoru a ujistéte se, ze neni zadny pin
poskozen.
Ujistéte se, 7e je videosignalni kabel monitoru fddné pripojen k pocitaci

Obraz na obrazovce neni
spravné vycentrovan nebo

Upravte vodorovnou (H-Position) a svislou polohu (V-Position) nebo stisknéte
tlacitko AUTO.

_ma_g_esE.r_avnou velikost.
Obrazek vykazuje barevné
vady (bila barva nevypada

Upravte nastaveni barev RGB nebo vyberte pozadovanou teplotu bilé.

ﬁkg bila).
a obrazovce se objevuji

vodorovné nebo svislé rusivé
| artefakty.

Pro Upravu parametrli CLOCK a FOCUS pouzijte rezim vypnuti systému Windows
7/8/10/11.
Stisknéte tlacitko AUTO pro automatické nastaveni

Pfedpisy a servis

Informace o predpisech a servisu naleznete na webu www.aoc.com (vyhledejte
model zakoupeny ve vasi zemi a nasledné prejdéte na stranku podpory, kde
najdete prislusné informace)
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Specifikace

Obecné specifikace

Nazev modelu

C27C427E

Ridicf systém

TFT barevny LCD

elikost zobrazitelného obrazu

68,6 cm diagonalné

Panel .
Roztec pixell 0,3114 mm (H) x 0,3114 mm (V)
ideo Rozhrani HDMI a DisplayPort
Pocet barev displeje 16,7 milionu barev
Rozsah horizontalniho skenovani30-290 kHz
Horgon/talm velikost skenovani 597,888 mm
(maximalni)
ertikalni rozsah skenovani 48-260 Hz
ertﬂgalr/n v/ehkost skenovani 336,312 mm
(maximalni) _
Opt.|[nallm prednastavené 1920X1080@60HZ
rozliSeni
Maximalni rozliseni 1920x1080@260 Hz*
Plug & Play VESA DDC2B/C]
Ostatni Typ konektoru HDMI/DisplayPort/Vystup pro sluchatka
Zdroj napajenti 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Typicka (vychozf jas a kontrast) 21 W
Spotfeba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <37W
Pohotovostni rezim <0,3W
Normalnf provoz 71,67 BTU/hod (typ.)
) Rezim spanku (pohotovostni rezim) <1,02 BTU/hod
Odvedeni tepla —
Vypnuty rezim <1,02 BTU/hod
Vypnuty rezim (vypinac sitového napajeni) 0 BTU/hod
Provozni 0°Caz40°C
Teplota - .
Neprovozni -25°Caz55°C
. Provozni 10 % ~ 85 % (bez kondenzace)
Prostredi Ihkost 5
Neprovozni 5% ~ 93 % (bez kondenzace)
o Provozni 0 m ~ 5000 m (0 ft ~ 16404 ft)
Nadmorska vyska ;
Neprovozni 0Om~ 12192 m (O ft ~ 40000 ft)

*Pretaktovani je dosazeno pfi rozliseni 1920x1080@260 Hz. Pokud béhem pretaktovani dojde k jakékoli chybé
zobrazeni, nastavte prosim obnovovaci frekvenci na 240 Hz.

[=]
1-

I3
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Zasady spolecnosti AOC tykajici se vadnych pixelli na
panelech monitoru

Spolecnost AOC usiluje o dodavani produktl nejvyssi kvality. Vyuzivdme nékteré z nejmodernéjsich vyrobnich postupd
v odvétvi a uplatnujeme prisnou kontrolu kvality. Nicméné vadné pixely nebo subpixely na panelech monitord jsou
nékdy nevyhnutelné.

Z4dny vyrobce nemUze zarucit, Ze véechny panely budou bez vadnych pixel(, aviak spole¢nost AOC zarucuje, Ze kazdy
monitor s neprijatelnym poctem vad bude v rdmci zaruky opraven nebo nahrazen. Toto upozornéni vysvétluje rlizné
typy vad pixell a definuje prijatelné Grovné vad pro kazdy typ. Aby bylo mozné pozadovat opravu nebo vyménu v rdmci
zaruky, musi pocet vadnych pixelli na panelu monitoru prekrocit tyto pfijatelné trovné. Napfiklad ne vice nez 0,0004 %
subpixell na monitoru maze byt vadnych.

Spole¢nost AOC navic stanovuje jesté prisnéjsi kvalitativni normy pro urcité typy nebo kombinace vad pixeld, které jsou
napadnéjsi nez jiné. Tato zasada je platna po celém svéte.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy prvek, se sklada ze tri subpixeld v zakladnich barvach cervené, zelené a modré. Mnozstvi pixell
dohromady tvori obrazek. Jsou-li vSechny subpixely pixelu rozsviceny, tfi barevné subpixely dohromady vytvareji jeden
bily pixel. Jsou-li vSechny subpixely zhasnuté, tfi barevné subpixely dohromady vytvareji jeden cerny pixel. Ostatni
kombinace rozsvicenych a zhasnutych subpixell vytvareji jednotlivé pixely dalSich barev.

Typy vad pixeld

Vady pixelll a subpixeld se na obrazovce projevuiji riznymi zplsoby. Existuji dvé kategorie vad pixel( a nékolik typ( vad
subpixell v rdmci kazdé kategorie.

Vady ve formé svétlych bodi

Vady ve formé svétlych bodd se projevuiji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené, tedy ,zapnuté”. Jinymi

slovy, svétly bod je subpixel, ktery vystupuje na obrazovce pfi zobrazeni tmavého motivu. Existuji nasledujici typy vad
ve formé svétlych bodd.

Jeden rozsviceny Cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousednf rozsvicené subpixely:
- Cervend + modré = fialové

- Cervend + zelend = Zluta
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- Zelend + modra = azurova (svétle modra)

TFi sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).

Poznamka

Cervend nebo modra svétla tecka musi byt vice neZ o 50 procent jasnéjsf nez sousednf tecky, zatimco zelend svétla
tecka je 0 30 procent jasnéjsi nez sousedni tecky.

Chyby €ernych bodt

Chyby ¢ernych bodU se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou vzdy tmavé nebo ,vypnuté”. To znamena, ze
tmavy bod je subpixel, ktery na obrazovce vystupuje, kdyZ monitor zobrazuje svétly vzor. Toto jsou typy chyb ¢ernych

bodd.

Blizkost vadnych pixeld

Protoze vady pixel( a subpixeld stejného typu, které jsou blizko u sebe, mohou byt ndpadnéjsi, specifikuje spole¢nost

AOC také tolerance pro jejich vzajemnou vzdalenost.

Tolerance vadnych pixelQ

Aby bylo béhem zaru¢ni doby mozné pozadovat opravu nebo vyménu kvali vadnym pixeldm, musi displej monitoru
AOC obsahovat pocet vadnych pixel nebo subpixelli prekracujici tolerance uvedené v online manualu.

o

typu

SVETELNE BODOVE VADY PRIJATELNA UROVEN
1 rozsviceny subpixel 2

2 sousedni rozsvicené subpixely 1

3 sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily 0

pixel)

Vzdalenost mezi dvéma svételnymi bodovymi -

vadami* = T>mm

Celkovy pocet svételnych bodovych vad viech 5

TM AVE BODOVE VADY

PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 nebo méné

2 sousedni tmavé subpixely

2 nebo méné

3 sousedni tmavé subpixely

<0

Vzdalenost mezi dvéma vadnymi cernymi
body*

=15 mm

Celkovy pocet vadnych ¢ernych bod viech
typd

5 nebo méné

CELKOVY POCET VADNYCH BODU

PRIJATELNA UROVEN
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Celkovy pocet svitivych nebo cernych vadnych

5 nebo méné

badd vSech typl

Poznamka
*:1 nebo 2 sousedni vadné subpixely = 1 vadny bod.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (+1 Hz) VODORO‘{I':'FTZ')(MITOCET SVISLY KMITOCET (Hz)
640x480@60HZ 31.469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
Von 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100HZ 51.08 99.769
640x480@120Hz 6191 119.518
SD 720x576@50Hz 3125 50
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60HZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100HZ 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.55] 119.989
con 1280x1024@60HZ 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60HZ 67.5 60
1920x1080@120Hz 137.284 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 161.999 143.999
1920x1080@240Hz 274.563 240.002
1920x1080@260Hz 288.604 260.004
REZIMY MAC
SVGA 832x624@75Hz 49725 74551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Pozndmka: Podle normy VESA mUZe pfi vypoctu obnovovaci frekvence (kmitoctu snimk() dochézet k urcité odchylce
(+1 Hz) v zavislosti na operacnim systému a grafické karté. Z dvodu zlepseni kompatibility byla jmenovitd obnovovaci
frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Skute¢nou hodnotu naleznete na samotném zafizent.
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PFifazeni pint

Thnnna

19pinovy kabel pro barevny zobrazovaci signal

é!'SIO Nazev signalu CTSIO Nazev signalu Cislo pinu|Nazev signalu
pinu pinu

1. TMDS Data 2+ . TMDS Data O- 17. DDC/CEC Ground
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5 V napajeni
3. TMDS Data 2- 1. Stinéni TMDS hodin 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 2. TMDS Clock -

S. Stinéni TMDS Data 1 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. Eg;g;‘g}gig? (na zafizen

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. Stinéni TMDS Data 0 6. SDA

20018 16 14 12 10 8 5 4 2
[ 1

20pinovy kabel pro barevny zobrazovaci signal

Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu

1 ML_Lane 3 (n) 1 CND

2 CND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 CGND 18 Hot Plug Detect

9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkci VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. Umozriuje monitoru sdélit hostitelskému
systému svou identitu a v zavislosti na pouzité drovni DDC prenaSet dalsi informace o svych zobrazovacich
schopnostech.

DDC2B je dvousmérny datovy kandl zaloZeny na protokolu I°C. Hostitelsky systém muze po kandlu DDC2B vyzadat
informace EDID.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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