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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podsekcje opisujg konwencje krajowe stosowane w tym dokumencie.

Noty, ostrzezenia i uwagi bezpieczeistwa

W catym przewodniku bloki tekstu mogg by¢ oznaczone ikong oraz drukowane pogrubiong lub kursywg. Bloki te
stanowig noty, ostrzezenia i uwagi bezpieczenstwa i sg stosowane w nastepujacy sposob:

UWAGA: UWAGA zawiera wazne informacje utatwiajgce efektywne korzystanie z systemu komputerowego.

FAAN

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na ryzyko uszkodzenia sprzetu lub utraty danych oraz informuje, jak
unikng¢ tego problemu.

A

OSTRZEZENIE BEZPIECZENSTWA: OSTRZEZENIE BEZPIECZENSTWA wskazuje na ryzyko obrazen ciata

i informuje, jak unikna¢ zagrozenia.

Niektdre ostrzezenia bezpieczenstwa mogg wystepowac w alternatywnych formatach i nie by¢ oznaczone ikona.
W takich przypadkach konkretna forma prezentacji ostrzezenia jest wymagana przez organ regulacyjny.



Zasilanie

AMonitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrédta zasilania okreslonego na etykiecie urzadzenia. Jesli nie masz pewnosci
co do rodzaju zasilania dostepnego w Twoim domu, skonsultuj sie z autoryzowanym dealerem lub lokalng firma
energetyczna.

A Monitor jest wyposazony w trzykontaktowy wtyk uziemiajacy, czyli wtyk z trzecim (uziemiajgcym) pinem.

Ten wtyk pasuje wyfgcznie do uziemionego gniazdka zasilania jako funkcja bezpieczenistwa. Jesli Twoje gniazdko
nie obstuguje trzyprzewodowego wtyku, popros$ elektryka o instalacje odpowiedniego gniazdka lub uzyj adaptera
umozliwiajgcego bezpieczne uziemienie urzadzenia. Nie omijaj funkcji bezpieczenstwa zapewnianej przez wtyk
uziemiajacy.

AOC“’QCZ urzadzenie od zasilania podczas burzy z piorunami lub gdy nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy czas.
Chroni to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym przepieciami sieciowymi.

ANie przecigzaj listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie pragdem.

.L\.vv celu zapewnienia prawidtowe] pracy uzywaj monitora wytacznie z komputerami posiadajacymi certyfikat UL,
wyposazonymi w odpowiednio skonfigurowane gniazda zasilania oznaczone napieciem 100-240 V AC, min. 5 A.

AGniazdko Scienne powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

ANie umieszczaj monitora na niestabilnym woézku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. Jesli monitor upadnie,
moze zrani¢ osobe i spowodowac powazne uszkodzenie tego produktu. Uzywaj wytgcznie wozka, stojaka, statywu,
uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta lub sprzedawanego razem z tym produktem. Postepuj zgodnie z
instrukcjami producenta’podczas instalacji produktu i uzywaj akcesoriéw montazowych zalecanych przez producenta.
Potaczenie produktu z woézkiem nalezy przemieszczac ostroznie.

A Nigdy nie wsuwaj zadnego przedmiotu do szczeliny w obudowie monitora. Moze to uszkodzi¢ elementy obwodu,
co grozi pozarem lub porazeniem pradem elektrycznym. Nigdy nie zalewaj monitora cieczami.

{1\ Nie kladz przedniej czesci produktu na podfodze.

Ajeéli montujesz monitor na scianie lub pétce, uzyj zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i
postepuj zgodnie z instrukcjami dotgczonymi do zestawu.

.i\Zostaw przestrzert wokét monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze by¢
niewystarczajgca, a przegrzanie moze spowodowac pozar lub uszkodzenie monitora.

.&Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, np. odwarstwienia panelu od ramki, upewnij sie, ze monitor nie
jest nachylony w dot o wiecej niz -5 stopni. Jesli maksymalny kat pochylenia w dot wynoszacy -5 stopni zostanie
przekroczony, uszkodzenie monitora nie bedzie objete gwarandja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacji wokét monitora przy montazu na $cianie lub na podstawce:

Zamontowany z podstawkga
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Czyszczenie

ARegularnie czy$¢ obudowe miekka sciereczka zwilzong woda.

L!\.Podczas czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej $ciereczki. Sciereczka powinna by¢ wilgotna,
ale prawie sucha: nie donuszczai dostania sie plvnu do wnetrza obudowv.
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.&Przed czyszczeniem odtacz przewdd zasilajgcy.



Inne

.i\]eéli urzadzenie wydziela dziwny zapach, wydaje nietypowe dzwieki lub dymi, natychmiast odtgcz wtyczke
zasilajacg i skontaktuj sie z Serwisem.

.i\.Upevvnij sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete stotem ani zastona.
.i\Nie uzywaj monitora LCD w warunkach silnych wibracji lub duzych wstrzaséw podczas pracy.
.i\Nie uderzaj w monitor ani go nie upuszczaj podczas pracy ani transportu.

.&Przewody zasilajgce muszg posiadac zatwierdzenie bezpieczenstwa. Dla Niemiec musi to by¢ przewdd typu
HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? lub lepszy.
W innych krajach nalezy stosowac¢ odpowiednie typy.

.i\.Nadmieme cisnienie akustyczne generowane przez stuchawki i nauszniki moze prowadzi¢ do uszkodzenia stuchu.
Ustawienie equalizera na maksymalng wartos¢ zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek i nausznikéw, a tym samym
poziom ci$nienia akustycznego.



Konfiguracja

Zawartos¢ opakowania

©
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Monitor

Quick Start Guide

Warranty Card

Base
*
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Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

Nie we wszystkich krajach i regionach dostarczane sg wszystkie rodzaje kabli sygnatowych. Aby uzyskac
* kich krajach i hd kie rodzaje kabli i h. Ab kac
potwierdzenie, prosimy skontaktowac sie z lokalnym dealerem lub oddziatem AOC.



Montaz stojaka i podstawy

Prosze montowac lub demontowac podstawe zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Montaz:

Demontaz:

:é UWAGA: Wyglad wyswietlacza moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

W celu uzyskania optymalnego komfortu widzenia zaleca sie takie ustawienie monitora, aby uzytkownik moégt zobaczy¢
na ekranie calg swojg twarz, a nastepnie dostosowac kat nachylenia zgodnie ze swoimi preferencjami.

Podczas zmiany kata nachylenia monitora trzymaj stojak, aby unikna¢ przewrdcenia urzadzenia.

Monitor mozna regulowac w nastepujacy sposob:

H o3

T -

@ UWAGA:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac uszkodzenie.

) ostrzezenie

Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odpryskiwanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest
nachylony w dét o wiecej niz -5 stopni.

Nie naciskaj na ekran podczas reguladji kata pochylenia monitora. Chwytaj wytgcznie ramke.



Podtaczanie monitora

Potaczenia kablowe z tylu monitora i komputera:
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1. HDMI
2. DisplayPort
3. Stuchawki
4. Zasilanie

Podtacz do komputera

Podiacz przewdd zasilajacy do tylnego panelu wyswietlacza w sposob trwaty.

Wytacz komputer i odtgcz jego przewdd zasilajacy.

Podfacz kabel sygnatowy wyswietlacza do gniazda wideo z tytu komputera.

Podfacz przewdd zasilajacy komputera oraz wyswietlacza do najblizszego gniazdka elektrycznego.
5. Wigcz komputer i wyswietlacz.

AN =

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakoriczona. Jesli monitor nie wySwietla obrazu, zapoznaj sie z sekcjg
,Rozwigzywanie problemadw”.

W celu ochrony sprzetu zawsze wyfgczaj komputer i monitor LCD przed podfgczaniem.



Montaz na Scianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia do montazu na scianie.

Ten monitor mozna zamocowac do ramienia do montazu na Scianie, ktére nalezy zakupi¢ osobno. Odtgcz zasilanie
przed przystapieniem do tej procedury. Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Zdejmij podstawe.

2. Wsun srubokret ptaski lub inne ptaskie narzedzie w szczeline i otwdrz tylng pokrywe.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta dotyczacymi montazu ramienia do montazu na $cianie.

4

. Natdz ramie do montazu na Scianie na tylng cze$¢ monitora. Wyréwnaj otwory w ramieniu z otworami w tylnej
czesci monitora.

Wkre¢ cztery sruby do otwordw i dokrec je.

wn

6. Podtagcz ponownie przewody. Instrukcje dotyczagce mocowania ramienia do Sciany znajdziesz w instrukgji obstugi
dotaczonej do opcjonalnego ramienia do montazu na scianie.

100mm
3
E')

Specyfikacja srub do uchwytu Sciennego: M4 x (10 + X) mm (X = grubos¢ wspornika do montazu $ciennego)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0|
I 1 T

:& Uwaga: otwory do montazu VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach. Sprawdz dostepnos¢ u
dealera lub w oficjalnym dziale obstugi klienta AOC. Zawsze skonsultuj instalacje uchwytu sciennego z
producentem.

<5° ‘ >5°

D3.86-3.96

\\
E===u
o ' 90°

| ———

\ J

* Wyglad wyswietlacza moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.

DOSTRZEZENIE:

1. Aby unikng¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odpryskiwanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest
nachylony w dot o wiecej niz -5 stopni.

2. Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata pochylenia monitora. Chwytaj wytgcznie ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z interfejsami DisplayPort/HDML.
2. Kompatybilna karta graficzna: zalecana lista znajduje sie ponizej; mozna jg rowniez sprawdzi¢ pod adresem www.
AMD.com.

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem modeli R9 370/X, R7 370/X oraz R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem modeli R9 270/X i R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A1I0-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD AI10-7890K

AMD AI10-7870K

AMD AI10-7850K

AMD A10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n



HDR

Urzadzenie jest kompatybilne z sygnatami wejsciowymi w formacie HDR10.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i zawartos¢ sg kompatybilne. W celu
uzyskania informacji na temat kompatybilnosci urzadzenia i tresci skontaktuj sie z producentem urzgdzenia oraz
dostawca tresci. Wybierz opcje ,\WYL." dla funkcji HDR, gdy nie potrzebujesz automatycznego wigczania tej funkgji.

Uwaga:

1. Nie wymaga sie zadnych specjalnych ustawien interfejsu DisplayPort/HDMI w wersjach systemu Windows 10
starszych niz V1703.

Tylko interfejs HDMI jest dostepny, a interfejs DisplayPort nie dziata w wersji systemu Windows 10 V1703.
Ustawienia wyswietlacza:
Rozdzielczos¢ ekranu jest ustawiona na 1920x1080, a funkcja HDR jest domysinie wigczona.

Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna osiggnag¢ po zmianie rozdzielczosci na 19201080 (jesli
dostepna).

T o W
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Dostosowywanie

Skroty klawiszowe

1 | Zrodio/Wyjécie

2 Klawisz uzytkownika (Tryb gier)

3 Punkt odniesienia

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor.

Punkt odniesienia

Gdy OSD nie jest aktywne, nacisnij przycisk Dial Point, aby wyswietli¢/ukry¢ Dial Point.

Klawisz uzytkownika (Tryb gier)

Ustawienie uzytkownika “V" Menu skrotéw klawiszowych: Tryb gier/licznik klatek.

DomyslInie ustawiony jest Tryb gier.

Gdy OSD nie jest aktywne, nacisnij “V" klawisz, aby otworzy¢ funkcje Trybu gier, a nastepnie nacisnij “V” lub “A”
klawisz, aby wybrac Tryb gier (Standardowy, FPS, RTS, Wyscigowy, Gamer 1, Gamer 2 lub Gamer 3) w zaleznosci od
rodzaju gry.

Zrédto/Wyjscie

Gdy menu OSD jest zamkniete, naciéniecie przycisku Zrédto/Wyjécie aktywuje funkcje skrétu klawiszowego Zrédio.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk petni funkcje klawisza wyjscia (do opuszczenia menu OSD).

13



Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja obstugi przyciskéw sterujacych.
GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard :10] HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point
Information
MBR Sync

Overdrive

1). Nacisnij (1) przycisk MENU, aby aktywowa¢ okno OSD.

2). Nacisnij VIubA aby poruszac sie po funkcjach. Gdy zgdana funkcja zostanie podswietlona, nacisnij () przycisk
MENU/OK, aby jg aktywowac, nacisnijVIubA aby poruszac sie po funkcjach podmenu. Gdy zagdana funkcja
podmenu zostanie podswietlona, nacisnij przycisk MENU/OK, aby jg aktywowac.

3). NacisnijV lubA aby zmieni¢ ustawienia wybranej funkgcji. Nacisnij +4 /<3 aby wyjs¢. Jesli chcesz dostosowac
inng funkcje, powtorz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowac OSD, nacisnij i przytrzymaij () przycisk MENU, gdy monitor jest wytgczony,
a nastepnie nacisnij O przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor. Aby odblokowac OSD, nacisnij i przytrzymaj

przycisk MENU, gdy monitor jest wytgczony, a nastepnie nacisnij O przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor.

Uwagi:
1). Jesli urzadzenie posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcja ,Wybdr wejscia” nie moze by¢ regulowana.

2). Jesli rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego odpowiada rozdzielczosci natywnej, opcja ,Proporcje obrazu” jest
niedostepna.
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Ustawienia gier

NnocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting

Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync
OSD Setup Dial Point
Information

MBR Sync

Overdrive

Standard Poprawia czytelnos¢ w grach mobilnych i internetowych.

FPS Do grania w gry FPS (First Person Shooters). Poprawia poziom czerni
w ciemnych scenach.

RTS Do grania w gry RTS (Real Time Strategy). Poprawia jako$¢ obrazu.

Tryb gier Wycigi Do grania w gry wyscigowe. Zapewnia najszybszy czas reakdji i
wysokie nasycenie koloréw.

Gracz 1 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.

Gamer 2 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisano jako Gamer 2.

Gamer 3 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisano jako Gamer 3.
Domyslna wartos¢ funkcji Shadow Control wynosi O; uzytkownik moze
ja regulowac w zakresie od 0 do 20 w celu uzyskania wyrazniejszego

Shadow 0 ~20 obrazu.

Control Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby widzie¢ szczegoty wyraznie, nalezy
dostosowac ustawienie w zakresie od 0 do 20 w celu uzyskania
wyrazniejszego obrazu

Gare Color 0~20 Funkcja _Game Color oferuje ZO/ppziomc’)vv (0-20) do regulacji
nasycenia w celu poprawy jakosci obrazu.

Wytgcz lub wigcz funkcje Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync | Wyt / Wt Przypomnienie dotyczgce dziatania Adaptive-Sync: po wigczeniu tej

funkcji w niektérych grach moze wystepowac migotanie

Funkcja ,Dial Point” umieszcza wskaznik celowania w centrum ekranu,

zgpﬁketsienia Wyt / Wt/ Dynamiczny | wspomagajac graczy w grach typu First Person Shooter (FPS) podczas
precyzyjnego celowania.
MBR (Motion Blur Reduction - redukcja rozmycia ruchu) oferuje 20
MBR 0~20 poziomow (0-20) do regulacji w celu zmniejszenia rozmycia ruchu.
Uwaga: funkcje MBR mozna dostosowac, gdy Adaptive-Sync jest
wytaczony, a czestotliwo$¢ odswiezania =75 Hz
Wytacz lub wigcz MBR Sync (redukcja rozmycia ruchu).
MBR Sync Wyt / WA Uwaga: funkcje MBR Sync mozna dostosowac, gdy Adaptive-Sync jest

wiaczony, a sygnat wejsciowy ma zmienng czestotliwos¢,

a czestotliwos¢ pola wynosi =75 Hz
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Overdrive

Normal

Szybki

Szybszy

Najszybszy

Extreme

Dostosuj czas reakdji.

Uwaga:

1. Jesli uzytkownik ustawi OverDrive na ,Najszybszy”, wyswietlany
obraz moze by¢ rozmyty. Uzytkownicy mogg dostosowac poziom
OverDrive lub wytgczy¢ te funkcje zgodnie ze swoimi preferencjami.
2. Funkcja ,Extreme” jest dostepna, gdy Adaptive-Sync jest wytgczony,
a czestotliwos¢ odswiezania wynosi =75 Hz.

3. Jasnosc ekranu zmniejszy sie po wigczeniu funkcji ,Extreme”.

Licznik klatek

Wytgczony / Prawy
gérny / Prawy dolny
/ Lewy gorny / Lewy
dolny

Wyswietl czestotliwos¢ odswiezania V w wybranym rogu.

OverClock

Wk / W,

Wytgcz lub wigcz funkcje OverClock.

Uwaga:

1). Gdy ,Tryb HDR” w menu ,Obraz” jest wigczony, opcje ,Regulacja cieni” i ,Kolor gier” nie mogg by¢ regulowane.

2). Gdy opcja ,HDR" w menu ,Obraz"” jest ustawiona na ,DisplayHDR", opcje ,Tryb gier”, ,Regulacja cieni”, ,Kolor gier”,
+MBR", ,MBR Sync” oraz ,Extreme” w menu ,Overdrive” nie moga byc¢ regulowane.
Gdy “HDR" w “Obraz" jest ustawiona na “Obraz HDR", “Film HDR" lub “Tryb gier HDR", opcje “Tryb gier”, “Game
Color”, “MBR”", “MBR Sync” oraz “Extreme” w “Overdrive" nie moga by¢ regulowane.

3). Gdy ,Przestrzen koloréw” w menu ,Obraz” jest ustawiona na ,sRGB", opcje ,Regulacja cieni”, ,Kolor gier”, ,MBR",
+MBR Sync” oraz ,Extreme” w menu ,Overdrive” nie moga by¢ regulowane.
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Obraz

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

Audio

NnocC

GRAMING

REFRESH RATE

60 HZ

GAMING MODE

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 HDMI

Brightness
Contrast

Sharpness
Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Jasnosc 0-100 Regulacja podswietlenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Ostros¢ 0-100 Dostosuj ostrosc.
Gamma 18/20/22/24/26 | Dostosuj gamma.
Standard Tryb standardowy.
Tekst Tryb tekstowy.
Internet Tryb internetowy.
Film Tryb filmowy
Sport Tryb sportowy
Czytanie Tryb czytania
Ciepta Przywrdc ciepta temperature barwowa
Temperatura Normal Przywrd¢ normalng temperature barwowa
barwowa Zimna Przywrdc zimng temperature barwowa
Uzytkownika Przywrdc temperature barwowg
Czerwony 0-100 Wzmocnienie sygnatu czerwonego z rejestru cyfrowego
Zielony 0-100 Wzmocnienie kanatu zielonego z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie kanatu niebieskiego z rejestru cyfrowego.
Nasycenie R 0-100 Dostosuj nasycenie R.

17



Nasycenie G 0-100 Dostosuj nasycenie G.
Nasycenie B 0-100 Dostosuj nasycenie B.
Nasycenie C 0-100 Dostosuj nasycenie C.
Nasycenie M 0-100 Dostosuj nasycenie M.
Nasycenie Y 0-100 Dostosuj nasycenie Y.
Odcien R 0-100 Dostosuj odcien R.
G.Hue 0-100 Dostosuj G.Hue.
B.Hue 0-100 Dostosuj B.Hue.
C.Hue 0-100 Dostosuj C.Hue.
M.Hue 0-100 Dostosuj M.Hue.
Y.Hue 0-100 Dostosuj Y.Hue.
Wytgczony
DisplayHDR , . . . .
Ustaw profil HDR zgodnie ze swoimi potrzebami uzytkowymi.
Uwaga:
HDR Obraz HER Gdy zostanie wykryty sygnat HDR, opcja HDR bedzie dostepna do
Film HDR regulacji.
Tryb gier HDR
Wytgczony
Zoptymalizowane pod katem przestrzeni koloréw i kontrastu obrazu w
Obraz HDR celu symulacji efektu HDR.
Tryb HDR Uwaga:
Film HDR Gdy sygnat HDR nie zostanie wykryty, opcja Tryb HDR jest dostepna do
regulacji.
Tryb gier HDR
Wytgczony Wytgcz dynamiczny wspotczynnik kontrastu.
DCR
W Wigcz dynamiczny wspdtczynnik kontrastu.
Prrestrzen Natywny panelu Standardowa przestrzen kolorow panelu.
kolorow sRGB Przestrzen koloréw sRGB.
Wytgczony
Multimedia
Tryb LowBlue | Internet kZJmmerzfla udziat Swiatta niebieskiego poprzez regulacje temperatury
arwowej.
Biuro
Czytanie

Proporcje
obrazu

Petny / Proporcjonalny

Wybierz proporcje obrazu.
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Uwaga:

1.

2).

Gdy ,Tryb HDR” jest wigczony, opcje ,Kontrast”, ,Gamma”, ,Regulacja ekologiczna”, ,Temperatura barwowa”,
,Nasycenie/odcien koloréw 6-osiowe”, ,Przestrzen koloréw"” oraz ,Tryb LowBlue” nie moga byc¢ regulowane.

Gdy ,Tryb HDR" jest ustawiony na ,DisplayHDR", wszystkie elementy w sekcji ,Obraz” z wyjatkiem ,Tryb HDR" i

,Ostros¢” nie moga byc¢ regulowane.
Gdy “HDR" jest ustawiona na “Obraz HDR", “Film HDR" lub “Tryb gier HDR", opcje “Gamma”, “Regulacja

ekologiczna”, “Temperatura barwowa” , “6-osiowe nasycenie/kolor barwy”, “DCR”, “Przestrzen koloréw” oraz “Tryb
LowBlue" nie mogg byc¢ regulowane.

. Gdy ,Przestrzen koloréw” jest ustawiona na ,sRGB", elementy ,Kontrast”, ,Gamma”, ,Regulacja ekologiczna”,

,Temperatura barwowa", ,6-osiowe nasycenie/kolor barwy”, ,Tryb HDR" oraz ,Tryb LowBlue” nie moga by¢
regulowane.

. Gdy ,Regulacja ekologiczna” jest ustawiona na ,Czytanie”, elementy ,Kontrast”, ,Temperatura barwowa”, ,6-osiowe

nasycenie/kolor barwy”, ,DCR", ,Przestrzen koloréw” oraz ,Tryb LowBlue” nie moga by¢ regulowane.

. Gdy ,Tryb gier” w sekgji ,Ustawienia gier” jest ustawiony na tryb inny niz ,Standardowy”, element

nou

“Regulacja ekologiczna”, “6-osiowe nasycenie/kolor barwy”, “Tryb HDR" oraz “Przestrzen koloréw"” nie moze by¢
regulowany.

19



Ustawienia

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

NnocC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI

Jezyk

Wybierz jezyk menu OSD.

Wybdr wejscia

Auto/HDMI/DP

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

Przypomnienie o

W Przypomnienie o przerwie po nieprzerwanej pracy

. vt / Wh AN

przerwie diuzszej niz 1 godz.

Wytgcznik czasowy 0-24 godz. Ustaw czas automatycznego wytgczenia zasilania DC.
DDC/CI Nie / Tak Wigcz/Wytgcz obstuge DDC/CL

Reset Nie / Tak

Przywrdo¢ domysine ustawienia menu.
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Dzwiek

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

~
Game Setting

Picture

Settings

Audio

|
OSD Setup

Information

NnocC

GAMING
GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Volume

Mute

INPUT SOURCE

HDMI

Gtosnos¢ 0-100

Regulacja gtosnosci

Wycisz Wyt / W

Wycisz dzwiek.
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Konfiguracja OSD

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 HDMI

Transparence
H. Position
V. Position

Time out

User Key

Przezroczystos¢ | O-100

Dostosuj przezroczystos¢ menu OSD.

Pozycja pozioma | O-100

Dostosuj pozioma pozycje menu OSD.

Pozycja pionowa | 0-100

Dostosuj pionowg pozycje menu OSD.

Czas wygasniecia | 5-120

Dostosuj czas wygasniecia menu OSD.

Klawisz Tryb gier /
uzytkownika Licznik klatek

Ustawienie uzytkownika “V" menu skrotéw klawiszowych.
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Informacje

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

Nnoc

GAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI

C27G42ZE

1920(H)x1080(V)/60Hz

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX
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Wskaznik LED

Stan Kolor diody LED
Petny tryb mocy Biaty
Tryb aktywnego wytgczania Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Diody LED zasilania nie
sSwieci sie

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest w pozycji ON, a przewdd zasilajgcy jest
prawidtowo podtgczony do uziemionego gniazdka elektrycznego oraz do
monitora

Brak obrazu na ekranie

* Czy przewdd zasilajgcy jest prawidtowo podtaczony?
Sprawd? potaczenie przewodu zasilajgcego i zasilanie.

* Czy kabel wideo jest podtgczony poprawnie?
(Podtgczone za pomocg kabla HDMI)
Sprawdz potaczenie kabla HDMI.
(Podtgczone za pomocg kabla DisplayPort)
Sprawdz potaczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.

*® Jedli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby wyswietli¢ ekran
poczatkowy (ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom komputer w
odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla systeméw Windows 7/8/10), a nastepnie
zmien czestotliwos$¢ odswiezania karty graficznej.
(Zobacz ,Ustawianie optymalnej rozdzielczosci")
Jesli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie pojawi sie, skontaktuj sie z
Serwisem lub swoim dostawca.

* Czy widzisz “Sygnat wejsciowy nieobstugiwany” na ekranie?
Ten komunikat pojawia sie, gdy sygnat z karty graficznej przekracza
maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ odswiezania, ktére monitor moze
poprawnie obstuzyc.
Dostosuj rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ odswiezania do maksymalnych wartosci
obstugiwanych przez monitor.

*® Upewnij sie, ze sterowniki monitora AOC sg zainstalowane

Obraz jest niewyrazny i

wystepuje efekt duchéw lub

cieniowania

Dostosuj ustawienia kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz funkcyjny (AUTO), aby wykonac automatyczne dostosowanie.
Upewnij sie, ze nie uzywasz kabla przedtuzajgcego ani przetacznika. Zalecamy
podtaczenie monitora bezposrednio do ztgcza wyjsciowego karty graficznej
znajdujacego sie z tytu komputera

Obraz podskakuje, migocze
lub pojawia sie na nim wzér

falisty

Oddal urzadzenia elektryczne, ktére moga powodowac zaktdcenia
elektromagnetyczne, jak najdalej od monitora.

Uzyj najwyzszej czestotliwosci odswiezania, jaka obstuguje monitor przy aktualnie
ustawionej rozdzielczosci

Monitor utknat w trybie
aktywnego wytagczania”

Przetacznik zasilania komputera powinien znajdowac sie w pozycji WEACZONY.
Karta graficzna komputera powinna by¢ dokfadnie osadzona w swoim gniezdzie.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.
Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden z pinéw nie jest wygiety.
Upewnij sie, ze komputer dziata poprawnie, naciskajac klawisz CAPS LOCK na
klawiaturze i obserwujgc diode LED CAPS LOCK. Dioda powinna sie zatgczyc¢ lub
wytaczyC po nacisnieciu klawisza CAPS LOCK

Brakuje jednego z
podstawowych koloréw
(CZERWONY, ZIELONY lub
NIEBIESKI)

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden z pinéw nie jest
uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany ani nie ma
i i iarow.

Dostosuj pozycje pozioma (H-Position) i pionowg (V-Position) lub nacisnij klawisz
funkcyjny (AUTO).

Obraz ma wady
kolorystyczne (biaty kolor

|_nie wyglada na biaty).

Dostosuj kolory RGB lub wybierz pozadang temperature barwowa.

Zaktécenia poziome lub
pionowe na ekranie.

Uzyj trybu wytgczania systemu Windows 7/8/10/11, aby dostosowac parametry
CLOCK i FOCUS.
Nacisnij klawisz funkcyjny (AUTO), aby wykonac automatyczne dostosowanie

Przepisy i serwis

Wiecej Informacji na temat przepisow i serwisu znajdziesz na stronie www.
aoc.com (aby znalez¢ model zakupiony w Twoim kraju oraz uzyskac informacje
dotyczace przepisow i serwisu na stronie pomocy technicznej)
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdlna

Nazwa modelu

C27C427E

System sterowania

Kolorowy wyswietlacz LCD TFT

\Widoczna wielkos¢ obrazu

68,6 cm przekatnej

Srodowiskowe

Poza eksploatacja

Panel
Rozstaw pikseli 0,3114 mm (H) x 0,3114 mm (V)
Obraz wideo Interfejs HDMI i interfejs DisplayPort
Liczba koloréw wyswietlacza 16,7 min koloréw
Zakres czestotliwosci odchylania 30-290 KHz
,?Aozliomeg]]o R
aksymaina szerokos¢ obrazu wz o ggg 1o
Pakres pi j czestotliwosci
akres pionowej czestotliwosci |0 5o
odswiezania _
Mgksymalna wysokos¢ obrazu 336,312 mm
(pionowo) : _
Optymallna rozdzielczosc 1920X1080@60HzZ
ustawien fabrycznych
Maksymalna rozdzielczos¢ 1920x1080@260 Hz*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Pozostate Typ zfacza HDMI/DisplayPort/wyjscie stuchawkowe
7rédto zasilania 100-240 V~50/60 Hz 1,5 A
Typowy (domysina jasnosc i kontrast) 21 W
Pobdr mocy Maks. (jasnos¢ = 100, kontrast = 100) <37W
Tryb czuwania <03 W
Normalna praca 71,67 BTU/h (typ.)
o USpienie (tryb czuwania) <1,02 BTU/h
Dysypacja ciepta :
Tryb wytgczenia <1,02 BTU/h
Tryb wytgczenia (przetgcznik zasilania AC) 0 BTU/h
Podczas pracy 0°C~40°C
'Temperatura -
Poza eksploatacja -25°C~55°C
Warunki ) . Podczas pracy 10%~85% (bez kondensacji)
Wilgotnosc

5%~93% (bez kondensacji)

Wysokos$¢ nad poziomem morza

Podczas pracy

0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)

Poza eksploatacja

0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)

*Przecigzenie taktowania (overclocking) jest osiggane przy rozdzielczosci 1920x1080@260 Hz. W przypadku
wystgpienia jakiegokolwiek btedu obrazu podczas przetaktowywania nalezy ustawi¢ czestotliwos¢ odswiezania na 240

Hz.

(=35
T ,
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Polityka AOC dotyczgca defektow pikseli paneli monitoréw

AOC dazy do dostarczania produktow najwyzszej jakosci. Wykorzystujemy niektore z najbardziej zaawansowanych
proceséw produkcyjnych stosowanych w branzy oraz stosujemy rygorystyczng kontrole jakosci. Defekty pikseli lub
subpikseli na panelach monitoréw sg jednak czasami nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele bedg wolne od defektéw pikseli, lecz AOC gwarantuije,
ze kazdy monitor z nieakceptowalng liczbg defektéw zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach gwarancji.
Niniejsza informacja wyjasnia rézne typy defektéw pikseli oraz okresla dopuszczalne poziomy defektéw dla kazdego
typu. Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarancji, liczba defektéw pikseli na panelu monitora
musi przekraczac¢ okreslone dopuszczalne poziomy. Na przyktad nie wiecej niz 0,0004% subpikseli monitora moze by¢
uszkodzonych.

Ponadto AOC stosuje jeszcze wyzsze standardy jakosciowe dla niektérych typdw lub kombinacji defektéw pikseli, ktére
sg bardziej widoczne niz inne. Ta polityka obowigzuje na catym Swiecie.

subpixel

R G B [

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech subpikseli w podstawowych kolorach: czerwonym, zielonym i
niebieskim. Wiele pikseli razem tworzy obraz. Gdy wszystkie subpiksele piksela sg wigczone, trzy kolorowe subpiksele
razem tworzg pojedynczy biaty piksel. Gdy wszystkie sg wytgczone, trzy kolorowe subpiksele razem tworzg pojedynczy
czarny piksel. Inne kombinacje wigczonych i wytaczonych subpikseli tworzg pojedyncze piksele w innych kolorach.

Rodzaje uszkodzen pikseli

Uszkodzenia pikseli i subpikseli objawiajg sie na ekranie na rozne sposoby. Wyrdznia sie dwie kategorie uszkodzen
pikseli oraz kilka typéw uszkodzen subpikseli w kazdej z tych kategorii.

Uszkodzenia jasnych punktéw

Uszkodzenia jasnych punktéw objawiajg sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg zawsze wigczone (,zapalone”).
Oznacza to, ze jasny punkt to subpiksel, ktdry wyrdznia sie na ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny wzor. Istniejg
nastepujace typy uszkodzen jasnych punktéw.

Jeden Swiecgcy czerwony, zielony lub niebieski subpiksel.

I C

Dwa sgsiadujace Swiecace subpiksele:
- Czerwony + niebieski = fioletowy
- Czerwony + zielony = z6tty

- Zielony + niebieski = cyjan (jasny niebieski)
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Trzy sasiadujgce Swiecace subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwona lub niebieska jasna plamka musi by¢ o ponad 50 procent jasniejsza niz sgsiednie plamki, natomiast zielona

jasna plamka musi by¢ o 30 procent jasniejsza niz sasiednie plamki.

Uszkodzenia w postaci czarnych pikseli

Uszkodzenia w postaci czarnych pikseli objawiajg sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg zawsze wytgczone (ciemne).
Oznacza to, ze ciemna plamka to subpiksel, ktéry rzuca sie w oczy na ekranie, gdy monitor wyswietla jasny wzér.

Rodzaje uszkodzen w postaci czarnych pikseli:

Bliskos¢ uszkodzen pikseli

Poniewaz uszkodzenia pikseli i subpikseli tego samego typu potozone blisko siebie mogg by¢ bardziej widoczne, AOC

okresla réowniez dopuszczalne odlegtosci miedzy takimi uszkodzeniami.

Dopuszczalna liczba uszkodzen pikseli

Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z powodu uszkodzen pikseli w okresie gwarancji, panel monitora AOC
musi zawiera¢ uszkodzenia pikseli lub subpikseli przekraczajgce dopuszczalne wartosci okreslone w instrukgji online.

USZKODZENIA W POSTACI JASNYCH
PUNKTOW

AKCEPTOWALNY POZIOM

punktéw wszystkich typdw

1 Swiecacy subpiksel 2

2 sgsiadujgce Swiecace subpiksele 1

3 sgsiadujgce swiecgce subpiksele (jeden biaty 0

piksel)

Odlegtos¢ miedzy dwoma uszkodzeniami w >15 mm
postaci jasnych punktow* —
taczna liczba uszkodzen w postaci jasnych 5

USZKODZENIA W POSTACI CIEMNYCH
PUNKTOW

AKCEPTOWALNY POZIOM

wszystkich typdw

1 zgaszony subpiksel 5 lub mniej
2 sgsiadujgce zgaszone subpiksele 2 lub mniej
3 przylegte ciemne subpiksele <0
Odlegtos¢ miedzy dwoma defektami w postaci | =15 mm
czarnych pikseli*

taczna liczba defektdw czarnych pikseli 5 lub mniej

LACZNA LICZBA DEFEKTOW PIKSELI

AKCEPTOWALNY POZIOM
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taczna liczba jasnych lub czarnych defektow
pikseli wszystkich typow

5 lub mniej

Uwaga

*:1 lub 2 sasiadujgce defekty subpikseli = 1 defekt piksela.
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Wstepnie ustawione tryby ekranu

s CZESTOTLIWOSC CZESTOTLIWOSC
STANDARD ROZDZIELCZOSC (+1 Hz) P(;iZIOMA (kHz) PIEONOWA (Hz)
640x480@60HZ 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.86]1 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 6191 119.518
sD 720x576@50Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024xX768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.55] 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60HzZ 67.5 60
1920x1080@120Hz 137284 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 161.999 142,999
1920x1080@240Hz 274.563 240.002
1920x1080@260Hz 288.604 260.004
TRYBY MAC
SVGCA 832x624@75Hz 49.725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, przy obliczaniu czestotliwosci od$wiezania (czestotliwosci pola) przez rézne

systemy operacyjne i karty graficzne moze wystapic¢ pewien btad (+/-1 Hz). W celu poprawy kompatybilnosci nominalna

czestotliwos¢ odswiezania tego produktu zostata zaokraglona. Nalezy odniesc sie do rzeczywistych parametrow

urzadzenia.
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Przydziaty pinéw

19-pinowy kabel sygnatu kolorowego wyswietlacza

Nr pinu |Nazwa sygnatu Nr pinu |[Nazwa sygnatu Nr pinu |Nazwa sygnatu
1 Dane TMDS 2+ o. Dane TMDS 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekran danych TMDS 2 10. Zegar TMDS + 18. Zasilanie +5V
3. Dane TMDS 2- . Ekran zegara TMDS 19. Hot Plug Detect
4. Dane TMDS 1+ 2. Zegar TMDS -
5. Ekran danych TMDS 1 13. CEC
6. Dane TMDS 1- 14, Zarezerwpwane (N.C.w
urzadzeniu)

7. Dane TMDS 0+ 15. SCL
s gkranowanie danych TMDS 16. SDA

| .

19 17 165 13 11 8 7 5§ 3 1
20 18 18 14 12 10 B g 4 2
1 1

20-pinowy kabel sygnatu kolorowego wyswietlacza

Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) 1 GCND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 CND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 CND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Powrdt zasilania DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR

3]




Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Ten monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia ona monitorowi
przekazanie systemowi hosta informacji o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu wykorzystywanego DDC,
dodatkowych danych dotyczacych jego mozliwosci wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole I*C. Host moze zgdac informacji EDID przez kanat DDC2B.

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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