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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podsekce popisuji narodni konvence pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V prubéhu této pfirucky mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tuénym nebo kurzivou. Tyto bloky
predstavuji poznamky, upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje dulezité informace, které vam pomohou lépe vyuzivat vas poéitadovy

systém.

‘L
UPOZORNENI: UPOZORNENI upozoriiuje na mozna poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a informuje vas, jak se
témto problémiam vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI upozoriiuje na moznost télesného zranéni a informuje vas, jak se témto problémim

vyhnout.
Néktera varovani se mohou objevit v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech
je konkrétni forma varovani stanovena regulaénim organem.



Napajeni

AMonitor by mél byt provozovan pouze z typu napajeciho zdroje uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti typem

napajeni ve vasi domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni energetickou spole¢nost.

AMonitorje vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrékou, zastrékou s tretim (uzemrovacim) kolikem.

Tato zastrcka zapadne pouze do uzemnéné zasuvky jako bezpecnostni prvek. Pokud vase zasuvka nevyhovuije tfizilové
zastréce, nechte si elektrikafem nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouzijte adaptér pro bezpecné uzemnéni pfistroje.
Neodstranujte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

AOdpojte zafizeni béhem bourky nebo pokud nebude del$i dobu pouzivano. Timto zplisobem ochranite monitor pred

poskozenim zplsobenym prepétim.

‘A NepretéZujte prodluZovaci kabely a rozbo¢ovace. PretiZzeni mliZze zpusobit pozar nebo elektricky $ok.

r !lj Pro zajisténi uspokojivého provozu pouzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji vhodné

konfigurované zasuvky oznacené mezi 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.

Vyrobce: Ten Pao Industrial Co., Ltd.
Model: S025ADP1900131



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak nebo stal. Pokud monitor spadne, maze zplsobit

zranéni osoby a vazné poskozeni tohoto produktu. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny
vyrobcem nebo prodavany s timto produktem. Dodrzujte pokyny vyrobce.’Ridte se pokyny pfi instalaci produktu a
pouZzivejte montazni pfisludenstvi doporu¢ené vyrobcem. Kombinaci produktu a voziku pfemistujte opatrné.

A Nikdy nevkladejte Zadny prfedmét do $térbiny na skfini monitoru. MdzZe to poskodit souc¢astky obvodu, coz mlze

zpUsobit pozar nebo elektricky Sok. Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.

4 !} Nepokladejte pfedni ¢ast produktu na podlahu.

A Pokud monitor montujete na zed nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzujte pokyny této

sady.

r !lj Nechte kolem monitoru dostatecny prostor, jak je zndzornéno nize. Jinak mize byt cirkulace vzduchu nedostate¢na,

coz mlze vést k prehrati, pozaru nebo poskozeni monitoru.

i !} Aby se pfedeslo moznému poskozeni, napfiklad odloupnuti panelu od ramecku, zajistéte, aby monitor nebyl

naklonén doll vice nez o -5 stupnt. Pokud bude pfekro¢ena maximalni hodnota naklonu dolt -5 stuprill, poskozeni
monitoru nebude kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené oblasti ventilace kolem monitoru pfi jeho instalaci na st€nu nebo na stojan:

Nainstalovano s podstavcem

12 inch
30cm
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Cisténi

!} Pravidelné Cistéte skfif vihkym, mékkym hadfikem.

:!'*_\ Pfi ¢isténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadfik. Hadfik by mél byt vihky a témér suchy; nedovolte

proniknuti kapaliny do pouzdra.

-

1
L i "

e

! Pred cisténim produktu odpojte napajeci kabel.




Ostatni

S Pokud produkt vydava zvlastni zapach, zvuk nebo kouf, OKAMZITE odpojte napajeci kabel a kontaktujte servisni

stredisko.

y !lj Ujistéte se, Ze vétraci otvory nejsou zablokovany stolem nebo zavésem.
y !} Nepouzivejte LCD monitor za silnych vibraci nebo pfi vysokych narazech béhem provozu.
S Nedrtte ani neskladejte monitor b&éhem provozu nebo pfepravy.

r !lj Napajeci kabely musi byt bezpe€nostné schvalené. Pro Némecko musi byt pouzity kabely typu HO3VV-F, 3G, 0,75

mm? nebo lepsi.
Pro ostatni zemé pouZijte odpovidajici vhodné typy kabelU.

y !lj Nadmérny zvukovy tlak z nahlavnich sluchatek mize zpUsobit ztratu sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum

zvysuje vystupni napéti sluchatek a tim i hladinu akustického tlaku.



Nastaveni

Obsah baleni

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

@ ® i * *
|

b

Power Cable Adapter HDMI Cable DisplayPort Cable

=k Ne vSechny signalové kabely jsou dodavany pro vdechny zemé a regiony. Pro potvrzeni se prosim obratte na
mistniho prodejce nebo pobocku AOC.



Montaz stojanu a podstavce

Prosim, sestavte nebo odstrarite podstavec podle nize uvedenych krok.

Montaz:

Demontaz:

% :’é POZNAMKA: Design displeje se muze lisit od zobrazeného.



Nastaveni uhlu pohledu

Pro nejlepsi zazitek ze sledovani se doporucuje, aby uzivatel zajistil, Ze vidi celou svou tvar na obrazovce, a poté upravil

uhel monitoru podle osobnich preferenci.
Drzte stojan, aby nedoslo k pfevraceni monitoru pfi zméné jeho uhlu.
Monitor Ize nastavit nasledovné:

S 303
i N

| |
R4

@ POZNAMKA:

PFi zméné uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykani se LCD obrazovky muze zpUsobit jeji poSkozeni.



Pripojeni monitoru

PFipojeni kabell na zadni strané monitoru a pocitace:

}\\\\-__//)///// »,
==

—_— =
N=——14

1. DisplayPort

2. HDMI

3. Sluchatka

4. Napajeni

Pripojit k PC

1. Pevné pfipojte napajeci kabel do zadni ¢asti displeje.

2. Vypnéte pocita€ a odpojte jeho napajeci kabel.

3. Pf¥ipojte signalni kabel displeje k video konektoru na zadni strané pocitace.
4. Zapojte napajeci kabel pocitaCe i displeje do blizké zasuvky.

5. Zapnéte pocitac i displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokon&ena. Pokud obraz nezobrazuje, nahlédnéte prosim do &asti Reseni
problému.

Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte PC i LCD monitor pfed pfipojenim.



Montaz na sténu

Pfiprava na instalaci volitelného ramene pro montaz na sténu.

Tento monitor Ize pfipevnit na rameno pro montaz na sténu, které je k dispozici samostatné. Pfed timto postupem odpojte
napajeni. Postupujte podle téchto kroku:

1. Odstrante podstavec.

Postupujte podle pokynu vyrobce pfi montazi nasténného ramene.

Umistéte nasténné rameno na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané monitoru.
Vlozte 4 Srouby do otvorl a pevné je utahnéte.

Znovu pfipojte kabely. Pokyny k pfipevnéni na sténu naleznete v uZivatelské pfiru¢ce dodané s volitelnym nasténnym
ramenem.

o bk o

Technické specifikace nasténného drzaku: M4*(9+X)mm (X=tloustka nasténného drzaku)

UE

i :’é Poznamka: Otvory pro Srouby VESA nejsou dostupné u vS§ech modelt, ovéite to u prodejce nebo oficialniho

oddéleni AOC. Pro instalaci na sténu vzdy kontaktujte vyrobce.

V—f),y, P

‘\
NN

* Design displeje se miZze liSit od zobrazenych ilustraci.

(DVAROVANI:
1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistéte, aby se monitor neklonil dolu vice nez o
-5 stupnu.

2. P¥i nastavovani uhlu monitoru netlaéte na obrazovku. Drzte pouze ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilni grafické karty: Doporu¢eny seznam je uveden nize, Ize jej také ovéfit na www.AMD.com.

Grafické karty

« Rada Radeon™ RX Vega

+ Rada Radeon™ RX 500

+ Rada Radeon™ RX 400

« Rada Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Rada Radeon™ R9 Nano

+ Rada Radeon™ R9 Fury

+ Rada Radeon™ R9/R7 200 (s vyjimkou R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11



Funkce NVIDIA G-SYNC Compatible

1.Funkce NVIDIA G-SYNC Compatible funguje s DisplayPort
2.Abyste si mohli zazit perfektni hrani s G-SYNC, musite zakoupit samostatnou grafickou kartu NVIDIA, ktera podporuje
technologii G-SYNC.

Pozadavky G-sync na systém

Stolni pocita¢ pfipojeny k monitoru G-SYNC:

Podporované grafické karty: Funkce G-SYNC vyzaduji grafickou kartu NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST nebo vyssi.
Ovladac: R340.52 nebo nové&jsi

Operacni systém:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Pozadavky na systém: Musi byt podporovano rozhrani DisplayPort 1.2 grafické karty.

Notebook pfipojeny k monitoru G-SYNC:

Podporované grafické karty: Grafické karty NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU nebo vy3si
Ovlada¢: R340.52 nebo vyssi

Operacni systém:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Pozadavky na systém: Musi byt podporovano ovladani rozhrani DisplayPort 1.2 pfimo z grafické karty.

DalSi informace o technologii NVIDIA G-Sync najdete na webu: https://www.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

Displej mlze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou pfehrava¢ a obsah kompatibilni. Pro informace o
kompatibilité vaseho zafizeni a obsahu kontaktujte vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pro funkci HDR vyberte
,VYP*v pfipadé&, Ze nepotfebujete automatickou aktivaci.

Poznamka:

Pro rozhrani DisplayPort/HDMI neni potfeba zadné specialni nastaveni ve verzich Windows 10 starSich nez V1703.
Ve verzi Windows 10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI, rozhrani DisplayPort nefunguje.

Nastaveni displeje:

Rozliseni displeje je nastaveno na 1920x1080 a HDR je pfednastaveno na ZAP.

Po spusténi aplikace Ize nejlepsi efekt HDR dosahnout zménou rozliSeni na 1920x1080 (pokud je k dispozici).

o wh -~

13



Nastaveni

Rychlé klavesy

1 Zdroj/Vystup

2 Uzivatelska klavesa (Herni rezim)

3 Referenéni bod

4 Menu/Enter

5 Napajeni

Menu/Enter

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknéte tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Referenéni bod

Kdyz neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko Referenéni bod pro zobrazeni nebo skryti Referenéniho bodu.

Uzivatelska klavesa (Herni rezim)

Uzivatelské nastaveni “\/” Menu zkratek klaves: Herni rezim/Poditadlo snimka.

Vychozi nastaveni je Dvojité rozliSeni.

Kdyz neni zobrazeno OSD, stisknéte “\/” klavesu pro otevieni funkce Herni rezim, poté stisknéte “\/” nebo “A” klavesu
pro vybér Herniho rezimu (FPS, RTS, Zavodni, Hra¢ 1, Hra¢ 2 nebo Hrac 3) podle riznych typu her.

Zdroj/Vystup

Kdyz je OSD zavfené, stisknuti tlacitka Zdroj/Vystup aktivuje funkci rychlé klavesy Zdroj.
Kdyz je aktivni OSD menu, toto tlacitko slouzi jako klavesa pro ukon&eni (pro opusténi OSD menu).

14



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim tla¢itkaim.

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
Settings Game Color
Audio G-SYNC
OSD Setup Dial Point

Information

MBR Sync

Overdrive

1). Stisknéte (Il tlagitko MENU pro aktivaci OSD okna.

2). Stisknéte \/nebo pro navigaci mezi funkcemi. Jakmile je poZzadovana funkce zvyraznéna, stisknéte (Ill] tlagitko
MENU/OK pro jeji aktivaci, stisknétenyneboA pro navigaci v podmenu funkci. Jakmile je pozadovana funkce v
podmenu zvyraznéna, stisknéte [IlI] tlagitko MENU/OK pro jeji aktivaci.

3). Stisknétey, neboa pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte $ 4 / <€ pro ukongeni. Pokud chcete upravit
jinou funkci, opakujte kroky 2—3.

4). Funkce zamku OSD: Pro zablokovani OSD stisknéte a podrzte [1lI] tlagitko MENU, kdyz je monitor vypnuty, a poté
stisknéte (1) tlagitko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemknuti OSD stisknéte a podrzte (1ll] tlagitko MENU, kdyz
je monitor vypnuty, a poté stisknéte (1) tlagitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

1). Pokud ma produkt pouze jeden vstupni signal, polozku ,Vybér vstupu“ nelze upravit.

2). Pokud je rozliSeni vstupniho signalu nativni rozliSeni nebo G-SYNC Compatible/Adaptive-Sync, polozka ,Pomér
obrazu® je neplatna.

15



Nastaveni hry

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ Standard 80 DP

Gaming Mode

Shadow Control
Game Color
G-SYNC

Dial Point

MBR Sync

Overdrive

Standard ZlepSuje Citelnost pro vhodné webové a mobilni hry.

FPS Pro hrani FPS (first Person Shooters) her. ZlepSuje Uroven ¢erné v
tmavém rezimu.

RTS Pro hrani RTS (Real Time Strategy) her. ZlepSuje kvalitu obrazu.

Herni rezim Zavodni Pro hrapl zavodnich her poskytuje nejrychlejSi dobu odezvy a vysokou
saturaci barev.

Hrac 1 UzZivatelsk& nastaveni byla uloZzena jako Hrac 1.
Hrac 2 Uzivatelska nastaveni byla uloZena jako Hrac 2.
Hrac 3 UzZivatelsk& nastaveni byla uloZzena jako Hrac 3.
Vychozi hodnota ovladani stinu je 0, uzivatel mize upravit hodnotu od
0 do 20 pro zvySeni kontrastu a jasnéjSi obraz.
Ovladani stind 0~ 20 1. Pokud je obraz pfili§ tmgvy allcjc'atally nejsou jasné viditelné, upravte
hodnotu od 0 do 20 pro jasnéjsi obraz.
2. Pokud je obraz pfilis svétly a detaily nejsou jasné viditelné, upravte
hodnotu od 20 do 0 pro jasné&jSi obraz.

Herni barva 0~ 20 I:;r:zl barva nabizi Uroven nastaveni saturace od 0 do 20 pro lepSi
Zakazat nebo povolit G-SYNC Compatible/Adaptive-Sync.

G-SYNC Vypnuto / Zapnuto Upozprnéni na béh G-SYNC CompatibIe/AdaE)’Eive-Syv/nc: }?Fi zapnu'té
funkci G-SYNC Compatible/Adaptive-Sync muze v nékterych hernich
prostredich dochazet k blikani obrazu.

Vwonuto / Zapnuto / Funkce ,Referencni bod“ umistuje zamérovaci indikator do stfedu

Referencni bod Dyflamick P obrazovky, aby pomohla hra€lm pfesné mifit ve hrach typu First

y y Person Shooter (FPS).

MBR (Motion Blur Reduction) poskytuje 0—-20 Urovni nastaveni pro
snizeni rozmazani pohybu.
Poznamka:

MBR 0~20 1. Funkci MBR Ize upravit, pokud je G-SYNC Compatible/Adaptive-

Sync vypnuty a obnovovaci frekvence je 275 Hz.

2. Jas obrazovky se bude s rostouci hodnotou nastaveni sniZzovat.
Zakazat nebo povolit MBR Sync (odstranéni rozmazani pohybu).

MBR Sync Vypnuto / Zapnuto Poznamka:

Funkci MBR Sync Ize upravit, pokud je G-SYNC Compatible/Adaptive-
Sync zapnuty a obnovovaci frekvence je 275 Hz.
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Normalni Upravte dobu odezvy.

RvChl Poznamka:
c
yeny 1. Pokud uZivatel nastavi OverDrive na ,Nejrychleji, maze byt
. . zobrazeny obraz rozmazany. Uzivatelé si mohou upravit Uroven
Overdrive Rychlejsi ; - g .
OverDrive nebo jej vypnout podle svych preferenci.
Nejrychlejsi 2. Funkce ,Extreme* je volitelna, pokud je G-SYNC Compatible/
Adaptive-Sync vypnuty a obnovovaci frekvence je 275 Hz.
Extrémni 3. Jas obrazovky se snizi, kdyz je funkce ,Extreme* zapnuta.

Vypnuto / Pravy horni

&i roh / Pravy dolni roh /
Potitadlo  rravy doini ron Zobrazit frekvenci V v zvoleném rohu.
snimka Levy horni roh / Levy
dolni roh
Poznamka:

1). Pokud je v 8asti ,Obraz" povolen ,HDR reZim*, nelze upravovat polozky ,Rizeni stin(* a ,Herni barva“.

2). Pokud neni v &asti ,Obraz* nastaven ,HDR* na ,Vypnuto®, nelze upravovat polozky ,Herni reZim“, ,Rizeni stin(,
,Herni barva“, ,MBR" a ,Synchronizace MBR". ,Extrémni“ v ¢asti ,Overdrive“ neni k dispozici.

3). Pokud je v &asti ,Obraz“ nastaven ,Barevny prostor* na sRGB, nelze upravovat polozky ,Rizeni stint“ a ,Herni
barva“.

17



Obraz

NoC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Jas 0-100 Nastaveni podsviceni.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Ostrost 0-100 Nastaveni ostrosti.
Gamma 1.8/2.0/22/24/26 Nastaveni gamma.

Standard Standardni rezim.

Text Textovy rezim.

Internet Internetovy rezim.
E;gtlg\?;kié Hra Herni rezim.

Film Filmovy rezim.

Sport Sportovni rezim.

Cteni Rezim ¢&teni.

Teply Obnoveni teplé barevné teploty.
Barevna Normalni Obnoveni normalni barevné teploty.
teplota Studeny Obnoveni chladné barevné teploty.

Uzivatel Obnoveni barevné teploty.
Cervena 0-100 Zisk Cervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
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Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
R. Nasyceni 0-100 Zisk nasyceni R z digitalniho registru.
G. Nasyceni 0-100 Zisk nasyceni G z digitalniho registru.
B. Nasyceni 0-100 Zisk nasyceni B z digitalniho registru.
C. Nasyceni 0-100 Zisk nasyceni C z digitalniho registru.
M. Nasyceni 0-100 Zisk sytosti M z digitalniho registru.
Sytost Y 0-100 Zisk sytosti Y z digitalniho registru.
Odstin R 0-100 Zisk odstinu R z digitalniho registru.
Odstin G 0-100 Zisk odstinu G z digitalniho registru.
Odstin B 0-100 Zisk odstinu B z digitalniho registru.
Odstin C 0-100 Zisk odstinu C z digitalniho registru.
Odstin M 0-100 Zisk odstinu M z digitalniho registru.
Odstin' Y 0-100 Zisk odstinu Y z digitalniho registru.
Vypnuto
DisplayHDR
Nastavte HDR profil podle vasich poZadavk( na pouZiti.
HDR HDR obrazek Poznamka:
P¥i detekci HDR se zobrazi moznost nastaveni HDR.
HDR film
HDR hra
Vypnuto
HDR obrazek Optimalizpvéno pro barevny prostor a kontrast obrazu, ktery simuluje
.. zobrazeni HDR efektu.
HDR rezim . .
HDR fil Poznamka:
fim Pokud neni detekovan HDR, zobrazi se moznost nastaveni HDR rezimu.
HDR hra
Vypnuto Zakazat dynamicky kontrastni pomér.
DCR
Zapnuto Povolit dynamicky kontrastni pomér.
. Panel Native Panel se standardnim barevnym prostorem.
Barevny
prostor sRGB Barevny prostor sRGB.
Vypnuto
Multimédia
Rezim Internet Snizeni modrého svétla Fizenim barevné teploty.
LowBlue
Kancelaf
Cteni

Pomér obrazu

Cely / Pomér stran

Vyberte pomér obrazu pro zobrazeni.
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Poznamka:

1).

2).

Kdyz je povolen ,HDR rezim*, nelze upravovat ,Kontrast®, ,Gamma®“, ,Ekologické nastaveni®, ,Barevnou teplotu,
,00s0u saturaci barvy/odstinu“, ,Barevny prostor” a ,LowBlue rezim*.

Kdyz je ,HDR" nastaven na ,DisplayHDR", nelze upravovat zadné polozky v ,Obraz" kromé ,HDR" a ,Ostrosti“.
Kdyz je ,HDR" nastaven na ,HDR Picture®, ,HDR Movie“ nebo ,HDR Game®, nelze upravovat polozky ,Gamma®“,
»Ekologické nastaveni*, ,Barevnou teplotu®, ,6osou saturaci barvy/odstinu“, ,DCR®, ,Barevny prostor a ,LowBlue
rezim®.

. Kdyz je ,Barevny prostor” nastaven na ,sRGB", nelze upravovat polozky ,Kontrast®, ,Gamma“, ,Ekologické

nastaveni, ,Barevnou teplotu®, ,6osou saturaci barvy/odstinu®, ,HDR rezim“ a ,LowBlue rezim®.

. Pokud je ,Ekologické nastaveni* nastaveno na ,Cteni* nebo ,Uniformita“, nelze upravovat ,Kontrast*, ,Barevnou

teplotu®, ,60sou saturaci barvy/odstinu“, ,DCR®, ,Barevny prostor” a ,Nizky modry rezim®.

. Pokud je ,Herni rezim“ v ,Nastaveni hry“ nastaven na jiny nez ,Standardni“ rezim, nelze upravovat polozky

,Ekologické nastaveni®, ,6osou saturaci barvy/odstinu“, ,HDR rezim“ a ,Barevny prostor*.
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Nastaveni

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer

DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

DP

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Vybér vstupu Auto / HDMI / DP Vyberte zdroj vstupniho signalu.

Pfipomenuti pfestavky | Vypnuto / Zapnuto E;i;);e r:;;?gt;gsifgﬁyhggrnuud_ uzivatel pracuje
Casovaé vypnuti 0—24 hodin Vyberte ¢as vypnuti DC.

DDC/CI Ne / Ano Zapnout/vypnout podporu DDC/CI.

Reset Ne / Ano Obnovit menu na vychozi nastaveni.
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Audio

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard ts10) DP

Game Setting

Picture

SladgleS

Audio

OSD Setup

Information

Hlasitost 0-100 Nastaveni hlasitosti.

Ztlumit Vypnuto / Zapnuto Ztlumit hlasitost.
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Nastaveni OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position

Settings V. Position

Audio Time out

OSD Setup User Key

Information

Prahlednost 0-100 Nastavte prihlednost OSD.

H. pozice 0-100 Nastavte horizontalni pozici OSD.

V. pozice 0-100 Nastavte vertikalni pozici OSD.

Casovy limit 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.

Ezb/:;zbké gc?éagzﬁfirsnn;mkﬂ Uzivatelské nastaveni “\/” Zkratka klavesy menu.
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Informace

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name

Resolution

HDR
Sync

Serial Number

24

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

ts10) DP

24G50F

1920(H)x1080(V)/60HZ

SDR
G-SYNC Compatible/Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX




LED indikator

Stav Barva LED
Rezim pIného napajeni Bila
Rezim aktivniho vypnuti Oranzova
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Reseni problém

Problém a otazka

Mozna feSeni

Napajeci LED nesviti

Ujistéte se, Ze je tlaCitko napajeni zapnuté a napajeci kabel je spravné pfipojen k
uzemneéné elektrické zasuvce a k monitoru.

Na obrazovce neni zadny
obraz

# Je napajeci kabel spravné pfipojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napajeni.

# Je video kabel spravné pfipojen?
(Pfipojeno pomoci HDMI kabelu)
ZKkontrolujte pfipojeni HDMI kabelu.
(Pfipojeno pomoci DisplayPort kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni DisplayPort kabelu.
* Vstup HDMI/DisplayPort neni dostupny u vSech modelu.

# Pokud je napjeni zapnuté, restartujte pocita¢ a zobrazi se uvodni obrazovka
(pfihlaSovaci obrazovka).
Pokud se zobrazi uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka), spustte pocitac
v pfislusném rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a poté zmérite
frekvenci grafické karty.
(Odkaz na Nastaveni optimalniho rozliSeni)
Pokud se uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
servisni stfedisko nebo svého prodejce.

# Vidite “Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tuto zpravu muzete vidét, kdyz signal z grafické karty pfekro¢i maximalni
rozliSeni a obnovovaci frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Upravte maximalni rozliSeni a obnovovaci frekvenci tak, aby je monitor dokazal
spravné zpracovat.

# Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a dochazi
k efektu duchid (ghosting).

Upravte ovladani kontrastu a jasu.

Stisknéte klavesu rychlého pristupu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Ujistéte se, ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinac. Doporuc€ujeme pfipojit
monitor pfimo do vystupniho konektoru grafické karty na zadni strané pocitace.

Obraz skace, blika nebo se na
ném objevuje vinovy vzor.

Presurnite elektricka zafizeni, kterda mohou zpUsobovat elektrické ruSeni, co nejdale
od monitoru.

Pouzivejte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi
pouzivaném rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v rezimu
aktivniho vypnuti (Active Off-
Mode).”

Vypina¢ pocitace by mél byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta by méla byt pevné zasunuta ve svém slotu.

Ujistéte se, ze video kabel monitoru je spravneé pfipojen k pocitaci.

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Zze zadny kolik neni ohnuty.
Ujistéte se, ze vas pocita€ je v provozu, stisknutim klavesy CAPS LOCK na
klavesnici a sou¢asnym sledovanim LED indikatoru CAPS LOCK. LED by méla po
stisknuti klavesy CAPS LOCK bud zhasnout, nebo se rozsvitit.

Chybi jedna z primarnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA).

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, ze zadny kolik neni poSkozeny.
Ujistéte se, ze video kabel monitoru je spravneé pfipojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni
spravné vycentrovan nebo
neni spravné veliky.

Upravte horizontalni a vertikalni pozici nebo stisknéte klavesovou zkratku (AUTO).

Obraz ma barevné vady (bila
nevypada jako bild).

Upravte barvy RGB nebo vyberte pozadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni
ruseni na obrazovce.

Pouzijte rezim vypnuti Windows 7/8/10/11 k nastaveni CLOCK a FOCUS.
Stisknéte klavesu rychlého pfistupu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Predpisy a servis

Prosim, odkazte se na informace o pfedpisech a servisu, které jsou v manualu na
CD nebo na www.aoc.com (k nalezeni modelu, ktery jste zakoupili ve vasi zemi, a
k nalezeni informaci o pfedpisech a servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu

24G50F

Ridici systém

TFT barevny LCD

\Viditelna velikost obrazu

60,5 cm uhlopficka

Panel
Rozte€ pixelu 0,2745 mm (H) x 0,2745 mm (V)
\Video Rozhrani HDMI a DisplayPort
Barva zobrazeni 16,7 milionu barev
Horizontalni rozsah skenovani |30 kHz ~ 160 kHz
MaX|mé’Inf horizontalni velikost 527,04 mm
skenovani
\Vertikalni rozsah skenovani 48~144 Hz
Vertllfalr'u v'ellkost skenovani 296,46 mm
(maxlmalnl)
Opt!rvnalr'n pfednastavené 1920x1080@60Hz
rozliSeni
Maximalni rozliseni 1920x1080@144Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostatni - —
Zdroj napajeni 19V =1,31A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 20W*
Spotfeba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <30 W*
Rezim pohotovosti <0,3 W
Normalni provoz 68,26 BTU/h (typ.)
ReZim spanku (rezim pohotovosti) <1,02 BTU/h
Odvod tepla -
Rezim vypnuto <1,02 BTU/h
Rezim vypnuto (AC vypinag) 0 BTU/h
Fyzikalni Typ konektoru HDMI/DisplayPort/Vystup na sluchatka
charakteristiky  Typ signalniho kabelu Odnimatelny
Provozni 0°C~40°C
Teplota
Nepfistupné -25°C~55°C
Provozni 10 %~85 % (bez kondenzace)
Environmentalni [Vihkost
Nepfistupné 5 %~93 % (bez kondenzace)
Provozni 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Nadmofrska vyska
Nepfistupné 0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)

*Specifikace napajeni udava spotfebu energie displeje (véetné napajeciho adaptéru) mérenou na vstupu napajeciho

adaptéru.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (1 Hz) FR\llsoKl\)/gsgl\sl ':':‘_Iz) Svisla frekvence (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
SD 720x576@50Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
FHD 1920x1080@120Hz 137.283 120.003
1920x1080@144Hz 158 .4 144.00
REZIMY MAC
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Poznamka: Podle standardu VESA mize pfi vypoc¢tu obnovovaci frekvence (frekvence poli) riznych operacnich systému

a grafickych karet dojit k odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepSeni kompatibility byla nominalni obnovovaci frekvence tohoto

produktu zaokrouhlena. Prosim, fidte se skute€nym produktem.
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19pinovy kabel signélu barevného displeje

Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu |[Nazev signalu Cislo pinu [Nazev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC Zem
2 TMDS Data 2 — stinéni  |10. TMDS Hodiny + 18. +5V Napajeni
3 TMDS Data 2- 11. TMDS Hodiny — stinéni 19. Detekce horkého pfipojeni
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Hodiny-
5 TMDS Data 1 —stinéni  |13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. ZR:rfzeg‘r’]?)"am (N.C.na
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 — stinéni  |16. SDA
| . .
18 17 15 13 1M 8 7 5 3 1
20 18 10 14 12 10 8 8 4 2
1 [
20pinovy kabel signalu barevného displeje
Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekce horkého pfipojeni

9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. Umozriuje monitoru informovat
hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na Urovni pouzitého DDC komunikovat dal$i informace o svych
zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zalozeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém muze pres kanal DDC2B pozadovat
informace EDID.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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