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Bezpecnost

Narodni normy

Nasledujici pododdily popisuji narodni normy pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V celém tomto navodu mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vyznaceny tuénym nebo kurzivnim pismem. Tyto
bloky pfedstavuji poznamky, upozornéni a varovani a pouZivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje dulezité informace, které vam pomohou efektivnéji vyuzivat vas poéitadovy
systém.

‘L
UPOZORNENI: UPOZORNENI znamena mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a uvadi opatieni, jak predejit
problému.

A

VAROVANI: VAROVANI upozoriiuje na riziko télesného trazu a vysvétluje, jak se mu vyhnout.
Néktera varovani mohou byt zobrazena v jinych formatech a bez doprovodné ikony. V takovych pfipadech stanovuje
konkrétni podobu varovani regulacni organ.



Napajeni

AMonitor smi byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti typem napajeni ve

vasi domacnosti, obratte se na prodejce nebo mistni energetickou spolec¢nost.

AMonitorje vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrékou s tfetim (uzemnovacim) kolikem.

Tato zastrcka je ur€ena vyhradné pro pouziti v uzemnéné zésuvce jako bezpecnostni prvek. Pokud vase zasuvka
nevyhovuje tfivodiCoveé zastréce, nechte si elektrikafem nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouzijte adaptér k
bezpecnému uzemnéni zafizeni. Neobchazejte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

AOdpojte zafizeni béhem bourky nebo pokud nebude delSi dobu pouzivano. Tim ochranite monitor pfed poSkozenim

zpusobenym prepétim.
‘A Nepretézujte prodluZzovaci pfivody ani zasuvkové adaptéry. Pfetizeni mliZze zpUsobit pozar nebo elektricky uraz.

r !lj Pro zajisténi bezproblémového provozu pouzivejte monitor pouze s pocitaéi certifikovanymi UL, s vhodné

konfigurovanymi zasuvkami oznacenymi v rozsahu 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

A Neumistujte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani stal. Pad monitoru maze zpUlsobit zranéni osob a

vazné poskozeni zafizeni. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stlil doporu¢eny vyrobcem nebo prodavany
spolu s timto produktem. Dodrzujte pokyny vyrobce.’Pfi instalaci vyrobku dodrzujte pokyny a pouzivejte montazni
prisluSenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci vyrobku a voziku pfemistujte s nalezitou opatrnosti.

A Nikdy nevkladejte Zadny pfedmét do otvoru ve skFini monitoru. MzZe to poSkodit obvodové soucastky a zpusobit

poZar nebo elektricky Uraz. Nikdy nelijte kapaliny na monitor.

4 !} Nepokladejte pfedni ¢ast vyrobku na podlahu.

A Pokud monitor instalujete na sténu nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a postupujte pfesné

podle jejich pokynu.

r !lj Okolo monitoru ponechte prostor, jak je uvedeno nize. Nedostate¢na cirkulace vzduchu muze vést k prehrati a

zpUsobit pozar nebo poskozeni monitoru.
i !} Aby nedoslo k poskozeni, napfiklad odlupovani panelu od ramecku, ujistéte se, ze monitor neni naklonén dold o

vice nez -5 stupnill. Pfekro¢eni maximalniho uhlu naklonéni doll -5 stupfii znamena, Ze pfipadné poskozeni nebude
kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporu€ené ventilacni prostory kolem monitoru pfi jeho instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem

12 inch
e/ 80cm .
I I ' I
1

I ' m I

1 ! 1

1 : 1 X

! ' 4inch | 4 inch
4 inch ! : 10cm 7~ 10cm
10cm | ! E

| | |

: :<—> Ponechte okolo pfistroje :

1 é : alespon tento prostor - !

1 1



Cisténi
!} Pravidelné Cistéte kryt vihkym, mékkym hadfikem.

:!'*_\ Pri Cisténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadfik. Hadfik by mél byt navihéeny a témérf suchy;

nedovolte vniknuti tekutiny do pouzdra.

- N N A

e

! Pred gisténim produktu bezpodminecné odpojte napajeci kabel.




Jiné
S Pokud produkt vydava zapach, neobvykly zvuk nebo kouf, OKAMZITE odpojte napajeci zastréku a kontaktujte

servisni centrum.

&Ujistéte se, ze ventilagni otvory nejsou zakryty stolem nebo zavésem.

li\.Neprovozujte LCD monitor za silnych vibraci nebo pfi vysokych narazech.

&Neodra’iejte ani nesklapé&jte monitor béhem provozu &i prepravy.

‘i\Napéjeci kabely musi byt schvaleny z hlediska bezpe¢nosti. Pro Némecko musi byt pouzit kabel typu HO3VV-F, 3G,

0,75 mm? nebo lepsi.
Pro ostatni zemé pouzijte odpovidajici a certifikované typy kabel(.

y !lj Nadmeérny zvukovy tlak z nahlavnich sluchatek maze zplsobit poSkozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum

zvysuje vystupni napéti sluchatek a tim i hladinu akustického tlaku.



Instalace

Obsah baleni

7oc

Monitor

* * O Q

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

O = * *

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

=k Ne vSechny signalové kabely budou dodany pro véechny zemé a regiony. Pro potvrzeni kontaktujte prosim mistniho

prodejce nebo pobocku AOC.



Montaz stojanu a zakladny

Prosime, nainstalujte nebo odeberte zakladnu podle nize uvedenych kroku.

Montaz:

Demontaz:

! g‘; POZNAMKA: Design displeje se mize li$it od zobrazeného.



Nastaveni pozorovaciho uhlu

Pro dosazeni nejlepSiho vizualniho zazitku se doporuduje, aby uzZivatel zajistil, Ze uvidi na obrazovce celou svou tvar, a
poté upravil thel monitoru podle osobnich preferenci.

Drzte stojan pevné, aby nedoslo k pfevraceni monitoru pfed zménou uhlu.

Monitor Ize nastavit nasledujicimi zpUsoby:
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@ POZNAMKA:

PFi Upravé uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykani se LCD muzZe zpUsobit poSkozeni obrazovky.



Pripojeni monitoru

PFipojeni kabell na zadni strané monitoru a pocitace:

/710C

1. HDMI 1

2. HDMI 2

3. DisplayPort

4. Sluchatka

5. Napajeni

Pripojit k PC

1. Pevné pfipojte napajeci kabel do zadni Casti displeje.

2. Vypnéte pocita€ a odpojte jeho napajeci kabel.

3. Pf¥ipojte kabel signalu displeje do video konektoru na zadni strané pocitace.
4. Zasurte napajeci kabel pocitace i displeje do blizké elektrické zasuvky.
5. Zapnéte pocitac a displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokon¢ena. Pokud obraz neni zobrazen, odkazte se prosim na odstranovani
problému.

Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte pocita¢ i LCD monitor pfed pfipojenim.



Montaz na sténu

Pfiprava na instalaci volitelného ramene pro montaz na sténu.

Tento monitor Ize pfipevnit k ramenu pro montaz na sténu zakoupenému samostatné. Pfed timto postupem odpojte
napajeni. Postupujte nasledovné:

1. Odstrante podstavec.
2. Ridte se pokyny vyrobce pfi sestavovani ramene pro montaZ na sténu.

3. Umistéte rameno pro montaz na sténu na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané
monitoru.

4. Vlozte Ctyfi Srouby do otvor( a pevné je utahnéte.

5. Znovu pfipojte kabely. Pro pokyny k montazi na sténu prosim nahlédnéte do uzivatelského manualu dodaného s
volitelnym ramenem pro montaz na sténu.

GAMING
1 M4

[

Technické specifikace nasténného drzaku: M4*(10+X)mm (X=tloustka nasténného drzéku)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
1 T

X éf Poznamka: Montazni otvory pro Srouby VESA nemusi byt k dispozici u vSech modell; ovéfte si to u

D3.86-3.96

prodejce nebo na oficialnim oddéleni AOC. Vzdy se obrat'te na vyrobce ohledné instalace na sténu.

W % :

BN . 1)
Ul o" =L = g0
\. »

* Design displeje se muze liSit od zobrazeného.

(DVAROVANI:

1. Aby se zabranilo moznému poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistéte, aby monitor nebyl naklonén
dolu vice nez o -5 stupnu.
2. P¥i nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze ramecek.
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funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync je kompatibilni s rozhranimi DisplayPort a HDMI.
2. Kompatibilni grafické karty: Doporu¢eny seznam je uveden nize; ovéfeni je mozné také na www.AMD.com.

Grafické karty

« Rada Radeon™ RX Vega

+ Rada Radeon™ RX 500

+ Rada Radeon™ RX 400

« Rada Radeon™ R9/R7 300 (kromé R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Rada Radeon™ R9 Nano

+ Rada Radeon™ R9 Fury

+ Rada Radeon™ R9/R7 200 (kromé& R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11



HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

Displej mGze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou pfehravac a obsah vzajemné kompatibilni. Pro informace
o kompatibilité vaseho zafizeni a obsahu kontaktujte prosim vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pro funkci HDR
vyberte moznost ,VYP* v pfipad€, Ze nepotfebujete automatickou aktivaci této funkce.

Poznamka:

1. Pro rozhrani DisplayPort/HDMI neni potfeba zadné specialni nastaveni ve verzich Windows 10 nizSich (starSich) nez
V1703.

Ve verzi Windows 10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI a rozhrani DisplayPort neni funk&ni.
Nastaveni zobrazeni:

Rozliseni displeje je nastaveno na 1920*1080 a HDR je pfednastaveno na ZAPNUTO.

Po spusténi aplikace Ize nejlepSi HDR efekt dosahnout zménou rozliSeni na 19201080 (pokud je k dispozici).

T o whN
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Nastavovani

Rychlé klavesy

1 Zdroj/Konec

2 Uzivatelska klavesa (herni rezim)

3 stupen regulace

4 Menu/Enter

5 Napajeni

Menu/Enter

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknéte tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru.

stupen regulace

Kdyz neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko stuper regulace pro zobrazeni nebo skryti stupné regulace.

Uzivatelska klavesa (herni rezim)

UZivatelské nastaveni “\vv” Menu klavesovych zkratek: Herni reZzim / Pocitadlo snimka.

Vychozi nastaveni je Herni rezim.

Kdyz neni zobrazeno OSD, stisknéte “\/” klavesu k aktivaci funkce herniho rezimu, poté stisknéte “\/” nebo “A” klavesu
pro vybér herniho rezimu (Standardni, FPS, RTS, Zavodni, Hrac 1, Hra¢ 2 nebo Hrac¢ 3) podle typu hry.

Zdroj/Konec

Po zavieni OSD stisknuti tlacitka Zdroj/Konec aktivuje funkci rychlé volby zdroje.
Kdyz je aktivni OSD menu, toto tlagitko slouzi jako klavesa pro ukon&eni (pro opusténi OSD menu).

13



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim tla¢itkaim.

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMIT

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync
OSD Setup Dial Point
Information

MBR Sync

Overdrive

1). Stisknéte (Il tlagitko MENU pro aktivaci OSD okna.

2). Stisknéte \/nebo pro pohyb mezi funkcemi. Jakmile je poZzadovana funkce zvyraznéna, stisknéte (Ill] tlagitko
MENU/OK pro jeji aktivaci, stisknétenyneboA pro pohyb v podnabidkach. Jakmile je pozadovana podnabidka
zvyraznéna, stisknéte (1l] tladitko MENU/OK pro jeji aktivaci.

3). Stisknétey, neboa pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte $ 4 / <€ pro ukongeni. Pokud chcete upravit
jinou funkci, opakujte kroky 2—3.

4). Funkce zamku OSD: Pro zamknuti OSD stisknéte a podrzte (1ll] tladitko MENU, kdyZ je monitor vypnuty, a poté
stisknéte (1) tlagitko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemknuti OSD — stisknéte a podrzte [Ill] tlagitko MENU,
kdyZ je monitor vypnuty, a poté stisknéte (1) tlagitko napajeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

1). Pokud ma zafizeni pouze jeden vstupni signal, polozka ,Vybér vstupu® nelze upravit.
2). Pokud je rozliseni vstupniho signalu nativnim rozliSenim nebo Adaptive-Sync, je polozka ,Pomér obrazu® neplatna.

14



Herni nastaveni

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture
Settings
Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

MBR Sync

Overdrive

INPUT SOURCE

HDMI1

Standard ZvySuje Citelnost pro vhodné webové a mobilni hry.
FPS Pro hrani her FPS (First Person Shooter). ZlepSuje uroven ¢erné barvy
v tmavém rezimu.
RTS Pro hrani her RTS (Real Time Strategy). ZlepSuje kvalitu obrazu.
I . Pro hrani zavodnich her. Zajistuje nejrychlej$i dobu odezvy a vysokou
herni rezim Racing
barevnou sytost.
Hrac 1 Nastaveni preferenci uzivatele uloZeno jako Hrac 1.
Hrac 2 Nastaveni preferenci uzivatele ulozeno jako Hrac 2.
Hrac 3 Nastaveni preferenci uzivatele uloZeno jako Hrac 3.
Vychozi hodnota Rizeni stinu je 0, poté muze koncovy uzivatel upravit
Ovladani stind 0~ 20 rozsah.od 0do 29, pro jasnéjsi obrgz. ' o '
Pokud je obraz pfili§ tmavy a detaily nejsou jasné rozpoznatelné,
upravte hodnotu od 0 do 20, aby byl obraz zretelngjSi.
herni barvy 0~ 20 Herni baryy umoznuji nastavit saturaci v rozsahu 0-20 pro lepSi
zobrazeni.
Zakazat nebo povolit funkci Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync | Vypnuto / Zapnuto Upozornéni pfi aktivaci Adaptive-Sync: Pfi povoleni této funkce miize
dochazet k blikani obrazu v nékterych hernich prostredich.
Funkce ,stupen regulace“ umistuje ukazatel zamifeni do stfedu
. Vypnuto / Zapnuto / . At axo : .
stupen regulace Dvnamické obrazovky, coz pomaha hractim First Person Shooter (FPS) her presné
y a precizné zameéfovat.
MBR (Motion Blur Reduction) poskytuje 0—20 urovni nastaveni pro
snizeni rozmazani pohybu.
MBR 0~20 Poznamka:
Funkci MBR Ize nastavit, pokud je Adaptive-Sync vypnuto a obnovovaci
frekvence je 275 Hz.
Zakazat nebo povolit synchronizaci MBR (odstranéni rozmazani
pohybu).
MBR Sync Vypnuto / Zapnuto Poznamka: Funkce MBR Sync funguje, pokud je Adaptive-Sync

zapnuto, vstupni signal ma proménnou frekvenci a frekvence pole je =
75 Hz.
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Normalni Upravte dobu odezvy.
Poznamka:

Rychly
yeny 1. Pokud uzivatel nastavi OverDrive na ,NejrychlejSi“, zobrazovany
. . obraz mize byt rozmazany. Uzivatelé mohou upravit troven OverDrive
Overdrive Rychlejsi o b .
nebo jej vypnout podle svych preferenci.
Nejrychlejsi 2. Funkce ,,,Extrémni“ jg volitelna, pokud je Adaptive-Sync vypnuto a
obnovovaci frekvence je 275 Hz.
Extrémni 3. Jas obrazovky se snizi pfi zapnuti funkce ,Extrémni*.

Vypnuto / Pravy horni /

S:I,?:ESIO Pravy dolIni / Levy horni | Zobrazuje vertikalni frekvenci na vybraném rohu.
/ Levy dolni
Pretaktovani Vypnuto / Zapnuto Zakazat nebo povolit pfetaktovani.
Poznamka:

1). Kdyz je v ¢asti ,Obraz” povolen rezim ,HDR Mode*, nelze upravovat polozky ,Shadow Control“ a ,Herni barvy*.

2). Pokud neni v ¢asti ,Obraz“ rezim ,HDR* nastaven na ,DisplayHDR", nelze upravovat polozky ,Herni rezim*, ,Ovladani
stin“, ,Herni barvy“, ,MBR* a ,MBR Sync*. Rezim ,Extreme* v ramci ,Overdrive“ neni k dispozici.
Pokud neni v &asti ,Obraz” rezim ,HDR" nastaven na ,HDR obraz®, ,HDR film“ nebo ,HDR hra*“, nelze upravovat
polozky ,Herni rezim®, ,Herni barvy®, ,MBR" a ,MBR Sync®. Rezim ,Extreme*“ v ramci ,Overdrive“ neni k dispozici.

3). Pokud je v ¢asti ,Obraz“ barevny prostor nastaven na sRGB, nelze upravovat polozky ,Ovladani stinG“, ,Herni barvy“,
,MBR" a ,MBR Sync®. Rezim ,Extreme* v ramci ,Overdrive* neni k dispozici.
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Obraz

NoC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMIT

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Jas 0-100 Nastaveni podsviceni
kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru
Ostrost 0-100 Nastaveni ostrosti
Gamma 1.8/2.0/22/24/26 Nastaveni gamma

Standard Standardni rezim

Text Textovy rezim

Internet Internetovy rezim
Nastaveni Eco | Hra Herni rezim

Film Filmovy rezim

Sport Sportovni rezim.

Cteni Rezim ¢&teni.

Tepla Obnoveni teplé barevné teploty.
Barevna Normalni Obnoveni normalni barevné teploty.
teplota. Studena Obnoveni studené barevné teploty.

Uzivatel Obnoveni barevné teploty.
Cervena 0-100 Cerveny zisk z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zeleny zisk z digitalniho registru.
Modra 0-100 Modry zisk z digitalniho registru.

17



Vypnuto
DisplayHDR
Nastavte profil rezimu HDR podle vasSich pozadavkl na pouziti.
HDR HDR obraz Poznamka:
PFi detekci HDR se zobrazi moznost nastaveni rezimu HDR.
HDR film
HDR hra
Vypnuto
HDR obraz Optimglizovéno pro barvu a kontrast obrazu, ktery simuluje efekt HDR.
rezim HDR Poznamka:
. Pokud HDR neni detekovano, zobrazi se moznost nastaveni rezimu
HDR film
HDR.
HDR hra
Vypnuto Deaktivujte dynamicky kontrastni pomér.
DCR
Zapnuto Aktivujte dynamicky kontrastni pomér.
, Nativni panel Panel se standardnim barevnym prostorem.
barevny
prostor sRGB Barevny prostor sRGB.
Vypnuto
Multimédia
Rezim . - . .
LowBlue Internet Snizte modré svétlo regulaci barevné teploty.
KancelaFr
Cteni
Pomér obrazu | Cely / Pomér stran Vyberte pomér obrazu pro zobrazeni.

Poznamka:

1). P¥i aktivaci rezimu ,HDR Mode" nelze upravovat ,Kontrast®, ,Gama®, ,Upravu uspory energie®, ,Barevnou teplotu®,
,Barevny prostor” ani ,Rezim LowBlue®“.

2). Pfi nastaveni ,HDR* na ,DisplayHDR*" nelze upravovat zadné polozky v sekci ,Obraz“ kromé ,HDR" a ,Ostrosti“. Kdyz
je ,HDR" nastaveno na ,HDR obraz®, ,HDR film“ nebo ,HDR hra“, nelze upravit polozky ,Gamma®“, ,Eco Adjustment”,
»Teplota barev”, ,DCR®, ,barevny prostor” a ,Rezim LowBlue*.

3). Kdyz je ,barevny prostor® nastaven na ,sRGB", nelze upravit polozky ,Kontrast®, ,Gamma“, ,Eco Adjustment, ,Teplota
barev”, ,Rezim HDR" a ,Rezim LowBIlue*.

4). Kdyz je ,herni rezim“ v ,Nastaveni hry“ nastaven na jiny nez ,Standardni, nelze upravit polozky ,Eco Adjustment®,
.,Rezim HDR* a ,barevny prostor®.

5). Kdyz je ,Eco Adjustment® nastaven na ,Cteni*, nelze upravit polozky ,Kontrast®, ,Teplota barev“, ,DCR®, ,barevny
prostor a ,Rezim LowBlue®.

18



Nastaveni

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard :0}

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI1

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Vybér vstupu Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP Vyberte zdroj vstupniho signalu.

Pfipomenuti pfestavky | Vypnuto / Zapnuto E;i;);e r:;;?gt;gsifgﬁyhggrnuud_ uzivatel pracuje
Casovaé vypnuti 0—24 hodin Vyberte ¢as vypnuti DC.

DDC/CI Ne / Ano Zapnéte/vypnéte podporu DDC/CI.

Reset Ne / Ano Obnovte menu do vychoziho nastaveni.
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Audio

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

HDMI1

Hlasitost 0-100 Uprava hlasitosti.
) Vypnuto / ) )
Ztlumit Ztlumit hlasitost.
Zapnuto
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Nastaveni OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Transparence

Picture H. Position
Settings V. Position

Auche Timeout

OSD Setup User Key

Information

Prahlednost 0-100 Nastavte prihlednost OSD.

H. pozice 0-100 Nastavte horizontalni pozici OSD.

V. pozice 0-100 Nastavte vertikalni pozici OSD.

Casovy limit 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.

Ezb/:;zbké Ec?(;ri]t;rcﬁcz)ir;r/ﬂmkﬂ Uzivatelské nastaveni “\/” rychla klavesova zkratka menu
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Informace

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

22

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI1

27G4ZR

1920(H)x1080(V)/60HZ

SDR
Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX




LED indikator

Stav Barva LED
Rezim plného vykonu Bila
Rezim aktivniho vypnuti Oranzova
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odstranovani problému

Problém a dotaz

Mozna feSeni

Indikator napajeni nesviti

Ujistéte se, ze je tlaCitko napajeni zapnuto a napajeci kabel je spravné pfipojen do
uzemnéné elektrické zasuvky a k monitoru.

Na obrazovce neni zadny
obraz

# Je napajeci kabel spravné pfipojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a napajeni.

# Je video kabel spravné pfipojen?
(Pfipojeno pomoci HDMI kabelu)
ZKkontrolujte pfipojeni HDMI kabelu.
(Pfipojeno pomoci DisplayPort kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni DisplayPort kabelu.
* Vstup HDMI/DisplayPort nemusi byt dostupny u vS§ech modeld.

# Pokud je napdjeni zapnuto, restartujte pocita¢ a zobrazte uvodni obrazovku
(pfihlaSovaci obrazovku).
Pokud se zobrazi uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka), spustte pocitac
v pfislusném rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a poté zmérite
frekvenci grafické karty.
(Odkaz na Nastaveni optimalniho rozliSeni)
Pokud se uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
servisni stfedisko nebo vaseho prodejce.

# Vidite to “Vstup neni podporovan” na obrazovce?
Tato zprava se zobrazi, pokud signal z grafické karty pfekro¢i maximalni
rozliSeni a obnovovaci frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Upravte maximalni rozliSeni a obnovovaci frekvenci tak, aby odpovidaly
schopnostem monitoru.

# Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je neostry a dochazi
k problémim s duchem a
stinovanim.

Upravte ovladani kontrastu a jasu.

Stisknéte klavesu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Ujistéte se, ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinac. Doporuc€ujeme pfipojit
monitor pfimo k vystupnimu konektoru grafické karty na zadni strané pocitace.

Obraz se tfese, blika nebo se

na ném objevuje vinkovy vzor.

Umistéte elektricka zafizeni, ktera mohou zpUsobovat elektromagnetické ruseni,
co nejdale od monitoru.

Pouzivejte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi
zvoleném rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v rezimu
aktivniho vypnuti.”

Vypina¢ pocitate musi byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta musi byt pevné zasunuta ve svém slotu.

Ujistéte se, ze video kabel monitoru je spravné pfipojen k pocitaci.

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Zze zadny kolik neni ohnuty.
Ujistéte se, ze vas pocitac€ je funkéni stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici
a sledovanim kontrolky CAPS LOCK. Kontrolka by se méla po stisknuti klavesy
CAPS LOCK rozsvitit nebo zhasnout.

Chybi jedna ze zakladnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA).

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, ze zadny kolik neni poskozen.
Ujistéte se, ze video kabel monitoru je spravneé pfipojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni spravné
vycentrovan ani velikost neni
spravna.

Nastavte horizontalni a vertikalni polohu nebo stisknéte klavesovou zkratku (AUTO).

Obraz vykazuje barevné vady
(bila nevypada jako bila).

Nastavte barevné slozky RGB nebo zvolte poZzadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni
ruseni na obrazovce.

Pouzijte rezim vypnuti ve Windows 7/8/10/11 pro nastaveni CLOCK a FOCUS.
Stisknéte klavesu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Predpisy a servis

Pro informace o pfedpisech a servisu navstivte www.aoc.com (k nalezeni modelu
zakoupeného ve vasi zemi a informaci o pfedpisech a servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu 27G4ZR
Ridici systém TFT barevny LCD
o | \Viditelna velikost obrazu 68,5 cm uhlopficné
ane "
Rozte€ pixeld 0,3108 mm (S) x 0,3108 mm (V)
Video Rozhrani HDMI a DisplayPort
Barvy zobrazeni 16,7 miliont barev
Horizontalni rozsah skenovani |30 kHz az 290 kHz
MaX|ma’In|' horizontalni rozsah 596,736 mm
skenovani
\Vertikalni rozsah skenovani 48~260 Hz
Maximalni velikost vertikalniho 335,664 mm
skenu _
Opt!rvnalfn pfednastavené 1920x1080@60Hz
rozliSeni
Maximalni rozliseni 1920x1080@260Hz*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostatni - —
Zdroj napajeni 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 21 W
Spotfeba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <43 W
RezZim pohotovosti <0,3 W
Normalni provoz 71,67 BTU/h (typ.)
Rezim spanku (pohotovostni rezim) <1,02 BTU/h
Tepelny odvod -
Vypnuty rezim <1,02 BTU/h
Vypnuty rezim (AC vypinac) 0 BTU/h
Fyzikalni Typ konektoru HDMI x2 / DisplayPort / Vystup pro sluchatka
charakteristiky  Typ signalového kabelu Odnimatelny
Provozni 0°C~40°C
Teplota
Nepouziva se -25°C~55°C
Provozni 10 %~85 % (bez kondenzace)
Prostfedi \VIhkost
Nepouziva se 5 %~93 % (bez kondenzace)
L Provozni 0 m ~ 5000 m (0 ft ~ 16404 ft)
Nadmofrska vyska —u
Nepouziva se 0m~ 12192 m (O ft ~ 40000 ft)

*: Pretaktovani je dosazeno pfi rozliseni 1920x1080@260. Pokud béhem pretaktovani dojde k chybé zobrazeni, upravte

prosim obnovovaci frekvenci na 240 Hz.
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Zasady tykajici se vadnych pixela u displejia AOC s plochym
panelem

Spole¢nost AOC usiluje o zajisténi co nejvyssi kvality svych vyrobkd. Pouzivame jedny z nejpokrocilejSich vyrobnich procest v odvétvi a
uplatiiujeme prisné fizeni kvality. Vady pixell nebo subpixelli na zobrazovacich panelech TFT Display pouzivanych u displeju s plochym panelem
jsou nékdy nevyhnutelné. Zadny vyrobce nedokaze zarucit, ze véechny panely budou bezvadné, spoleénost AOC ale zaruduje, ze kterykoliv displej
s nepfijatelnym mnoZstvim vad bude na zakladé zaruky opraven ¢i vyménén. Tato poznamka vysvétluje riizné typy vad pixelt a definuje pfijatelné
rovné vad u kazdého z typl. Aby byly spinény podminky pro opravu & vyménu na zakladé zaruky, musi pocet vad pixeld na zobrazovacim panelu
TFT prekrocit tyto pfijatelné Grovné. Napfiklad nesmi byt na displeji vadnych vice nez 0,0004 % subpixell. Kromé toho spole¢nost AOC u nékterych
typli €i kombinaci vad pixell, které jsou zfetelnéjSi nez ostatni, stanovuje je$té vyssi standardy kvality. Tyto zasady jsou platné na celém svété.

subpixel

G B

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovkovy bod, se sklada ze tfi subpixeld v zakladnich barvach ervené, zelené a modré. Kdyz je mnoho pixeld pohromadé, tvofi
obraz. Kdyz vSechny subpixely urcitého pixelu sviti, jevi se tyto tfi subpixely spolené jako jediny bily pixel. KdyZ jsou vSechny tmavé, jevi se tyto ffi
subpixely jako jeden ¢erny pixel. Dal$i kombinace rozsvicenych a tmavych subpixeld se jevi jako pixely riznych barev.

Druhy pixelovych vad

Vady pixelt a subpixel(i se na obrazovce projevuiji riznymi zpisoby. Existuji dva druhy vad pixelu a v rdmci téchto druh( je nékolik typt
subpixelovych vad.

Defekty svétlych bodu

Vady jasnych te¢ek vypadaji jako pixely ¢i subpixely, které vzdy sviti nebo jsou ,zapnuté®. To znamena, ze jasna tecka je subpixel, ktery je na obrazovce
zfetelné vidét, pokud se na displeji zobrazuje tmavy vzor. Vady jasnych te¢ek maji nékolik typa.

Jeden Cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

| ¢

Dva sounélezici subpixely:

- Cerveny + modry = fialovy
- Cerveny + zeleny = Zluty

- zeleny + modry = cyan (svétle modry)

Tii sounalezici rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).
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Poznamka

Cerveny nebo modry svétly bod musi byt o vice nez 50 procent jasnéjsi, nez sousedni body; zeleny svétly bod je o 30

procent jasnéjsi, nez sousedni body.

Defekty tmavych bodu

Vady ¢ernych te¢ek vypadaji jako pixely &i subpixely, které jsou vzdy tmavé nebo ,vypnuté®. To znamena, ze tmava tecka je subpixel, ktery je na obrazovce

zfetelné vidét, pokud se na displeji zobrazuje svétly vzor. Jedna se o typy vad ¢ernych tecek.

Vzdalenost pixelovych vad

Protoze vady pixell a subpixell stejného typu, které se vyskytuiji blizko sebe, mohou byt patméjsi, uréuje spole¢nost AOC i tolerance na vzdalenost

vad pixelQ.

Tolerance vad pixel(

Aby byly spinény podminky pro opravu ¢i vyménu kvali vadam pixelli v zaruéni dobé, musi vady pixeld nebo subpixelt na zobrazovacim panelu TFT

v displeji AOC s plochym panelem prekragovat tolerance uvedené v nasledujicich tabulkach.

KAZY JASNYCH BODU

PRIJATELNY POCET VAD

1 trvale svitici bod 2
2 sousedni trvale svitici body 1
3 sousedni trvale svitici body (nebo 1 trvale svitici bily bod) 0
Vzdalenost mezi dvéma kazy jasnych bodu* >15mm
Celkovy pocet kazll jasnych bodU v§ech typl 2

KAZY CERNYCH BODU

PRIJATELNY POCET VAD

1 tmavy bod

5 nebo méné

2 sousedni tmavé body

2 nebo méné

3 sousedni tmavé body

<0

Vzdalenost mezi dvéma kazy ¢ernych bodu*

215mm

Celkovy pocet kazli ¢ernych bodu v§ech typl

5 nebo méné

KAZY BODU CELKEM

PRIJATELNY POCET VAD

Celkovy pocet kazll jasnych nebo ¢ernych bodu vSech typl

5 nebo méné

Poznamka
1 nebo 2 sousedni vadné body (1 barva) = 1 vadny bod
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (1 Hz) F‘a%?(?lléh}’ggfm) SVISLA ':EE)KVENCE
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VaA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
SD 720x576@50Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVeA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXCA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 137.283 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 162.003 144.003
1920x1080@240Hz 274.562 240.002
1920x1080@260Hz 288.603 260.003
MAC REZIMY
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Poznamka: Podle normy VESA mUize pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence poli) u rdznych operacnich systému
a grafickych karet dojit k odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepSeni kompatibility byla nominaini obnovovaci frekvence tohoto

vyrobku zaokrouhlena. Podivejte se prosim na skute¢ny produkt.
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19kolikovy kabel pro barevny displej

Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu|Nazev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Zemnéni DDC/CEC
2 Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS hodiny + 18. +5V napajeni
3 TMDS Data 2- 11. Stinéni TMDS Clock 19. Detekce horkého pfipojeni
4, TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5 Stinéni TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. S:ff;‘l’)"ano (N.C.na
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. Stinéni TMDS Data 0 16. SDA

L] -
19 17 15 13 1M 8 7 5 3 1
20 18 10 14 12 10 & 8 4 2
[ 1

20kolikovy kabel pro barevny displej

Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekce horkého pfipojeni

9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. Umozriuje monitoru informovat
hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na Urovni pouzitého DDC komunikovat dal$i informace o svych
zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zalozeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém muze vyzadat informace EDID pres
kanal DDC2B.

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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