LCD monitor
Korisnicki prirucnik
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Sigurnost

Nacionalne konvencije

Sljededi pododijeljci opisuju notacijske konvencije koriStene u ovom dokumentu.

BiljeSke, upozorenja i opasnosti

Kroz cijeli vodic, blokovi teksta mogu biti popraceni ikonom te ispisani podebljanim ili kurzivnim slovima. Ti blokovi
predstavljaju biljeSke, upozorenja i opasnosti, a koriste se na sljededi nacin:

¥

BILJESKA: BILJESKA oznagava vaZne informacije koje vam pomazZu da bolje iskoristite svoj racunalni sustav.

AN
UPOZORENJE: UPOZORENJE ukazuje na potencijalnu Stetu hardveru ili gubitak podataka te vas upucuje
kako izbjeci problem.

A

OPASNOST: OPASNOST ukazuje na potencijalnu opasnost po zdravlje i tjelesnu sigurnost te vas upucuje
kako izbjeci problem. Neke opasnosti mogu se pojaviti u alternativnim formatima i bez ikone. U takvim
slu€ajevima, specifi€an prikaz upozorenja propisan je od strane regulatornog tijela.



Napajanje

AMonitor treba koristiti samo s vrstom izvora napajanja navedenom na naljepnici. Ako niste sigurni o vrsti

napajanja u vaSem domu, posavjetujte se s vasim trgovcem ili lokalnom elektrodistribucijskom tvrtkom.

AMonitorje opremljen utikacem s troZilnim uzemljenjem, odnosno utikaem s tre¢im (uzemnim) pinom.

Taj utika¢ moZze se umetnuti iskljuivo u uzemljenu strujnu uti¢nicu kao sigurnosna mjera. Ako vasa uti¢nica ne
prihvaca trozilni utikac, neka elektricar instalira odgovarajucu uticnicu ili upotrijebite adapter kako biste sigurno
uzemljili uredaj. Nemojte ponistiti sigurnosnu svrhu uzemljenog utikaca.

Alskljuéite uredaj iz struje tijekom oluje s gromovima ili kada nece biti koriSten duZe vrijeme. To ¢e zastititi

monitor od oStecenja uslijed skokova napona.

‘ANemojte preopteretiti razvodne letve i produzne kabele. Preopterecenje moze rezultirati pozarom ili strujnim

udarom.

S Radi osiguranja zadovoljavajuceg rada, koristite monitor iskljucivo s racunalima certificiranima od UL-a koja

imaju odgovarajuce konfigurirane uti¢nice oznacene rasponom 100-240 V AC, min. 5 A.

AZidna uti¢nica mora biti instalirana u blizini opreme i lako dostupna.

/1\Za upotrebu samo s priloZzenim adapterom za napajanje

Proizvodaci: TPV Electronics(Fujian) Co., Ltd.
Model: ADPC19135



Instalacija

A Ne stavljajte monitor na nestabilnu kolicima, stativ, trobruh, drzac ili stol. Ako monitor padne, mozZe ozlijediti

osobu i uzrokovati ozbiljna oSte¢enja ovom proizvodu. Koristite samo kolicima, stativ, trobruh, drzac ili stol koji
preporucuje proizvodac ili koji se prodaje uz ovaj proizvod. Slijedite upute proizvodaca'ove upute pri instalaciji
proizvoda i koristite pribor za montazu koji preporucuje proizvodac. Kombinaciju proizvoda i kolica treba
premjeStati oprezno.

ANikada ne gurajte bilo koji predmet u otvor na kucistu monitora. To bi moglo o3tetiti dijelove sklopova i

uzrokovati pozar ili strujni udar. Nikada ne prolivajte teku¢ine na monitor.

/1y Ne stavljajte prednju stranu proizvoda na pod.

AAko monitor montirate na zid ili policu, koristite komplet za montazu odobren od strane proizvodaca i

slijedite upute iz kompleta.

/1" Ostavite nesto prostora oko monitora kako je prikazano u nastavku. U suprotnom, cirkulacija zraka moze biti

nedovoljna, stoga pregrijavanje moze uzrokovati pozar ili oSte¢enje monitora.

SN Kako biste izbjegli potencijalna oStecenja, primjerice odvajanje ploce od okvira, osigurajte da se monitor

ne nagne prema dolje viSe od -5 stupnjeva. Ako se premasi maksimalni kut nagiba prema dolje od -5 stupnjeva,
oStecenje monitora nece biti pokriveno jamstvom.

U nastavku pogledajte preporucena podrucja za ventilaciju oko monitora kada je monitor instaliran na zidu ili na
stalku:

Instaliran sa stalkom
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Ciscenj
!} Redovito Cistite kuc¢iste mekanom krpom navlazenom vodom.

! Za CiS¢enje koristite mekanu pamucnu ili mikrovlaknastu krpu. Krpa treba biti vlazna i gotovo suha; ne

dopustite da tekucina ude u kuciste.
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!} Prije ¢iS¢enja proizvoda iskljucite napojni kabel iz struje.



Ostalo

S Ako proizvod emitira cudan miris, zvuk ili dim, ODMAH iskljucite utikac iz struje i kontaktirajte Servisni centar.
/1’ Provjerite da ventilacijski otvori nisu blokirani stolom ili zavjesom.
A Ne koristite LCD monitor u uvjetima jakih vibracija ili visokog udarnog opterecenja tijekom rada.

/1\Ne udarajte ni ne ispuStajte monitor tijekom rada ili transporta.



Postavljanje

Sadrzaj u kutiji
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Power Cable Adaptor DisplayPort Cable HDMI Cable USB Cable  Audio Cable

<k Nisu svi kabeli za signal dostupni u svim zemljama i regijama. Molimo provijerite kod lokalnog dilera ili ureda
AOC-a radi potvrde.



Postavljanje stalka i podnozja

Postavite ili uklonite podnoZje prema sljedeéim koracima.

Postavljanje:




Prilagodba monitora

Za optimalno gledanje preporucuje se da gledate cijelu prednju stranu monitora, a zatim prilagodite kut monitora

prema vlastitim preferencijama.
Drzite stalak kako se monitor ne bi prevrnuo prilikom promjene kuta nagiba.

MoZzete prilagoditi monitor na sljede¢i nacin:

20°

T/ NAPOMENA:

Ne dodirujte LCD zaslon prilikom promjene kuta nagiba. MoZe uzrokovati oStecenje ili slomiti LCD zaslon.

U : pozorenje

1. Kako biste izbjegli potencijalna oSteéenja zaslona, poput odvajanja ploce, osigurajte da se monitor ne naginje
prema dolje viSe od -5 stupnjeva.
2. Ne pritiskajte zaslon tijekom podeSavanja kuta monitora. DrZite samo okvir.



Povezivanje monitora

Kabelske veze na straznjoj strani monitora i racunala:

2@ ©®®
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1. Napajanje
2. Slu3alice
3. HDMI
4. HDMI2

5. DisplayPort

6. USB ulazni prikljucak

7. USB3.2 Gen1 izlazni prikljucak + brzo punjenje
8. USB3.2 Gen1 izlazni prikljucak

9. micro USB

10. senzor svjetlosti

Povezite s raCunalom

1. Cvrsto prikljucite napajanje na straznju stranu zaslona.

2. Iskljucite racunalo i iskljucite ga iz uticnice.

3. Spojite kabel signala zaslona na video priklju€ak na straznjoj strani vasSeg rac¢unala.

4. Ukljucite napajanje racunala i zaslona u najblizu uti¢nicu.

5. Ukljucite racunalo i zaslon.

Ako vas monitor prikazuje sliku, instalacija je dovr3ena. Ako ne prikazuje sliku, pogledajte dijagnostiku i otklanjanje
poteskoca.

Kako biste zastitili opremu, uvijek iskljucite racunalo i LCD monitor prije spajanja.



Montaza na zid

Priprema za instalaciju dodatne ru¢ke za montazu na zid.

Ovaj se monitor moze pricvrstiti na ru¢ku za montazu na zid koju posebno kupujete. Iskljucite napajanje prije ovog
postupka. Slijedite sljedece korake:

1. Uklonite podlogu.

2. Slijedite upute proizvodaca za sastavljanje rucke za montazu na zid.

3. Postavite ru¢ku za montazu na zid na straznju stranu monitora. Poravnajte rupe rucke s rupama na straznjoj
strani monitora.

4. Ponovno spojite kabele. Za upute o pri¢vriéivanju na zid pogledajte korisnicki priru¢nik koji ste dobili uz
dodatnu rucku za montaZzu na zid.

M4

100mm

Specifikacija vijaka za vjeSanje na zid: M4*(12+X) mm, (X = debljina nosafa za montazu na zid)
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Napomena: rupice za VESA montazne vijke nisu dostupne na svim modelima; molimo provjerite kod trgovca ili
sluZzbenog odjela AOC-a. Uvijek kontaktirajte proizvodaca prije instalacije na zid.
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* Dizajn zaslona mozZze se razlikovati od prikazanog.
U : pozorenje

1. Kako biste izbjegli potencijalna oStecenja zaslona, poput odvajanja ploce, osigurajte da se monitor ne naginje
prema dolje viSe od -5 stupnjeva.

2. Ne pritiskajte zaslon tijekom podeSavanja kuta monitora. Drzite samo okvir.
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G-SYNC funkcija

1. G-SYNC funkcija radi putem DisplayPort sucelja

2. Kako biste uZzivali u savrSenom iskustvu igranja uz G-Sync, morate kupiti zasebnu NVIDIA graficku karticu koja
podrzava G-Sync.

Sustavski zahtjevi za G-Sync:

Kategorija zahtjeva: G-SYNC zaslon (Hard G-SYNC)

Graficka kartica: NVIDIA GeForce GTX 650 Ti BOOST ili novija
Monitor: monitor s ugradenim G-SYNC procesorom
Operativni sustav: Windows 7 ili novija verzija

Prikljucak kabla: koristite DisplayPort sucelje

Za viSe informacija o NVIDIA G-Syncu posjetite: https://www.nvidia.cn/

n



HDR

Kompatibilno s HDR10 formatom ulaznih signala.

Monitor automatski omogucuje HDR funkcionalnost, ali vam je potreban kompatibilan reproduktor i sadrzaj. Za
informacije i sadrzaj o HDR-kompatibilnim uredajima obratite se proizvodacu uredaja i pruzatelju sadrzaja. Kada
vam nije potrebno da se HDR funkcija automatski pokrene, odaberite ,Iskljuci“ ovu funkciju.

Napomena:

1. Za DisplayPort/HDMI sucelje u verzijama Windowsa 10 starijim (nizim) od V1703 nisu potrebne posebne
postavke.

2. Samo je HDMI sucelje dostupno, a DisplayPort sucelje ne moze funkcionirati u Windowsu 10 verziji V1703.
3. 3840x2160@50Hz/60Hz/120Hz namijenjeno je isklju¢ivo za UHD reproduktore ili uredaje poput Xboxa/PS-a.

4. Postavke zaslona:
Idite na ,Postavke zaslona”, odaberite rezoluciju 2560x1440 i ukljucite HDR.
b. Radi postizanja najboljeg HDR ucinka, promijenite rezoluciju na 2560x1440 (ako je ova opcija dostupna).

2560x1440

12



Prilagodba

Precaci

1 Izvor/Gore

2 Svjetlina/Dolje

3 Unaprijed postavljeni nacin rada/Lijevo
4 Light FX /Desno

5 Napajanje/ Izbornik/Enter

Napajanje/Izbornik/Potvrdi

Pritisnite gumb za napajanje kako biste ukljucili monitor.
Kada nema OSD-a, pritisnite za prikaz OSD-a ili potvrdu odabira. Pritisnite oko 2 sekunde kako biste iskljucili
monitor.

Svjetlina/Dolje

Kada nema OSD-a, pritisnite tipku ,Dolje” da biste otvorili funkciju za svjetlinu, zatim pritisnite tipku ,Lijevo” ili ,Desno”
za podeSavanije svjetline.

Unaprijed postavljeni nacin rada/Lijevo
Kada nema OSD-a, pritisnite tipku ,Lijevo” da biste otvorili funkciju Unaprijed postavljenog nacina rada, zatim pritisnite

tipku ,Lijevo” ili ,Desno” za odabir Unaprijed postavljenog nacina rada.

Light FX/Desno
Kada nema OSD-a, pritisnite tipku ,Desno” za aktiviranje funkcije Light FX.

Izvor/Gore

Kada je OSD zatvoren, pritiskom na gumb Izvor/Auto/Gore aktivira se precacka funkcija izvora signala.

13



Vodic za OSD tipke (Izbornik)

A
<v>Enter <E>Exit

. Prema uputi crvene tipke na OSD izborniku, pritisnite odgovarajucu tipku za odabir
1 |Odaberi . - . - e : . - .
izbornika koji treba prilagoditi ili za izvrSavanje prilagodbi izbornika.
. Prema uputi crvene tipke na OSD izborniku, pritisnite odgovarajucu tipku za potvrdu
2 |Unesi P . . LT - - . .
odabira i ulazak u sljedecu razinu izbornika ili za potvrdu prilagodbe izbornika.
Prema uputi crvene tipke na OSD izborniku, pritisnite odgovarajucu tipku za povratak na
3 |lzlaz L N L .
prethodnu razinu izbornika ili za izlazak iz izbornika.
Napomena:

Definicije funkcija tipki petosmjernog dzZojstika mogu se razlikovati ovisno o razini ili opcijama OSD izbornika.
Radite prema uputama crvenih tipki u OSD izborniku.

14



OSD izbornik

G-SYNC procesor

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT
G-SYNC Processor Game Color
Preset Mode Dial Point
Light FX NVIDIA Pulsar
Picture Pulsar Low FPS
Settings Overdrive

Frame Counter

OSD Setup Ambient Adaptive Brightness

Information

<E>Select

Boja igre nudi podeSavanije zasi¢enja u rasponu od 0 do 200

Boja igre 0-200
Jalg razina radi postizanja bolje slike.

Ukljucite ili iskljucite funkciju niSanske tocke za igru.

Nakon ukljucivanja ili isklju€ivanja zaslona, niSanska tocka

za igru automatski e se iskljuciti. Kada je funkcija niSanske
tocke omogucena, niSanska tocka bit ¢e smjeStena u srediste
zaslona, pomazudi igracima da precizno ciljaju tijekom igranja
igara iz prvog lica.

Tocka biranja Isklju¢eno/Ukljuceno

T 240 Hz = ehnologija NVIDIA G-SYNC Pulsar kombinira VRR
(Variable Refresh Rate - promjenjiva frekvencija osvjeZavanja)
s tehnologijom ULMB2 (Ultra-Low Motion Blur 2 - izuzetno
nisko zamucenje pokreta), a naprednom tehnologijom
upravljanja pozadinskim osvjetljenjem eliminira zamucéenje
pokreta i poboljSava jasnocu brzih pokreta.

Napomena: Kada su ispunjeni sljededi uvjeti, za podeSavanje
e se prikazati ,NVIDIA Pulsar”; inaCe Ce se za podeSavanje
prikazati ,ULMB2"

Koristite NVIDIA grafi¢ku karticu s omoguéenim G-SYNC-om
Ulaz signala putem DisplayPorta

Frekvencija osviezavanja

NVIDIA Pulsar Isklju€eno/Ukljuceno

Omogucite NVIDIA ULMB2 znacajku za poboljSanje dinamicke

ULMB2 Isklju¢eno/Ukljuceno , g
jasnoce.

Prilagodite jaCinu NVIDIA Pulsara.

Napomena: Kada NVIDIA Pulsar nije dostupan za odabir
ili je postavljen na isklju€eno, stavka Pulsar Low FPS (niska
frekvencija sli¢ica) ne moze se prilagoditi.

Pulsar niska FPS 75-120

15



Prilagodite vrijeme odziva.

Napomena

1. Ako korisnik postavi OverDrive na razinu ,400“, mogu se
pojaviti zamucene slike. Korisnici mogu prilagoditi razinu
Overdrivea prema svojim preferencijama ili postaviti je na 0 da
bi ga iskljucili.

2. Kada su NVIDIA Pulsar ili ULMB2 omoguceni, Overdrive se
ne moze prilagoditi.

Overdrive 0-400

Isklju¢eno /

Desno gore / . . . " . .
Prikazuje vertikalnu frekvenciju trenutac¢nog signala u

Brojac okvira Desno dolje /
3 stvarnom vremenu.
Lijevo gore/
Lijevo dolje
Prilagodba svjetline . . Prilagodba svjetline okolini: Svjetlina zaslona moZe se
2 Isklju¢eno/Ukljuceno ) . . . .
okolini adaptivno prilagoditi prema ambijentalnom svjetlu.

Prilagodba boje okolini, koja adaptivno prilagodava boju
zaslona prema ambijentalnom svjetlu.

Prilagodba boje

okolini Isklju¢eno/Ukljuceno

Prilagodite maksimalnu svjetlinu HDR-a.
HDR vrhunac 400 /500 Napomena: Kada operativni sustav omoguci HDR, moZe se
prilagoditi ,HDR poboljSanje"”.

Napomena:

Kada je ,Unaprijed postavljeni nac¢in rada” postavljen na ,Nacin rada za uStedu energije”, stavke ,Prilagodba
svjetline okolini” i ,Prilagodba boje okolini” ne mogu se podesiti.

Kada je ,Unaprijed postavljeni nacin rada” postavljen na ,Kalibracijski nacin rada”, stavka ,Gamerska tonalnost” ne
moZe se podesiti.
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Unaprijed postavljeni nacin rada

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 360 HZ

G-SYNC Processor

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

PRESET MODE MODE INPUT SOURCE

DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

Low Power Mode

Default

NVIDIA Esports

Calibrated

<m»Select

Nacin rada s niskom potroSnjom Svakodnevna upotreba moZze smanijiti potroSnju energije monitora.

Zadano

Zadane postavke zaslona.

NVIDIA Esports

Zadani nacin rada zaslona.

Kalibrirano

Osigurava tocniju reprodukciju boja u svakodnevnoj upotrebi.

Korisnik

Postavke prema korisnikovim preferencijama spremaju se kao
korisnicke postavke.

17




Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT
G-SYNC Processor Light FX
Preset Mode Light FX Mode
Light FX Pattern

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

<m»Select

Isklju€eno / Nisko / Odaberite intenzitet e-sports ambijentalne
Srednje / Jako rasvjete.

Stati¢no /

Tamna tocka s potezom/
Gradijentna promjena/
Sirenje ispunjavanija /
Kapajuce ispunjavanje/

Sirece kapajuce ispunjavanje /
Nacin Light FX Disanje /

Skeniranje svjetlosne tocke /
Zum/

Duga/

Val /

Bljeskanje /

Demo

Crvena/ Zelena / Odaberite uzorak ambijentalnog osvjetljenja
Plava / Duga za e-sportove.

Light FX

Odaberite nacin ambijentalnog osvjetljenja
za e-sportove.

Uzorak

Napomena:
Kada je ,Unaprijed postavljeni nacin rada” postavljen na ,Nacin rada s niskom potroSnjom”, projekt ,Light FX" ne
moze se prilagoditi.
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Slika

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT
G-SYNC Processor Peak White Nits
Preset Mode Ref. White Nits
Light FX Contrast
Picture Dark Boost
Settings
Audio Color Temp.
OSD Setup

Information Green

A A
< Enter !»Ex'\t «m»Select

Prilagodite svjetlinu SDR zaslona.
Vrsni bijeli niti 50-500 Napomena: Kada operativni sustav iskljuci HDR, za prilagodbu
Ce se prikazati ,Vr3ni bijeli niti".
Svjetlina HDR zaslona.
N Napomena: Kada je HDR omogucen u operativhom sustavu,
Ref. bijeli niti 80 . , e . .
prikazat ¢e se ,Ref. Bijeli niti” i siva ljestvica se ne moze
prilagoditi.
Kontrast 0-100 Prilagodba kontrasta.
Isklju¢eno
Pojacanje tamnih | Razina 1 Pojacajte detalje slike u tamnim ili svijetlim podrugjima te
tonova Razina 2 prilagodite svijetla podrucja kako biste izbjegli zasi¢enje.
Razina 3
Gama 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Regulirajte gama vrijednost.
) 6500K/7300K/9300K/ . . )
Boja temp. o Prilagodite temperaturu boje.
Korisnik
Crvena 0-150 Pojacanje crvene iz digitalnog registra.
Zelena 0-150 Pojacanje zelene iz digitalnog registra.
Plava 0-150 Pojacanje plave iz digitalnog registra.
Zasicenost 0-255 R.Zasi¢enje - pojacanje iz digitalnog registra
crvene : J€ - o) ] 9 greg .
G.Zasic¢enje 0-255 G.Zasicenje - pojacanje iz digitalnog registra.
B.Zasicenje 0-255 B.Zasicenje - pojacanje iz digitalnog registra.
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C.Zasicenje 0-255 C.Zasicenje - pojacanje iz digitalnog registra.

M.Zasicenje 0-255 M.Zasicenje - pojacanje iz digitalnog registra.
Y.Zasi¢enje 0-255 Y.Zasi¢enje - pojacanje iz digitalnog registra.
Izvorno za plocu Ploca standardnog prostora boja.

Prostor boja
sRGB Povratak temperature boje sRGB iz EEPROM-a.

Prilagodite omjer slike.

Puni / Puni zaslon: Uvecajte ulaznu sliku na prikaz punog zaslona.

Omijer slike Omjer slike Okomiti puni zaslon: Predodredena rezolucija je 2560x1440.
Slika ispunjava zaslon $to je viSe moguce prema izvornom

omjeru slike bez geometrijske distorzije.

Napomena:

1. Vr3ni bijeli niti postavljaju maksimalnu svjetlinu zaslona, koja ovisi o unaprijed postavljenom rasponu nacina
rada i statusu NVIDIA Pulsar.

2. Kada je Unaprijed postavljeni nacin rada postavljen na Kalibrirano, osim opcija ,Vr3ni bijeli niti” i ,Omijer slike” u
Slici, sve ostale opcije su istaknute i ne mogu se odabrati.

Kada je HDR omogucen, u Slici, osim opcija ,Kontrast”, ,DarkBoost” i ,Zasi¢enje”, sve ostale opcije ne bi trebale biti
istaknute.
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Postavke

RESOLUTION
2560x1440

REFRESH RATE

360 HZ

G-SYNC Processor

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

PRESET MODE
DEFAULT

Language

Input Select

NVIDIA PULSAR

INPUT SOURCE
DISPLAYPORT

<m»Select

Jezik

Odaberite jezik OSD-a.

Odabir ulaza

Automatski/HDMI1/
HDMI2/DisplayPort

Odaberite izvor ulaznog signala.

Povratak na zadano

Ne/ Da

Vratite izbornik na zadane postavke.
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Audio

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

G-SYNC Processor Volume

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

<m»Select

Glasnoca 0-28 Prilagodba glasnoce.
Iskljucivanje IskIJugeno/ Iskljucite zvuk.
zvuka Ukljuceno

Napomena:

Kada je ,Unaprijed postavljeni nacin rada” postavljen na ,Nacin rada s niskom potroSnjom”, sve stavke pod
,Glasnoca” ne mogu se prilagoditi.
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OSD postavke

RESOLUTION
2560x1440

REFRESH RATE

360 HZ

G-SYNC Processor

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

PRESET MODE
DEFAULT

MODE

NVIDIA PULSAR

Transparence

Timeout

Firmware Upgrade

INPUT SOURCE
DISPLAYPORT

<m»Select

Prozirnost 0-125 Prilagodite prozirnost OSD-a.
Vremenski istek 5-120 Prilagodite vremensko ogranienje OSD-a.
Nadogradnja firmvera Ne/ Da Nadogradite firmver putem USB-a.
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Informacije

RESOLUTION REFRESH RATE
2560x1440 360 HZ
G-SYNC Processor
Preset Mode
Light FX
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

PRESET MODE
DEFAULT

Model Name

Resolution

Format

Range

A
<=>Enter

MODE INPUT SOURCE
NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

AG276QSC2

2560x1440/360Hz

NVIDIA PULASR

10 bpc RGB444-sRGB

SDR-sRGB

<m»Select
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LED indikator

Status Boja LED-a
Nacin rada s punom Bijela
snagom

Nacin rada Active-off Narancasta
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RjeSavanje problema

Problem i pitanje

Moguca rjeSenja

LED indikator napajanja nije
upaljen

Provjerite je li gumb za napajanje ukljueni je li kabel za napajanje ispravno
spojen na uzemljenu uti€nicu i na monitor.

Nema slike na zaslonu

# Je li kabel za napajanje ispravno spojen?
Provjerite spoj kabla za napajanje i napajanje.

# e li kabel ispravno spojen?
(Spojeno pomocu DisplayPort kabla)
Provjerite spoj DisplayPort kabla.
(Spojeno pomoc¢u HDMI kabela)
Provjerite spoj HDMI kabela.

* Ako je napajanje ukljueno, ponovno pokrenite racunalo da biste vidjeli
pocetni zaslon (zaslon za prijavu), koji se moze vidjeti.
Ako se pojavi pocetni zaslon (zaslon za prijavu), pokrenite racunalo u
odgovaraju¢em nacinu rada (sigurni nacin za Windows 7/8/10), a zatim
promijenite frekvenciju graficke kartice.
(Pogledajte postavljanje optimalne rezolucije)
Ako se pocetni zaslon (zaslon za prijavu) ne pojavi, obratite se Servisnom
centru ili svom trgovcu.

® MoZete li vidjeti “Ulaz nije podrzan” na zaslonu?
Ovu poruku moZete vidjeti kada signal s graficke kartice premasuje
maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koje monitor moze ispravno obraditi.
Podesite maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koje monitor moze ispravno
obraditi.

# Provjerite jesu li instalirani AOC upravljacki programi za monitor.

Slika je mutna i ima problem
s duhovima/sjenama

Podesite kontrole kontrasta i svjetline.

Pritisnite za automatsko podeSavanije.

Provjerite niste li koristili produzni kabel ili sklopku. Preporu¢ujemo da
monitor izravno prikljucite na izlazni prikljucak graficke kartice na straznjoj
strani.

Slika skace, treperi ili se
na slici pojavljuje valoviti
uzorak

Premijestite elektri¢ne uredaje koji mogu uzrokovati elektromagnetske
smetnje Sto dalje od monitora.

Koristite maksimalnu frekvenciju osvjeZavanja koju va$ monitor podrzava pri
rezoluciji koju koristite.

Monitor je zaglavio u
aktivnom isklju€enom
nacinu rada”

Prekida¢ napajanja racunala treba biti u polozaju UKLJUCENO.

Graficka kartica raCunala treba biti ¢vrsto umetnuta u svoj utor.
Provjerite je li video kabel monitora ispravno spojen na racunalo.

Provjerite video kabel monitora i uvjerite se da nijedan pin nije savijen.
Provjerite radi li vaSe racunalo tako da pritisnete tipku CAPS LOCK na
tipkovnici dok promatraate LED indikator za CAPS LOCK. LED indikator bi se
trebao ukljuciti ili iskljuciti nakon pritiska na tipku CAPS LOCK.

Nedostaje jedna od
primarnih boja (CRVENA,
ZELENA ili PLAVA)

Provjerite video kabel monitora i uvjerite se da nijedan pin nije o3tecen.
Provijerite je li video kabel monitora ispravno spojen na racunalo.

Slika ima nedostatke u boji
(bijela boja ne izgleda bijelo)

Prilagodite RGB boje ili odaberite Zeljenu temperaturu boje.

Horizontalne ili vertikalne
smetnje na zaslonu

Koristite nacin iskljucivanja Windowsa 7/8/10 za podeSavanje CLOCK i FOCUS.
Pritisnite za automatsko podeSavanije.

Propisi i servis

Pogledajte informacije o propisima i servisu koje se nalaze u priru¢niku na
CD-u ili na www.aoc.com (pronadite model koji ste kupili u svojoj zemlji i
pronadite informacije o propisima i servisu na stranici podr3ke).
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Specifikacija

Opca specifikacija

Naziv modela AG276QSG2
Pogonski sustav TFT bojni LCD
Ploca Vidljiva veli€ina slike 68,4 cm dijagonalno
Razmak piksela 0,2328 mm (H) x 0,2328 mm (V)
Boja zaslona 16,7 M boja

30k-182 kHz (HDMI)

Podrucje horizontalnog skeniranja .
30k~510 kHz (DisplayPort)

Vodoravna velicina skeniranja

. 595,968 mm
(maksimalna)

24~120 Hz (HDMI)

omiti raspon skeniranja 30~360 Hz (DisplayPort)

Okomita veli¢ina skeniranja

(maksimalna) 335,232 mm

Optimalna unaprijed postavljena

Ostalo rezoluciia 2560 x 1440@60 Hz

2560 x 1440@120 Hz (HDMI)

Maksimalna rezolucija .
2560 x 1440@360 Hz (DisplayPort)

Prikljuci i koristi VESA DDC2B/CI
[zvor napajanja 195V =693 A
Tipi¢na postavka[1] 59 W[2]
Potro3nja energije Maks. (Svjetlina = 100, kontrast =100) < 147 W[2]
Nacin mirovanja < 0,5W
Fizicke Vrsta prikljucka HDMIx2/DisplayPort/USBx3/USB ulazni/Slusalice/micro USB
karakteristike  |vrsta kabel signala MoZe se odvojiti
Radna 0°C~40°C
Temperatura -
Neoperativno -25°C~55°C
. . Radna 10% ~ 85% (bez kondenzacije)
Okolis Vlaznost - =
Neoperativho 5% ~ 93% (bez kondenzacije)
o Radna 0 m ~ 5000 m (0 ~ 16404 ft)
Nadmorska visina -
Neoperativno 0m~ 12192 m (0 ~ 40000 ft)

[1]: Tipi¢na potroSnja energije mjeri se u nacinu rada visoke performanse.

(kako je definirao proizvodac)

[2]: Specifikacija snage predstavlja potroSnju elektri¢ne energije zaslona (ukljucujuci napajanje) izmjerenu na ulazu
adaptera za napajanje.
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Unaprijed postavljeni nacini rada zaslona

STANDARD R) +1Hz (AZLUCIVOST VODORAVNA OKOMITA
FREKVENCIJA(kHz) FREKVENCIJA(Hz)
VGA 640X480@60HZz 31.47 59.94
SVGA 800X600@60Hz 37.88 60.32
XGA 1024X768@60Hz 48.36 60.00
FHD 1920x1080@120Hz 137.26 119.98
FHD 1920%x1080@240 Hz (DisplayPort) 291.58 239.98
FHD 1920x1080@360 Hz (DisplayPort) 466.10 35992
QHD 2560X1440@60Hz 88.79 59.95
QHD 2560X1440@120Hz 183.00 120.00
QHD 2368X1332@240 Hz (DisplayPort) 359.47 239.97
QHD 2368X1332@360 Hz (DisplayPort) 574.86 359.96
QHD 2560x1440@240 Hz (DisplayPort) 388.51 239.97
QHD 2560x1440@360 Hz (DisplayPort) 569.85 359.98

Napomena: Prema VESA standardu, pri izraCunu frekvencije osvjezavanja (frekvencije polja) moze do¢i do
odredene pogreske (+/-1 Hz) ovisno o operativhom sustavu i grafickoj kartici. Radi poboljSanja kompatibilnosti,

nazivna frekvencija osvjeZavanja ovog proizvoda zaokruZena je. Molimo uputite se prema stvarnom proizvodu,
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Dodjela pinova

Thona

Kabel za signal bojnog zaslona s 19 pinova

B.roj Naziv signala B_roj Naziv signala Broj Naziv signala
pina pina pina
1. TMDS podaci 2+ 9. TMDS podaci 0- 17. DDC/CEC uzemljenje
2 Stitnik TMDS podataka 2 [10. TMDS sat + 18. +5V napajanje
3 TMDS podaci 2- 1. Stitnik TMDS sata 19. Detekcija vru¢eg umetanja
4. TMDS podaci 1+ 12. TMDS sat-
5 TMDS podatak 1 Stit 13. CEC
6. TMDS podatak 1- 14, E‘:;g;}’fj)ano (N.C.na
TMDS podatak 0+ 15. SCL
TMDS podatak 0 Stit 16. SDA

|- |-

19 17 15 13 11 @ 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 8 4 2

1 1

Kabel za signal bojnog zaslona s 20 pinova

Broj pina Naziv signala Broj pina Naziv signala
1 ML_Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 KONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 KONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekcija vru¢eg umetanja
9 ML_Lane 1 (p) 19 Vrati DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Prikljuci i koristi
Plug & Play DDC2B znacajka

Ovaj monitor opremljen je VESA DDC2B mogu¢nostima u skladu s VESA DDC STANDARDOM. Omogucuje monitoru
da obavijesti glavni sustav o svojem identitetu te, ovisno o razini koristenog DDC-a, prenese dodatne informacije o
svojim mogucénostima prikaza.

DDC2B je dvosmjerni podatkovni kanal temeljen na I2C protokolu. Domacin moze zatraziti EDID informacije
putem DDC2B kanala.
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