Monitor LCD
Instrukcja obstugi
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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisuja konwencje notacyjne stosowane w tym dokumencie.

Uwagi, ostrzezenia i ostrzezenia bezpieczenstwa

W catym tym przewodniku bloki tekstu moga by¢ towarzyszone ikong oraz drukowane pogrubiong lub kursywa
czcionka. Te bloki stanowig uwagi, ostrzezenia i ostrzezenia bezpieczenstwa, ktore sg stosowane w nastepujacy
sposéb:

¥

UWAGA: UWAGA oznacza wazne informacje, ktére pomagaja lepiej wykorzystac¢ system komputerowy.

IL
OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych oraz
informuje, jak unikng¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE BEZPIECZENSTWA: OSTRZEZENIE BEZPIECZENSTWA wskazuje na mozliwos¢ obrazen

ciata i informuje, jak uniknac¢ zagrozenia. Niektdre ostrzezenia bezpieczernistwa mogg pojawiac sie w
alternatywnych formatach i moga nie by¢ towarzyszone ikong. W takich przypadkach konkretna forma
prezentacji ostrzezenia jest wymagana przez organ regulacyjny.



Zasilanie

A Monitor powinien by¢ zasilany wytgcznie z rodzaju zrédta zasilania podanego na etykiecie. Jesli nie masz

pewnosci co do rodzaju zasilania dostarczanego do Twojego domu, skonsultuj sie z dealerem lub lokalng firma
energetyczna.

A Monitor jest wyposazony w trzykontaktowg wtyczke z uziemieniem, czyli wtyczke z trzecim (uziemiajgcym)

pinem. Wtyczka ta pasuje wytagcznie do gniazdka z uziemieniem jako element zabezpieczajacy. Jesli Twoje gniazdko
nie obstuguje trzyprzewodowej wtyczki, popros elektryka o zamontowanie odpowiedniego gniazdka lub uzyj
adaptera umozliwiajgcego bezpieczne uziemienie urzadzenia. Nie obejmuj funkcji bezpieczenstwa zapewnianej
przez wtyczke z uziemieniem.

AOd’racz urzadzenie od zasilania podczas burzy z piorunami lub gdy nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy

czas. Zapobiega to uszkodzeniu monitora spowodowanemu przepieciami sieciowymi.

ANie przecigzaj listew zasilajagcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

/1N W celu zapewnienia prawidtowego dziatania uzywaj monitora wytgcznie z komputerami posiadajgcymi

certyfikat UL, wyposazonymi w odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone napieciem z zakresu 100-240 V
AC, min. 5 A.

AGniazdko Scienne powinno by¢ zamontowane w poblizu urzadzenia i powinno by¢ tatwo dostepne.

/1y Do uzytku wytgcznie z dotgczonym adapterem zasilania

Producent: TPV Electronics(Fujian) Co., Ltd.
Model: ADPC19135



Instalacja

A Nie umieszczaj monitora na niestabilnym wdzku, statywie, tréjnogu, uchwycie ani stole. Jesli monitor upadnie,

moze spowodowac obrazenia ciata osoby oraz powazne uszkodzenie tego produktu. Uzywaj wytacznie wdzka,
statywu, tréjnoga, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta lub sprzedawanego razem z tym produktem.
Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta’podczas instalacji produktu i stosuj akcesoria montazowe zalecane
przez producenta. Potgczenie produktu z wézkiem nalezy przemieszczac ostroznie.

A Nigdy nie wsuwaj zadnego przedmiotu do szczeliny w obudowie monitora. Moze to uszkodzi¢ elementy

obwodu, powodujgc pozar lub porazenie prgdem elektrycznym. Nigdy nie zalewaj monitora cieczami.

A Nie ktadzZ przedniej czesci produktu na podtodze.

‘Ajeéli montujesz monitor na $cianie lub pétce, uzyj zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i

postepuj zgodnie z instrukcjami dotgczonymi do zestawu.

/1 Pozostaw przestrzen wokot monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze

by¢ niewystarczajaca, co grozi przegrzaniem, pozarem lub uszkodzeniem monitora.

SN Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, np. odwarstwienia panelu od ramki, upewnij sie, ze monitor nie
jest nachylony w dét o wiecej niz -5 stopni. Jesli maksymalny kat nachylenia w dét wynoszacy -5 stopni zostanie
przekroczony, uszkodzenie monitora nie bedzie objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacji wokdét monitora podczas montazu na Scianie lub na podstawce:

Zamontowany z podstawkg
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Czyszczenie

!} Regularnie czys¢ obudowe miekka sciereczkg zwilzong woda.

!‘*_\ Podczas czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej éciereczki. Sciereczka powinna by¢

wilgotna i prawie sucha; nie pozwalaj, aby ciecz dostata sie do wnetrza obudowy.

- N N A

!} Przed czyszczeniem urzgdzenia prosze odtgczy¢ przewdd zasilajacy.

A (. s




Inne

L1 Jesli urzadzenie wydziela dziwny zapach, wydaje nietypowy dzwiek lub dymi, NIEZWEOCZNIE odtgcz wtyczke

zasilajgca i skontaktuj sie z Serwisem.

/1 Upewnij sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete stotem ani zastona.
A Nie uzywaj monitora LCD w warunkach silnych wibracji lub duzych wstrzgséw podczas pracy.

/1 Nie uderzaj w monitor ani nie upuszczaj go podczas pracy lub transportu.



Konfiguracja

Zawartos¢ opakowania

©

AGON

Monitor
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Wall Mount

Quick Start Guide Warranty card Stand Base Bracket Screws Screwdriver
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Power Cable Adaptor DisplayPort Cable HDMI Cable USB Cable  Audio Cable

<% Nie wszystkie kable sygnatowe beda dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Aby uzyskac potwierdzenie,
skontaktuj sie z lokalnym dystrybutorem lub biurem AOC.



Montaz stojaka i podstawy

Prosze montowac lub demontowac podstawe zgodnie z ponizszymi krokami.

Montaz:




Regulacja monitora

W celu optymalnego ogladania zaleca sie patrze¢ na cata powierzchnie ekranu, a nastepnie ustawi¢ kat nachylenia

monitora zgodnie ze swoimi preferencjami.
Trzymaj stojak, aby monitor nie przewrdcit sie podczas zmiany kata jego nachylenia.

Mozesz regulowa¢ monitor w nastepujacy sposob:

20°

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Moze to spowodowac uszkodzenie lub pekniecie ekranu

LCD.

O : strzezenie

1. Aby unikng¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odwarstwienie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest
nachylony w dét o wiecej niz -5 stopni.

2. Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata ustawienia monitora. Trzymaj jedynie ramke.



Podtaczanie monitora

Potaczenia kablowe z tytu monitora i komputera:

0
[
2 @ ©®®
P®® O
1. Zasilanie
2. Stuchawki
3. HDMI
4. HDMI2

5. DisplayPort

6. Wejscie USB

7. USB3.2 Gen1 downstream + szybkie tadowanie
8. USB3.2 Gen1 w dot

9. micro USB

10. czujnik Swiatta

Podtacz do komputera

1. Podiacz przewdéd zasilajgcy mocno do tylnej czesci wyswietlacza.

2. Wytgcz komputer i odtgcz jego przewdd zasilajgcy.

3. Podtacz kabel sygnatu wyswietlacza do ztgcza wideo na tylnej czes$ci komputera.

4. Podiacz przewdd zasilajgcy komputera oraz wyswietlacza do najblizszego gniazdka elektrycznego.

5. Wigcz komputer i wyswietlacz.

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakorczona. Jesli nie wyswietla obrazu, zapoznaj sie z sekcjg
Rozwigzywanie probleméw.

W celu ochrony sprzetu zawsze wytgczaj komputer i monitor LCD przed podtgczaniem.



Montaz Scienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia montazu $ciennego.

Ten monitor mozna zamocowac¢ do ramienia montazu sciennego, ktére nalezy zakupi¢ osobno. Odtacz zasilanie
przed wykonaniem tej procedury. Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Zdejmij podstawe.
2. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta dotyczacymi montazu ramienia montazu sciennego.

3. Nat6z ramie montazu Sciennego na tylng cze$¢ monitora. Wyréwnaj otwory ramienia z otworami w tylnej czesci
monitora.

4. Ponownie podtacz kable. Instrukcje dotyczgce mocowania ramienia montazu sciennego do Sciany znajduja sie
w podreczniku uzytkownika dotgczonym do opcjonalnego ramienia montazu Sciennego.

100mm

M4

Specyfikacja $rub do zawieszenia $ciennego: M4*(12+X) mm, (X = grubos$¢ wspornika montazu $ciennego)

M=4.0Max

Dk=8.0

H=2.0 L=12+X
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Uwaga: otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach - prosimy o sprawdzenie u dealera lub
w oficjalnym dziale obstugi klienta AOC. Zawsze skontaktuj sie z producentem przed instalacjg na Scianie.

V.

\

<5°

X—

>5°

]

==
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* Projekt wySwietlacza moze rézni¢ sie od przedstawionego na ilustracjach.

O : strzezenie

1. Aby unikng¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odwarstwienie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest
nachylony w dét o wiecej niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata ustawienia monitora. Trzymaj jedynie ramke.
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Funkcja G-SYNC

1. Funkcja G-SYNC dziata z interfejsem DisplayPort

2. Aby cieszy¢ sie doskonatym doswiadczeniem gamingowym z technologig G-Sync, nalezy zakupi¢ osobng karte
graficzng NVIDIA obstugujgca G-Sync.

Wymagania systemowe dla G-Sync:

Kategoria wymagan: wyswietlacz G-SYNC (tzw. Hard G-SYNC)

Karta graficzna: NVIDIA GeForce GTX 650 Ti BOOST lub nowsza
Monitor: monitor z wbudowanym dedykowanym procesorem G-SYNC
System operacyjny: Windows 7 lub nowszy

Podtgczenie kabla: uzyj interfejsu DisplayPort

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat NVIDIA G-Sync, odwiedz strone: https://www.nvidia.cn/

n



HDR

Kompatybilny z sygnatami wejsciowymi w formacie HDR10.

Monitor automatycznie aktywuje funkcje HDR, jednak wymagany jest kompatybilny odtwarzacz oraz odpowiednia
tres¢. W celu uzyskania informacji oraz tresci kompatybilnych z technologig HDR prosimy o kontakt z producentem
urzadzenia i dostawca tresci. Gdy nie ma potrzeby automatycznego uruchamiania funkcji HDR, prosze wybra¢
opcje ,Wylacz” tej funkgji.

Uwaga:

1. Nie wymaga sie zadnych specjalnych ustawien dla interfejsu DisplayPort/HDMI w wersjach systemu Windows
10 starszych (wczesniejszych) niz V1703.

2. Tylko interfejs HDMI jest dostepny, a interfejs DisplayPort nie dziata w wersji systemu Windows 10 V1703.

3. 3840x2160@50Hz/60Hz/120Hz przeznaczone jest wytgcznie do uzytku z odtwarzaczami UHD lub urzadzeniami
takimi jak Xbox/PS.

4. Ustawienia ekranu:

a. Przejdz do ,Ustawien ekranu”, wybierz rozdzielczos¢ 2560x1440 i wigcz HDR.
b. Aby osiggnac najlepszy efekt HDR, zmien rozdzielczo$¢ na 2560x1440 (jesli ta opcja jest dostepna).

2560x1440

12



Regulacja

Skroty klawiszowe

1 | Zrédto/W gére

Jasnos$¢/W dét

Tryb ustawien fabrycznych/W lewo

Nlw |~

Light FX /W prawo

5 Zasilanie/ Menu/Enter

Zasilanie/Menu/Enter

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor.
Gdy nie jest wySwietlone menu OSD, nacisnij, aby wyswietli¢ menu OSD lub potwierdzi¢ wybdr. Nacisnij przez okoto
2 sekundy, aby wytaczy¢ monitor.

Jasnos¢/W dot

Gdy nie ma OSD, nacisnij przycisk ,Down”, aby otworzy¢ funkcje Jasnos¢, a nastepnie nacisnij przycisk ,Left” lub ,Right”,
aby dostosowac jasnosc.

Tryb ustawien fabrycznych/W lewo

Gdy nie ma OSD, nacisnij przycisk ,Left”, aby otworzy¢ funkcje Tryb ustawien fabrycznych, a nastepnie nacisnij przycisk
,Left” lub ,Right”, aby wybrac¢ tryb ustawien fabrycznych.

Light FX/Prawy
Gdy nie ma OSD, nacisnij przycisk ,Right”, aby aktywowac funkcje Light FX.

Zrédto/W gére

Gdy OSD jest zamkniete, nacisniecie przycisku Source/Auto/Up spowoduje aktywacje funkgji skrétu zrodta sygnatu
(Source hot key).

13



Przewodnik po przyciskach OSD (Menu)

A A
! Select <v>Enter <m»Exit

. Zgodnie z czerwonym podpowiedzig klawisza w menu OSD, nacisnij odpowiedni klawisz,
1 |[Wybierz . ; . PR
aby wybra¢ menu wymagajgce dostosowania lub dokona¢ zmian w menu.

Zgodnie z czerwonym podpowiedzig klawisza w menu OSD, naci$nij odpowiedni
2 |Wprowadz |klawisz, aby potwierdzi¢ wybdr i przejs¢ do menu nastepnego poziomu lub potwierdzi¢
dostosowanie menu.

2 lwWyidz Zgodnie z czerwonym podpowiedzig klawisza w menu OSD, nacisnij odpowiedni klawisz,
Y] aby powréci¢ do menu poprzedniego poziomu lub opusci¢ menu.

Uwaga:
Definicje funkcji pieciokierunkowego joysticka mogg sie rézni¢ w zaleznosci od poziomu menu OSD lub wybranych
opcji. Prosze wykonywac operacje zgodnie z podpowiedziami czerwonych przyciskéw w menu OSD.

14



Menu OSD

Procesor G-SYNC

RESOLUTION REFRESH RATE
2560x1440 360 HZ
G-SYNC Processor
Preset Mode
Light FX
Picture

Settings

PRESET MODE MODE INPUT SOURCE

DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

Game Color

Dial Point

NVIDIA Pulsar

Pulsar Low FPS

Overdrive

Frame Counter

OSD Setup Ambient Adaptive Brightness

Information

<E>Select

Kolor gry 0-200

Kolor gry oferuje regulacje nasycenia w zakresie od 0 do 200,
umozliwiajgc osiggniecie lepszego obrazu.

Punkt celownika Wyt./Wt.

Wiacz lub wytgcz funkcje celownika gry.

Po wigczeniu lub wytgczeniu wyswietlacza celownik gry
zostanie automatycznie wytgczony. Gdy funkcja celownika
jest wigczona, celownik umieszczany jest w centrum
ekranu, pomagajac graczom precyzyjnie celowaé w grach
pierwszoosobowych.

NVIDIA Pulsar Wyt./Wt.

T 240 Hz = echnologia NVIDIA G-SYNC Pulsar tgczy VRR
(zmienng czestotliwos¢ odswiezania) z technologig ULMB2
(Ultra-Low Motion Blur 2) i dzieki zaawansowanej technologii
sterowania podswietleniem eliminuje rozmycie ruchu oraz
poprawia wyraznos$¢ szybko poruszajgcych sie obiektow.
Uwaga: Gdy spetnione sg ponizsze warunki, do regulacji
bedzie wyswietlana opcja ,,NVIDIA Pulsar”; w przeciwnym razie
do regulacji bedzie wyswietlana opcja ,ULMB2"

Uzyj karty graficznej NVIDIA z wigczonym G-SYNC

Wejscie sygnatu DisplayPort

Czestotliwo$¢ odswiezania

ULMB2 Wyk./WH,

Wiacz funkcje NVIDIA ULMB2, aby poprawi¢ dynamiczng
wyraznosc.

15




Pulsar przy niskiej

Dostosuj intensywnos¢ funkcji NVIDIA Pulsar.
Uwaga: Gdy funkcja NVIDIA Pulsar nie jest dostepna do

liczbie EPS 75-120 wyboru lub jest wytgczona, nie mozna dostosowac ustawienia
Pulsar przy niskiej liczbie FPS (niskiej liczbie klatek na
sekunde).
Dostosuj czas reakgji.
Uwaga
1. Jesli uzytkownik ustawi poziom OverDrive na ,400”, mogg
Overdrive 0-400 pojeimwic’ sie rozr'nyte obra.zy. Uiytkf)vx{nicy mogq.dos'tosowac’
poziom Overdrive zgodnie ze swoimi preferencjami lub
ustawic¢ go na 0, aby go wytaczyc.
2. Gdy wigczona jest technologia NVIDIA Pulsar lub ULMB2,
nie mozna dostosowac funkcji Overdrive.
Whyt. /
Prawo-gora / Wyswietla w czasie rzeczywistym czestotliwos¢ pionowg
Licznik klatek Prawo-dét / o
, biezacego sygnatu.
Lewo-géra/
Lewo-dot
(—\dapt,a,cyjna . Wyk /WA, Adaptacyjna jasnosc¢ otoczenia: jasnos¢ wyswietlacza moze by¢
Jasnosc otoczenia adaptacyjnie regulowana w zaleznosci od $wiatta otoczenia.
Adaptacyjny kolor otoczenia, ktéry umozliwia adaptacyjne
Adaptacyjny kolor Wyt./Wt. dostosowywanie koloréw wyswietlacza w zaleznosci od Swiatta
otoczenia y y y
otoczenia.
Dostosuj maksymalng jasno$¢ HDR.
HDR Peak 400 /500 Uwaga: Gdy system operacyjny wtgcza HDR, mozna
dostosowac opcje ,HDR Enhancement”.
Uwaga:

Gdy ,Tryb ustawien fabrycznych” jest ustawiony na ,Tryb oszczedzania energii”, elementy ,Ambient Adaptive
Brightness” i ,Ambient Adaptive Color” nie moga by¢ dostosowywane.
Gdy ,Tryb ustawien fabrycznych” jest ustawiony na ,Tryb kalibracji”, element ,Game Tone” nie moze by¢

dostosowywany.
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Tryb ustawien fabrycznych

RESOLUTION REFRESH RATE
2560x1440 360 HZ

G-SYNC Processor

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

PRESET MODE MODE INPUT SOURCE

DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

Low Power Mode

Default

NVIDIA Esports

Calibrated

<m»Select

Tryb niskiego poboru

mocy

Codzienne uzytkowanie moze zmniejszy¢ zuzycie energii przez
monitor.

Domysine

Ustawienia domysine wyswietlacza.

NVIDIA Esports

Tryb domysIny wyswietlacza.

Skalibrowany

Zapewnia doktadniejsza reprodukcje koloréw w codziennym
uzytkowaniu.

Uzytkownik

Preferencje uzytkownika sg zapisywane jako ustawienia
uzytkownika.
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Light FX

RESOLUTION
2560x1440

REFRESH RATE
360 HZ

G-SYNC Processor

Preset Mode

PRESET MODE MODE
DEFAULT NVIDIA PULSAR

Light FX

Light FX Mode

INPUT SOURCE
DISPLAYPORT

Light FX Pattern

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

<m»Select

Wytaczony / Niski /

Sredni / Silny

Statyczny /

Przesuwanie ciemnego punktu/
Przesuniecie gradientu/
Wypetnienie rozprzestrzenianiem /
Wypetnienie kroplami/
Rozprzestrzeniajgce sie wypetnienie
kroplami /

Oddychanie /

Przesuwanie punktu $wiatta /
Powiekszenie/

Tecza/

Fala /

Miganie /

Demo

Czerwony/ Zielony /

Niebieski / Tecza

Wybierz intensywnos$¢ Swiatta ambientowego

Light FX
e-sportowego.

Tryb Light FX Wybierz tryb $wiatta otoczenia e-sport.

Wzér Wybierz wzdér Swiatta otoczenia e-sport.

Uwaga:
Gdy ,Tryb ustawien fabrycznych” jest ustawiony na ,Tryb niskiego poboru mocy”, projektu ,Light FX" nie mozna
dostosowac.
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Obraz

RESOLUTION REFRESH RATE
2560x1440 360 HZ

PRESET MODE MODE
DEFAULT NVIDIA PULSAR

INPUT SOURCE
DISPLAYPORT

G-SYNC Processor Peak White Nits

Ref. White Nits

Preset Mode

Light FX Contrast

Picture Dark Boost

Settings

Audio Color Temp.

OSD Setup

Information

Green

A
<2 Enter
v

A
=>Ex'\t «m»Select

Jasnosc biatego

Dostosuj jasnosc wyswietlacza SDR.
Uwaga: Gdy system operacyjny wytgczy HDR, do regulacji

szczytowego 50-500 . . . P
(Nits) zostanie wyswietlona opcja ,Jasnos¢ biatego szczytowego
(Nits)".
s Jasnos¢ wyswietlacza HDR.
Jasnosc . . .
odniesienia 80 Uwaga: Gdy HDR jest wigczony w systemie operacyjnym,
) , zostanie wyswietlona opcja ,Jasno$¢ biatego odniesienia (Nits)”,
biatego (Nits) . , .. . ,
a skali szarosci nie mozna dostosowac.
Kontrast 0-100 Regulacja kontrastu.
Wyt
Wzmocnienie Poziom 1 Ulepszaj szczegoty obrazu w ciemnych lub jasnych obszarach
ciemnych odcieni | 5 .05 oraz reguluj jasne obszary, aby unikna¢ nasycenia.
Poziom 3
Gamma 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Reguluj gamma.
Temperatura 6500 K/7300 K/9300 K/ .
, . Dostosuj temperature barwowa.
barwowa Uzytkownik
Czerwien 0-150 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Zielen 0-150 Wzmocnienie zieleni z rejestru cyfrowego.
Btekit 0-150 Wzmocnienie btekitu z rejestru cyfrowego.
Nasycenie - . .
o 0-255 Wzmocnienie nasycenia kanatu R z rejestru cyfrowego.
czerwieni
Nasycenie kanatu o ) )
G 0-255 Wzmocnienie nasycenia kanatu G z rejestru cyfrowego.
Nasycenie kanatu o : )
0-255 Wzmocnienie nasycenia kanatu B z rejestru cyfrowego.

B
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Nasycenie kanatu

Y

c 0-255 Wzmocnienie nasycenia kanatu C z rejestru cyfrowego.
Nasycenie kanatu - . :
M 0-255 Wzmocnienie nasycenia kanatu M z rejestru cyfrowego.
Nasycenie kanatu

y 0-255 Wzmocnienie nasycenia kanatu Y z rejestru cyfrowego.

Przestrzen Natywna matrycy Standardowa matryca przestrzeni koloréw.
kolorow sRGB Przywré¢ temperature barwowg sRGB z pamieci EEPROM.
Dostosuj proporcje obrazu.
Petny ekran: Powieksz obraz wejsciowy do petnego ekranu.
) Petne / Pionowy petny ekran: Wstepnie ustawiona rozdzielczos¢ to
Proporcje obrazu . . . .
Proporcje 2560x1440. Obraz wypetnia ekran tak bardzo, jak to mozliwe

zgodnie z oryginalnymi proporcjami bez geometrycznych
znieksztatcen.

Uwaga:

1. Peak White Nits okresla maksymalng jasnos¢ wyswietlacza, ktéra zalezy od wybranego trybu zakresu oraz
statusu NVIDIA Pulsar.
2. Gdy Tryb ustawien fabrycznych jest ustawiony na Kalibracja, z wyjatkiem opcji ,Peak White Nits" i ,Proporcje
obrazu” w menu Obraz, wszystkie pozostate opcje sg podswietlone i nie mozna ich wybrac.

Gdy HDR jest wigczony, w menu Obraz z wyjgtkiem opcji ,Kontrast”, ,DarkBoost” i ,Nasycenie”, wszystkie pozostate

opcje nie powinny by¢ podswietlone.
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Ustawienia

RESOLUTION
2560x1440

REFRESH RATE

360 HZ

G-SYNC Processor

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

PRESET MODE
DEFAULT

Language

Input Select

MODE
NVIDIA PULSAR

INPUT SOURCE
DISPLAYPORT

<m»Select

Jezyk

Wybierz jezyk OSD.

Wybér wejscia

Auto/HDMI1/HDMI2/
DisplayPort

Wybierz Zrédto sygnatu wejsciowego.

Reset

Nie/ Tak

Przywrd¢ ustawienia domysine menu.
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Dzwiek
RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

G-SYNC Processor Volume

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

<m»Select

Gtosnos¢ 0-28 Regulacja gtosnosci.
Wycisz Wyt./Wt. Wycisz dzwiek.
Uwaga:

Yy

Gdy ,Tryb ustawien fabrycznych” jest ustawiony na ,Tryb niskiego poboru mocy”, zadnej z opcji ,Gtosno$¢” nie
mozna dostosowac.
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Konfiguracja OSD

RESOLUTION

2560x1440 360 HZ

G-SYNC Processor
Preset Mode
Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

MODE
NVIDIA PULSAR

PRESET MODE

DEFAULT

Transparence

Timeout

Firmware Upgrade

INPUT SOURCE
DISPLAYPORT

<m»Select

Przezroczystos¢ 0-125 Dostosuj przezroczystos¢ OSD.
Limit czasu 5-120 Dostosuj czas wygaszenia OSD.
Aktualizacja o .
) ) Zaktualizuj oprogramowanie sprzetowe
oprogramowania Nie/ Tak
przez USB.
sprzetowego
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Informacje

RESOLUTION REFRESH RATE
2560x1440 360 HZ
G-SYNC Processor
Preset Mode
Light FX
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

PRESET MODE
DEFAULT

Model Name

Resolution

Format

Range

A
<=>Enter

MODE INPUT SOURCE
NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

AG276QSC2

2560x1440/360Hz

NVIDIA PULASR

10 bpc RGB444-sRGB

SDR-sRGB

<m»Select
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Wskaznik LED

Stan Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty

Tryb aktywnego Pomaranczowy
wytgczania
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Rozwigzywanie problemow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Dioda zasilania nie Swieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest wigczony oraz ze przewdd zasilajgcy
jest prawidtowo podtgczony do uziemionego gniazdka elektrycznego i do
monitora.

Brak obrazu na ekranie

# Czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podigczony?
Sprawdz potaczenie przewodu zasilajgcego i zasilanie.

# Czy kabel jest poprawnie podtgczony?
(Podtaczono za pomoca kabla DisplayPort)
Sprawdz potgczenie kabla DisplayPort.
(Podtaczono za pomoca kabla HDMI)
Sprawdz potgczenie kabla HDMI.

# Jesli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby zobaczy¢
ekran poczatkowy (ekran logowania), ktéry powinien by¢ widoczny.
Jesli pojawi sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom komputer
w odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla systeméw Windows 7/8/10), a
nastepnie zmien czestotliwos¢ karty graficznej.
(Zobacz ,Ustawianie optymalnej rozdzielczosci”)
Jesli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie pojawi sie, skontaktuj sie z
Serwisem lub swoim sprzedawca.

* Czy widzisz “Nieobstugiwane wejscie” na ekranie?
Ten komunikat moze pojawic sie, gdy sygnat z karty graficznej przekracza
maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢, ktére monitor potrafi poprawnie
obstuzyc.
Dostosuj rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ do maksymalnych wartosci, ktére
monitor potrafi poprawnie obstuzy¢.

* Upewnij sie, ze sterowniki monitora AOC sg zainstalowane.

Obraz jest niewyrazny i
wystepuje problem z cieniem
duchowym (ghosting)

Dostosuj ustawienia kontrastu i jasnosci.

Nacisnij, aby wykona¢ automatyczne dostosowanie.

Upewnij sie, ze nie uzywasz przedtuzacza ani przetgcznika. Zalecamy
podtgczenie monitora bezposrednio do wyjscia karty graficznej z tytu
komputera.

Obraz podskakuje, migocze
lub pojawia sie na nim wzér
falisty

Oddal urzadzenia elektryczne, ktére mogg powodowac zaktdcenia
elektromagnetyczne, jak najdalej od monitora.

Uzyj maksymalnej czestotliwosci od$wiezania, jakg obstuguje Twéj monitor
przy stosowanej rozdzielczosci.

Monitor utknat w trybie
aktywnego wytaczania
(Active Off-Mode)”

Przetacznik zasilania komputera powinien znajdowac sie w pozycji WLACZONY.
Karta graficzna komputera powinna by¢ solidnie osadzona w swoim gniezdzie.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sig, ze zaden z pinéw nie jest wygiety.
Upewnij sie, ze komputer dziata poprawnie, naciskajgc klawisz CAPS LOCK

na klawiaturze i obserwujgc diode LED CAPS LOCK. Dioda powinna sie albo
wiagczyé, albo wytgczy¢ po nacisnieciu klawisza CAPS LOCK.

Brakuje jednego z

koloréw podstawowych
(CZERWONEGO, ZIELONEGO
lub NIEBIESKIEGO)

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden z pinéw nie jest
uszkodzony.

Upewnij sig, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Obraz ma wady
kolorystyczne (biaty kolor
nie wyglada na biaty)

Dostosuj kolory RGB lub wybierz pozagdang temperature barwowa.

Poziome lub pionowe
zakiécenia na ekranie

Uzyj trybu wytgczania systemu Windows 7/8/10, aby dostosowac
CZESTOTLIWOSC TAKTUJACA (CLOCK) i OSTROSC (FOCUS).
Nacisnij, aby automatycznie dostosowac.

Przepisy i serwis

Prosimy zapoznac sie z informacjami dotyczgcymi przepiséw i serwisu, ktére
znajdujg sie w instrukcji na ptycie CD lub na stronie www.aoc.com (aby znalez¢
model zakupiony w Twoim kraju oraz informacje dotyczgce przepiséw i
serwisu na stronie Pomocy technicznej).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdina

Nazwa modelu

AG276QSG2

System sterowania

Kolorowy wyswietlacz LCD typu TFT

Panel Widoczna wielkos¢ obrazu 68,4 cm przekatnej
Rozstaw pikseli 0,2328 mm (pionowo) x 0,2328 mm (poziomo)
Liczba koloréw wyswietlacza 16,7 min koloréw
Zakres czestotliwosci odchylania |30 k=182 kHz (HDMI)
poziomego 30 k~510 kHz (DisplayPort)
Poziomy rozmiar skanowania 595,968 mm
(maksymalny)
Pionowy zakres skanowania 24-120 Hz (HDMI)
Wy 30~360 Hz (DisplayPort)
Pionowy rozmiar skanowania 335,232 mm
(maksymalny)
Optymalna wstepnie ustawiona
Inne T P 2560 x 1440@60 Hz
) ., 2560 x 1440@120 Hz (HDMI)
Maksymalna rozdzielczo$¢ .
2560 x 1440@360 Hz (DisplayPort)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrédto zasilania 19,5V == 6,93 A
Ustawienie typowe[1] 59 W[2]
Pobdr mocy Maks. (Jasnos$¢ = 100, kontrast =100) < 147 W[2]
Tryb czuwania < 0,5W
HDMI x2/DisplayPort/USB x3/USB Upstream/Stuchawki/micro
) Typ ztacza
Cechy fizyczne USB
Typ kabla sygnatowego Wymienny
Praca 0°C~ 40°C
Temperatura -
Nieeksploatowany |-25°C~ 55°C
, . ) . Praca 10% ~ 85% (bez kondensacji)
Srodowiskowe  |Wilgotnos¢

Nieeksploatowany

5% ~ 93% (bez kondensacji)

Wysokos¢ nad poziomem morza

Praca

0 m ~ 5000 m (0 ~ 16404 ft)

Nieeksploatowany

0m~ 12192 m (0 ~ 40000 ft)

[1]: Typowe zuzycie energii mierzone jest w trybie wysokiej wydajnosci.
(zgodnie z definicjg producenta)
[2]: Specyfikacja mocy to pobdr mocy wyswietlacza (wraz z adapterem zasilania) mierzony na wejsciu adaptera

zasilania.
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

STANDARD R) +1Hz (0ZDZIELCZOSC CZESTOTLIWOSC CZESTOTLIWOSC
POZIOMA (kHz) PIONOWA (Hz)
VGA 640X480@60HZ 31.47 59.94
SVGA 800X600@60HZ 37.88 60.32
XGA 1024X768@60HZ 4836 60.00
FHD 1920x1080@120Hz 137.26 119.98
FHD 1920x1080@240 Hz (DisplayPort) 291.58 239.98
FHD 1920x1080@360 Hz (DisplayPort) 466.10 35992
QHD 2560X1440@60HZ 88.79 59.95
QHD 2560X1440@120Hz 183.00 120.00
QHD 2368%x1332@240 Hz (DisplayPort) 359.47 239.97
QHD 2368%1332@360 Hz (DisplayPort) 574.86 359.96
QHD 2560%1440@240 Hz (DisplayPort) 388.51 239.97
QHD 2560%1440@360 Hz (DisplayPort) 569.85 359.98

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, przy obliczaniu czestotliwosci odSwiezania (czestotliwosci pola) w
réznych systemach operacyjnych i kartach graficznych moze wystapi¢ pewien btad (+/-1 Hz). W celu poprawy
kompatybilnosci nominalna czestotliwos¢ od$wiezania tego produktu zostata zaokrgglona. Prosze odnies¢ sie do
faktycznego produktu,
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Przydziaty pinéw

Thona

19-pinowy kabel sygnatu kolorowego wyswietlacza

Nr Nr Nr
pinu Nazwa sygnatu pinu Nazwa sygnatu pinu Nazwa sygnatu
1. TMDS Dane 2+ 9. TMDS Dane 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekran TMDS Dane 2 10. TMDS Zegar + 18. +5V Zasilanie
3, TMDS Dane 2- . Ekran TMDS Zegar 19. Wykrywanie goracego
podtaczenia

4. TMDS Dane 1+ 12. TMDS Zegar-

Dane TMDS 1Shield 13. CEC
6. Dane TMDS 1- 14, Zarezerwpwane (N.C. na

urzgdzeniu)

Dane TMDS 0+ 15. SCL

8. Ekran TMDS Dane 0 16. SDA

|- |-

19 17 15 12 1 8 7 &5 3 1

20 18 16 14 12 10 &8 a 4 2

[ [

20-pinowy kabel sygnatu kolorowego wyswietlacza

Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu
1 Pas ML 3 (n) 1l GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 KONFIGURACJA1
4 ML_Lane 2 (n) 14 KONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 Pas ML 1 (n) 17 AUX_CH(n)

5 GND 18 \é\gél;crzgr\]/ivaanie gorgcego
9 ML_Lane 1 (p) 19 Powrdt DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Ten monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia on monitorowi
przekazanie systemowi gospodarza informacji o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu zastosowanego
DDC, przekazanie dodatkowych informacji na temat swoich mozliwosci wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole 12C. Host moze zazgdac¢ informacji EDID przez kanat
DDC2B.
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