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Bezpecnost

Narodné konvencie

Nasledujuce podkapitoly popisuju notacné konvencie pouZzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celej tejto prirucke mdzu byt bloky textu doplnené ikonou a tlacené tu¢nym alebo kurzivovym pismom. Tieto
bloky predstavuju poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje ddleZité informacie, ktoré vam pomdzu lepsie vyuZivat vas poéitacovy
systém.

IL
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje bud potencidlne poSkodenie hardvéru alebo stratu udajov a hovori
vam, ako sa problatu vyhnut.

A

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje potencialne nebezpecenstvo ohrozenia zdravia a hovori vam, ako
sa problému vyhnut. Niektoré varovania sa m6Zu objavit'v alternativnych formatoch a nemusia byt’
sprevadzané ikonou. V takychto pripadoch je konkrétna prezentacia varovania uréena regulacnym
organom.



Napajanie
A Monitor by mal byt prevadzkovany iba zo zdroja napdjania uvedeného na 3titku. Ak si nie ste isti typom

napdjania doddvaného do vasho domu, poradte sa so svojim predajcom alebo miestnou distribu¢nou
spolocnostou.

A Monitor je vybaveny trojkolikovou zemnenou zastrckou, t. j. zastr¢kou s tretim (zemniacim) kolikom. Tato

zastrcka zapadne len do zemneného elektrického zasuvky ako bezpecnostna funkcia. Ak vas zasuvka neumoznuje
pripojenie trojdrétového zastrcky, nechajte inStalovat spravny zasuvku elektrikarom alebo pouZite adaptér na
bezpecné uzemnenie zariadenia. Neobchadzajte bezpecnostny Ucel zemnenej zastrcky.

A Pocas burky s bleskami alebo ked nebude zariadenie dlhSi ¢as pouzivané, odpojte ho zo siete. Tymto sa

monitor ochrani pred poSkodenim spdsobenym skokmi napatia.

A NepretaZujte rozdelovace napatia a predlZzovacie kable. PretaZzenie moze spdsobit poZiar alebo Uraz

elektrickym pradom.

/1\Na zabezpecenie uspokojivého prevadzkovania pouzivajte monitor iba s pocitatmi certifikovanymi

organizaciou UL, ktoré maju primerane nakonfigurované zasuvky oznacené napatim 100-240 V AC, min. 5 A.

AStenna’ zasuvka musi byt inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.

/1 Na pouZitie len s priloZenym napajacim adaptérom

Vyrobcovia: TPV Electronics(Fujian) Co., Ltd.
Model: ADPC19135



Instalacia

A Nepokladajte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojpatu, drziak alebo stél. Ak monitor spadne, mdze

zranuTb 0sobu a sposobit' vdZne poskodenie tohto produktu. PouZivajte iba vozik, stojan, trojpaTy, drziak alebo
stél odporucany vyrobcom alebo predavany spolu s tymto produktom. Dodrziavajte pokyny vyrobcu’'pokyny pri
inStalacii produktu a pouzivajte montazne prisluSenstvo odporucané vyrobcom. Kombinaciu produktu a vozika
treba presuvat opatrne.

A Nikdy nevkladajte Ziadny predmet do slotu v skrine monitora. Mohlo by to poskodit' obvodové ¢asti a spbsobit’

poziar alebo Uraz elektrickym priddom. Nikdy nevylievajte tekutiny na monitor.

ST Nepokladajte prednu cast produktu na podlahu.

AAk budete monitor upevfiovat na stenu alebo policku, pouzite montaznu stpravu schvalend vyrobcom a

postupujte podla pokynov dodanych so supravou.

S Zabezpecte dostatocny priestor okolo monitora, ako je uvedené nizSie. V opacnom pripade méze byt

cirkulacia vzduchu nedostatocnd, o moZze spdsobit prehriatie a nasledne poZiar alebo poSkodenie monitora.

SN Aby ste predisli moZnému poskodeniu, napriklad odlepovaniu panela od ramu, zabezpecte, aby sa monitor ne

naklonil smerom nadol o viac ako -5 stupnov. Ak bude prekro¢eny maximalny uhol naklonenia monitora smerom
nadol (-5 stupnov), poskodenie monitora nebude zahrnuté do zaruky.

NizSie najdete odporucané ventilacné priestory okolo monitora pri jeho inStalacii na stenu alebo na stojan:

InStalované so stojanom
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Cistenie

!} Skrinu Cistite pravidelne makkou handri¢kou navihéenou vodou.

!‘*_\ Pri Cisteni pouZite makku bavinenu alebo mikrovlaknovid handricku. Handricka ma byt vihka a takmer suchg;

nedovolte, aby sa tekutina dostala do skrine.
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!} Pred Cistenim produktu ho odpojte od elektrickej siete.




Ostatné

S Ak zariadenie vyZaruje nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, okamZzite odpojte zastrcku zo zasuvky a

kontaktujte servisné stredisko.

/1 Uistite sa, Ze ventilacné otvory nie su zakryté stolom alebo zaclonou.
A Pocas prevadzky nepodliehajte LCD monitor vaznym vibraciam alebo vysokému mechanickému narazu.

/1N Pocas prevadzky alebo prepravy neudierajte do monitora ani ho neupadajte.



Instalacia

Obsah balenia

AGON

Monitor

o
]

o
L]

Wall Mount

Quick Start Guide Warranty card Stand Base Bracket Screws Screwdriver
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Power Cable Adaptor DisplayPort Cable HDMI Cable USB Cable  Audio Cable

<k Nie v3etky signalne kable budu poskytnuté pre vietky krajiny a regiony. Kvéli potvrdeniu sa, prosim, obrétte na
miestneho predajcu alebo pobocku spolocnosti AOC.



MontaZ podstavca a zakladne

Pri montazi alebo odstrafiovani zakladne postupujte podla nasledujucich krokov.

Montaz:




Nastavenie monitora

Pre optimalne sledovanie je odporucané pozerat'sa priamo na cely displej a ndsledne nastavit uhol monitora

podla vasich preferencii.
Drzte podstavec tak, aby sa monitor neprevratil pri zmene jeho uhla.
Monitor moZete nastavit nasledovne:

20°

T/ POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. M&Ze to spdsobit' poSkodenie alebo poSkriabanie LCD displeja.

U : pozornenie

1. Aby ste predisli potencialnemu poskodeniu displeja, napriklad odlepovaniu panelu, uistite sa, Ze monitor nie je
nakloneny smerom nadol viac ako o -5 stupriov.
2. Pocas nastavovania uhla naklonenia monitora nestlacajte obrazovku. Drzte iba rdmik.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:

2@ ®®
DD B® ©O®
1. Napajanie
2. Sluchadla
3. HDMI
4. HDMI2

5. DisplayPort

6. USB upstream

7. USB3.2 Gen1 downstream + rychle nabijanie
8. USB3.2 Gen1 smerom nadol

9. micro USB

10. snimac osvetlenia

Pripojte k PC

1. Pevne pripojte napdjaci kabel do zadnej €asti displeja.

2. Vypnite pocitac a odpojte jeho napajaci kabel.

3. Pripojte signdlny kabel displeja do video konektora na zadnej strane vasho pocitaca.

4. Zapojte napajaci kabel vaSho pocitaca aj displeja do najblizSej zasuvky.

5. Zapnite vas pocitac a disple;j.

Ak sa na vaSom monitore zobrazi obraz, inStalacia je dokoncena. Ak sa obraz nezobrazi, pozrite si Cast RieSenie
problémov.

Na ochranu zariadenia vzdy vypnite PC a LCD monitor pred pripojenim.



Upevnenie na stenu

Priprava na in3talaciu volitelného drziaka na stenu.

Tento monitor mdze byt pripevneny k drziaku na stenu, ktory si zakupite samostatne. Pred touto procedurou
odpojte napajanie. Postupujte podla tychto krokov:

1. Odstrante podstavec.
2. Postupujte podla pokynov vyrobcu pri montazi drziaka na stenu.

3. Umiestnite drZiak na stenu na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory drziaka s otvormi na zadnej strane
monitora.

4. Znova pripojte kable. Pokyny na upevnenie drZiaka na stenu najdete v uzivatelskej prirucke dodanej spolu s
volitelnym drziakom na stenu.

M4

100mm

Specifikécia skrutiek pre upevnenie na stenu: M4*(12+X) mm, (X = hrtibka konzoly na upevnenie na stenu)

M=4.0Max
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Poznamka: Skrutkové otvory pre VESA upevnenie nie su k dispozicii pre vSetky modely, preto si ich dostupnost
overte u predajcu alebo oficidlneho oddelenia spolo¢nosti AOC. Pri inStalacii na stenu vzdy kontaktujte vyrobcu.

V% ‘

<5 | sp
I |

* Dizajn displeja sa mdZze liSit od zndzorneného.
U : pozornenie

1. Aby ste predisli potencidalnemu poskodeniu displeja, napriklad odlepovaniu panelu, uistite sa, Ze monitor nie je
nakloneny smerom nadol viac ako o -5 stupriov.

2. Pocas nastavovania uhla naklonenia monitora nestlacajte obrazovku. Drzte iba rdmik.
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Funkcia G-SYNC

1. Funkcia G-SYNC funguje s rozhranim DisplayPort

2. Ak chcete plne vyuZivat herné skusenosti s technoldgiou G-Sync, musite zakupit' samostatnu grafickud kartu
NVIDIA, ktora podporuje G-Sync.

Systémové poZiadavky pre G-Sync:

Kategdria poziadaviek: Displej G-SYNC (Hard G-SYNC)

Graficka karta: NVIDIA GeForce GTX 650 Ti BOOST alebo vyssia
Monitor: Monitor s integrovanym dedikovanym procesorom G-SYNC
Operacny systém: Windows 7 alebo novsia verzia

Pripojenie kabla: PouZzite rozhranie DisplayPort

Viac informacii o technolégii NVIDIA G-Sync najdete na: https://www.nvidia.cn/

n



HDR

Kompatibilné so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Monitor automaticky aktivuje funkciu HDR, avSak potrebujete kompatibilny prehravac a obsah. Informacie a
obsah tykajuce sa zariadeni kompatibilnych s HDR ziskate priamo od vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu.
Ked nepotrebujete automaticky spustat funkciu HDR, vyberte mozZnost',Vypnut" tejto funkcie.

Poznamka:

1. Pre rozhrania DisplayPort/HDMI nie su potrebné Ziadne Specialne nastavenia vo verziach Windows 10 starSich
ako V1703.

Vo verzii Windows 10 V1703 je k dispozicii iba rozhranie HDMI a rozhranie DisplayPort nefunguje.
3840x2160@50Hz/60Hz/120Hz je urcené len na pouZitie s UHD prehravacmi alebo zariadeniami ako Xbox/PS.

Nastavenia displeja:
. Prejdite do ,,Nastaveni displeja“, vyberte rozliSenie 2560x1440 a zapnite HDR.
. Pre dosiahnutie najlepSieho efektu HDR zmerite rozliSenie na 2560x1440 (ak je tdto moZznost dostupna).

To A WN

2560x1440

12



Uprava

Klavesové skratky

1 Zdroj/Hore

Jas/Dole

Prednastaveny rezim/Dolava

Nlw |~

Light FX /Doprava

5 Napajanie/ Ponuka/Potvrdenie

Napajanie/Ponuka/Potvrdenie

Stlacenim tlacidla Napajanie zapnete monitor.
Ak nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo na zobrazenie OSD alebo na potvrdenie vyberu. Stlaenim priblizne 2
sekundy vypnete monitor.

Jas/Dole

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo ,Dolu” na otvorenie funkcie jasu, potom stlacte tlacidlo ,Dolava” alebo
,Doprava” na Upravu jasu.

Prednastaveny reZim/Dolava

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo ,Dolava” na otvorenie funkcie Prednastaveny rezim, potom stlacte tlacidlo
,Dolava” alebo ,Doprava” na vyber prednastaveného rezimu.

Light FX/Doprava

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo ,Doprava” na aktivaciu funkcie Light FX.

Zdroj/Hore

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Zdroj/Auto/Hore vykona funkciu rychleho kldvesu pre vyber zdroja.

13



Navod k tlacidlam OSD (Ponuka)

A A
! Select <v>Enter <m»Exit

, Podla vyzvy Cerveného tlacidla v OSD ponuke stlacte prislusné tlacidlo na vyber polozky
1 |Vybrat L . - .
ponuky, ktoru je potrebné upravit, alebo na Upravu ponuky.

Podla vyzvy Cerveného tlacidla v OSD ponuke stlacte prislusné tlacidlo na potvrdenie

2 |Potvrdenie vyberu a prechod do dalSej Urovne ponuky alebo na potvrdenie Upravy ponuky.

- Podla vyzvy Cerveného tlacidla v OSD ponuke stlacte prislusné tlacidlo na navrat do
3 |Ukoncit FANA .
predchadzajucej Urovne ponuky alebo na ukoncenie ponuky.

Pozndmka:

Definicie funkcii tlacidiel patcestového joysticku sa méZzu liSit'v zavislosti od Urovne alebo moznosti ponuky OSD.
Postupujte podla pokynov Cervenych tlacidiel v ponuke OSD.

14



OSD ponuka

G-SYNC procesor

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE

2560x1440

G-SYNC Processor

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

OSD Setup

Information

360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

Game Color

Dial Point

NVIDIA Pulsar

Pulsar Low FPS

Overdrive

Frame Counter

Ambient Adaptive Brightness

<E>Select

Farba hry

Farba hry ponuka Upravu saturacie v rozsahu od 0 do 200 na

0-200
dosiahnutie lepSieho obrazu.

Bod dialu

Zapnite alebo vypnite funkciu zameriavacieho kriza pre hry.
Po zapnuti alebo vypnuti displeja sa zameriavaci kriz
automaticky vypne. Ked je funkcia zameriavacieho kriza
aktivovana, kriz sa zobrazi v strede obrazovky a pomaha
hra€om presne zamerat ciel pri hrani hier typu first-person
shooter.

Vypnuté/Zapnuté

NVIDIA Pulsar

T 240 Hz = echnolégia NVIDIA G-SYNC Pulsar kombinuje
VRR (premennu obnovovaciu frekvenciu) s technolégiou
ULMB2 (Ultra-Low Motion Blur 2) a prostrednictvom pokrocilej
technoldgie riadenia podsvietenia eliminuje rozmazanie
pohybu a zvySuje jasnost rychlo sa pohybujucich scén.
Vypnuté/Zapnuté Poznamka: Ked su splnené nasledujice podmienky, bude
pre Upravu zobrazené ,NVIDIA Pulsar”; inak bude pre Upravu
zobrazené ,ULMB2"

PouZzite grafickd kartu NVIDIA s povolenym G-SYNC

Vstup signalu cez DisplayPort

Obnovovacia frekvencia

uLMB2

Povolte funkciu NVIDIA ULMB2 na zvySenie dynamickej

Vypnuté/Zapnuté
yp P ostrosti.

Pulsar pri nizkych
FPS

Upravte intenzitu technolégie NVIDIA Pulsar.

Poznamka: Ked nie je NVIDIA Pulsar k dispozicii na vyber alebo
je nastaveny na vypnuté, polozku Pulsar pri nizkych FPS (nizka
snimkova frekvencia) nie je mozné upravit.

75-120
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Upravte dobu odozvy.

Poznamka

1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na trover ,400", m6Zu sa
objavit rozmazané obrazky. Pouzivatelia mézu upravit Uroven

Overdrive 0-400
Overdrive podla svojich preferencii alebo ju nastavit na 0, aby
ju vypli.
2. Ked je zapnuty NVIDIA Pulsar alebo ULMB2, nie je mozné
upravit Overdrive.
Vypnuté /
Vpravo hore / . - . . N .
. 3 Zobrazuje vertikalnu frekvenciu aktualneho signdlu v redlnom
Pocitadlo snimok Vpravo dole / .
’ Case.
Vlavo hore/
Vlavo dole
i 4 Adaptivna jasnost podla okolitého prostredia: Jas displeja sa
Ambientna Vypnuté/Zapnuté p i p P J plej

adaptivna jasnost mdZe adaptivne upravovat podfa okolitého osvetlenia.

Ambientna
adaptivna farba

Adaptivna farba podla okolitého prostredia, ktora dokaze

Vypnuté/Zapnuté
yp P adaptivne upravovat farbu displeja podla okolitého osvetlenia.

Upravte maximalny jas HDR.
HDR Spickovy jas 400 /500 Poznamka: Ked operacny systém povoli HDR, je moZné upravit
»HDR Enhancement”.

Poznamka:

Ked je polozka ,Prednastaveny reZim" nastavend na ,Rezim Uspory energie”, polozky ,Adaptivny jas podla okolia”
a ,Adaptivna farba podla okolia” nie je mozné upravovat.

Ked je poloZka ,Prednastaveny reZim" nastavend na ,Kalibra¢ny rezim", nie je mozné upravovat polozku ,Herny
ton”.

16



Prednastaveny reZim

RESOLUTION REFRESH RATE
2560x1440 360 HZ
G-SYNC Processor
Preset Mode
Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

PRESET MODE MODE INPUT SOURCE

DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

Low Power Mode

Default

NVIDIA Esports

Calibrated

<m»Select

ReZim nizkej spotreby

Denné pouZzivanie mdze znizit' spotrebu energie monitora.

Predvolené

Predvolené nastavenia displeja.

NVIDIA Esports

Predvoleny rezim displeja.

Kalibrované

Poskytuje presnejSie farebné vyjadrenie pri kazdodennom
pouZzivani.

Pouzivatel

Preferencie pouzivatela su uloZzené ako pouzivatelské nastavenia.

17




Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

G-SYNC Processor Light FX

Preset Mode Light FX Mode

Light FX Pattern

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

<m»Select

) Vypnuté / Nizke / Vyberte intenzitu e-sportového ambientného

Light FX e 2 .
Stredné / Silné osvetlenia.
Staticky /
Skenovanie tmavych bodov/
Posuv gradientu/
Rozptylové vyplnenie /
Kvapkové vyplnenie/

v Rc?zptyk.)ve kvapkove vyplnenie / Vyberte rezim ambientného osvetlenia pre

ReZim Light FX Dychanie / e-sport.
Prechod svetelného bodu /
Priblizenie/
Duha/
Vina /
Blikanie /
Demo

Vzor Cervend/ Zelena / Vyberte vzor ambientného osvetlenia pre
Modra / Duha e-sport.

Poznamka:

Ked je ,Prednastaveny rezim" nastaveny na ,Rezim nizkej spotreby”, nie je mozné upravit projekt ,Light FX".

18



Obraz

RESOLUTION
2560x1440

G-SYNC Processor

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE
360 HZ

PRESET MODE
DEFAULT

Peak White Nits
Ref. White Nits
Contrast

Dark Boost

Color Temp.

Green

A
<2 Enter
v

NVIDIA PULSAR

MODE INPUT SOURCE

DISPLAYPORT

A .
E>Exit
A\

<m»Select

Upravte jas SDR displeja.

Spickovy biely jas
(I\Fl)its) vy RIEl ] 50-500 Poznamka: Ked operacny systém vypne HDR, bude zobrazené
,Spickovy biely jas (Nits) na Gpravu.
Jas HDR displeja.
Referencny biely 80 Poznamka: Ked je v operacnom systéme povolené HDR, bude
jas (Nits) zobrazené ,Ref. Biely jas (Nits)” a odstupne sivej Skaly nie je
mozné upravit.
Kontrast 0-100 Uprava kontrastu.
Vypnuté
Dark Boost Uroven 1 Zvyraznite detaily obrazu v tmavych alebo svetlych oblastiach a
Uroven 2 upravte svetlé oblasti tak, aby sa zabranilo prenasyteniu.
Uroven 3
Gama 1.8/2.0/2.2/2.4/2.6 Regulujte gama.

Teplota farby

6500 K/7300 K/9300 K/
Pouzivatel

Upravte teplotu farby.

Cervena 0-150 Zosilnenie Cervenej z digitdlneho registra.
Zelena 0-150 Zosilnenie zelenej z digitalneho registra.
Modra 0-150 Zosilnenie modrej z digitalneho registra.
Sytost Cervenej 0-255 R. Zosilnenie saturacie z digitalneho registra.
G. Saturacia 0-255 G. Zosilnenie saturacie z digitalneho registra.
B. Saturacia 0-255 B. Zosilnenie saturacie z digitdlneho registra.
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C. Saturacia 0-255 C. Zosilnenie saturacie z digitalneho registra.

M. Saturdcia 0-255 M. Zosilnenie saturacie z digitdlneho registra.
Y. Saturacia 0-255 Y. Zosilnenie saturacie z digitalneho registra.
Nativny panel Panel so Standardnym farebnym priestorom.

Farebny priestor
sRGB Nacitat farebnu teplotu sRGB z EEPROM.

Upravte pomer stran obrazu.

Cely / obrazovku.

Pomer stran Vertikdlne na cell obrazovku: Prednastavené rozliSenie
je 2560x1440. Obraz vyplni obrazovku €o najviac podla
pévodného pomeru strdn bez geometrickej deformécie.

Pomer obrazu

Poznamka:

1. Peak White Nits nastavuje maximalnu jasnost displeja, ktora je urena rozsahom prednastaveného rezimu a
stavom NVIDIA Pulsar.

2. Ked je Prednastaveny reZzim nastaveny na Kalibrovany, okrem poloziek ,Peak White Nits” a ,,Pomer obrazu” v
sekcii Obraz su vSetky ostatné moznosti zvyraznené a nie je ich mozné vybrat.

Ked je HDR zapnuté, v sekcii Obraz by mali byt zvyraznené iba polozky ,Kontrast”, ,DarkBoost"” a ,Sytost"; vSetky
ostatné moznosti by nemali byt zvyraznené.
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Nastavenia

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT
G-SYNC Processor Language
Preset Mode Input Select
Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

<m»Select

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Auto/HDMI1/HDMI2/

Vyber vstupu
y P DisplayPort

Vyberte zdroj vstupného signalu.

Obnovit Nie/Ano Obnovit ponuku do predvoleného nastavenia.
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Zvuk

RESOLUTION REFRESH RATE PRESET MODE MODE INPUT SOURCE
2560x1440 360 HZ DEFAULT NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT
G-SYNC Processor Volume
Preset Mode
Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

<m»Select

Hlasitost’ 0-28 Uprava hlasitosti.
Stimit’ Vypnute’/ Stimi hlasitost.
Zapnuté

Poznamka:
Ked je ,Prednastaveny rezim" nastaveny na ,Rezim nizkej spotreby”, nie je mozné upravit Ziadne polozky
~Hlasitost".
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Nastavenie OSD

RESOLUTION
2560x1440

REFRESH RATE

360 HZ

G-SYNC Processor

Preset Mode

Light FX

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

PRESET MODE
DEFAULT

MODE

Transparence

Timeout

Firmware Upgrade

A .
E>Exit
A\

NVIDIA PULSAR

INPUT SOURCE
DISPLAYPORT

<m»Select

Priehladnost’ 0-125 Upravte priehladnost OSD.
Casovy limit 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.
Aktualizacia firmvéru Nie/Ano Aktualizujte FW cez USB.
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Informacie

RESOLUTION REFRESH RATE
2560x1440 360 HZ
G-SYNC Processor
Preset Mode
Light FX
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

PRESET MODE
DEFAULT

Model Name

Resolution

Format

Range

A
<=>Enter

MODE INPUT SOURCE
NVIDIA PULSAR DISPLAYPORT

AG276QSC2

2560x1440/360Hz

NVIDIA PULASR

10 bpc RGB444-sRGB

SDR-sRGB

<m»Select
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LED indikator

Stav Farba LED
ReZim plného vykonu Biela
ReZim Active-off Oranzova
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RieSenie problémov

Problém a otazka

MoZné rieSenia

Indikator napdjania nie je
zapnuty

Uistite sa, Ze je tlaCidlo napdjania zapnuté a napajaci kdbel je spravne
pripojeny k uzemnenému zasuvkovému okruhu a k monitoru.

Na obrazovke nie st Ziadne
obrazky

# Je napdjaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napdjacieho kabla a napajanie.

# Je kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou kabla DisplayPort)
Skontrolujte pripojenie kabla DisplayPort.
(Pripojené pomocou kabla HDMI)
Skontrolujte pripojenie kabla HDMI.

* Ak je napdjanie zapnuté, restartujte pocitac, aby ste videli Uvodnu obrazovku
(prihlasovaciu obrazovku), ktora by mala byt viditelna.
Ak sa objavi ivodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac v
prisluSnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a nasledne zmente
frekvenciu grafickej karty.
(Pozrite si kapitolu Nastavenie optimalneho rozliSenia)
Ak sa ivodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) neobjavi, kontaktujte
servisné stredisko alebo svojho predajcu.

= Vidite “Vstup nie je podporovany” na obrazovke?
Tuto spravu mozete vidiet'v pripade, Ze signdl z grafickej karty prekracuje
maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Upravte rozliSenie a frekvenciu na hodnoty, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.

# Ujstite sa, Ze sU nainsStalované ovladace AOC monitora.

Obraz je rozmazany a ma
problém s duchovitym
tiefiovanim

Upravte ovladacie prvky kontrastu a jasu.

Stlacte tlacidlo na automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZivate predlZovaci kabel ani prepinac. Odportcame pripojit
monitor priamo do vystupného konektora grafickej karty na zadnej strane.

Obraz skace, blika alebo
sa na obrazovke objavuje
vinovy vzor

Presunite elektrické zariadenia, ktoré moézu spésobovat elektromagnetické
ruSenie, ¢o najdalej od monitora.

Pouzite maximalnu obnovovaciu frekvenciu, na ktoru je vas monitor schopny
pri pouzivanej rozliseni.

Monitor je uvdazneny v
reZime Active Off"”

Spina¢ napéjania pocitaca by mal byt'v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca by mala byt pevne vsunuta do svojho slotu.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.
Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je ohnuty.
Overte, Ci je vas pocitac funkcny stlaenim klavesy CAPS LOCK na klavesnici pri
sucasnom pozorovani LED diédy CAPS LOCK. Po stlaceni kldvesy CAPS LOCK
by sa LED diéda mala bud zapnut, alebo vypnut.

Chyba jedna zo zakladnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA)

Skontrolujte video kdbel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je poSkodeny.
Uistite sa, Ze video kdbel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz mé farebné chyby
(biela nevyzera bielo)

Upravte farebné nastavenie RGB alebo vyberte poZadovanu teplotu farby.

Horizontdlne alebo
vertikalne rusenie na
obrazovke

Na Upravu hodin (CLOCK) a zaostrenia (FOCUS) pouZzite rezim vypnutia
systému Windows 7/8/10.
Stlacte pre automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Pozrite si informacie o predpisoch a servise, ktoré najdete v manuali na CD
alebo na webovej stranke www.aoc.com (najdite model, ktory ste zakupili
vo svojej krajine, a vyhladajte informacie o predpisoch a servise na stranke
podpory).
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

Nazov modelu

AG276QSG2

Riadiaci systém

TFT farebny LCD

charakteristiky

Panel \Velkost zobrazovanej plochy 68,4 cm diagonalne
Roztec¢ pixelov 0,2328 mm (H) x 0,2328 mm (V)
Farebnost displeja 16,7 M farieb
30k-182 kHz (HDMI
Rozsah horizontdlneho skenovania ( . )
30 k~510 kHz (DisplayPort)
Horizontdlna velkost skenovania 595 968 mm
(maximalna) '
Vertikalny rozsah skenovania 24~120 Hz (HDMD)
. y . 30~360 Hz (DisplayPort)
Vertikalna velkost skenovania
(maximalna) 335,232 mm
i Optimalne prednastavené
Ostatné rozligenie 2560 x 1440@60 Hz
Maximalne rozli€enie 2560 x 1440@120 Hz (HDMI)
2560 x 1440@360 Hz (DisplayPort)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napdjania 19,5V =06,93A
Typické nastavenie[1] 59 W[2]
Spotreba energie (Jas = 100, kontrast = 100) < 147 W[2]
ReZim pohotovosti <05W
HDMIx2/DisplayPort/USBx3/USB upstream/Slichadla/micro
Fyzikalne Typ konektora

USB

Typ signalneho kabla Odpojitelny
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota - .
Neprevadzkové -25°C~55°C
. ) Prevadzkova 10% ~ 85% (bez kondenzacie)
Prostredie VIhkost " ” -
Neprevadzkové 5% ~ 93% (bez kondenzacie)
. Prevadzkova 0 m~ 5000 m (0~ 16404 ft)
Nadmorska vyska - -
Neprevadzkové 0 m~ 12192 m (0~ 40000 ft)

[1]: Typicka spotreba energie sa meria v reZime vysokej vykonnosti.
(ako definuje vyrobca)
[2]: Specifikécia spotreby energie predstavuje spotrebu energie displeja (vratane napajacieho adaptéra) meranu
na vstupe napajacieho adaptéra.
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Prednastavené reZimy zobrazenia

STANDARD R) 1 Hz (OZLIZENIE HORIZ(.BNTALNY VERTIKALNY KMITOCET
KMITOCET (kHz) (Hz)
VGA 640X480@60HZ 31.47 59.94
SVGA 800X600@60HZ 37.88 60.32
XGA 1024X768@60HZ 4836 60.00
FHD 1920x1080@120Hz 137.26 119.98
FHD 1920x1080@240 Hz (DisplayPort) 291.58 239.98
FHD 1920x1080@360 Hz (DisplayPort) 466.10 35992
QHD 2560X1440@60HZ 88.79 59.95
QHD 2560X1440@120Hz 183.00 120.00
QHD 2368 x 1332@240 Hz (DisplayPort) 359.47 239.97
QHD 2368 x 1332@360 Hz (DisplayPort) 574.86 359.96
QHD 2560 x 1440@240 Hz (DisplayPort) 388.51 239.97
QHD 2560%1440@360 Hz (DisplayPort) 569.85 359.98

Poznamka: Podla Standardu VESA modZe pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie pola) v réznych operacnych
systémoch a grafickych kartach nastat urcita odchylka (+/-1 Hz). V zadujme zlepSenia kompatibility bola menovita
obnovovacia frekvencia tohto produktu zaokruhlena. Pre presné Udaje sa prosim riadte skuto¢nym produktom,
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Priradenie pinov

Thona

19-pinzovy kablovy signal farebného displeja

Cislo . — Cislo . — Cislo . _—
. Nazov signalu . Nazov signalu . Nazov signalu
pinu pinu pinu
1. TMDS Déta 2+ 9. Udaje TMDS 0- 17. DDC/CEC zem
2. TMDS udaje 2 stinenie 10. TMDS hodiny + 18. +5V napajanie
3, TMDS ddaje 2- N |TMDS hodiny stinenie 19.  |Detekda hortceho
pripojenia

4. TMDS udaje 1+ 12. TMDS hodiny -

TMDS udaje 1 stinenie 13. CEC
6. TMDS Déta 1- 14, |Yyhradené(N.C.na

zariadeni)

7. TMDS Data 0+ 15. SCL

TMDS udaje 0 - stinenie  |16. SDA

|- |-

19 17 15 13 11 @ T 5 3 1
EZIJ 18 168 14 12 10 8 8 4 2 u

1 1

20-pinzovy kablovy signal farebného displeja

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 KONFIGURACIA1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekcia horuceho pripojenia
9 ML_Lane 1 (p) 19 Vratit DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny schopnostami VESA DDC2B podla Standardu VESA DDC. UmozZnuje tak monitoru
informovat hostitelsky systém o svojej identite a v zavislosti od pouZitého Urovne DDC komunikovat dalSie
informacie o svojich zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je dvojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole I12C. Hostitel méZze vyziadat informacie EDID cez kanal
DDC2B.
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