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Turvallisuus

Kansalliset maaraykset

Seuraavissa alaluvuissa kuvataan tdssa asiakirjassa kaytetyt kansalliset kaytannot.

Huomautukset, varoitukset ja varoitukset

Taman oppaan aikana tekstilohkot voivat sisaltaa kuvakkeen ja ne on painettu lihavoituna tai kursiivilla. Nama lohkot
ovat huomautuksia, varoituksia ja varoituksia, ja niita kdytetaan seuraavasti:

HUOMAUTUS: HUOMAUTUS ilmaisee tiarkedaa tietoa, joka auttaa sinua kayttdmaan tietokonelaitettasi
paremmin.

IL
VAROITUS: VAROITUS ilmaisee mahdollisen laitteistovaurion tai tietojen menetyksen ja kertoo, miten
ongelma voidaan valttaa.

A

VAARA: VAARA ilmaisee mahdollisen henkilévahingon riskin ja kertoo, miten ongelma voidaan valttaa.
Jotkin varoitukset voivat esiintya vaihtoehtoisissa muodoissa eika niita valttamatta ole kuvakkeella varustettu. Tallaisissa
tapauksissa varoituksen erityinen esitystapa on saantelyviranomaisen maaraama.



Virta

A Nayttolaite tulee kayttaa vain sellaisesta virtalahteestd, joka on ilmoitettu laitteen tarrassa. Jos et ole varma kotisi

kayttamasta virtalahteestd, ota yhteys jalleenmyyjaasi tai paikalliseen sahkoyhtioon.
ANéytt(’jlaite on varustettu kolmipiikkiselld maadoitetulla pistokkeella, jossa on kolmas (maadoitus) piikki.
Tama pistoke sopii turvallisuussyista vain maadoitettuun pistorasiaan. Jos pistorasiassasi ei ole kolmijohtimista

pistoketta varten sopivaa liitdntad, pyyda sahkoasentajaa asentamaan oikea pistorasia tai kayta virtalahdetta laitteen
turvalliseen maadoittamiseen. Al poista maadoitetun pistokkeen turvallisuustarkoitusta.

Alrrota laite pistorasiasta ukkosmyrskyn aikana tai kun laitetta ei kdytetd pitkdan aikaan. Tama suojaa nayttolaitetta

virtapiikkien aiheuttamilta vaurioilta.

AAIé ylikuormita jatkojohtoja tai virtapistorasioita. Ylikuormitus voi aiheuttaa tulipalon tai sahkoiskun.

ST Varmistaaksesi tyydyttavan toiminnan, kdyta ndyttolaitetta vain UL-hyvaksyttyjen tietokoneiden kanssa, joissa on

asianmukaisesti konfiguroidut pistorasiat, joiden jannite on 100-240 V AC, vahintdan 5 A.

ASeinépistorasian tulee olla asennettuna lahelle laitetta ja helposti saavutettavissa.



Asennus

AAIa‘ sijoita nayttolaitetta epavakaalle karrylle, jalustalle, kolmijalkaiselle telineelle, kiinnikkeelle tai pdydalle. Jos

nayttolaite putoaa, se voi vahingoittaa henkilda ja aiheuttaa vakavia vaurioita talle tuotteelle. Kdyta vain valmistajan
suosittelemia tai taman tuotteen mukana myytavia karrya, jalustaa, kolmijalkaa, kiinniketta tai pdytad. Noudata
valmistajan’ohjeita tuotteen asennuksessa ja kayta valmistajan suosittelemia kiinnitystarvikkeita. Tuotteen ja karryn
yhdistelmaa tulee siirtaa varovasti.

AAIé koskaan tydnna mitdan esinetta nayton kotelon aukkoon. Se voi vahingoittaa piirikomponentteja aiheuttaen

tulipalon tai sahkoiskun. Ald koskaan kaada nesteitd naytolle.

ST Al3 aseta tuotteen etuosaa lattialle.
AJOS asennat nayton seinalle tai hyllylle, kayta valmistajan hyvaksymaa asennussarjaa ja noudata sarjan ohjeita.

/1\Jata nayton ymparille tilaa alla kuvatulla tavalla. Muuten ilmanvaihto voi olla riittamatonta, jolloin ylikuumeneminen

voi aiheuttaa tulipalon tai vahingoittaa nayttolaitetta.

ST Vahinkojen, kuten paneelin irtoamisen kehyksesta, valttamiseksi varmista, ettei naytto kallistu alaspain enempaa

kuin -5 astetta. Jos -5 asteen alaspain kallistuskulman enimmaisarvo ylittyy, ndyton vauriot eivat kuulu takuun piiriin.

Katso alla suositellut ilmanvaihtoalueet nayton ymparilld, kun ndyttolaite on asennettu seindlle tai jalustalle:

Asennettuna jalustalle
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Puhdistus

Ef’!} Puhdista kotelo saanndllisesti vedellad kostutetulla, pehmealla liinalla.

Ef’!‘_\ Puhdistuksessa kayta pehmeaa puuvilla- tai mikrokuituliinaa. Liinan tulee olla kostea ja lahes kuiva; ala paasta

nestetta kotelon sisaan.

1, Irrota virtajohto ennen tuotteen puhdistamista.




Muut

/I Jos tuote paastaa outoa hajua, anta tai savua, irrota virtapistoke VALITTOMASTI ja ota yhteys huoltokeskukseen.
&Varmista, ettei ilmanvaihtoaukkoja peita poyta tai verho.

&Alé altista OLED-nayttda voimakkaille tarindille tai koville iskuille kdyton aikana.

/1 Ald kolhi tai pudota ndytt6a kayton tai kuljetuksen aikana.

/1 Taman OLED-tuotteen jatkuvaa kayttoda yli neljan tunnin ajan ei suositella. Kuvan jaamista (burn-in) voi esiintya

taman kayttoajan ylityttya. Kuvan jadmisen todennakdisyyden vahentamiseksi tassa tuotteessa kaytetdan useita
teknologioita. Huoltokierros kestda noin 10 minuuttia. Lisatietoja 16ydat kohdasta “Nayton huolto” osio.



Asennus

Pakkauksen sisalto

®)

Monitor
* * @ @
Quick Start Guide Warranty Card Base
© * * *
T
Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

<k Kaikkia signaalikaapeleita ei toimiteta kaikille maille ja alueille. Vahvista asia paikalliselta jalleenmyyjalta tai AOC:n
toimipisteesta.



Telineen ja jalustan asennus

Asenna tai poista jalusta seuraavien ohjeiden mukaisesti.

Asennus:

Poisto:

% fé HUOMAUTUS: Naytén muotoilu voi poiketa kuvissa esitetyista.



Katselukulman saataminen

Parhaan katselukokemuksen saavuttamiseksi kayttdjan tulee varmistaa, etta koko kasvot nakyvat ndytolla, ja saataa
sitten nayton kulmaa henkilokohtaisen mieltymyksen mukaan.

Pida telineesta kiinni, jotta ndyttolaite ei kaadu kulmaa saadettaessa.
Nayttolaite on saadettavissa seuraavasti:

5723

-==

130mml g

¥ g(; HUOMAUTUS:

Ala kosketa OLED-néyttod kulmaa saddettdessd. OLED-néytén koskettaminen voi aiheuttaa vaurioita.

) Varoitus

Valttaaksesi mahdolliset ndyton vauriot, kuten paneelin irtoamisen, varmista, etta nayttolaite ei kallistu alaspain yli
-5 astetta.

+ Al3 paina ndyttod kulmaa saddettiessa. Ota kiinni vain kehyksesta.



Nayttolaitteen liittaminen

Kaapelilitannat nayton ja tietokoneen takana:

OO0

® ©®

1. USB3.2 Gen1 downstream x1

USB3.2 Gen1 downstream x1

USB3.2 Gen1 downstream + lataus x1
USB3.2 Gen1 downstream x1

USB upstream

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

Kuulokkeet

Virta

w N

© 0 N o Uk

Liita tietokoneeseen

Liita virtajohto tukevasti nayton takaosaan.

Sammuta tietokone ja irrota sen virtajohto.

Liita nayton signaalikaapeli tietokoneesi videoliittimeen sen takana.

Kytke tietokoneen ja ndytdn virtajohdot Iahimpaan pistorasiaan.

5. Kytke tietokone ja naytto paalle.

Jos ndyttolaite nayttaa kuvan, asennus on valmis. Jos kuvaa ei nay, katso vianmaaritys.

AN =

Laitteiden suojaamiseksi sammuta aina tietokone ja OLED-nayttd ennen liitantojen tekemista.



Seinaasennus

Tama nayttolaite voidaan kiinnittaa erikseen ostettavaan seinakiinnikkeeseen. Irrota virta ennen tata toimenpidetta.
Noudata seuraavia ohjeita:

Poista jalusta.

Kokoa seinakiinnike valmistajan ohjeiden mukaisesti.

Aseta seinakiinnike nayton taakse. Sovita kiinnikkeen reidt ndyton takana oleviin reikiin.

Tyonna nelja ruuvia reikiin ja kirista ne.

Kytke kaapelit uudelleen. Katso seinakiinnikkeen mukana toimitetusta kayttoohjeesta ohjeet kiinnittamisesta
seinaan.
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% jxi Huomautus: VESA-kiinnitysruuvien reiat eivat ole saatavilla kaikissa malleissa. Tarkistathan

jalleenmyyjalta tai AOC:n viralliselta osastolta. Ota aina yhteytta valmistajaan seindkiinnitysta varten.
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* Nayton muotoilu saattaa poiketa kuvatuista malleista.

DVAROITUS:
1. Valttaaksesi mahdolliset naytdn vauriot, kuten paneelin irtoamisen, varmista, etta nayttolaite ei kallistu alaspain yli
-5 astetta.

2. Al3 paina ndyttdd kulmaa séadettéessa. Ota kiinni vain kehyksesta.
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NVIDIA G-SYNC Compatible -toiminto

1. NVIDIAG-SYNC Compatible -toiminto toimii DisplayPort-yhteydella

2. Nauttiaksesi taydellisesta pelikokemuksesta G-SYNC-toiminnolla, sinun on ostettava erillinen NVIDIA GPU
-kortti, joka tukee G-SYNC-toimintoa.

G-sync-jarjestelmavaatimukset

pPoytatietokone, joka on liitetty G-SYNC-monitoriin:

Tuetut naytdnohjaimet: G-SYNC-ominaisuudet vaativat NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST - tai uudemman
naytdnohjaimen.

Ohjain: R340.52 tai uudempi

Kayttdjarjestelma:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Jarjestelmavaatimukset: Naytonohjaimen DisplayPort 1.2:n on oltava tuettu.

G-SYNC-monitoriin liitetty KANNETTAVA tietokone:

Tuetut naytdnohjaimet: NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU tai uudemmat
nayténohjaimet

Ohjain: R340.52 tai uudempi

Kayttdjarjestelma:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Jarjestelmavaatimukset: Suoraan naytonohjaimesta kaytettavan DisplayPort 1.2:n on oltava tuettu.

Katso lisdtietoja NVIDIA G-SYNC -tekniikoista osoitteesta: https://www.nvidia.com/en-us/support

n



Adaptive-Sync-toiminto

1. Adaptive-Sync-toiminto toimii DisplayPort- ja HDMI-liitannan kanssa.
2. Yhteensopivat ndytonohjaimet: Suositeltu lista on alla, ja sen voi tarkistaa myos osoitteesta www.AMD.com.
Naytonohjaimet

Radeon™ RX Vega -sarja

Radeon™ RX 500 -sarja

Radeon™ RX 400 -sarja

Radeon™ R9/R7 300 -sarja (pois lukien R9 370/X, R7 370/X ja R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano -sarja

Radeon™ R9 Fury -sarja

Radeon™ R9/R7 200 -sarja (pois lukien R9 270/X ja R9 280/X)

Prosessorit

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

12



HDR

Se on yhteensopiva HDR10-muotoisten tulosignaalien kanssa.

Naytto voi automaattisesti aktivoida HDR-toiminnon, jos soitin ja sisaltd ovat yhteensopivia. Ota yhteytta laitteen
valmistajaan ja sisallontarjoajaan saadaksesi tietoa laitteen ja sisallon yhteensopivuudesta. Valitse HDR-toiminnolle
"Pois”, jos automaattista aktivointia ei tarvita.

Huomautus:

Erityisia asetuksia DisplayPort/HDMI-litannalle ei tarvita WIN10-versioissa, jotka ovat vanhempia kuin V1703.
Vain HDMI-liitanta on kaytettavissa, eika DisplayPort-liitanta toimi WIN10-versiossa V1703.
3840x2160@50Hz/60Hz suositellaan vain Blu-ray-soittimille, Xboxille ja PlayStationille.

Nayton asetukset:

Nayton tarkkuudeksi on asetettu 2560*1440, ja HDR on esiasetettu paalle.

Sovellukseen siirryttaessa paras HDR-efekti saavutetaan, kun tarkkuus muutetaan 2560*1440:aan (jos saatavilla).

T o A~ wWwN -

T T————
[ T ke S

256019490
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Saato

Pikanappaimet

1 Lahde/Poistu

2 Pelitila

3 Saadon piste

4 Valikko/Vahvista

5 Virta

Valikko/Vahvista

Paina nayttadksesi OSD:n tai vahvistaaksesi valinnan.

Virta

Paina virtapainiketta kytkedksesi nayttolaitteen paalle.

Saadon piste

Kun OSD ei ole nakyvissa, paina Saadon piste -painiketta ndyttadksesi tai piilottaaksesi Saadon pisteen.

Pelitila

Kun OSD ei ole nakyvissa, paina “v" nappainta avataksesi Pelitilan toiminnon, sitten paina “v" tai “A” ndppainta
valitaksesi Pelitilan (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 tai Gamer 3) pelityypin mukaan.

Lahde/Poistu

Kun OSD on suljettu, Source/Exit-painikkeen painaminen toimii Source-pikanappdimena.
Kun OSD-valikko on aktiivinen, tdma painike toimii poistumisnappadimena (poistuminen OSD-valikosta).

14



OSD-asetukset

Perus- ja yksinkertaiset ohjeet ohjauspainikkeista.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings Adaptive-Sync

Audio Dial Point
OSD Setup Sniper Scope

Information Frame Counter

1). Paina [l MENU-painiketta aktivoidaksesi OSD-ikkunan.

2). Paina\/taia navigoidaksesi toimintojen valilla. Kun haluttu toiminto on korostettu, paina (Il] MENU-painiketta/
OK aktivoidaksesi sen, painavtaia navigoidaksesi alivalikon toimintojen valilla. Kun haluttu alivalikon toiminto on
korostettu, paina (I} MENU-painiketta/OK aktivoidaksesi sen.

3). Painav taia muuttaaksesi valitun toiminnon asetuksia. Paina $ ¢ / <€ poistuaksesi. Jos haluat séataa muita
toimintoja, toista vaiheet 2-3.

4). OSD-lukitus-toiminto: Lukitaksesi OSD:n, pidd MENU-painiketta painettuna [Ill] ndyttdlaitteen ollessa pois paélts ja
paina sitten virtapainiketta kytkedksesi nayttolaitteen paalle. (!) OSD:n lukituksen avaamiseksi pida virtapainiketta
painettuna kytkedksesi nayttolaitteen paalle. () ndyttolaitteen ollessa pois paaltd ja paina sitten virtapainiketta
kytkedksesi nayttolaitteen paalle. (1)

Huomautuksia:

1). Jos tuotteessa on vain yksi signaalitulo, "Input Select” -kohtaa ei voi sdataa.
2). Jos tulosignaalin resoluutio on natiiviresoluutio tai G-SYNC/Adaptive-Sync, "Image Ratio” -kohta ei ole kdytettavissa.

15



Peliasetukset

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting

Gaming Mode

Picture Shadow Control

PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings Adaptive-Sync
Audio Dial Point

OSD Setup Sniper Scope

Information

Frame Counter

Vakio Parantaa luettavuutta sopivissa verkkopeli- ja mobiilipeleissa.

£ps Ensimmadisen persoonan ammuskelupelien (FPS) pelaamiseen.
Parantaa mustan tasoa tummassa teemassa.

RTS Reaaliaikastrategiapelien (RTS) pelaamiseen. Parantaa kuvanlaatua.

Pelitila Kilpa-ajo K'|'|pa-ajncl)pel|en pelaamiseen, tarjoaa nopeimman vasteajan ja korkean
varikylldisyyden.

Pelaaja 1 Kayttajan asetukset tallennettu nimella Pelaaja 1.
Pelaaja 2 Kayttajan asetukset tallennettu nimella Pelaaja 2.
Pelaaja 3 Kayttajan asetukset tallennettu nimella Pelaaja 3.
Varjovalvonnan oletusarvo on 0, ja loppukayttdja voi saataa sita valilla
. 0-20 saadakseen selkeammadn kuvan.

Varjovalvonta 0~20 = o . i ) s
Jos kuva on liilan tumma yksityiskohtien selkedan nakemiseen, saada
arvoa valilla 0-20 saadaksesi selkedmman kuvan.

Mgta!a . Pois / Paalla Poista kehysmuisti kaytdsta syottoviiveen vahentamiseksi.

syottoviive

Pelin varit 0-20 Pelin varit tarjoaa O—2Q tason kylldisyyden saatamiseen paremman
kuvan saavuttamiseksi.

Poista G-SYNC/Adaptive-Sync kdytosta tai ota se kayttoon.

Adaptive-Sync | Pois / Paalla G-SYNC/Adaptive-Sync-toiminnon muistutus: Kun G-SYNC/Adaptive-

Sync on kaytdssa, joissakin pelitilanteissa saattaa esiintya valkkymista.

Saadon piste

Pois / Paalla /
Dynaaminen

“Dial Point” -toiminto asettaa tahtaimen nayton keskelle
auttaakseen pelaajia ampumaan tarkasti ensimmaisen persoonan
ammuntapeleissa (FPS).

Tarkka-ampujan
tahtain

Pois/1.0/1.5/2.0

Lahenna paikallisesti helpottaaksesi kohdistamista ammuttaessa.

Pois / Oikea-yla / Oikea-

Kehyslaskuri ala/Vasen-yla / Vasen- | Nayta V-taajuus valitussa kulmassa.
ala
. Valitse liitetyn laitteen tyyppi.
HDMIT fg’;so"/ bvb Kun kéytat HDMI1-litantaa pelikonsolin tai DVD-soittimen liittamiseen,
aseta HDMI1 pelikonsoliksi/DVD-soittimeksi.
. Valitse liitetyn laitteen tyyppi.
HDMI2 7(;ESO|'/DVD Kun kaytat HDMI2-liitdntda pelikonsolin tai DVD-soittimen liittamiseen,

aseta HDMI2 pelikonsoliksi/DVD-soittimeksi.
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Huomautus:

1). Kun “HDR-tila” tai “"HDR" on kaytdssa kohdassa “Kuva”, asetuksia “Varjovalvonta” ja “Pelin vari” ei voi saataa.

2). Kun “Vdriavaruus” kohdassa “Kuva” on asetettu arvoon “sRGB” tai “DCI-P3", asetuksia “Varjovalvonta” ja “Pelin vari” ei
voi saataa.

17



Kuva

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast
PIP/PBP Dark Boost

OLED Setting Gamma
Settings Eco Adjustment

U Color Temp.

OSD Setup

Information

Kirkkaus 0-100 Taustavalon saato.
Kontrasti 0-100 Kontrasti digitaalisadtimesta.
. Parantaa nayton yksityiskohtia tummissa tai kirkkaissa alueissa
Tumma Pois /Taso 1/ s alin | . . . !
saatamalla kirkkauden tasoa kirkkaassa alueessa ja varmistaa, ettei se
tehostus Taso 2 /Taso 3 PR -
ylitd kylldisyytta.

Gamma 18/20/22/24/26 Saada gamma.

Vakio Vakio-tila.

Teksti Tekstimuoto.

Internet Internet-tila.
Eko-saatd Peli Pelitila.

Elokuva Elokuvatilassa.

Urheilu Urheilutilassa.

Lukeminen Lukutilassa.

Lammin Lammin varilampotila.

Normaali Normaali varilampatila.
Varilampotila

Viilea Viilea varilampatila.

Kayttaja Palauta varilampatila.
Punainen 0-100 Punaisen vahvistus digitaalisesta rekisterista.
Vihrea 0-100 Vihrean vahvistus digitaalisesta rekisterista.
Sininen 0-100 Sinisen vahvistus digitaalirekisterista.

18



Pois

DisplayHDR
HDR-huippu Aseta HDR-profiili kadyttétarpeidesi mukaisesti.
HDR Huomautus:
HDR-kuva Kun HDR havaitaan, HDR-vaihtoehto tulee nakyviin sdadettavaksi.
HDR-elokuva
HDR-peli
Pois
HDR-kuva O“ptin.joi’Fu };uvan varia ja kontrastia varten, mika simuloi HDR-efektin
. nayttamista.
HDR-tila i
HDR-elokuva Huomautus:
Kun HDR:&a ei havaita, HDR-tila -vaihtoehto tulee nakyviin saddettavaksi.
HDR-peli

Variavaruus

Paneelin alkuperdinen

Standardi variavaruuspaneeli.

sRGCB

sRGB-variavaruus.

DCI-P3

DCI-P3-variavaruus.

LowBlue-tila

Pois

Multimedia

Internet

Toimisto

Lukeminen

Vahentaa sinisen valon aallonpituutta sadtamalla varilampatilaa.

Kuvan
kuvasuhde

Taysi / Kuvasuhde / 1:1/
17" (4:3) /19" (4:3) /

19" (5:4)/ 19"W (16:10) /
21,5"W (16:9) /

22"W (16:10) /

23"W (16:9) /

23,6"W (16:9) /

24"W (16:9)

Valitse kuvan kuvasuhde naytolle.

Huomautus:

1). Kun “HDR-tila” on kaytdssa, kohteita “Kontrasti”, “Dark Boost”, “Gamma”, "Eco Adjustment”, “Varilampatila”,
“Variavaruus” ja “LowBlue-tila” ei voi saataa.

2). Kun "HDR" on kaytossa, kohteita “Kirkkaus”, “Kontrasti”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco Adjustment”, “Varilampatila”,
“Variavaruus” ja “LowBlue-tila” ei voi saataa.

3). Kun "Variavaruus” on asetettu arvoon "sRGB" tai "DCI-P3", kohteita "Kontrasti”, "Dark Boost”, "Gamma", "Eco
Adjustment”, "Varilampatila”, "HDR-tila" ja “LowBlue-tila” ei voi saataa.

4). Kun "Eco Adjustment” on asetettu arvoon Lukeminen, "Kontrasti”, "Varilampaotila”, "Variavaruus” ja "LowBlue-tila”
eivat ole saadettavissa.
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PIP/PBP

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
OLED Setting Audio
Settings Size

Audio Position

OSD Setup Swap

Information

PIP/PBP-tila Pois / PIP / PBP Ota PIP tai PBP pois kaytosta tai kayttoon.
Pdaasiallinen Iahde Valitse paaruudun lahde.
Alilahde Valitse aliruudun lahde.

Paaasiallinen lahde
Aani Valitse daniasetukset.
Alilahde

Koko Pieni / Keskikokoinen / Suuri Valitse nayton koko.

Oikea ylakulma

Oikea alakulma

Sijainti Aseta ndyton sijainti.
Vasen yla
Vasen ala
Paalla: Vaihda

Vaihda Vaihda nayton lahdetta.

Pois: ei toimintoa
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Huomautus:

1). Kun "HDR" kohdassa "Kuva" on asetettu muuhun kuin pois-tilaan, kaikkia "PIP/PBP" -kohdan asetuksia ei voi saataa.
2) Kun PBP/PIP on kaytossa, paa- ja alinayton tulolahteiden yhteensopivuus nakyy seuraavassa taulukossa:

Paaasiallinen lahde
PBP/PIP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Alilahde HDMI2 V V V
DP V V V
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OLED-asetus

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Pixel Orbiting

Auto Warning

Pixel Refresh

Screen Saver

OLED Setting

Settings Logos Protection

Audio Boundary Dimmer
OSD Setup Taskbar Dimmer

Information ThermalProtection

Kierto siirtaa naytettavaa kuvaa hieman pikselitasolla
kerran sekunnissa estaakseen kuvan palamista.

Tama toiminto on oletuksena "Paalla (Heikko)”, "Heikko”
liilkuttaa vahiten, "Voimakas" eniten, "Pois” poistaa
liikkeen kaytosta ja lisaa kuvan palamisen riskia. Tama
voidaan asettaa OSD-valikossa.

Pois / Heikko / Keskitaso /

Pikselin kierto Voimakas

Ota kayttoon/ Poista kaytosta “Pikselin virkistys”
-automaattinen varoitus.

Nayttolaite ndyttda automaattisesti "“Automaattisen
varoituksen” neljan tunnin kumulatiivisen kayton
jalkeen muistuttaakseen kayttajaa suorittamaan
“Pikselin virkistys” -prosessin.

Valitse "Pois” lopettaaksesi “Pikselin virkistys”
-automaattisen varoituksen. Jos suositeltua aikaa
“Pikselin virkistys” -toiminnon suorittamiselle ei
kuitenkaan noudateta, se voi lisata kuvan jaamisen
riskia naytolla. Ole hyva ja toimi varoen.

Automaattinen

Varoitus Paalla/ Pois

Tama toiminto auttaa poistamaan kuvan jaamisen.
Kaynnistyksen jalkeen valitse valikkopromptista

“Kylld." Naytté sammuttaa ruudun ja suorittaa
huoltokierroksen. Virtavalo vilkkuu valkoisena (1 sekunti
padlld/1 sekunti pois) huoltokierroksen aikana, noin

10 minuuttia. Kierroksen lopussa virtavalo sammuu ja
naytto siirtyy valmiustilaan.

Pikselin virkistys Paalla/ Pois
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Naytonsaastdja

Pois / Hidas / Nopea

Kun staattinen kuva havaitaan tietyn ajan,
ndytonsaadstotoiminto himmentda nayttoa
suojatakseen paneelia kuvan palamiselta. Kun liikkuva
kuva havaitaan, nayttdlaite palauttaa kirkkauden
aiempaan toimintatilaan. Oletusasetuksena

on Hidas, ja se voi muuttua Nopeaksi, jolloin
ndytdnsaasto aktivoituu nopeammin. Suosittelemme
vahvasti, ettd pidat naytdonsadston aina paalla joko
Hitaana tai Nopea-tilassa suojataksesi nayttoa. On
myos suositeltavaa asettaa laitteesi kayttamadan
naytonsaastoa.

Logojen suojaus

Pois/1/2/3/74

Kun naytolla havaitaan useita staattisia logoja, on
suositeltavaa ottaa logojen suojaus kayttoon; joka
himmentaa nayttoa suojatakseen paneelia kuvan
palamiselta logojen kohdalla.

Reunojen himmennin

Pois/1/2/3/74

Erityisille kuvasuhteille, joissa nayton kehyksessa on
musta alue tai jaettu nayttd, reunojen himmennin
-toiminto voi automaattisesti havaita ja himmentad
kirkkauden alueilla, joilla on suuri kirkkausero.

Tehtavapalkin

Pois/1/2/3/74

Tehtavapalkin himmennin -toiminto himmentaa nayton
tehtavapalkin alueen kirkkautta. Muiden alueiden

himmennin ) ) :
kirkkaudessa ei tapahdu muutoksia.
Kun nayton lampatila ylittaa 60 celsiusastetta,
Lampaosuojaus-toiminto himmentaa automaattisesti
Lamposuojaus Pois / Paalla nayton kirkkautta Idmmon haihtumisen

varmistamiseksi. Suositellaan, ettd otat taman
toiminnon kayttdon naytolla.

23




Asetukset

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
PIP/PBP

OLED Setting

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 90

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

DP

Kieli

Valitse OSD-kieli.

Tulosignaalin valinta

Auto /HDMI1/HDMI2 / DP

Valitse tulosignaalin lahde.

Taukomuistutus, jos kayttdja tydskentelee jatkuvasti yli

Taukomuistutus Pois / Paalla :
tunnin.
Pois-ajastin 0-24 tuntia Valitse DC-pois paalta -aika.
DDC/CI Ei / Kylla Ota DDC/CI-tuki kayttoon tai pois kaytosta.
Nollaa Ei / Kylla Palauta valikko oletusasetuksiin.
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Aini
NocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Volume
Picture Mute

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

OSD Setup

Information

Adnenvoimakkuus 0-100 S&ada danenvoimakkuutta.

Mykista Pois / Paalla Mykista aani.
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OSD-asetukset

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP
OLED Setting

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 90

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

INPUT SOURCE

DP

Lapinakyvyys 0-100 Saada OSD:n lapinakyvyytta.
Vaaka-asento 0-100 Saada OSD:n vaakasuuntaista sijaintia.
Pysty-asento 0-100 Saada OSD:n pystysuuntaista sijaintia.
Aikakatkaisu 5-120 Saada OSD:n aikakatkaisua.
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Tietoa

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Model Name XXXXX
Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ

PIP/PBP HDR SDR

OLED Setting Sync Adaptive-Sync

Settings Firmware Version XXXXXXXX

Audio Serial Number XXXXXXXX

0SD Setup Time after Pixel Refresh

Information Pixel Refresh Counts
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LED-merkkivalo

Tila LED-vari

Taysteho Valkoinen

Aktiivinen pois -tila Oranssi

Pikselin virkistys kaynnissa \éi(l)li;lf)uva valkoinen (1 sekunti paalla / 1 sekunti
OLED-paneelin toimintahéirio \éi(l)l;sk)uva oranssi (1 sekunti paalla / 1 sekunti
Sammutustila Merkkivalo ei pala.
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Vianmaaritys

Ongelmia

Mahdolliset ratkaisut

Virtavalo ei pala.

# Tarkista, onko virta kytketty padlle.
# Tarkista, onko virtajohto kytketty.

Virtavalo palaa, mutta kuvaa ei
nay.

# Tarkista, onko tietokoneen virta kytketty padlle.
# Tarkista, etta tietokoneen naytonohjain on kunnolla kiinni.
# Tarkista, ettd ndytdn signaalijohto on oikein kytketty tietokoneeseen.

# Tarkista nayton signaalijohdon pistoke ja varmista, ettei yksikaan nastoista ole
taivutettu.

# Tarkista Caps Lock -nappaimen merkkivalo tietokoneen ndppdimistolta
varmistaaksesi, etta tietokone toimii.

Kuvaa ei nay, mutta virtavalo
vilkkuu oranssina.

# OLED-paneelissa on toimintahairio, eika se toimi oikein. Ota yhteys AOC:n
jalkimyyntipalveluun.

Plug-to-use -toimintoa ei
tunnisteta.

# Tarkista, tukeeko laite plug-to-use -toimintoa.

# Tarkista, tukeeko virtalahde plug-to-use -toimintoa.

Himmea kuva.

# S33da kirkkautta ja kontrastia.

Kuva pomppii tai aaltoilee.

# | dheisyydessa saattaa olla sahkolaitteita, jotka aiheuttavat sahkémagneettista
hairiota.

Naytolla nakyy viesti
‘signaalijohto ei ole
kaytettavissd' tai ‘ei signaalia’.”

# Tarkista, etta signaalijohto on kytketty oikein.
# Tarkista, onko signaalijohdon pistokkeen nastassa vaurioita.

# Pikselin virkistystoiminto voidaan ottaa kayttéon ja suorittaa nayton valikossa
poistamaan syntyneen kuvan jaamat. Toistamalla tata toimintoa useita kertoja
voidaan saavuttaa toivottu kuvanlaatu. Muita ohjeita ndyton huoltoon |8ydat
kayttoohjeista virallisella verkkosivustolla.

Naytto ilmoittaa ‘virheellinen
syote'.

# Tarkista, onko tietokoneesi asetettu virheelliseen nayttotilaan. Aseta tietokone
uudelleen nayttétilaan, joka on mainittu yksityiskohtaisissa kayttdohjeissa.

Kuvan jaama.

# OLED-paneelin ominaisuuksien perusteella Pikselin virkistystoiminto voidaan
ottaa kayttoon ja suorittaa nayton valikossa poistamaan syntyneet kuvan jaamat.
Suositellaan suorittamaan tama toiminto useita kertoja toivotun kuvanlaadun
saavuttamiseksi. Muita ohjeita ndyton huoltoon I6ydat kayttdohjeista virallisella
verkkosivustolla.

Saadokset ja huolto

Katso saadokset ja huoltotiedot osoitteesta www.aoc.com (I0ytadksesi ostamasi
mallin maassasi ja saadaksesi saadds- ja huoltotiedot tukisivulta).
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Tekniset tiedot

Yleiset tekniset tiedot

Mallinimi

Q27G4ZD

Ohjausjarjestelma

OLED

ominaisuudet

Paneeli Naytettavan kuvan koko 67,3 cm diagonaali
Pikselin vali 0,2292 mm (H) x 0,2292 mm (V)
Né&yton varit 1,07 miljardia varia™
aakasuuntainen skannausalue |30 kHz~455 kHz
aaka;ugntalnen skannauskoko 590,42 mm
(maksimi)
Pystysuuntainen skannausalue |48~280 Hz
Pystys_uu_ntamen skannauskoko 333,72 mm
(mak5|m|) '
Optimaalinen esiasetettu 2560 x 1440 @ 60 Hz
tarkkuus
Maksimitarkkuus 2560 x 1440 @ 280 Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Muut irtaldhde 100-240 V~ 50/60 Hz 2 A
Tyypillinen (oletuskirkkaus ja -kontrasti) 78 W
irrankulutus Maks. (kirkkaus = 100, kontrasti = 100) <117TW
Valmiustila <0,5W
e 266,21 BTU/h
Normaali kayttod .
(tyypillinen)
Lamman haihtuminen Lepotila (valmiustila) <1,71 BTU/h
Pois-tila <1,02 BTU/h
Pois-tila (AC-kytkin) 0 BTU/h
) Liitint i USB UP/USB x4 (sisdltaa yhden pikalatauksen)
Fyysiset YypP HDMI x2 / DisplayPort / kuulokkeet

Signaalikaapelin tyyppi

Irrotettava

mparisto

o Kaytto 0°C~40°C
Lampatila —— . .
Ei kaytossa -25°C~55°C
Kaytto 10 %~85 % (ei tiivistyva)
Kosteus ——— — -
Ei kaytossa 5 %~93 % (ei tiivistyva)
Kaytto 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Korkeus .
Ei kaytossa 0m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Huomautus:

[1]Taman tuotteen tukema maksimimaara nayttoévareja on 1,07 miljardia, ja asetusehdot ovat seuraavat (joissakin
naytonohjaimissa saattaa olla rajoituksia, jotka vaikuttavat tahan).

(“V": tuki, "\": ei tuki):

S/gnaa//ve . HDMI21 DisplayPortl.4
, ’Si
G .
r”’wof YCbCr420 YCbCr420 YCbCra44
Varin 7l 0 YCbCr444 RGB
- 9 YCbCr422 YCbCr422 RGB
bittisyvyys

2560x1440@280Hz 10bpc V V V V
2560x1440@280Hz 8bpc V \% V V
2560x1440@240Hz 10bpc V \% V V
2560x1440@240Hz 8bpc V V V V
2560x1440@200Hz 10bpc \ \ V V
2560x1440@200Hz 8bpc \ \ \Y, Vv
2560x1440@165HZz 10bpc V V V V
2560x1440@165Hz 8bpc V \% V V
2560x1440@144Hz 10bpc V \% V \%
2560x1440@144Hz 8bpc V V V V
2560x1440@60Hz 10bpc V V V V
2560x1440@60Hz 8bpc V V V V
Matala resoluutio 10 bpc Vv V \Y \Y,
Matala resoluutio 8 bpc \Y \Y, \Y \Y,

Huomautus:

1) Display Port on suositeltava NVIDIA®-naytonohjaimelle. HDMI- tai Display Port -litdntda voidaan kayttda AMD®-
nayténohjaimella.

2) QHD 240 Hz/280 Hz -taajuuden saavuttamiseksi DP1.4-signaalitulolla on kaytettava DSC:ta tukevaa naytonohjainta.
DSC-tuesta saat lisatietoja ndytdbnohjaimen valmistajalta.
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AOC-nayttopaneelin pikselivikapolitiikka

AOC pyrkii toimittamaan korkealaatuisia tuotteita. Kdytamme alan edistyneimpia valmistusprosesseja ja noudatamme
tiukkaa laadunvalvontaa. Kuitenkin nayttopaneelien pikseli- tai alipikseliviat ovat toisinaan vaistamattomia.

Mikaan valmistaja ei voi taata, etta kaikki paneelit olisivat taysin vikoja vapaita, mutta AOC takaa, ettd mikali ndytdssa
on hyvaksymattoman suuri madra vikoja, se korjataan tai vaihdetaan takuun puitteissa. Tama ilmoitus selittaa eri
pikselivikatyypit ja maarittelee hyvaksyttavat vikatasot kullekin tyypille. Takuuajan korjauksen tai vaihdon edellytyksena
on, ettd nayttdpaneelin pikselivirheiden maara ylittaa nama hyvaksyttavat rajat. Esimerkiksi enintadn 0,0004 % ndyton
alipikseleista saa olla viallisia.

Lisaksi AOC asettaa vield korkeammat laatuvaatimukset tietyn tyyppisille tai yhdistelmille pikselivirheitd, jotka ovat
havaittavampia kuin toiset. Tama kdytantd on voimassa maailmanlaajuisesti.

subpixel

R G B

pixel

Pikselit ja alipikselit

Pikseli eli kuvaelementti koostuu kolmesta alipikselista, jotka ovat punainen, vihrea ja sininen. Monet pikselit yndessa
muodostavat kuvan. Kun kaikki pikselin alipikselit ovat valaistuja, kolme vadrillista alipikselia nayttavat yhdessa
yhtendisen valkoisen pikselin. Kun kaikki ovat pimeitd, kolme varillista alipikselid ndyttavat yhdessa yhtendisen mustan
pikselin. Muut valaistujen ja pimeiden alipikselien yhdistelmat nakyvat yksittdisina pikseleind muissa vareissa.

Pikselivirheiden tyypit

Pikseli- ja alipikselivirheet ndkyvat naytolla eri tavoin. Pikselivirheitd on kahta luokkaa, ja kummassakin luokassa on
useita alipikselivirhetyyppeja.

Kirkkaat pisteviat

Kirkkaat pisteviat ilmenevat pikseleina tai alipikseleing, jotka ovat aina paalla tai 'valolla'. Toisin sanoen kirkas piste on
alipikseli, joka erottuu naytolla, kun nayttolaite nayttaa tummaa kuviota. Seuraavat ovat kirkkaiden pistevikojen tyypit.

Yksi palava punainen, vihrea tai sininen alipikseli.

1 ¢

Kaksi vierekkaista palavaa alipikselia:
- Punainen + Sininen = Violetti
- Punainen + Vihrea = Keltainen

- Vihred + Sininen = Syaani (vaaleansininen)
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Kolme vierekkaista valaistua alipikselia (yksi valkoinen pikseli).

Huomautus

Punaisen tai sinisen kirkkaan pisteen on oltava yli 50 prosenttia kirkkaampi kuin viereiset pisteet, kun taas vihrean
kirkkaan pisteen on oltava 30 prosenttia kirkkaampi kuin viereiset pisteet.

Mustat pistevirheet

Mustat pistevirheet ilmenevat pikseleina tai alipikseleing, jotka ovat aina tummia tai pois paalta. Toisin sanoen, tumma
piste on alikuvapikseli, joka erottuu naytélla, kun nayttolaite ndyttaa vaalean kuvion. Nama ovat mustien pisteiden

vikatyyppeja.

Pikselivikojen laheisyys

Koska saman tyyppiset pikseli- ja alikuvapikseliviat, jotka ovat lahella toisiaan, voivat olla helpommin havaittavissa, AOC

maarittelee myos sallitut rajat pikselivikojen Iaheisyydelle.

Pikselivikojen sallitut rajat

Jotta nayttdpaneeli AOC-paneelindyttolaitteessa tayttaisi korjauksen tai vaihdon ehdot pikselivikojen vuoksi takuuajan
aikana, nayttopaneelissa on oltava pikseli- tai alikuvapikselivikoja, jotka ylittavat verkkokasikirjassa luetellut sallitut rajat.

KIRKKAAT PISTEVIAT SALLITTU TASO
1 palava alipikseli 0

2 vierekkaista palavaa alipikselia 0

3 vierekkaista palavaa alipikselia (yksi valkoinen 0

pikseli)

Etdisyys kahden kirkkaan pistevian valilla* Ei sovellettavissa
Kaikkien tyyppien kirkkaiden pistevikojen 0
kokonaismaara

MUSTAT PISTEVIAT SALLITTU TASO

1 tumma alipikseli

5 tai vdhemman

2 vierekkaista tummaa alipikselia

2 tai vahemman

3 vierekkaista tummaa alipikselia

1 tai vdhemman

Etdisyys kahden mustan pistevirheen valilla*

= 5mm

Kaikkien tyyppien mustien pistevirheiden
kokonaismaara

5 tai vahemman

PISTEVIHEET YHTEENSA

SALLITTU TASO

Kaikkien tyyppien kirkkaiden tai mustien
pistevirheiden kokonaismaara

5 tai vahemman
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Huomautus
*:1 tai 2 vierekkaista alikuvapikselivikaa = 1 pistevika.
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Esiasetetut nayttotilat

STANDARD RESOLUUTIO (+1 Hz) FRESS{ET\IC:ZI\YIT(II\(IL-IZ) VE'II?;]IlIJ(CIS\tIEII:)EN
640x480@60 Hz 31.469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.500 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60 Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVCA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 77425 119.854
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
A 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
FHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
2560x1440@60Hz 96.482 60.001
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 183 120
2560x1440@144Hz 231.555 144.002
QHb 2560x1440@165Hz 242.55] 165
2560x1440@200Hz 294 200
2560x1440@240Hz 38592 240
2560x1440@280Hz 450.24 280
1280x1440@60Hz 89.45 59.913
1280x1440@75Hz 11.972 74.998
1280x1440@100Hz 149.3 100
PBP 1280x1440@120Hz 179157 119.998
1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@165Hz 246.347 165.002
MAC-TILAT
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVCA 832x624@75Hz 49.725 74.55
IBM-TILAT
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Huomautus: VESA-standardin mukaan eri kayttojdrjestelmien ja ndytdnohjainten virkistystaajuuden (kenttataajuuden)
laskennassa voi esiintya pieni virhe (+/-1 Hz). Yhteensopivuuden parantamiseksi taman tuotteen nimellista
virkistystaajuutta on pyoristetty. Tarkemmat tiedot I0ytyvat varsinaisesta tuotteesta.
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Nastojen maaritykset

Thnnf

19-nastainen varindyton signaalikaapeli

Nastan Signaalin nimi Nastan Signaalin nimi Nastan Signaalin nimi
numero numero numero

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC Maa
2. TMDS Data 2 -suojus 10. TMDS Kello + 18. +5V Virta

3. TMDS Data 2- 1. TMDS Kellon suojus 19. Hot Plug -tunnistus
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Kello-

5. TMDS Data 1 -suojus 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. Varattu (N.C. laitteessa)

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. TMDS Data 0 -suojus 16. SDA

Lk [ [

20-nastainen varindyton signaalikaapeli

Nastan Signaalin nimi Nastan Signaalin nimi
numero numero

1. ML_Lane 3 (n) 1. Maa

2. Maa 12. ML _Lane O (p)
3. ML _Lane 3 (p) 13. KOKOONPANO1
4. ML_Vayla 2 (n) 14. KOKOONPANO2
5. Maa 15. AUX_Vayla (p)

6. ML_Vayla 2 (p) 16. Maa

7. ML_Vayla 1 (n) 17. AUX_Vayla (n)

8. Maa 18. Hot Plug -tunnistus
9. ML_Vayla 1 (p) 19. Paluu DP_PWR
10. ML_Vayla 0 (n) 20. DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play - DDC2B -ominaisuus
Tama nayttolaite on varustettu VESA DDC2B -toiminnoilla VESA DDC -standardin mukaisesti. Se mahdollistaa

nayton tunnistetietojen ilmoittamisen isantdjarjestelmalle ja DDC-tason mukaan myds lisatietojen valittdmisen
nayttdominaisuuksistaan.

DDC2B on kaksisuuntainen tiedonsiirtokanava, joka perustuu [2C-protokollaan. Isantajarjestelma voi pyytaa EDID-
tietoja DDC2B-kanavan kautta.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

37



	Turvallisuus
	Kansalliset määräykset
	Virta
	Asennus
	Puhdistus
	Muut

	Asennus
	Pakkauksen sisältö
	Telineen ja jalustan asennus
	Katselukulman säätäminen
	Näyttölaitteen liittäminen
	Seinäasennus
	NVIDIA G-SYNC Compatible -toiminto 
	Adaptive-Sync-toiminto
	HDR

	Säätö
	Pikanäppäimet
	OSD-asetukset
	Peliasetukset
	Kuva
	PIP/PBP
	OLED-asetus
	Asetukset
	Ääni
	OSD-asetukset
	Tietoa

	LED-merkkivalo

	Vianmääritys
	Tekniset tiedot
	Yleiset tekniset tiedot
	AOC-näyttöpaneelin pikselivikapolitiikka
	Esiasetetut näyttötilat
	Nastojen määritykset
	Plug and Play


