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Bezpecnost

Narodné predpisy

Nasledujuce podkapitoly popisuju narodné konvencie pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto ndvode mdzu byt bloky textu sprevadzané ikonou a tlacené tu¢nym alebo kurzivnym pismom. Tieto
bloky predstavuju poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje ddleZité informacie, ktoré vam pomdzu lepsie vyuZivat vas poéitacovy
systém.

IL
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje moZnost poSkodenia hardvéru alebo straty dat a informuje vas,
ako sa problému vyhnut.

A

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje mozZnost fyzického urazu a informuje vas, ako sa problému vyhnut.
Niektoré varovania mézu byt uvedené v alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané ikonou. V takychto
pripadoch je konkrétna forma varovania stanovena regula¢nym organom.



Napajanie
A Monitor by mal byt prevadzkovany iba z typu napajacieho zdroja uvedeného na stitku. Ak si nie ste isti typom

napajania vo vasej domacnosti, obratte sa na svojho predajcu alebo miestnu energeticku spolo¢nost.

A Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrckou, zastrckou s tretim (uzemrovacim) kolikom.

Tato zastrcka sa zapojf iba do uzemnenej elektrickej zasuvky ako bezpecnostné opatrenie. Ak vasa zasuvka neumoznuje
zapojenie trojzilovej zastrcky, nechajte elektrikara nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné

uzemnenie zariadenia. Neobchadzajte bezpecnostny Ucel uzemnenej zastrcky.

AOdpojte zariadenie pocas burky alebo ak nebude dIhsi ¢as pouzivané. Tymto ochranite monitor pred poskodenim

spbsobenym prepatim.

‘A Nepretazujte predlzovacie kable a rozvodné listy. PretaZzenie mdze spdsobit poZziar alebo elektricky Sok.

(1 Pre zabezpecenie spravnej prevadzky pouzivajte monitor iba s pocitacmi schvalenymi UL, ktoré maju vhodne

konfigurované zasuvky oznacené medzi 100-240 V AC, min. 5 A.

AElektricka’ zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



Instalacia

A Neumiestnujte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo stél. Ak monitor spadne, moze

zranit osobu a sposobit' vazne poskodenie tohto produktu. Pouzivajte iba vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo stdl
odporucany vyrobcom alebo predavany s tymto produktom. Postupujte podla pokynov vyrobcu’pri instalacii produktu
a pouzivajte montdzne prislusenstvo odporucané vyrobcom. Kombindaciu produktu a vozika presuvajte opatrne.

A Nikdy nevkladajte ziadny predmet do otvoru na skrinke monitora. M6Ze to poskodit obvodové suciastky, o moze

spbsobit poziar alebo elektricky Sok. Nikdy nevylievajte tekutiny na monitor.

A Neumiestnujte prednu cast produktu na podlahu.

AAK monitor montujete na stenu alebo policku, pouzite montdznu sadu schvalent vyrobcom a riadte sa pokynmi k

sade.

ST Nechajte okolo monitora dostatocny priestor, ako je zndzornené nizSie. Inak mdze byt cirkulacia vzduchu

nedostatocna, ¢o moze spdsobit prehrievanie, poziar alebo poskodenie monitora.

ST Aby ste predisli moznému poskodeniu, napriklad odlupovaniu panela od rdmu, zabezpecte, aby sa monitor

neklonil nadol o viac nez -5 stupriov. Ak je prekroceny maximalny sklon monitora o -5 stupfiov smerom nadol,
poskodenie monitora nebude kryté zarukou.

NizSie si uvedené odporucané ventilacné priestory okolo monitora pri jeho instalacii na stenu alebo na stojan:

InStalované so stojanom

velky priestor

12 inch
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Cistenie

Ef’!} Pravidelne Cistite kryt vihkou, makkou handrickou.

Ef’!‘_\ Pri cisteni pouzivajte makku bavinenud alebo mikroviaknovd handricku. Handricka by mala byt vihka a takmer

sucha, nedovolte, aby sa tekutina dostala do puzdra.
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E;!E Pred Cistenim produktu odpojte napajaci kabel.



Iné

L1 Ak produkt vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, okamZite odpojte napajaci kabel a kontaktujte servisné

stredisko.

&Uistite sa, ze ventilacné otvory nie su zakryté stolom alebo zavesom.

&Poéas prevadzky neumiestriujte OLED monitor do prostredia s vyraznymi vibraciami alebo narazmi.
‘i\.Poéas prevadzky alebo prepravy neudierajte ani nenechavajte monitor spadnut.

JIN PouZivanie tohto OLED produktu viac ako Styri hodiny nepretrZite sa neodporuca. MézZe dojst' k moznému

zadrzaniu obrazu (burn-in) po prekroceni tejto doby pouZzivania. Na znizenie pravdepodobnosti zadrZania obrazu tento
produkt vyuziva niekolko technolégif. Udrzbovy cyklus trva priblizne 10 minut. Pre podrobnosti sa odvolajte na “sekciu
Udrzby displeja.”



InStalacia
Obsah balenia

®)

Monitor

Quick Start Guide

Warranty Card Base
@ * * *
T
Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

<% Nie v3etky signalne kable budu dodané pre vietky krajiny a regiény. Pre potvrdenie sa, prosim, obrétte na
miestneho predajcu alebo pobocku AOC.



MontaZ stojana a podstavca

Podstavec prosim namontujte alebo odstrante podfa nasledujtcich krokov.

Montaz:

Odstranenie:

% fé POZNAMKA: Dizajn displeja sa méZe IiSit od zobrazeného.



Nastavenie uhla pohladu

Pre dosiahnutie najlepSieho zazitku z pozerania sa odporuca, aby pouzivatel zabezpecil, Ze na displeji vidi celd svoju
tvar, a nasledne upravil uhol monitora podla osobnych preferencif.
Drzte stojan, aby ste pri zmene uhla monitora nezvrhli displej.
Monitor je mozné nastavit nasledovne:
5723

[

"
N

130mml P

T/ POZNAMKA:

Nedotykajte sa OLED displeja pri nastavovani uhla. Dotykanie sa OLED displeja mdze spdsobit jeho poskodenie.

() Varovanie

Aby ste predisli moznému poskodeniu displeja, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil
nadol o viac nez -5 stupriov.

Pri nastavovani uhla monitora netlacte na displej. Drzte iba ram.



Pripojenie monitora

Pripojenie kablov na zadnej strane monitora a pocitaca:

OO0

® ©®

1. USB3.2 Gen1 downstream x1

USB3.2 Gen1 downstream x1

USB3.2 Gen1 downstream + nabijanie x1
USB3.2 Gen1 downstream x1

USB upstream

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

Sldchadla

Napajanie

w N

© 0 N o Uk

Pripojenie k pocitacu

Pripojte napajaci kabel pevne do zadnej Casti displeja.

Viypnite pocitac a odpojte jeho napdjaci kabel.

Pripojte kabel signalu displeja k video konektoru na zadnej strane vasho pocitaca.

Zapojte napajaci kabel pocitaca a displeja do blizkej elektrickej zasuvky.

Zapnite pocitac a displej.

Ak vas monitor zobrazuje obraz, instalacia je dokoncena. Ak nezobrazuje obraz, pozrite si Cast RieSenie problémov.

oA wN =

Na ochranu zariadenia vzdy vypnite pocitac a OLED monitor pred pripojenim.



Montaz na stenu

Tento monitor je mozné pripevnit na rameno na montaz na stenu, ktoré si zakupite samostatne. Pred tymto postupom
odpojte napajanie. Postupujte podla tychto krokov:
Odstrante podstavec.

2. Postupujte podla pokynov vyrobcu na zostavenie ramena na montaz na stenu.

3. Umiestnite rameno na montaz na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej strane
monitora.

4. Vlozte Styri skrutky do otvorov a pevne ich utiahnite.

5. Znovu pripojte kable. Pokyny na pripevnenie ramena na stenu najdete v navode na pouzitie, ktory bol stcastou
volitelného ramena na montaz na stenu.

I A\
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Specifikacia skrutiek na upevnenie drziaka na stenu:
M4* (10 + X) mm (X = Hrubka drziaka na stenu)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0 H=2.0

% jxi Pozndmka: Otvory na skrutky pre VESA montaz nie su dostupné pre vSetky modely, preto si ich overte
u predajcu alebo v oficidlnom oddeleni AOC. Pri inStalacii na stenu sa vZdy obratte na vyrobcu.

N4 ¢ ‘

<5° ‘ - >5

| ——

\ J

* Dizajn displeja sa moze liSit od zobrazeného.

UPOZORNENIE:

1. Aby ste predisli moznému poskodeniu displeja, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil
nadol o viac nez -5 stupnov.

2. Prinastavovani uhla monitora netlacte na displej. Drzte iba ram.
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Funkcia kompatibilna s NVIDIA G-SYNC

1. Funkcia kompatibilna s NVIDIAG-SYNC pracuje s DisplayPort

2. Ak sichcete vychutnavat zazitok z dokonalého hrania s G-SYNC, budete si musiet zakupit samostatnu
kartu NVIDIA GPU, ktora podporuje G-SYNC.

PoZiadavky na systém G-sync

Stolny pocitac pripojeny k monitoru G-SYNC:

Podporované grafickeé karty: G-SYNC ma jedinecné grafické karty NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST alebo
vyssie.

Ovladac: R340.52 alebo novsi

Operacny system:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Poziadavky na systém: Musi byt podporovany DisplayPort 1.2 GPU.

prenosny pocitac pripojeny k monitoru G-SYNC:

Podporovaneé grafickeé karty: NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU alebo vyssie graficke
karty

Ovladac: R340.52 alebo vyssi

Operacny systém:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Poziadavky na systém: Musi byt podporovany DisplayPort 1.2 ovladany priamo z GPU.

Pre viac informacii tykajucich sa NVIDIA G-SYNC navstivte lokalitu: https://www.nvidia.com/en-us/support

n



Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilné grafické karty: Odporucany zoznam je uvedeny nizSie, mbzete ho tiez skontrolovat na www.AMD.com.

Grafické karty

Radeon™ RX Vega séria

Radeon™ RX 500 séria

Radeon™ RX 400 séria

Radeon™ R9/R7 300 séria (okrem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano séria

Radeon™ R9 Fury séria

Radeon™ R9/R7 200 séria (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

12



HDR

Je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Displej mbze automaticky aktivovat funkciu HDR, ak sU prehravac a obsah kompatibilné. Pre informacie o kompatibilite
vasho zariadenia a obsahu kontaktujte vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Prosim, vyberte ,VYP" pre funkciu
HDR, ak nepotrebujete automaticku aktivaciu.

Poznamka:

1. Pre rozhranie DisplayPort/HDMI nie je potrebné Ziadne Specidlne nastavenie vo verzidch WIN10 niz8ich (starsich)
ako V1703.

Len rozhranie HDMI je dostupné a rozhranie DisplayPort nemdze fungovat vo verzii WIN10 V1703.
3840x2160@50Hz/60Hz je odporucané iba pre Blu-ray prehrava¢, Xbox a PlayStation.

Nastavenie displeja:

Rozli$enie displeja je nastavené na 2560%1440 a HDR je prednastavené na ZAPNUTE.

Po spusteni aplikacie je mozné dosiahnut najlepsi HDR efekt, ked sa rozliSenie zmeni na 2560*1440 (ak je k
dispozicii).

T o A~ wWwN

T T————
[ T ke S

256019490
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Nastavovanie

Rychle klavesy

1 Zdroj/Vystup

2 Herny rezim

3 Ovladaci bod

4 Menu/Zadat

5 Napajanie

Menu/Zadat’

Stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Napajanie

Stlacte tlacidlo napajania na zapnutie monitora.

Ovladaci bod

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo Ovladaci bod pre zobrazenie alebo skrytie Ovladacieho bodu.

Herny rezim
Ked nie je zobrazené OSD, stlacte “v/" tlacidlo na otvorenie funkcie Herny rezim, potom stlacte “v/" alebo “A” tlacidlo na
wber Herného rezimu (Standardny, FPS, RTS, Racing, Hrac 1, Hrac 2 alebo Hrac 3) podia réznych typov hier.

Zdroj/Vystup

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Source/Exit aktivuje funkciu rychleho vyberu zdroja.
Ked je OSD menu aktivne, toto tlacidlo sluzi ako tlacidlo na ukoncenie (na opustenie OSD menu).

14



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tlacidlam.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Gaming Mode
Picture Shadow Control

PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings Adaptive-Sync

Audio Dial Point
OSD Setup Sniper Scope

Information Frame Counter

1). Stlac¢te [II] tlacidlo MENU na aktivéaciu OSD okna.

2). Stlacte \valebo na navigaciu medzi funkciami. Ked je pozadovana funkcia zvyraznend, stlacte (Il tlacidlo MENU/
OK na jej aktivaciu, stlactenzalebo na navigaciu v podmenu funkcil. Ked je poZadovana funkcia v podmenu
zvyraznena, stlacte (Il tlacidlo MENU/OK na jej aktivaciu.

3). Stlactens alebo na zmenu nastaven( vybranej funkcie. Stlacte 4 / «EJ na ukoncenie. Ak chcete upravit'ind
funkciu, zopakujte kroky 2-3.

4). Funkcia zdmku OSD: Na zamknutie OSD stlacte a podrzte (I} tlacidlo MENU, ked je monitor vypnuty, a potom
stlacte (1) tlacidlo napéjania na zapnutie monitora. Na odomknutie OSD stlac¢te a podrzte (IIl] tlacidlo MENU, ked je
monitor vypnuty, a potom stlacte (1) tlacidlo napajania na zapnutie monitora.

Poznamky:

1). Ak ma produkt iba jeden vstupny signal, polozku ,Vyber vstupu” nie je mozné upravit.
2). Ak je rozliSenie vstupného signalu nativne alebo G-SYNC/Adaptive-Sync, polozka ,Pomer obrazu” je neplatna.

15



Nastavenie hry

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings

Adaptive-Sync

Audio Dial Point

OSD Setup Sniper Scope

Information Frame Counter

Standard ZlepSuje Citatelnost pre vhodné webové a mobilné hry.

£ps Pre hranie FPS (First Person Shooter) hier. ZlepSuje Uroven Ciernej v
tmavom rezime.

RTS Pre hranie RTS (Real Time Strategy) hier. Zlepsuje kvalitu obrazu.

Herny rezim Zavodné Pre h(ame zqvodnych hier, poskytuje najrychlejsi cas odozvy a vysoku
saturaciu farieb.

Hrac 1 Nastavenia preferencii pouzivatela boli ulozené ako Hrac 1.
Hrac 2 Nastavenia preferencii pouzivatela boli ulozené ako Hrac 2.
Hrac 3 Nastavenia preferencii pouzivatela boli ulozené ako Hrac 3.
Ovladanie tienov: Predvolené nastavenie je 0, pouzivatel méze upravit

Ovladanie 0-20 hodnotu od 0 do 20 pre jasnejsi obraz.

tienov Ak je obraz prilis tmavy na jasné zobrazenie detailov, upravte hodnotu
od 0 do 20 pre lepsiu viditelnost.

\I)‘S'tzﬁgdatem'a Vypnuté / Zapnuté Viypnite rémcovy buffer na znizenie latencie vstupu.

Herna farba 0-20 gsrrgza farba umoznuje nastavenie saturacie v rozsahu 0-20 pre lepsi
Zakazat alebo povolit G-SYNC/Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync | Vypnuté / Zapnuté Upozornenie na spustenigsz—SYNC/Adgaptive—Sy{nc: Pri povolgnffunkcie
G-SYNC/Adaptive-Sync mdze v niektorych hernych prostrediach
dochadzat k blikaniu.

, , Funkcia ,Dial Point” umiestnuje indikator zamerania do stredu
P Vypnuté / Zapnuté / /v . o .
Ovladaci bod Dyvnamické obrazovky, aby pomohla hracom presne a precizne mierit pri hrani
Y hier typu First Person Shooter (FPS).
Puskohlad Vypnuté /1.0/1.5/2.0 | Lokdlne priblizenie ulahcuje zameranie pri strefbe.
Vypnuté / Pravy horny
Ef roh / Pravy dolny roh /
Po/otadlo o, vy y L, Zobrazuje frekvenciu V v zvolenom rohu.
snimok Lavy horny roh / Lavy
dolny roh
Viyberte typ pripojeného zariadenia.
HDMI ;(gr&zola/DVD Pri pouziti HDMI1 na pripojenie hernej konzoly alebo DVD prehravaca

nastavte HDMI1 na konzolu/DVD.
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Viyberte typ pripojeného zariadenia.
Konzola/DVD Pri pouziti HDMI2 na pripojenie hernej konzoly alebo DVD prehravaca

HDMI2 /PC
nastavte HDMI2 na konzolu/DVD.

Poznamka:

1). Ked je povoleny ,HDR rezim“ alebo ,HDR" v sekcii ,Obraz”, polozky ,Ovladanie tienov” a ,Herna farba” nie je mozné

upravovat.
2). Ked'je v sekcii ,Obraz" nastaveny ,Farebny priestor” na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", polozky ,Ovladanie tienov” a ,Herna

farba” nie je mozné upravovat.

17




Obraz

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Brightness
Picture Contrast
PIP/PBP Dark Boost

OLED Setting Gamma

Settings Eco Adjustment

U Color Temp.

OSD Setup

Information

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Zvyra/zneme Vypnuté / Urover 1/ Zvyraznite detaily na obrazovke v tmavych alebo svetlych oblastiach, aby
tmavych jrovefi 2 / Urovers il lej oblasti a zabezpecili, 7e nedéjde k presyteni
oblast( Uroven 2 / Uroven 3 ste upravili jas v svetlej oblasti a zabezpedili, Ze neddjde k presyteniu.
Gama 18/20/22/24/26 Nastavenie gamy.
Standard Standardny rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Internetovy rezim.
Ekologmkp Hra Herny rezim.
nastavenie
Film Rezim filmu.
Sport Sportovy rezim.
Citanie ReZim &ftania.
Tepla Tepla farebna teplota.
. Normalna Normalna farebna teplota.
Farebna
lota. ) , ,
teplota Studena Studena farebna teplota.
Pouzivatel Obnovit farebnu teplotu.
Cervend 0-100 Zisk Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zisk zelenej z digitalneho registra.
Modra 0-100 Modry zisk z digitédlneho registra.
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Vypnuté
DisplayHDR
HDR Peak Nastavte HDR profil podla vaSich poziadaviek na pouzivanie.
HDR Poznamka:
HDR Obraz Ked je detekovany HDR, moznost HDR sa zobrazi na Upravu.
HDR Film
HDR Hra
Vypnuté
HDR Obraz Optimalizované pre farbu a kontrast obrazu, ktoré simuluji zobrazenie
o HDR efektu.
HDR rezim . ;
HDR Fi Poznamka:
im Ked HDR nie je detekovany, moznost HDR rezim sa zobrazi na Upravu.
HDR Hra
Panel Native Standardny farebny priestor panela.
Farebny sRGB Farebny priestor sRGB.
priestor
DCI-P3 Farebny priestor DCI-P3.
Vypnuté
Multimédia
Rezim - . . .
Internet Znizenie modrého svetelného spektra kontrolou farebnej teploty.
LowBlue
Kancelaria
Citanie
Cely / Pomér stran / 1:1
/
17" (4:3) /19" (4:3) /
19" (5:4)/19"W (16:10) /
Pomer obrazu | 21,5"W (16:9) / Vyberte pomer obrazu pre displej.
22"W (16:10) /
23"'W (16:9) /
23,6"W (16:9) /
24"W (16:9)

Poznamka:

1). Ked je aktivovany ,HDR rezim”, polozky ,Kontrast”, ,Dark Boost", ,Gamma"“, ,Eco Adjustment”, ,Farebna teplota”,

,Farebny priestor” a ,Rezim LowBlue" nie je mozné upravovat.

2). Ked je aktivovany ,HDR", polozky ,Jas", ,Kontrast”, ,Dark Boost", ,Gamma", ,Eco Adjustment”, ,Farebna teplota“,
,Farebny priestor” a ,Rezim LowBlue" nie je mozné upravovat.

3). Ked'je ,Farebny priestor” nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", polozky ,Kontrast”’, ,Dark Boost”, ,Gamma"“, ,Eco
Adjustment”, ,Farebna teplota”, ,HDR rezim” a ,LowBlue rezim" nie je mozné upravovat.

4). Ked je ,Eco Adjustment” nastaveny na Citanie, polozky ,Kontrast”, ,Farebna teplota”, ,Farebny priestor” a ,LowBlue
rezim" nie je mozné upravovat.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

REFRESH RATE

60 HZ

NoGC

GAMING

GAMING MODE

Standard

PIP/PBP Mode
Main Source

Sub Source

BRIGHTNESS

90

INPUT SOURCE

DP

OLED Setting

Audio
Settings Size

Audio Position

OSD Setup Swap

Information

Rezim PIP/PBP Vypnuté / PIP / PBP Zakazat alebo povolit PIP alebo PBP.
Hlavny zdroj Vyberte hlavny zdroj obrazovky.
Ved[ajsi zdroj Viyberte vedlajsi zdroj obrazovky.
Hlavny zdroj
Audio Vlyberte nastavenie zvuku.
Vedlajsi zdroj
Velkost Mala / Stredna / Velka Vyberte velkost obrazovky.
Pravy horny roh
Pravy dolny roh
Pozicia Nastavte umiestnenie obrazovky.
Vlavo hore
Vlavo dole
Zapnuté: Prehodit
Prehodit Prehodit zdroj obrazovky.
Vypnuté: Ziadna akcia
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Poznamka:

1). Ked je ,HDR"v sekcii ,Obraz" nastavené na iny stav ako vypnuty, vSetky polozky v sekcii ,PIP/PBP" nie je mozné

upravovat.
2) Ked je PBP/PIP povolené, kompatibilita vstupnych zdrojov hlavnej a vedlajSej obrazovky je uvedena v nasledujlcej
tabulke:
Hlavny zdroj
PBP/PIP y 20Tl
HDMIN HDMI2 DP
HDMI V V V
Vedlajsi zdroj HDMI2 \ \Y \Y
DP V V V
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Nastavenie OLED

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

REFRESH RATE

60 HZ

OLED Setting

Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 90 DP

Pixel Orbiting
Auto Warning
Pixel Refresh
Screen Saver
Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

Pixelové posuvanie

Vypnuté / Slabé / Stredné /

Silné

Funkcia posuva zobrazeny obraz na Urovni pixelov raz
za sekundu, aby sa zabranilo vypalovaniu obrazu.

Tato funkcia je predvolene nastavena na ,Zapnuté
(Slabé)", ,Slabé" posiva najmenej, ,Silné” posiva
najviac, ,Vypnuté” zakazuje pohyb a zvySuje riziko
vypalovania obrazu. Toto je mozné nastavit v OSD
menu.

Automatické varovanie

Zapnuté / Vypnuté

Povolit / Zakazat funkciu ,Obnovenie pixelov” -
Automatické varovanie.

Monitor automaticky zobrazi ,Automatické varovanie”
kazdé 4 hodiny kumulativneho pouZivania, aby
pripomenul pouzivatelovi spustenie procesu
,Obnovenie pixelov”.

Vyberte ,Vypnuté” pre zastavenie Automatického
varovania pre ,Obnovenie pixelov”. Ak vSak nebudete
dodrziavat odporucany ¢as spustenia ,Obnovenia
pixelov’, moze sa zvysit riziko vypalenia obrazu na
displeji. Postupujte, prosim, opatrne.

Obnovenie pixelov

Zapnuté / Vypnuté

Tato funkcia pomaha eliminovat vypalenie obrazu.

Po spusteni vyberte v menu moZnost ,Ano”. Displej
vypne obrazovku a spusti udrzbovy cyklus. Indikator
napajania bude pocas cyklu blikat bielo (1 sekunda
zapnuté / 1 sekunda vypnuté), priblizne 10 minut. Po
ukonceni cyklu indikator napdjania zhasne a displej
prejde do pohotovostného rezimu.
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Setri¢ obrazovky

Vypnuty / Pomaly / Rychly

Ked je detegovany staticky obraz pocas urcitej

doby, funkcia Setri¢a obrazovky zniZi jas obrazovky,

aby chranila panel pred vypalenim obrazu. Ked je
detegovany pohyblivy obraz, monitor obnovi jas na
predchadzajuci pracovny stav. Predvolené nastavenie
je Pomalé a mdze sa zmenit' na Rychle, aby sa Setric
obrazovky aktivoval skér. Dérazne odporucame, aby
ste vzdy zapli Setri¢ obrazovky na Pomalé alebo Rychle,
aby ste chranili obrazovku. Odporuca sa tiez nastavit
vaSe zariadenie tak, aby pouzivalo Setri¢ obrazovky.

Ochrana log

Vypnuté/1/2/3/4

Ked je na obrazovke detegovanych viacero statickych
log, odporuca sa zapnut ochranu log; ktord znizi jas
obrazovky, aby chranila panel pred vypalenim obrazu v
miestach, kde st logé detegované.

Zoslabovac okrajov

Vypnuté /1/2/3/4

Pre Specidlne pomery stran, ktoré maju ¢iernu oblast
v rame obrazovky alebo rozdelenud obrazovku, funkcia
zoslabovaca okrajov mdze automaticky detegovat a
znizit jas Specifickych oblasti s velkym rozdielom v
Urovniach jasu.

Stmievac panela uloh

Vypnuté/1/2/3/4

Technoldgia Stmievac panela uloh znizi jas oblasti
panela uloh na obrazovke. V inych oblastiach okrem
panela Uloh nebudul zaznamenané Ziadne zmeny jasu.

Tepelna ochrana

Vypnuté / Zapnuté

Ked teplota monitora presiahne 60 °C, funkcia tepelnej
ochrany automaticky znizi jas obrazovky, aby sa
zabezpecilo spravne odvadzanie tepla. Odporuca sa
tuto funkciu na monitore zapnut.
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Nastavenia

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE

60 HZ

GAMING MODE

Standard

Language

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

90 DP

Input Select

Break Reminder

Off Timer

DDC/CI

Reset

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Viyber vstupu ;%L[J)t;maticky/ HDMIT /HDMI2 Vyberte zdroj vstupného signalu.
Pripomienka prestavky | Vypnuté / Zapnuté Eggroe?iei?ek?/is;easlzi\qk{asgirF?S_Ulevately pracuje
Casovac vypnutia 0-24 hodin Vyberte ¢as vypnutia DC.

DDC/CI Nie / Ano Zapnut/Vypnut podporu DDC/CI.

Reset Nie / Ano

Obnovit menu na predvolené nastavenia.
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Audio

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NoC

GAMING
GAMING MODE

Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

90

INPUT SOURCE

DP

Hlasitost 0-100

Nastavenie hlasitosti.

Stimit

Vypnuté / Zapnuté

Stlmit zvuk.
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Nastavenie OSD

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 90

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

INPUT SOURCE

DP

Priehladnost 0-100

Nastavit priehladnost OSD.

Horizontélna

pozicia 0-100

Nastavit horizontalnu poziciu OSD.

Vertikalna pozicia | 0-100

Nastavit vertikalnu poziciu OSD.

Casovy limit 5-120

Nastavit casovy limit OSD.
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Informacie

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Model Name XXXXX
Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ

PIP/PBP HDR SDR

OLED Setting Sync Adaptive-Sync

Settings Firmware Version XXXXXXXX

Audio Serial Number XXXXXXXX

0SD Setup Time after Pixel Refresh

Information Pixel Refresh Counts
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LED indikator

Stav Farba LED
Rezim plného vykonu Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova

Prebieha obnovenie pixelov

Blikajuca biela (1 sekunda zapnutad / 1 sekunda
vypnuta)

Porucha OLED panela

Blikajuica oranzova (1 sekunda zapnuta / 1
sekunda vypnuta)

Rezim vypnutia

Indikator nie je rozsvieteny.
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RieSenie problémov

Problémy

MozZné riesenia

Indikator napajania nie je
rozsvieteny.

= Skontrolujte, ¢i je napajanie zapnuté.

# Skontrolujte, ¢i je napdjaci kdbel pripojeny.

Indikator napdjania svieti, ale
na displeji sa nezobrazuje
Ziadny obraz.

= Skontrolujte, i je pocitac zapnuty.
# Skontrolujte, ¢i je graficka karta pocitaca spravne zasunuta.
= Skontrolujte, ¢i je signalny kabel displeja spravne pripojeny k pocitacu.

& Skontrolujte zastrcku signalneho kabla displeja a uistite sa, ze ziadne piny nie
su ohnuté.

# Sledujte indikator cez klaves Caps Lock na klavesnici pocitaca, aby ste potvrdili,
Ci pocitac pracuje.

Na displeji nie je obraz, ale
indikator napajania blika
oranzovo

# OLED panel ma poruchu a nefunguje spravne. Vyziadajte si radu od servisného
oddelenia AOC.

Nedodrzanie principu plug-to-
use.

= Skontrolujte, ¢i zariadenie podporuje plug-to-use.

# Skontrolujte, ¢i adaptér podporuje plug-to-use.

Obraz je tmavy.

& Nastavte jas a kontrast.

Obraz sa trbliece alebo vini.

#\/ okoli mbzu byt elektrické zariadenia, ktoré spdsobuju elektronické rusenie.

Na obrazovke sa zobrazuje
,signalny kabel nie je dostupny”
alebo ,ziadny signal”.”

= Skontrolujte, ¢i je signalny kabel spravne pripojeny.
# Skontrolujte, €i nie je poSkodeny pin konektora signalneho kabla.

# Funkcia Obnovenie pixelov moze byt aktivovana a spustena v menu displeja na
odstranenie zvyskov obrazu, ktoré sa vytvorili. Opakované spustenie tejto funkcie
mo&ze dosiahnut Zelany efekt zobrazenia obrazu. Pre dalSie pokyny tykajuce sa
udrzby obrazovky sa obratte na Pouzivatelsku prirucku na oficidlnej webovej
stranke.

Displej zobrazuje ,neplatny
vstup”.

& Skontrolujte, ¢i vas pocitac nie je nastaveny v nespravnom rezime zobrazenia.
Prosim, prepnite pocita¢ do reZzimu zobrazenia uvedeného v podrobnych
pouzivatelskych pokynoch.

Zvysky obrazu.

# Na zaklade charakteristik OLED panela mbze byt funkcia Obnovenie pixelov
aktivovana a spustena v menu displeja na odstranenie vzniknutych zvyskov
obrazu. Odporuca sa tuto funkciu spustit niekolkokrat, aby sa dosiahol zelany
efekt zobrazenia obrazu. Pre dalSie pokyny tykajldce sa udrzby obrazovky sa,
prosim, obratte na Pouzivatelsku priru¢ku na oficidlnej webovej stranke.

Predpisy a servis

Prosim, pozrite si informacie o predpisoch a servise na www.aoc.com (najdite

model, ktory ste zakupili vo vasej krajine, a informacie o predpisoch a servise na
stranke podpory).
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

Nazov modelu

Q27G4ZD

Riadiaci systém

OLED

Typ signadlneho kabla

Odnimatelny

Panel iditelna velkost obrazu 67,3 cm uhlopriecka
Rozstup pixelov 0,2292 mm (5) x 0,2292 mm (V)
Farba displeja 1,07 mid. farieb™
Horizontalny rozsah skenovania |30 kHz ~ 455 kHz
Ma><|ma|n'a horizontalna velkost 590,42 mm
skenovania
ertikalny rozsah skenovania 48~280 Hz
ertlkalr)a velkost skenovania 333,72 mm
(maxmalna) _
Optlfnal'ne prednastavené 2560 x 1440 @ 60 Hz
rozliSenie
Maximalne rozliSenie 2560 x 1440 @ 280 Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostatné - P
Zdroj napajania 100-240 V~50/60 Hz 2 A
Typicka (prednastaveny jas a kontrast) 78 W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <117TW
Rezim pohotovosti <05W
Normalny rezim prevadzky 266,21 BTU/h (typ.)
Rezim spanku (pohotovostny rezim) <1,71 BTU/h
Odvod tepla — -
Rezim vypnutia <1,02 BTU/h
Rezim vypnutia (AC vypinac) 0 BTU/h
. Tvo konektora USB UP/USBx4 (vratane 1 rychlonabijacieho)
Flyz”;a'“i_ yp HDMIx2/DisplayPort/slichadla
astnosti

Environmentdlne

Teplota

Prevadzka 0°C~40°C

Nepracovné podmienky

-25°C~55°C

Ihkost Prevadzka 10 %~85 % (bez kondenzacie)
0s
Nepracovné podmienky |5 %~93 % (bez kondenzacie)
oL Prevadzka 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Nadmorska vyska

Nepracovné podmienky

0m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Poznamka:

[11 Maximalny pocet farieb displeja podporovany tymto produktom je 1,07 miliardy, pricom podmienky nastavenia su
nasledovné (moézu sa vyskytnut rozdiely v dosledku obmedzeni vystupu niektorych grafickych kariet).

(V" podpora, ,\": nepodpora):

Verz, St HDMI2. DisplayPort1 4
5 nay,
-
e YCbCr420 | el YCPCT420 YCbCra44
, - .

E‘F‘gisna G DG | YCbCra22 YCbCr422 RGB
2560x1440@280Hz 10bpc V V V V
2560x1440@280Hz 8bpc V \% V V
2560x1440@240Hz 10bpc V \% V \%
2560x1440@240Hz 8bpc V V V V
2560x1440@200Hz 10bpc \ \ V V
2560x1440@200Hz 8bpc \ \ \Y, Vv
2560x1440@165HZz 10bpc V V V V
2560x1440@165Hz 8bpc V \% V V
2560x1440@144Hz 10bpc V \% V \%
2560x1440@144Hz 8bpc V V V V
2560x1440@60Hz 10bpc V V V V
2560x1440@60Hz 8bpc V V V V
Nizke rozliSenie 10 bpc \ Vv \ \
Nizke rozliSenie 8 bpc \Y V \Y \Y

Poznamka:

1) Pre grafickd kartu NVIDIA® sa odporuca Display Port. Pre grafickd kartu AMD® je mozné pouzit HDMI alebo Display
Port.

2) Na dosiahnutie QHD 240Hz/280Hz pri vstupe signalu DP1.4 musi byt pouzita graficka karta podporujuca DSC. Pre
podporu DSC sa, prosim, obratte na vyrobcu grafickej karty.
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Politika defektov pixelov panelov monitorov AOC

AOC sa snazi dodavat produkty najvysSej kvality. Pouzivame niektoré z najmodernejsich vyrobnych procesov v odvetvi a
uplatiiujeme prisnu kontrolu kvality. Napriek tomu su defekty pixelov alebo subpixelov na paneloch monitorov niekedy
nevyhnutné.

Ziadny vyrobca nemdze zarucit, ze véetky panely budu bez defektov pixelov, avsak AOC zarucuje, Ze kazdy monitor s
neprijatelnym poctom defektov bude opraveny alebo vymeneny v ramci zaruky. Tato informacia vysvetluje rézne typy
defektov pixelov a definuje prijatelné Urovne defektov pre kazdy typ. Aby ste mali narok na opravu alebo vymenu v
ramci zaruky, pocet pixelovych defektov na paneli monitora musi prekrocit'tieto pripustné drovne. Napriklad nesmie
byt poSkodenych viac ako 0,0004 % subpixelov na monitore.

Navyse spolo¢nost AOC stanovuje eSte prisnejSie kvalitativne normy pre urcité typy alebo kombinacie pixelovych
defektoy, ktoré su vyraznejSie ako iné. Tato politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, alebo obrazovy prvok, sa sklada z troch subpixelov v zakladnych farbach cervenej, zelenej a modrej. Mnoho
pixelov spolu tvori obraz. Ked su vsetky subpixely pixelu rozsvietené, tri farebné subpixely spolu vytvaraju jeden biely

pixel. Ked su vSetky zhasnuté, tri farebné subpixely spolu vytvaraju jeden Cierny pixel. Iné kombinacie rozsvietenych a
zhasnutych subpixelov sa zobrazuju ako pixely inych farieb.

Typy pixelovych defektov

Pixelové a subpixelové defekty sa na obrazovke prejavuju roznymi spdsobmi. Existuju dve kategdrie pixelovych
defektov a niekolko typov subpixelovych defektov v ramci kazdej kategdrie.

Defekty jasnych bodov

Defekty jasnych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy rozsvietené alebo ,zapnuté”. To znamena,
Ze jasny bod je subpixel, ktory vynika na displeji, ked monitor zobrazuje tmavy vzor. Existuju tieto typy defektov jasnych
bodov:

Jeden rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susediace rozsvietené subpixely:
- Cerveny + modry = fialovéa
- Cerveny + zeleny = ZIt4

- Zeleny + modry = azlrova (svetlomodrad)
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Tri susedné svietiace subpixely (jeden biely pixel).

Poznamka

Cerveny alebo modry jasny bod musi byt o viac ako 50 % jasnejsf ako susedné body, zatial ¢o zeleny jasny bod je o 30
% jasnejsi ako susedné body.

Cierne bodové defekty

Cierne bodové defekty sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré st vzdy tmavé alebo ,vypnuté”. To znamena, ze
tmava bodka je subpixel, ktory vynika na displeji, ked monitor zobrazuje svetly vzor. Toto su typy defektov Ciernych
bodiek.

Blizkost defektov pixelov

Pretoze defekty pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré su blizko seba, mozu byt vyraznejsie, spoloc¢nost AOC tiez
Specifikuje tolerancie pre blizkost defektov pixelov.

Tolerancie defektov pixelov

Aby bol panel monitora AOC opravneny na opravu alebo vymenu z dévodu defektov pixelov pocas zaru¢nej doby, musi
mat defekty pixelov alebo subpixelov prekracujuce tolerancie uvedené v online navode.

DEFEKTY JASNYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 rozsvieteny subpixel 0
2 susediace rozsvietené subpixely 0
3 susediace rozsvietené subpixely (jeden biely 0
pixel)
Vzdialenost' medzi dvoma defektmi jasnych
N/A
bodov*
Celkovy pocet defektov jasnych bodov vSetkych 0
typov
DEFEKTY CIERNYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 alebo menej

2 susedné tmavé subpixely

2 alebo menej

3 susedné tmavé subpixely

1 alebo menej

Vzdialenost' medzi dvoma Ciernymi bodovymi
defektmi*

> 5mm

Celkovy pocet Ciernych bodovych defektov
vSetkych typov

5 alebo menej

CELKOVE BODOVE DEFEKTY

PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet jasnych alebo Ciernych bodovych
defektov vSetkych typov

5 alebo menej
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Poznamka
*:1 alebo 2 susedné defekty subpixelov = 1 defekt bodky.
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Prednastavené rezimy displeja

STANDARD ROZLISENIE (+1Hz) FR‘E’I‘()VDE?\IRC?X'(\:Q_IZ) ZVISLA F('I:i')“’ENCIA
640x480@60HzZ 31469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.500 75
640x480@100HZ 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 77425 119.854
1024x768@60HzZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
Yo 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
FHD 1920x1080@60HZ 67.5 60
2560x1440@60Hz 96.482 60.001
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 183 120
2560x1440@144Hz 231.555 144.002
QAP 2560x1440@165Hz 242.551 165
2560x1440@200Hz 294 200
2560X1440@240Hz 385.92 240
2560x1440@280Hz 450.24 280
1280X1440@60Hz 89.45 59.913
1280x1440@75Hz M.972 74.998
1280x1440@100Hz 1493 100
PBP 1280x1440@120Hz 179157 119.998
1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@165Hz 246.347 165.002
MAC REZIMY
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49725 7455
IBM REZIMY
DOS 720x400@70Hz 31469 70.087

Poznamka: Podla standardu VESA md&ze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie poli) réznych operacnych
systémov a grafickych kariet dojst k odchylke (+/-1 Hz). Pre zlepSenie kompatibility bola nominalna obnovovacia
frekvencia tohto produktu zaokruhlena. Prosim, riadte sa skuto¢nym produktom.
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Priradenie pinov

Thnnf

19-pinovy kabel pre farebny displej

CE’SIO Nazov signalu E!ISIO Nazov signalu Cislo pinu|Nazov signalu
pinu pinu

1. TMDS data 2+ 9. TMDS data 0- 17. DDC/CEC zem

2. TMDS data 2 tienenie 10. TMDS hodiny + 18. +5V Napédjanie

3. TMDS Data 2- 1. TMDS Hodinovy Stit 19. Detekcia Hot Plug
4, TMDS Data 1+ 12. TMDS Hodiny-

5. TMDS Data 1 stit 13. CEC

6. TMDS Déta 1- 14, ZRaerZi:er:’;”é (NC. na

7. TMDS Data 0+ 15. SCL

8. TMDS Data 0 stit 16. SDA
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20-pinovy kabel pre farebny displej

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1. ML Lane 3 (n) 1. GND

2. GND 12. ML _Lane O (p)
3. ML Lane 3 (p) 13. KONFIG1

4. ML Lane 2 (n) 14. KONFIG2

5. GND 15. AUX_CH(p)

6. ML_Lane 2 (p) 16. GND

7. ML Lane1(n) 17. AUX_CH(n)

8. GND 18. Detekcia Hot Plug
9. ML _Lane 1 (p) 19. Navrat DP_PWR
10. ML_Lane O (n) 20. DP _PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny schopnostami VESA DDC2B podla Standardu VESA DDC. Umoznuje monitoru informovat
hostitelsky systém o svojej identite a v zavislosti od Urovne pouzitého DDC komunikovat dalSie informacie o svojich
displejovych schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitel mbze cez kanal DDC2B vyziadat informacie
EDID.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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