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Sakerhet

Nationella bestammelser

Foljande underavsnitt beskriver nationella konventioner som anvands i detta dokument.

Anteckningar, forsiktighetsatgarder och varningar

Genom hela denna guide kan textblock atféljas av en ikon och tryckas i fetstil eller kursiv stil. Dessa block utgor
anteckningar, forsiktighetsatgarder och varningar och anvénds enligt foljande:

ANMARKNING: EN ANMARKNING anger viktig information som hjilper dig att anvanda ditt datorsystem
pa ett battre satt.

IL
FORSIKTIGHET: EN FORSIKTIGHET indikerar potentiell skada pa hardvara eller dataforlust och beskriver hur
du undviker problemet.

A

VARNING: EN VARNING indikerar risk for kroppsskada och beskriver hur du undviker problemet.
Vissa varningar kan forekomma i alternativa format och sakna ikon. I sddana fall &r varningens specifika utformning
foreskriven av tillsynsmyndighet.



Strom

ABiIdskérmen ska endast anvandas med den typ av stromkalla som anges pa etiketten. Om du ar osaker pa vilken

typ av stréom som levereras till ditt hem, kontakta din aterforsaljare eller ditt lokala elbolag.
A Bildskarmen ar utrustad med en trefasad jordad kontakt, en kontakt med en tredje (jordnings)stift.
Denna kontakt passar endast i ett jordat eluttag som en sékerhetsatgard. Om ditt uttag inte rymmer trefas-kontakten,

lat en elektriker installera ratt uttag eller anvand en adapter for att jorda apparaten pa ett sakert satt. Forhindra inte
sakerhetsfunktionen hos den jordade kontakten.

ADra ur enheten under askvader eller nar den inte ska anvandas under langre perioder. Detta skyddar bildskarmen

fran skador orsakade av stromspikar.

‘Aéverbelasta inte grenuttag och férlangningssladdar. Overbelastning kan leda till brand eller elektrisk stot.

_f-:!'*_\ For att sakerstalla tillfredsstallande funktion, anvand bildskarmen endast med UL-listade datorer som har

lampligt konfigurerade uttag markta mellan 100-240 V AC, Min. 5 A.

A\/égguttaget ska installeras nara utrustningen och vara lattillgangligt.



Installation

APlacera inte bildskdrmen pa en instabil vagn, statiy, tripod, faste eller bord. Om monitorn faller kan den skada

en person och orsaka allvarliga skador pa denna produkt. Anvand endast en vagn, stativ, tripod, faste eller bord
som rekommenderas av tillverkaren eller sdljs tillsammans med denna produkt. Folj tillverkarens'instruktioner vid
installation av produkten och anvand monteringsdelar som rekommenderas av tillverkaren. En kombination av
produkt och vagn bor flyttas med forsiktighet.

ATryck aldrig in ndgot foremal i springan pa monitorns holje. Det kan skada kretsdelar och orsaka brand eller

elektrisk stot. Spilla aldrig vatskor pa monitorn.

A Placera inte produktens framsida mot golvet.

‘AOm du monterar monitorn pa en vagg eller hylla, anvand ett monteringskit godkant av tillverkaren och folj

instruktionerna for kitet.

/1 Lamna utrymme runt monitorn enligt bilden nedan. Annars kan luftcirkulationen bli otillracklig, vilket kan leda till

dverhettning, brand eller skador p& monitorn.

(1 Foratt undvika potentiella skador, till exempel att panelen lossnar fran ramen, sakerstall att monitorn inte

lutar nedat mer an -5 grader. Om den maximala lutningsvinkeln pa -5 grader nedat 6verskrids, tacks inte skador pa
monitorn av garantin.

Se nedan de rekommenderade ventilationsytorna runt monitorn nér den &r installerad pa vaggen eller pa stativet:

Installerad med stativ

12 inch
30cm
N L .
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Rengoring

Ef’!} Rengor kabinettet regelbundet med en vattenfuktad, mjuk trasa.

Ef’!‘_\ Vid reng6ring, anvand en mjuk bomulls- eller mikrofiberduk. Duken ska vara fuktig och nastan torr. Lat inte vatska

tranga in i holjet.
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Ef’!'j Koppla ur stromkabeln innan rengéring av produkten.



Ovrigt
/15,0m produkten avger en konstig lukt, ljud eller rok, koppla UR STROMMAKSLUTET OMEDDELBART och kontakta

ett servicecenter.

(1 Se till att ventilationsdppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.
/1 Utsatt inte OLED-monitorn for kraftiga vibrationer eller hdga stotar under drift.
/1N SI& inte pa och tappa inte monitorn under drift eller transport.

/1 Det rekommenderas inte att anvanda denna OLED-produkt i mer an fyra sammanhangande timmar. Méjlig

bildinbréanning (burn-in) kan uppsta efter denna anvandningstid. For att minska risken for bildinbréanning anvander
denna produkt flera teknologier. En underhallscykel tar cirka 10 minuter. For detaljer, se “Skarmunderhall” avsnittet.



Installation

Innehall i forpackningen

®)

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

O *

-

Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

<k Inte alla signalkablar medféljer for alla lander och regioner. Véanligen kontrollera med lokal aterforséljare eller AOC-
kontor for bekraftelse.



Montering av stativ och bas

Vanligen montera eller ta bort basen enligt stegen nedan.

Montering:

% fé OBS: Skarmens design kan skilja sig fran de som visas.



Justering av betraktningsvinkel

For att uppna béasta visningsupplevelse rekommenderas att anvandaren sakerstéller att hela ansiktet syns pa skarmen
och sedan justerar skarmens vinkel efter personlig preferens.

Hall i stativet sd att skarmen inte valter nar du andrar dess vinkel.
Du kan justera skarmen enligt foljande:

5723

-==

130mml g

OBS:

RoOr inte OLED-skdarmen nar du andrar vinkeln. Att rora vid OLED-skarmen kan orsaka skador.

(D Varning

For att undvika potentiella skador pa skarmen, sdsom att panelen lossnar, ska monitorn inte luta nedat mer an -5
grader.

Tryck inte pa skdrmen nar du justerar monitorvinkeln. Hall endast i ramen.



Anslutning av monitorn

Kabelanslutningar pa baksidan av monitorn och datorn:

OO0

® ©®

1. USB3.2 Gen1 downstream x1

USB3.2 Gen1 downstream x1

USB3.2 Gen1 downstream + laddning x1
USB3.2 Gen1 downstream x1

USB upstream

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

Horlurar

Strom

w N

© 0 N o Uk

Anslut till PC

Anslut stromkabeln ordentligt till baksidan av skarmen.

Stang av datorn och koppla ur dess stromkabel.

Anslut bildsignalkabeln till videokontakten pa baksidan av din dator.

Anslut stromkabeln till din dator och din bildskarm till ett narliggande eluttag.

Sla pa din dator och bildskarm.

Om din monitor visar en bild ar installationen klar. Om den inte visar nagon bild, vanligen se avsnittet Felstkning.

oA wN =

For att skydda utrustningen, stang alltid av datorn och OLED-monitoren innan anslutning.



Vaggmontering

Denna monitor kan fastas pa ett vaggfaste som képs separat. Koppla fran strommen innan denna procedur. Folj dessa
steg:

1. Ta bort basen.
2. Folj tillverkarens instruktioner for att montera vaggfastet.
3. Placera vaggfastet pa baksidan av monitorn. Justera halen pa fastet med halen pa baksidan av monitorn.
4. Sattide fyra skruvarna i halen och dra at.
5. Anslut kablarna igen. Se anvandarmanualen som medféljde det valfria vaggfastet for instruktioner om hur det fasts
pa vaggen.
) A

=

[=]

h M4

g2 2

Specifikationer for skruvar till vagghangare:
M4*(10+X)mm (X=Tjocklek pa vaggfaste)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0 H=2.0

% jxi Observera: VESA-fasthal for skruvar finns inte pa alla modeller. Vanligen kontrollera med aterforsaljare

eller officiell avdelning hos AOC. Kontakta alltid tillverkaren vid vaggmontering.

N4 ¢ ‘

B ML <5° ‘ >5°
i = .
. —‘ _ —‘ S

* Skarmens design kan awvika fran de som visas.

DIVARNING:

1. For att undvika potentiella skador pa skdarmen, sdsom att panelen lossnar, ska monitorn inte luta nedat mer an -5
grader.

2. Tryck inte pa skarmen nar du justerar monitorvinkeln. Hall endast i ramen.

10



NVIDIA G-SYNC Compatible-funktion

1. NVIDIAG-SYNC Compatible-funktionen fungerar med DisplayPort
2. For att fa en perfekt spelupplevelse med G-SYNC maste du kopa ett separat NVIDIA GPU-kort som stoder G-SYNC.

G-sync systemkrav

Stationdr dator ansluten till G-SYNC-skarm:

Grafikkort som stdds: G-SYNC-funktioner kraver NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST eller hogre grafikkort.
Drivrutin: R340.52 eller senare

Operativsystem:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Systemkrav: DisplayPort 1.2 for GPU:n maste stodjas.

Barbar dator som ar ansluten till G-Sync-skdrmen:

Grafikkort som stods: NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU eller hogre grafikkort
Drivrutin: R340.52 eller hogre

Operativsystem:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Systemkrav: DisplayPort 1.2 som drivs direkt fran GPU:n maste stodjas.

For mer information om NVIDIA G-SYNC, besok https://www.nvidia.com/en-us/support

n



Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerar med DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibla grafikkort: Den rekommenderade listan &r enligt nedan och kan dven kontrolleras pa www.AMD.com.

Grafikkort

Radeon™ RX Vega-serien

Radeon™ RX 500-serien

Radeon™ RX 400-serien

Radeon™ R9/R7 300-serien (utom R9 370/X, R7 370/X och R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano-serien

Radeon™ R9 Fury-serien

Radeon™ R9/R7 200-serien (utom R9 270/X och R9 280/X)

Processorer

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

12



HDR

Den dr kompatibel med insignaler i HDR10-format.

Bildskdrmen kan automatiskt aktivera HDR-funktionen om spelaren och innehallet ar kompatibla. Kontakta
enhetstillverkaren och innehallsleveranttren for information om kompatibiliteten mellan din enhet och innehallet. Valj
"AV" for HDR-funktionen nar automatisk aktivering inte behdovs.

Observera:

Ingen sarskild installning kravs for DisplayPort/HDMI-granssnittet i WIN10-versioner dldre an V1703.
Endast HDMI-granssnittet ar tillgangligt och DisplayPort-granssnittet fungerar inte i WIN10 version V1703.
3840x2160@50Hz/60Hz rekommenderas endast for Blu-ray-spelare, Xbox och PlayStation.
Bildskarmsinstallning:

Bildskarmsupplésningen ar installd p& 2560*1440 och HDR &r férinstéllt pa PA.

Efter att ha startat en applikation kan basta HDR-effekt uppnas nar uppldsningen andras till 2560%1440 (om
tillgangligt).

T o A~ wWwN -

T T————
[ T ke S

256019490
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Justering

Snabbknappar

1 Kalla/Avsluta

2 Spellaget

3 Vredpunkt

4 Meny/OK
5 Strom
Meny/OK

Tryck for att visa OSD eller bekrafta valet.

Strom

Tryck pa stromknappen for att sla pa monitorn.

Vredpunkt
Nar OSD inte visas, tryck pa Vredpunkt-knappen for att visa eller délja Vredpunkt.

Spellaget

Nar OSD inte visas, tryck pa “v" knappen for att 6ppna spelldgesfunktionen, tryck sedan pa “v" eller “A” knappen for
att vélja spellage (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 eller Gamer 3) baserat pa olika speltyper.

Kalla/Avsluta

Nar OSD ar stangt fungerar Source/Exit-knappen som en snabbknapp fér Source.
Nar OSD-menyn ar aktiv fungerar denna knapp som en exit-knapp (for att avsluta OSD-menyn).

14



OSD-installningar

Grundlaggande och enkla instruktioner for kontrollknapparna.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Gaming Mode
Picture Shadow Control

PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings Adaptive-Sync

Audio Dial Point
OSD Setup Sniper Scope

Information Frame Counter

1). Tryck pa& () MENY-knappen for att aktivera OSD-fénstret.

2). Tryck pa wellera for att navigera genom funktionerna. Nar dnskad funktion &r markerad, tryck p& (Il MENY-
knappen/OK for att aktivera den, tryck pawvellera for att navigera genom undermenyfunktionerna. Nar 6nskad
undermenyfunktion &r markerad, tryck pa (Il) MENY-knappen/OK fér att aktivera den.

3). Tryck pawv ellera for att &ndra instéliningarna for den valda funktionen. Tryck pd $ & / <] for att avsluta. Om du
vill justera ndgon annan funktion, upprepa steg 2-3.

4). OSD-l&sfunktion: For att Idsa OSD, tryck och hall ned [II] MENY-knappen medan monitorn &r avstédngd och tryck
sedan pa& (1) strémbrytaren for att sl& p& monitorn. For att 1&sa upp OSD - tryck och hall ned (IIl] MENY-knappen
medan monitorn dr avstdngd och tryck sedan pa (1) strombrytaren for att sl& pa monitorn.

Anmarkningar:

1). Om produkten endast har en signalingdng kan inte objektet "Ingangsval” justeras.

2). Om ingangssignalens uppldsning ar den inbyggda upplésningen eller G-SYNC/Adaptive-Sync ar objektet
"Bildférhallande” ogiltigt.

15



Spelinstallning

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Gaming Mode
Picture Shadow Control

PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings Adaptive-Sync

Audio Dial Point
OSD Setup Sniper Scope

Information Frame Counter

Standard Forbattrar lasbarheten for lampliga webb- och mobilspel.
Fps For att spela FPS (First Person Shooter)-spel. Forbattrar svartnivan i
morka teman.
RTS FOr att spela RTS (Real Time Strategy)-spel. Forbattrar bildkvaliteten.
Spellget Racing prr att"spela Racing-spel, ger snabbast svarstid och hog
drgmattnad.
Spelare 1 Anvandarens instdllningar har sparats som Spelare 1.
Spelare 2 Anvandarens instdllningar har sparats som Spelare 2.
Spelare 3 Anvandarens instdllningar har sparats som Spelare 3.
Skugghantering ar som standard 0. Slutanvandaren kan justera fran
Skuaghanterin 0 -20 0 till 20 for att forbattra bildens klarhet.
99 g Om bilden ar for mork for att detaljer ska synas tydligt, justera fran
0 till 20 fér en klarare bild.
Lag, B Av /P43 Stang av bildbufferten for att minska ingangsférdréjningen.
ingangsfordréjning
Spelfarg 0 -20 Spelfarg erbjuder 0-20 nivaer for att justera mattnaden och

forbattra bilden.

Inaktivera eller aktivera G-SYNC/Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Av/Pa Paminnelse om G-SYNC/Adaptive-Sync: Nar G-SYNC/Adaptive-Sync
ar aktiverat kan blinkningar forekomma i vissa spelmiljoer.

Funktionen “Dial Point” placerar en siktesindikator i mitten av

Vredpunkt Av / P& / Dynamisk skarmen for att hjalpa spelare att spela First Person Shooter (FPS)-
spel med exakt och precist sikte.
Prickskyttsikte Av/1.0/15/20 Zooma in lokalt for att underlatta sikte vid skjutning.
Av / Hoger-upp /
Bildréknare Hoger-ned / Vanster- | Visa V-frekvens i det valda hornet.
upp / Vanster-ned
Valj typ av ansluten enhet.
HDMIT 7EESO|/DVD Nar HDMI1 anvands for att ansluta spelkonsol eller DVD-spelare,
stall in HDMI1 p& spelkonsol/DVD.
Valj typ av ansluten enhet.
HDMI2 ;gr&sol/DVD Nar HDMI2 anvands for att ansluta spelkonsol eller DVD-spelare,

stall in HDMI2 p& spelkonsol/DVD.

16



Observera:

1). Nar "HDR-lage” eller “"HDR" under “Bild” ar aktiverat kan inte installningarna “Skugghantering” och “Spelfarg”
justeras.

2). Nar “Fargrymd” under “Bild” ar installd pa “sRGB" eller “DCI-P3" kan inte installningarna “Skugghantering” och
“Spelfarg” justeras.

17



Bild

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Brightness

Picture
PIP/PBP
OLED Setting
Settings
Audio
OSD Setup

Information

Contrast

Dark Boost

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Ljusstyrka 0-100 Justering av bakgrundsbelysning.
Kontrast 0-100 Kontrast fran digitalregister.
o Forbattrar skarmens detaljer i morka eller l[jusa omraden for att
Av/Niva 1/

Morkerforstarkning

Niva 2 / Niva 3

justera ljusstyrkan i de ljusa omradena och sakerstélla att den inte
blir dvermattad.

Gamma

18/20/22/24/26

Justera gamma.

Standard Standardlage.

Text Textlage.

Internet Internetlage.
Ekojustering Spel Spellage.

Film Filmlage.

Sport Sportldge.

Lasning Laslage.

Varm Varm fargtemperatur.

Normal Normal fargtemperatur.
Fargtemperatur.

Kall Kall fargtemperatur.

Anvandare Aterstéll fargtemperatur.
Rod 0-100 Rod forstarkning fran Digitalregister.
Gron 0-100 Gron forstarkning fran Digitalregister.
Bla 0-100 Bla forstarkning fran digitalregister.

18




Av
DisplayHDR
HDR-topp Stall in HDR-profilen enligt dina anvandningsbehov.
HDR Observera:
HDR-bild Nar HDR upptacks visas HDR-alternativet for justering.
HDR-film
HDR-spel
Av
. Optimerad for bildens farg och kontrast, vilket simulerar HDR-
HDR-bild
.. effekten.
HDR-lage .
HDR-fil Observera:
-fim Nar HDR inte upptacks visas HDR-lage for justering.
HDR-spel
Panelens ursprungliga | Standard fargrymdspanel.
Fargrymd sRGB SRGB-fargrymd.
DCI-P3 DCI-P3-fargrymd.
Av
Multimedia
LowBlue-lage Internet Minska blaljusvagor genom att reglera fargtemperaturen.
Kontor
Lasning
Full / Aspect /11/
17" (4:3) /19" (4:3) /
19"(5:4)/19"W (16:10) /
e e 21,5"W (16:9) / Al ek s N
Bildforhallande 22"W (16:10) / Valj bildférhallande for visning.
23'W (16:9) /
23,6"W (16:9) /
24"W (16:9)

Observera:

1). Nar "HDR-lage” ar aktiverat kan installningarna “Kontrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco Adjustment”,
“Fargtemperatur”, “Fargrymd” och “LowBlue-ldge” inte justeras.

2). Nar "HDR" ar aktiverat kan installningarna “Ljusstyrka”, “Kontrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco Adjustment”,
“Fargtemperatur”, “Fargrymd” och “LowBlue-lage” inte justeras.

3). Nar “Color Space” ar installt pa “sRGB” eller “DCI-P3" kan inte installningarna “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco
Adjustment”, “Color Temp.”, “HDR-lage” och “LowBlue Mode" justeras.

4). Nar “Eco Adjustment” ar installt pa Reading kan inte “Contrast”, “Color Temp.”, “Color Space” och “LowBlue Mode”
justeras.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

REFRESH RATE

60 HZ

NoGC

GAMING

GAMING MODE

Standard

PIP/PBP Mode
Main Source

Sub Source

BRIGHTNESS

90

INPUT SOURCE

DP

OLED Setting Audio

Settings Size

Audio Position

OSD Setup Swap

Information

PIP/PBP-lage Av/ PIP / PBP Inaktivera eller aktivera PIP eller PBP.
Huvudkalla Valj huvudskarmkalla.
Underkalla Vélj underordnad skarmkalla.
Huvudkalla
Ljud Valj ljudinstallning.
Underkalla
Storlek Liten / Mellan / Stor Valj skarmstorlek.
Hoger upp
Hoger ned
Position Stall in skarmens position.
Vanster-upp
Vanster-ner
Pa: Byt
Byt Byt skarmkalla.
Av: ingen atgard

20



Observera:

1). Nar “HDR” under “Bild” &r installt pa annat an avstangt lage kan inga installningar under “PIP/PBP” justeras.
2) Nar PBP/PIP &r aktiverat visas kompatibiliteten for huvudskarmens och underbildens ingangskallor i foljande tabell:

Huvudkalla
PBP/PIP
HDMI HDMI2 DP
HDMI1 V V V
Underkalla HDMI2 V vV \%
DP V V V
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OLED-installning

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ Standard 90 DP

Pixel Orbiting
Auto Warning
Pixel Refresh
Screen Saver
Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

Pixel Orbiting

Av / Svag / Medium / Stark

Orbit forskjuter den visade bilden pa pixelniva en gang
per sekund for att férhindra bildinbranning.

Denna funktion ar som standard “Pa (Svag)”. “Svag”
ror sig minst, “Stark” ror sig mest, och "Av” inaktiverar
rorelsen vilket 6kar risken for bildinbranning. Detta
kan stallas in i OSD-menyn.

Automatisk varning

Pa/Av

Aktivera/Inaktivera funktionen “Pixeluppfraschning”
automatisk varning.

Skdrmen visar automatiskt en “Automatisk varning” var
fiarde timme av kumulativ anvandning for att paminna
anvandaren om att kora “Pixeluppfraschning’-
processen.

Valj "Av" for att stoppa den automatiska varningen for
“Pixeluppfraschning.” Om den rekommenderade tiden
for att kdra “Pixeluppfraschning” inte foljs kan risken
for kvarvarande bild pa skarmen 6ka. Var vanlig och
fortsatt med forsiktighet.

Pixeluppfraschning

Pa/Av

Denna funktion hjalper till att eliminera kvarvarande
bild.

Efter uppstart, valj “Ja” i menyprompten. Skarmen
stangs av och underhallscykeln startar. Strémindikatorn
blinkar vitt (1 sekund pa/1 sekund av) medan cykeln
pagar, cirka 10 minuter. Nar cykeln ar klar slacks
strémindikatorn och skarmen gar i viloldge.
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Skarmslackare

Av / Ldngsam / Snabb

Nar en statisk bild upptacks under en viss tidsperiod
kommer skarmslackarfunktionen att dimma skarmen
for att skydda panelen fran inbranning. Nar en rorlig
bild upptacks aterstalls monitorens luminans till
foregaende arbetslage. Standardinstéliningen ar
Langsam och kan andras till Snabb for att aktivera
skarmslackaren tidigare. Det rekommenderas starkt att
du alltid aktiverar skarmslackaren som Langsam eller
Snabb for att skydda skarmen. Det rekommenderas
ocksa att du staller in din enhet att anvanda en
skarmslackare.

Logoskydd

Av/1/2/3/4

Nar flera statiska logotyper upptacks pa skarmen
rekommenderas att aktivera logoskydd; vilket dimmar
skarmen for att skydda panelen fran inbréanning dar
logotyper upptacks.

Gransdimmer

Av/1/72/3/74

For speciella bildforhallanden som har ett svart
omrade i skdrmens ram eller delad skarm kan
funktionen Gransdimmer automatiskt upptacka och
dampa ljusstyrkan i specifika omrdden med stor
skillnad i ljusstyrkenivaer.

Aktivitetsfaltets

Av/1/2/3/4

Teknologin Aktivitetsfaltets dimmer dampar
ljusstyrkan i aktivitetsfaltets omrade pa skarmen. Inga

dimmer ljusstyrkeforandringar kommer att markas i andra
omraden an i aktivitetsfaltet.
Nar monitorns temperatur overstiger 60 grader Celsius
aktiveras funktionen Termiskt skydd automatiskt och
Termiskt skydd Av/P3 dampar skarmens ljusstyrka for att sakerstalla korrekt

varmeavledning. Det rekommenderas att du aktiverar
denna funktion for monitorn.
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Installningar

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Language

Picture Input Select
PIP/PBP Break Reminder

Off Timer

OLED Setting

Settings DDC/CI

Audio Reset

OSD Setup

Information

Sprak

Vélj OSD-sprak.

Ingangsval

Auto /HDMI1/HDMI2 / DP

Valj ingangssignalkalla.

Pauspaminnelse om anvandaren arbetar kontinuerligt

Pauspaminnelse Av/P3 . < .
imer an 1 timme.
Avstangningstimer 0-24 timmar Valj DC-avstangningstid.
DDC/CI Nej/Ja Aktivera/avaktivera DDC/CI-stod.
Aterstall Nej/Ja Aterstall menyn till standardinstaliningar.
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NoC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Volume
Picture Mute

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

OSD Setup

Information

Volym 0-100 Volymijustering.

Ljud av Av/ Pa Stang av ljudet.
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OSD-installningar

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP
OLED Setting

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 90

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

INPUT SOURCE

DP

Transparens 0-100 Justera OSD:ns transparens.

H. position 0-100 Justera OSD:ns horisontella position.
V. position 0-100 Justera OSD:ns vertikala position.
Timeout 5-120 Justera OSD-tidsgransen.
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Information

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Model Name XXXXX
Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ

PIP/PBP HDR SDR

OLED Setting Sync Adaptive-Sync

Settings Firmware Version XXXXXXXX

Audio Serial Number XXXXXXXX

0SD Setup Time after Pixel Refresh

Information Pixel Refresh Counts
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LED-indikator

Status LED-farg
Full effektlage Vit
Aktiv-av-lage Orange

Pixeluppfraschning pagar

Blinkande vitt (1 sekund pa /1 sekund av)

Fel pa OLED-panelen

Blinkande orange (1 sekund pa/ 1 sekund av)

Avstangningslage

Indikatorn ar inte tand.
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Felsokning

Problem

Mojliga l6sningar

Stromindikatorn ar inte tand.

= Kontrollera att strommen ar pa.

# Kontrollera att stromkabeln ar ansluten.

Stromindikatorn ar tand, men
ingen bild visas.

= Kontrollera att datorns strém ar paslagen.
# Kontrollera att datorns grafikkort ar ordentligt inkopplat.
= Kontrollera att signalkabeln till skdrmen ar korrekt ansluten till datorn.

= Kontrollera kontakten pa signalkabeln till skdrmen och sakerstall att inga stift
ar bojda.

# Observera indikatorn via Caps Lock-tangenten pa datorns tangentbord for att
bekrafta att datorn fungerar.

Ingen bild visas, men
stromindikatorn blinkar orange.

# OLED-panelen fungerar inte korrekt. Kontakta AOC:s eftermarknadstjanst for
radgivning.

Misslyckande med att uppna
plug-and-play-funktion.

= Kontrollera om plug-and-play stods.

# Kontrollera om adaptern stdder plug-and-play.

Dampad bild.

# Justera luminans och kontrastforhallande.

Bilden studsar eller &r vagig.

# Det kan finnas elektriska apparater och enheter i narheten som orsakar
elektroniska storningar.

Skarmen visar ‘signalkabeln
ar inte tillganglig’ eller ‘ingen
signal’.”

= Kontrollera att signalkabeln dr korrekt ansluten.
= Kontrollera att stiftet pa signalkabelns kontakt inte ar skadat.

# Pixeluppfraschningsfunktionen kan aktiveras och kéras i bildskarmsmenyn for
att eliminera bildinbréanning som uppstatt. Att kéra denna funktion flera ganger
kan ge en 6nskad bildvisningseffekt. For ytterligare instruktioner om skarmens
underhdll, se anvandarinstruktionerna pd den officiella webbplatsen.

1

Skarmen visar ‘ogiltig ingang'.

= Kontrollera att din dator inte ar installd pa ett olampligt visningslage.
Vanligen stall in datorn pa det visningsldage som anges i de detaljerade
anvandarinstruktionerna.

Bildinbranning.

® Baserat pa OLED-panelens egenskaper kan Pixeluppfraschningsfunktionen
aktiveras och kéras i bildskarmsmenyn for att eliminera bildinbranning som
uppstatt. Det rekommenderas att kéra denna funktion flera ganger for att
uppna en onskad bildvisningseffekt. For ytterligare instruktioner om skarmens
underhall, se anvandarinstruktionerna pa den officiella webbplatsen.

Reglering och service

Vanligen se information om reglering och service pa www.aoc.com (for att hitta
den modell du kopt i ditt land och for att hitta information om reglering och
service pa supportsidan).
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Specifikation

Allman specifikation

Modellnamn Q27G4ZD
Drivsystem OLED
Panel Synlig bildstorlek 67,3 cm diagonal
Pixelavstand 0,2292 mm (H) x 0,2292 mm (V)
Bildskérmsfarg 1,07 miljarder farger!”
Horisontellt skanningsomrade |30 kHz~455 kHz
Honspntell skanningsstorlek 590,42 mm
(maximalt)
ertikalt skanningsomrade 48~280 Hz
ertlkal skanningsstorlek 333,72 mm
(maximal)
Optimal forinstalld upplésning | 2560 x 1440@60 Hz
Maximal uppldsning 2560 x 1440@280 Hz
) Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ovrigt Stromkilla 100-240 V~ 50/60 Hz 2 A
Typisk (standardljusstyrka och kontrast) 78 W
Stromforbrukning Max. (ljusstyrka = 100, kontrast = 100) < 117TW
Vilolage <05W
Normal drift 266,21 BTU/tim (typ.)
) . Vilolage (standby-lage) <1,71 BTU/tim
darmeavledning - - -
Avstangt lage <1,02 BTU/tim
Avstangt lage (AC-brytare) 0 BTU/tim
) Kontaktt USB UP/USBx4 (inkluderar 1 snabbladdningsport)
FYS'Ski P HDMIx2/DisplayPort/Hérlursuttag
cgenskaper Signalkabeltyp Avtagbar
Drift 0°C~40°C
[Temperatur - - .
Icke-drift -25°C~55°C
. ) Drift 10 %~85 % (icke-kondenserande)
Miljo Fuktighet - -
Icke-drift 5 %~93 % (icke-kondenserande)
Lsid Drift 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
0
: Icke-drift 0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)
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Observera:

[1]1Det maximala antalet visningsfarger som stods av denna produkt ar 1,07 miljarder, och installningsforhallandena ar
foljande (det kan forekomma skillnader pa grund av utgangsbegransningar hos vissa grafikkort)

(“V": stod, "\": ej stod):

S’vaa/vers, HDMI2.1 DisplayPortl 4
» 'on
Grg 7or, YCbCr420 YCbCr420 YCbCr444
m
5 ‘ SKQQ/ L YCbCr422 YCbCraas RCB YCbCr422 RGB
Fargbit S

2560x1440@280Hz 10bpc \ \Y \ \%
2560x1440@280Hz 8bpc \ \Y \ \%
2560x1440@240Hz 10bpc \ \Y \ V
2560x1440@240Hz 8bpc V \% V \%
2560x1440@200Hz 10bpc \ \ \% \%
2560x1440@200Hz 8bpc \ \ \Y, Vv
2560x1440@165Hz 10bpc \ \Y \ \%
2560x1440@165Hz 8bpc \ \Y \ \%
2560x1440@144Hz 10bpc \ \Y \ \%
2560x1440@144Hz 8bpc V \% V V
2560x1440@60Hz 10bpc \% V V \%
2560x1440@60Hz 8bpc V V V V
Lag uppldsning 10 bpc \% \% \% V
Lag upplosning 8 bpc \% \% \Y% \Y

Observera:

1) Display Port rekommenderas for NVIDIA® grafikkort. HDMI eller Display Port kan anvandas for AMD® grafikkort.
2) For att uppna QHD 240Hz/280Hz med DP1.4 signalingang maste ett grafikkort som stodjer DSC anvandas. For
information om DSC-stod, vanligen kontakta grafikkortstillverkaren.
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AOC Monitors panelpolicy for pixelfel

AQC stravar efter att leverera produkter av hogsta kvalitet. Vi anvander nagra av branschens mest avancerade
tillverkningsprocesser och tillampar strikt kvalitetskontroll. Dock ar pixelfel eller delpixelfel pa panelerna som anvands i
monitorerna ibland oundvikliga.

Ingen tillverkare kan garantera att alla paneler ar fria fran pixelfel, men AOC garanterar att varje monitor med ett
oacceptabelt antal fel kommer att repareras eller ersattas under garanti. Detta meddelande forklarar de olika typerna
av pixelfel och definierar acceptabla felnivaer for varje typ. For att kvalificera sig for reparation eller utbyte under
garanti maste antalet pixelfel pa en bildskarms panel 6verstiga dessa acceptabla nivaer. Till exempel far hogst 0,0004
9% av delpixlarna pa en bildskdrm vara defekta.

Dessutom staller AOC annu hogre kvalitetskrav pa vissa typer eller kombinationer av pixelfel som ar mer markbara an
andra. Denna policy galler éver hela varlden.

subpixel

R G B [

pixel

Pixlar och delpixlar

En pixel, eller bildelement, bestar av tre delpixlar i grundfargerna rétt, gront och blatt. Manga pixlar tillsammans bildar
en bild. Nar alla delpixlar i en pixel &r tanda framtrader de tre fargade delpixlarna tillsammans som en enda vit pixel.
Nar alla ar slackta framtrader de tre fargade delpixlarna tillsammans som en enda svart pixel. Andra kombinationer av
tanda och slackta delpixlar framtrader som enskilda pixlar i andra farger.

Typer av pixelfel

Pixelfel och delpixelfel visas pa skarmen pa olika satt. Det finns tva kategorier av pixelfel och flera typer av delpixelfel
inom varje kategori.

Ljusa punktsdefekter

Ljusa punktsdefekter upptrader som pixlar eller subpixlar som alltid ar tanda eller "pa". Det vill sdga, en ljus punkt ar
en subpixel som framtrader pa skdrmen nar monitorn visar ett morkt monster. Foljande typer av ljusa punktsdefekter
forekommer.

En téand rod, gron eller bla subpixel.

I C

Tva intilliggande tdnda subpixlar:
- Rod + Bla = Lila

- Réd + Gron = Gul

- Gron + Bla = Cyan (ljusbld)
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Tre intilliggande tanda delpixlar (en vit pixel).

Observera

En rod eller bla ljus punkt maste vara mer an 50 procent ljusare an intilliggande punkter, medan en gron ljus punkt ar
30 procent ljusare an intilliggande punkter.

Svarta punktdefekter

Svarta punktdefekter upptrader som pixlar eller delpixlar som alltid ar morka eller ‘avstangda’. Det vill saga, en mork
punkt ar en delpixel som framtrader pa skarmen nar monitorn visar ett ljust monster. Detta ar typer av svarta punktfel.

Narhet av pixelfel

Eftersom pixelfel och delpixelfel avsamma typ som ar nara varandra kan vara mer markbara, specificerar AOC dven
toleranser for narheten av pixelfel.

Toleranser for pixelfel

For att kvalificera for reparation eller utbyte pa grund av pixelfel under garantitiden maste en monitorskarm i en AOC-
panelmonitor ha pixelfel eller delpixelfel som éverstiger de toleranser som anges i webbmanualen.

LJUSA PUNKTSDEFEKTER ACCEPTERBAR NIVA
1 tdnd subpixel 0
2 intilliggande tanda subpixlar 0
3 intilliggande tanda subpixlar (en vit pixel) 0
Avstand mellan tva ljusa punktsdefekter* Ej tillampligt
Totalt antal ljusa punktsdefekter av alla typer 0
SVARTA PUNKTSDEFEKTER ACCEPTERBAR NIVA
1 mork delpixel 5 eller farre
2 intilliggande maorka delpixlar 2 eller farre
3 intilliggande maorka delpixlar 1 eller farre
Avstand mellan tva svarta punktdefekter* =5mm
Totalt antal svarta punktdefekter av alla typer 5 eller farre
TOTALA PUNKTFEL ACCEPTERBAR NIVA
Totalt antal ljusa eller svarta punktdefekter av 5 aller firre
alla typer
Observera

*: 1 eller 2 intilliggande delpixelfel = 1 punktfel.
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Forinstallda bildskarmslagen

STANDARD UPPLOSNING (+1Hz) FHR(E)KR\I,if\’I';'{:ht) VERTIKA(';_;')‘EKVENS
640x480@60Hz 31469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.500 75
640x480@100HzZ 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 77.425 119.854
1024x768@60HZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100HZ 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
SxA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
FHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
2560x1440@60Hz 96.482 60.001
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 183 120
2560x1440@144Hz 231,555 144.002
QAP 2560x1440@165Hz 242.551 165
2560x1440@200Hz 294 200
2560x1440@240Hz 385.92 240
2560x1440@280Hz 45024 280
1280x1440@60Hz 89.45 59.913
1280x1440@75Hz m.o72 74.998
1280x1440@100Hz 1493 100
PBP 1280X1440@120Hz 179.157 119.998
1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@165Hz 246.347 165.002
MAC-LAGEN
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49725 74.55
IBM-LAGEN
DOS 720x400@70Hz 31469 70.087

Observera: Enligt VESA-standarden kan det forekomma en viss felmarginal (+/-1 Hz) vid berakning av

uppdateringsfrekvensen (faltfrekvensen) for olika operativsystem och grafikkort. For att forbattra kompatibiliteten har
den nominella uppdateringsfrekvensen for denna produkt avrundats. Vanligen hanvisa till den faktiska produkten.
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Stiftfordelning

Thnnf

19-stifts fargdisplay-signalkabel

Stift nr. |Signalnamn Stift nr. |Signalnamn Stift nr.  |Signalnamn
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC Jord
2. TMDS Data 2 Skarm 10. TMDS Klocka + 18. +5V Stromforsoérjning
3. TMDS Data 2- 1. TMDS Klockskarm 19. Hot Plug-detektering
4, TMDS Data 1+ 12. TMDS Klocka-
5. TMDS Data 1-skarm 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Eﬁii%%ad (Ej ansluten pa

TMDS Data O+ 15. SCL
8. TMDS Data 0-skarm 16. SDA

| . .
18 17 15 13 1M 8 7 5 3 1
20 18 10 14 12 10 8 8 4 2
1 [

20-stifts fargdisplay-signalkabel
Stift nr. Signalnamn Stift nr. Signalnamn
1. ML _Lane 3 (n) 1. GND
2. GND 12. ML_Lane O (p)
3. ML Lane 3 (p) 13. KONFIG1
4., ML _Lane 2 (n) 14. KONFIG2
5. GND 15. AUX_CH(p)
6. ML Lane 2 (p) 16. GND
7. ML Lane1(n) 17. AUX_CH(n)
8. GND 18. Hot Plug-detektering
o. ML Lane 1 (p) 19. Returnera DP_PWR
10. ML Lane O (n) 20. DP_PWR

35




Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion

Denna monitor ar utrustad med VESA DDC2B-funktioner enligt VESA DDC-standarden. Den tilldter monitorn att
informera vardsystemet om sin identitet och, beroende pa vilken niva av DDC som anvands, kommunicera ytterligare
information om dess visningsmajligheter.

DDC2B ar en tvavags datakanal baserad pa I12C-protokollet. Varden kan begéra EDID-information ¢éver DDC2B-kanalen.

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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