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Guvenlik

Ulusal Duzenlemeler

Asagidaki alt boluimler, bu belgede kullanilan ulusal uygulamalarr agiklamaktadir.

Notlar, Uyarilar ve ikazlar

Bu kilavuz boyunca, metin bloklari bir simge ile birlikte kalin veya italik yazi tipiyle basilabilir. Bu bloklar notlar, uyarilar
ve ikazlardir ve asagidaki sekilde kullanilir:

¥

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha verimli kullanmaniza yardimci olan 6nemli bilgileri belirtir.

FAAN

UYARI: UYARI, donanimda olasi hasar veya veri kaybi riskini belirtir ve sorunu nasil 6nleyeceginizi agiklar.

A

IKAZ: iKAZ, bedensel zarar riski oldugunu belirtir ve sorunu nasil énleyeceginizi aciklar.
Bazi ikazlar farkli formatlarda gortnebilir ve simge icermeyebilir. Bu tlr durumlarda, ikazin 6zel sunumu duzenleyici
otorite tarafindan zorunlu kiinmistir.



GUc¢

AMonitér, yalnizca etikette belirtilen gu¢ kaynagi turu ile calistinimalidir. Evde saglanan gug tdriinden emin

degilseniz, bayinizle veya yerel elektrik sirketinizle iletisime geciniz.

AMonitér, Ucuncd (topraklama) pimine sahip Gg¢ uglu toprakli bir fisle donatilmistir.

Bu fis, bir guvenlik 6zelligi olarak yalnizca toprakli bir prize takilabilir. Priziniz tg telli fisi kabul etmiyorsa, dogru prizin
kurulmasi icin bir elektrikgiye basvurun veya cihazi guvenli bir sekilde topraklamak icin bir adaptdr kullanin. Toprakli
fisin gUvenlik amacini etkisiz hale getirmeyin.

AYHdmm firtinasi sirasinda veya uzun sure kullaniimayacaksa cihazin fisini ¢ekin. Bu, monitérin gug

dalgalanmalarindan kaynaklanan hasarlara karsi korunmasini saglar.

‘AGU(; seritlerini ve uzatma kablolarini asiri ydklemeyin. Asiri yikleme yangina veya elektrik carpmasina neden

olabilir.

/1 Tatmin edici bir calisma saglamak icin, monitoru yalnizca 100-240V AC arasi isaretlenmis, Min. 5A uygun

yapilandiriimis prizlere sahip UL listeli bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar prizi ekipmanin yakininda ve kolay erisilebilir olmalidir.



Kurulum

A Monitoru kararsiz bir arabaya, standa, tripoda, brakete veya masaya yerlestirmeyin. Monitor duserse, kisiye

zarar verebilir ve bu Urlinde ciddi hasara yol acabilir. Yalnizca Uretici tarafindan énerilen veya bu Urlnle birlikte satilan
araba, sehpa, tripod, braket veya masa kullanin. Ureticinin’trini kurarken verdigi talimatlara uyun ve Uretici tarafindan
dnerilen montaj aksesuarlarini kullanin. Urtin ve araba kombinasyonu dikkatli tasinmalidir.

A Monitor kabininin yuvasina hi¢bir nesneyi asla sokmayin. Bu, devre parcalarina zarar vererek yangina veya elektrik

carpmasina neden olabilir. Monitorun Gzerine asla sivi dokmeyin.
/1 Urlindn 6n yGzind yere koymayin.

AMonitérU duvara veya raf Gzerine monte ediyorsaniz, Uretici tarafindan onaylanmis bir montaj kiti kullanin ve kit

talimatlarina uyun.

ST Asagida gosterildigi gibi monitorin etrafinda yeterli bosluk birakin. Aksi takdirde, hava dolasimi yetersiz olabilir ve

asiri1Isinma yangina veya monitore zarar verebilir.

ST Panelin cerceveden ayriimasi gibi olasi hasarlari onlemek icin, monitdérun asaglya dogru -5 dereceden fazla

egilmediginden emin olun. Eger -5 derece asagi egim agisi maksimum degeri asilirsa, monitor hasari garanti
kapsaminda olmayacaktir.

Monitor duvara veya standa monte edildiginde, monitor cevresindeki 6nerilen havalandirma alanlari asagida
gosterilmistir:

Stand ile monte edilmis
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Temizlik

Ef’!} Kasa duzenli olarak suyla nemlendirilmis yumusak bir bezle temizlenmelidir.

Ef’!‘_\ Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bir bez kullaniniz. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir;

sivinin kasaya girmesine izin vermeyiniz.

r' ' i ' 4 R

Ef’!} Uriini temizlemeden énce guic kablosunu litfen cikariniz.




Diger
/1, Urlin garip bir koku, ses veya duman yayiyorsa, GUG PRIZINI DERHAL cikariniz ve bir Servis Merkezi ile iletisime

geciniz.

&Havalandwma acikliklarinin masa veya perde tarafindan engellenmediginden emin olunuz.
&OLED monitoru calisma sirasinda siddetli titresim veya yuksek darbe kosullarina maruz birakmayiniz.
&Qal@ma veya tasima sirasinda monitére vurmayiniz veya disirmeyiniz.

/1 Bu OLED UrlinGnGn dort saatten fazla strekli kullaniimamasi onerilir. Bu kullanim stresinin Gtesinde olasi

goruntu kalichgr (yanma) meydana gelebilir. Goruntu kaliciigr olasiligini azaltmak amaciyla bu Urdn cesitli teknolojiler
kullanmaktadir. Bir bakim dongusu yaklasik 10 dakika surer. Detaylar icin IUtfen “Ekran Bakimi” bolumdne bakiniz.



Kurulum

Kutu Icerigi

Q

Monitor
* * @ @
Quick Start Guide Warranty Card Base
© * * *
T
Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable

=k Tum sinyal kablolari tim lke ve bolgelerde saglanmayabilir. Litfen yerel bayi veya AOC sube ofisi ile teyit ediniz.



Kurulum Standi ve Tabani

Tabani kurmak veya cikarmak icin asagidaki adimlari izleyiniz.

Kurulum:

% fé NOT: Ekran tasarimi gosterilenlerden farkh olabilir.



Goruntuleme Acisini Ayarlama

En iyi gorinttleme deneyimi icin, kullanicinin yizindn tamamini ekranda goérebildiginden emin olmasi ve ardindan
monitor agisini kisisel tercihe gore ayarlamasi énerilir.
Monitorun agisini degistirirken monitérin devrilmemesi icin standi tutunuz.
Monitoru asagidaki sekilde ayarlayabilirsiniz:
5723

[

"
N

A Nor:

Aclyr degistirirken OLED ekrana dokunmayiniz. OLED ekrana dokunmak hasara neden olabilir.

() UYARI

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek icin, monitérin asaglya dogru -5 dereceden fazla
egilmediginden emin olunuz.

Monitorin agisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Sadece cerceveyi tutunuz.



Monitériun Baglanmasi

Monitor ve Bilgisayar Arka Kablo Baglantilari:

OO0

® ©®

1. USB3.2 Gen1 asagdi yonlu x1
USB3.2 Gen1 asadi yonlu x1
USB3.2 Gen1 downstream+sarjx
USB3.2 Gen1 asagi yonla x1

USB upstream

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

Kulaklik

Gug¢

w N

© 0 N o Uk

Bilgisayara Baglayiniz

GU¢ kablosunu monitérun arkasina saglam sekilde baglayiniz.

Bilgisayarinizi kapatiniz ve gug kablosunu prizden ¢ikariniz.

Goruntd sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video konektértine baglayiniz.

Bilgisayarinizin ve monitérintzin gug kablolarini yakininizdaki bir prize takiniz.

Bilgisayarinizi ve monitorintzu aginiz.

Monitoruntz goruntl gosteriyorsa, kurulum tamamlanmistir. Goruntl gostermiyorsa, lUtfen Sorun Giderme bolimune
basvurunuz.

oA wN =

Ekipmani korumak icin, baglanti yapmadan 6nce her zaman PCi ve OLED monitoru kapatiniz.



Duvara Montaj

Bu monitor, ayri olarak satin alacaginiz bir duvara montaj koluna takilabilir. Bu islem dncesinde guct kesin. Asagidaki
adimlarr izleyiniz:

1. Tabani ¢ikariniz.
2. Duvara montaj kolunu monte etmek i¢in Ureticinin talimatlarini izleyiniz.

3. Duvara montaj kolunu monitérdn arkasina yerlestiriniz. Kolun deliklerini monitorin arkasindaki deliklerle
hizalayiniz.

4. 4 vidayi deliklere takip sikiniz.

5. Kablolarryeniden baglayiniz. Duvara montaj kolunun duvara takiimasiyla ilgili talimatlar icin, opsiyonel duvara
montaj koluyla birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakiniz.

100mm
30

Duvar montaj vidalarinin 6zellikleri:
M4*(10+X)mm (X=Duvar montaj braketinin kalinhgr)

M=4.0Max

o

o0

O

I\ @

vvvvvvvvvvvv el

* [a)

MX-P07
Dk=8.0 H=2.0 L=10+X
r T

% jxi Not: VESA montaj vida delikleri tiim modellerde bulunmamaktadir, litfen saticiya veya AOC resmi

departmanina danisiniz. Duvara montaj islemi icin her zaman uretici ile iletisime geciniz.

N4 ¢ ‘

- ML <5° ‘ >5°
i = .
. —‘ _ —‘ S

* Ekran tasarimi, gosterilenlerden farkli olabilir.

(DUYARL:

1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini énlemek icin, monitdrin asagdiya dogru -5 dereceden fazla
egilmediginden emin olunuz.

2. Monitorun acisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Sadece cerceveyi tutunuz.
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NVIDIA G-SYNC Uyumlu islev

1. NVIDIAG-SYNC Uyumlu islev, DisplayPort ile ¢alisir

2. G-SYNC ile mukemmel oyun deneyiminin keyfini ¢cikarmak icin, G-SYNC'i destekleyen Ayri bir NVIDIA GPU karti satin
almaniz gerekir.

G-sync sistem gereksinimleri

G-SYNC monitore bagh masadstu bilgisayar:

Desteklenen ekran kartlari: G-SYNC 6zellikleri, NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST veya Uzeri grafik kartlarinin
kullanilmasini gerektirir.

Surtcu: R340.52 veya Uzeri

Isletim sistemi:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Sistem gereksinimleri: GPU icin DisplayPort 1.2 desteklenmelidir.

G-SYNC monitore bagl Dizustu bilgisayar:

Desteklenen ekran kartlari: NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M GPU veya Uzeri ekran kartlari
Surucu: R340.52 veya Uzeri

Isletim sistemi:

Windows 11

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Sistem gereksinimleri: Dogrudan GPU'dan calisan DisplayPort 1.2 desteklenmelidir.

NVIDIA G-SYNC NVIDIA G-Sync hakkinda daha fazla bilgi icin lUtfen https://www.nvidia.com/en-us/support adresini
ziyaret edin.

n



Adaptive-Sync fonksiyonu

1. Adaptive-Sync fonksiyonu DisplayPort/HDMTI ile calisir.
2. Uyumlu Grafik Kartlari: Onerilen liste asagidadir, ayrica www.AMD.com adresinden kontrol edilebilir.

Grafik Kartlari

Radeon™ RX Vega serisi

Radeon™ RX 500 serisi

Radeon™ RX 400 serisi

Radeon™ R9/R7 300 serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serisi

Radeon™ R9 Fury serisi

Radeon™ R9/R7 200 serisi (R9 270/X, R9 280/X haric)

Islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

12



HDR

HDR10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.

Ekran, oynatici ve icerik uyumluysa HDR islevini otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve iceriginizin uyumlulugu
hakkinda bilgi almak icin lutfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisi ile iletisime geciniz. Otomatik etkinlestirme islevine
ihtiyaciniz olmadiginda HDR islevi icin "KAPALI" secenegini tercih ediniz.

Not:

WIN10 V1703 6ncesi surimlerde DisplayPort/HDMI araytzu icin 6zel bir ayar gerekmez.
WIN10 V1703 sturdmunde yalnizca HDMI arayuzu kullanilabilir; DisplayPort araylzu calismaz.
3840x2160@50Hz/60Hz yalnizca Blu-ray Oynatici, Xbox ve PlayStation icin dnerilir.

Ekran Ayarlari:

Ekran ¢6zUnurltigu 2560*1440 olarak ayarlanmistir ve HDR efekti 6n ayart ACIK durumdadir.

Bir uygulamaya girdikten sonra, ¢ozunurlik 2560%1440 olarak degistirildiginde (mevcutsa) en iyi HDR efekti elde
edilir.

T o A~ wWwN -

T T————
[ T ke S

256019490
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Ayarlaniyor

Kisayol Tuslari

1 Kaynak/Cikis

2 Oyun Modu

3 Dugme Noktasi

4 Menu/Tamam

5 Gug

Meni/Tamam

OSDYyi goruntulemek veya se¢imi onaylamak i¢in basiniz.

Gug

Monitord agmak icin Gug¢ digmesine basiniz.

Diigme Noktasi

OSD yokken, Dugme Noktasi dugmesine basarak Digme Noktasini géster/gizle.

Oyun Modu

OSD yokken, basiniz “v" tusu Oyun modu fonksiyonunu a¢cmak icin, ardindan basiniz “v/" veya “A” tusu farkli oyun
turlerine gére Oyun modunu (Standart, FPS, RTS, Yaris, Oyuncu 1, Oyuncu 2 veya Oyuncu 3) secmek igin.

Kaynak/Cikis

OSD kapaliyken, Source/Exit digmesine basmak Source hizli tus islevini yerine getirir.
OSD menusu aktifken, bu digme cikis tusu olarak gérev yapar (OSD mendsunden ¢ikmak icin).

14



OSD Ayarlari

Kontrol tuslari hakkinda temel ve basit talimatlar.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings Adaptive-Sync

Audio Dial Point
OSD Setup Sniper Scope

Information Frame Counter

1). Basiniz (I MENU digmesine, OSD penceresini etkinlestirmek icin.

2). Basiniz \yveyaa fonksiyonlar arasinda gezinmek icin. Istenen fonksiyon vurgulandiginda, basiniz (1] MENU
dugmesine / Tamam‘a, etkinlestirmek icin; basinizvveyaa alt menu fonksiyonlari arasinda gezinmek icin. Istenen
alt mend islevi vurgulandiginda, etkinlestirmek icin [l MENU digmesine / TAMAMa basiniz.

3). Basinizy veyan secilen islevin ayarlarini degistirmek icin. Cikmak icin 4 / <€ basiniz. Baska bir islevi ayarlamak
isterseniz, 2. ve 3. adimlari tekrarlayin.

4). OSD Kilit Fonksiyonu: OSD'yi kilitlemek icin, (TIil] monitér kapaliyken MENU digmesine basili tutun ve ardindan (1)
monitéri agmak icin glic digmesine basin. OSD kilidini acmak icin - () monitér kapalyken MENU digmesine basill
tutun ve ardindan (1) monitéri agmak icin giic diigmesine basili tutun.

Notlar:

1). Urtin yalnizca bir sinyal girisine sahipse, “Giris Secimi” 8gesi ayarlanamaz.
2). Giris sinyali ¢ozUnurltgu yerel cozanurluk veya G-SYNC/Adaptive-Sync ise, “Goruntt Orani” 6gesi gegersizdir.

15



Oyun Ayarli

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

OLED Setting Game Color

Settings

Adaptive-Sync

Audio Dial Point

OSD Setup Sniper Scope

Information Frame Counter

Standart Uygun web ve mobil oyunlar icin okunabilirligi artirir.
£ps FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlari icin. Karanlk temada siyah
seviyesini iyilestirir.
RTS RTS (Gercek Zamanli Strateji) oyunlari icin. Goruntu kalitesini artirir.
Oyun Modu Yaris Ya[|§ oyunlari igin en hizli tepki stresini ve ytksek renk doygunlugunu
saglar.
Oyuncu 1 Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 1 olarak kaydedildi.
Oyuncu 2 Kullanicinin tercih ayarlart Oyuncu 2 olarak kaydedildi.
Oyuncu 3 Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 3 olarak kaydedildi.
GOlge KontrolU varsayilan deg@eri 0'dir; son kullanici daha net bir
; . . goruntu icin 0'dan 20'ye kadar ayarlama yapabilir.
Golge Kontrolu | 0 ~20 GOruntu detaylar net gérulmediginde, daha net bir gérintu icin 0'dan
20've kadar ayarlama vapilabilir.
Dusuk Girig L ' _ L .
Gedikmesi Kapali / Acik Giris gecikmesini azaltmak icin kare arabellegini kapatin.
Oyun Rengi 0-20 O_yun Ren9|, daha iyi bir goruntd elge etmek icin doygunluk seviyesini
0-20 araliginda ayarlama imkani saglar.
G-SYNC/Adaptive-Sync’i devre disi birakin veya etkinlestirin.
Adaptive-Sync | Kapali/ Agik G-SYNC/Adaptive-Sync Calisma Hatirlaticisi: G-SYNC/Adaptive-Sync

Ozelligi etkinlestirildiginde bazi oyun ortamlarinda titreme olabilir.

Dugme Noktasl

Kapali / Acik / Dinamik

“Dial Point” fonksiyonu, oyuncularin Birinci Sahis Nisanci (FPS)
oyunlarinda dogru ve hassas nisan almalarina yardimci olmak
amaciyla ekranin ortasinda bir hedef gdstergesi yerlestirir.

Keskin Nisanci

Kapali/1.0/1.5/2.0

Atis yaparken hedeflemeyi kolaylastirmak icin yerel olarak

Duarbunu yakinlastirma yapar.
Kapali / Sag-ust / Sag-
Kare Sayaci P 3 9 9 Secilen kosede V frekansini gdsterir.
alt / Sol-Ust / Sol-alt
Bagl cihaz turunu segin.
HDMIT Konsol/DVD Oyun konsolu veya DVD oynaticlyt HDMI1 ile baglarken, HDMI1'i oyun
/PC
konsolu/DVD olarak ayarlayin.
Bagl cihaz tlrund segin.
HDMI2 73250|/DVD Oyun konsolu veya DVD oynaticly HDMI2 ile baglarken, HDMI2'yi oyun

konsolu/DVD olarak ayarlayin.
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Not:

1). “Goéruntd” altinda "HDR Modu” veya “HDR" etkinlestirildiginde, “Gélge KontrolU” ve “Oyun Rengi” 6geleri
ayarlanamaz.

2). "GoruntU” altinda “Renk Alani” “sRGB" veya “DCI-P3" olarak ayarlandiginda, “Goélge Kontrold” ve “Oyun Rengi” 6geleri
ayarlanamaz.

17



Goruntu

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast
PIP/PBP Dark Boost

OLED Setting Gamma
Settings Eco Adjustment

U Color Temp.

OSD Setup

Information

Parlaklik 0-100 Arka Isik Ayari
Kontrast 0-100 Dijital Kayittan Kontrast
Karanlik Kapali / Seviye 1/ Parlak alandaki parlakhgr ayarlamak ve asirt doygunlugu onlemek igin
Artirma Seviye 2 / Seviye 3 karanlik veya parlak alandaki ekran detaylarini artirir.
Gamma 18/20/22/24/26 Gamma Ayari
Standart Standart Mod
Metin Metin Modu
Internet Internet Modu
Eko Ayari Oyun Oyun Modu
Film Film Modu.
Spor Spor Modu.
Okuma Okuma Modu.
Sicak Sicak Renk Sicakhgi.
Normal Normal Renk Sicakhgi.
Renk Sicaklig!.
Soguk Soguk Renk Sicakhgr.
Kullanici Renk Sicakligini Geri Yukle.
Kirmizi 0-100 Dijital kayittan kirmizi kazanci.
Yesil 0-100 Dijital kayittan yesil kazanci.
Mavi 0-100 Dijital kayittan mavi kazanci.

18



Kapali
DisplayHDR
HDR Zirvesi Kullanim gereksinimlerinize gére HDR profilini ayarlayin.
HDR Not:
HDR Goruntu HDR algilandiginda, ayar icin HDR se¢enedi goruntulenir.
HDR Film
HDR Oyun
Kapali
HDR Goriintd HDtR gfektigjlsimgle edecek sekilde gordntinin renk ve kontrasti icin
HDR Modu op |'m|ze edilmistir.
HDR Film not:
HDR algilanmadiginda, ayar icin HDR Modu secenegi géruntdlenir.
HDR Oyun
Panel Yerel Standart renk alani paneli.
Renk Alani sRGB SRGB renk alani.
DCI-P3 DCI-P3 Renk Alani.
Kapali
Multimedya
EALé%UUKMaW internet Renk sicakhigini kontrol ederek mavi isik dalgasini azaltir.
Ofis
Okuma
Tam /QOran/1:1/
17" (4:3) /197 (4:3) /
19"(5:4)/19"G (16:10) /
Goruntd 21,5°G (16:9)/ Ekran icin gorintl oranini secin
Orani 22'G (16:10) / ¢ng ¢n
23"G (16:9)/
23,6'G (16:9)/
24"G (16:9)
Not:

1). "HDR Modu” etkinlestirildiginde, “Kontrast”, “Karanlik Artirma”, “Gamma”, “Ekonomi Ayar1”, “Renk Sicakhg”, “Renk
Alani” ve "DusikMavi Modu” 6geleri ayarlanamaz.

2). "HDR" etkinlestirildiginde, “Parlaklik”, “Kontrast”, “Karanlk Artirma”, “Gamma”, “Ekonomi Ayari”, “Renk Sicakligl”, “Renk
Alani” ve “DusukMavi Modu” 6geleri ayarlanamaz.

3). “Renk AlanI” “sRGB" veya “DCI-P3" olarak ayarlandiginda, “Kontrast”, “Karanhk Artisi”, “Gamma”, “Eco Ayart”, “Renk
Sicakligr”, “"HDR Modu” ve “Dustk Mavi Modu” 6geleri ayarlanamaz.

4). "Eco Ayar” Okuma moduna ayarlandiginda, “Kontrast”, “Renk Sicakligl”’, “Renk Alani” ve “Dusuk Mavi Modu”
ayarlanamaz.
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PIP/PBP

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

REFRESH RATE

60 HZ

NoGC

GAMING

GAMING MODE

Standard

PIP/PBP Mode
Main Source

Sub Source

BRIGHTNESS

90

INPUT SOURCE

DP

OLED Setting Audio

Settings Size

Audio Position

OSD Setup Swap

Information

PIP/PBP Modu Kapali / PIP / PBP PIP veya PBP'yi Devre Disi Birakin veya Etkinlestirin.
Ana Kaynak Ana ekran kaynagini secin.
Alt Kaynak Alt ekran kaynagini secin.
Ana Kaynak
Ses Ses Ayarlarini secin.
Alt Kaynak
Boyut Klcuk / Orta / BUyuk Ekran boyutunu secin.
Sag-ust
Sag-alt
Konum Ekran konumunu ayarlayin.
Sol Ust
Sol alt
Aclk: Degistir
Degistir Ekran kaynagini degistirin.
Kapali: islem yok
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Not:

1). “Goéruntd” menustnde "HDR" kapali olmayan bir duruma ayarlandiginda, “PIP/PBP” altindaki tim 6geler

ayarlanamaz.

2) PBP/PIP etkinlestirildiginde, ana ekran ve alt ekran giris kaynaklarinin uyumlulugu asagidaki tabloda gosterilmistir:

Ana kaynak
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DP
HDMI1 V \% \%
Alt kaynak HDMI2 \ \Y \Y
DP V \% \%
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OLED Ayari

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings
Audio
OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoGC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 90 DP

Pixel Orbiting
Auto Warning
Pixel Refresh
Screen Saver
Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

Yorunge, goruntu kalicihgint dnlemek amaciyla
goruntlyu piksel seviyesinde saniyede bir kez hafifce
kaydirir.

Piksel Yorungesi Kapali / Zayif / Orta / Guglu Bu islev varsayilan olarak “Acik (Zayif)” durumundadir;

“Zayif" en az, "GUclU" en ¢ok hareketi saglar, “Kapall”
hareketi devre disi birakir ve gorantd kalicih@ riskini
artirir. Bu, OSD menusunden ayarlanabilir.

Otomatik Uyari Ac / Kapat

“Piksel Yenileme” Otomatik Uyari 6zelligini Etkinlestir /
Devre Disi Birak.

Monitor, kullaniciyl “Piksel Yenileme” islemini yapmasi
icin uyarmak amaclyla, toplam 4 saatlik kullanimda
otomatik olarak bir “Otomatik Uyar1” gosterecektir.

“Piksel Yenileme” icin Otomatik Uyariy durdurmak
Uzere "Kapall” secenegini belirleyin. Ancak, “Piksel
Yenileme” isleminin dnerilen strede yapilmamasi,
ekranda goruntu kalmasi riskini artirabilir. Lutfen
dikkatli ilerleyiniz.

Piksel Yenileme A¢ / Kapat

Bu fonksiyon, géruntd kalmasini ortadan kaldirmaya
yardimci olacaktir.

Baslatma sonrasi, ment isteminde “Evet” secenegini
seciniz. Ekran kapanacak ve bakim déngusu
baslatilacaktir. Bakim dongusu sirasinda gug gostergesi
beyaz renkte yanip sénecektir (1 saniye acik / 1 saniye
kapal) ve yaklasik 10 dakika strecektir. D6ngu sonunda
gUg gostergesi kapanacak ve ekran bekleme moduna
gececektir.
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Ekran Koruyucu

Kapali / Yavas / Hizli

Statik bir goruntu belirli bir stre algilandiginda, ekran
koruyucu fonksiyonu panelin yapismasini 6nlemek
amaciyla ekrani karartacaktir. Hareketli bir gorantd
algilandiginda, monitor parlakhigi énceki calisma
durumuna geri getirecektir. Varsayilan ayar Yavas'tir
ve ekran koruyucuyu daha erken etkinlestirmek

icin Hizli olarak degistirilebilir. Ekrani korumak icin
ekran koruyucuyu her zaman Yavas veya Hizli modda
acmanizi siddetle tavsiye ederiz. Ayrica cihazinizi ekran
koruyucu kullanacak sekilde ayarlamaniz dnerilir.

Logo Korumasi

Kapali/1/2/3/4

Ekranda birden fazla statik logo algilandiginda, logo
korumasinin acilmasi onerilir; bu, logolarin algilandig
bélgelerde panelin gordntd yapismasini 6nlemek
amaciyla ekrani karartacaktir.

Sinir Karartici

Kapali /1/2/3/4

Ekranin cercevesinde siyah alan bulunan 6zel en boy
oranlari veya bolinmus ekranlar icin, sinir karartici
ozelligi parlaklik seviyeleri arasinda buyuk fark olan
belirli alanlari otomatik olarak algilayip karartabilir.

Gorev Cubugu Kismasi

Kapali/1/2/3/4

Gorev Cubugu Kismasi teknolojisi, ekran tzerindeki
gorev cubugu alaninin parlakhigini azaltir. Gorev
cubugu disindaki alanlarda parlaklik degisikligi fark
edilmez.

Termal Koruma

Kapali / Acik

Monitorun sicakhgl 60 derece Santigrat'in Uzerine
ciktiginda, Termal Koruma ozelligi st dagilimini
saglamak amaciyla ekran parlakligini otomatik olarak
azaltir. Monitor icin bu 6zelligin etkinlestirilmesi 6nerilir.
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Ayarlar

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

OLED Setting

Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 90

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

DP

Dil

OsSD dilini seciniz.

Giris Secimi

Otomatik / HDMI1 / HDMI2 /
DP

Giris sinyal kaynagini seciniz.

Kullanici 1 saatten fazla kesintisiz calistiginda mola

Mola Hatirlaticis Kapali / Acik hatirlaticisi devreye girer.
Kapanma

P 0-24 saat DC kapanma suresini seciniz.
Zamanlayicisi
DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI Destegini A¢/Kapat
Sifirla Hayir / Evet MenUyu varsayilan ayarlara sifirla
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Ses

NoC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Volume
Picture Mute

PIP/PBP

OLED Setting

Settings

OSD Setup

Information

Ses 0-100 Ses Ayari

Sessize Al Kapali / Acik Sesi sessize al
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OSD Ayarlari

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP
OLED Setting

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 90

Transparence

H. Position
V. Position

Time out

INPUT SOURCE

DP

Saydamlik 0-100 OSD saydamligini ayarla

Yatay Konum 0-100 OSD'nin yatay konumunu ayarla
Dikey Konum 0-100 OSD'nin dikey konumunu ayarla
Zaman Asimi 5-120 OSD zaman asimini ayarla
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N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 90 DP

Game Setting Model Name XXXXX
Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ

PIP/PBP HDR SDR

OLED Setting Sync Adaptive-Sync

Settings Firmware Version XXXXXXXX

Audio Serial Number XXXXXXXX

0SD Setup Time after Pixel Refresh

Information Pixel Refresh Counts
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LED Gostergesi

Durum LED Rengi
Tam Gu¢ Modu Beyaz
Aktif Kapali Modu Turuncu

Piksel Yenileme islemi devam ediyor

Yanip Sénen Beyaz (1 saniye acik / 1 saniye
kapali)

OLED Panel arizasi

Yanip Sonen Turuncu (1 saniye acik / 1 saniye
kapalr)

Kapanis Modu

Go6sterge yanmiyor.
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Sorun Giderme

Sorunlar

Olasi Cozumler

GUg gostergesi yanmiyor.

® GUcun agik olup olmadigini kontrol edin.

# GUc kablosunun bagl olup olmadigini kontrol edin.

GU¢ gostergesi yaniyor, ancak
ekranda goruntu yok.

# Bilgisayarin gu¢ digmesinin ag¢ik olup olmadigini kontrol edin.
# Bilgisayarin grafik kartinin dtzgun takili olup olmadigini kontrol edin.
# Ekranin sinyal kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigini kontrol edin.

# Ekranin sinyal kablosunun fisini kontrol edin ve tim pinlerin egilmediginden
emin olun.

# Bilgisayarin ¢alisip ¢alismadigini dogrulamak icin klavyedeki Caps Lock tusunun
gostergesini gozlemleyin.

Goruntu yok, ancak guc
gostergesi turuncu renkte
yanip sénuyor.

# OLED Panel arizalidir ve dizgun ¢alismamaktadir. AOC satis sonrasi servis
personeline danisin.

Tak ve kullan 6zelligi calismiyor.

# Tak ve kullan 6zelligini destekleyip desteklemedigini kontrol edin.

# Adaptorun tak ve kullan 6zelligini destekleyip desteklemedigini kontrol edin.

Goruntu soluk.

& Parlaklik ve kontrast oranini ayarlayin.

Goruntd titriyor veya
dalgalaniyor.

= Elektronik parazit olusturabilecek cevrede elektrikli cihazlar olabilir.

Ekranda ‘sinyal kablosu mevcut
degil’ veya ‘sinyal yok' mesaiji
goruntuleniyor.”

# Sinyal kablosunun dogru sekilde baglandigini kontrol ediniz.
# Sinyal kablosu fisinin pimlerinin hasar gortp gérmedigini kontrol ediniz.

# Olusan goruntd kahlcihgini gidermek icin Piksel Yenileme Fonksiyonu, ekran
menusunden etkinlestirilebilir ve calistirilabilir. Bu fonksiyonun birkac kez
calistinimasi, istenilen goéruntu kalitesinin elde edilmesini saglar. Ekran bakimi ile
ilgili diger talimatlar icin resmi web sitesindeki Kullanici Talimatlarina basvurunuz.

Ekran “gecersiz giris” mesajl
gostermektedir.

& Bilgisayarinizin yanlis bir ekran modunda olup olmadigini kontrol ediniz. Lutfen
bilgisayarinizi, detayli kullanici talimatlarinda belirtilen ekran moduna yeniden
ayarlayiniz.

Goruntd kalalgr.

® OLED Panelin ¢zelliklerine dayanarak, olusan goruntd kaliciligini gidermek igin
Piksel Yenileme Fonksiyonu ekran mentsunden etkinlestirilebilir ve calistirilabilir.
Istenilen gérinti kalitesi icin bu fonksiyonun birkac kez calistiriimasi énerilir.
Ekran bakimi ile ilgili diger talimatlar icin litfen resmi web sitesindeki Kullanici
Talimatlarina basvurunuz.

Dlzenleme ve Servis

Satin aldiginiz modeli Ulkenizde bulmak ve Destek sayfasindaki Duzenleme ve
Servis Bilgilerine ulasmak icin lutfen www.aoc.com adresindeki Dizenleme ve
Servis Bilgilerine basvurunuz.
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Model Adi

Q27G4ZD

Surus Sistemi

OLED

Goruntulenebilir Goruntu

Panel Boyutu 67,3 cm ¢apraz
Piksel Aralig 0,2292 mm (Y) x 0,2292 mm (D)
Ekran Rengi 1,07 Milyar Renk!"
atay Tarama Araligi 30k~455kHz
atay _Tarama Boyutu 590,42 mm

(Maksimum)

Dikey Tarama Araligi 48~280 Hz

Dikey Tarama Boyutu 333,72 mm

(Maksimum)

Optimal On Ayarl Cozinurlik — |2560 x 1440@60Hz

Maksimum Cozunurlik 2560 x 1440@280Hz

Tak ve Calistir VESA DDC2B/CI

Digerleri GUc Kaynagi 100-240V~ 50/60Hz 2A

Tipik (Varsayilan Parlaklik ve Kontrast) 78W

GUc Tuketimi Maks. (Parlaklik = 100, Kontrast = 100) N7wW
Bekleme Modu <0.5W

266,21 BTU/saat
Normal Calisma -
(tipik)
Isi Dagilimi Uyku (Bekleme Modu) <1,71 BTU/saat

Kapall Mod

<1,02 BTU/saat

Kapall Mod (AC Anahtar)

0 BTU/saat

Fiziksel Ozellikler

Baglayici Tara

USB UP/USBx4 (1 hizli sarj dahil)
HDMIx2/DisplayPort/Kulaklik

Sinyal Kablosu Tart

Cikarilabilir

Cevresel

Calisma 0°C~40°C
Sicaklik - -
Galismama -25°C~55°C
N Galisma %10~%85 (yogusmasiz)
em
GCalismama 9%5~%93 (yogusmasiz)
Rak Calisma OM~5000m (Oft~16404ft)
akim
Calismama O0mM-~12192m (Oft~40000ft)
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Not:

[1]1Bu Urunun destekledigi maksimum ekran renk sayisi 1,07 milyar olup, ayar kosullari asagidaki gibidir (bazi grafik
kartlarinin ¢ikis sinirlamalari nedeniyle farkliliklar olabilir)

(“V". destek, “\": desteklenmiyor):

Sinyar . HDMI2.1 DisplayPort] 4
en
) k Form, - YCbCr420 | o o] YCBCra20 YCbCras44
I I
Renk Bt \ 7, YCbCr422 YCbCr422 RGB
Derinligi
2560x1440@280Hz 10bpc Vv Vv Vv v
2560x1440@280Hz 8bpc v v v v
2560x1440@240Hz 10bpc v Vv v ¥
2560x1440@240Hz 8bpc Vv v v v
2560x1440@200Hz 10bpc \ \ v v
2560x1440@200Hz 8bpc \ \ \Y, Vv
2560x1440@165Hz 10bpc Vv Vv v v
2 560x1440@165Hz 8bpc v v v v
2560x1440@144Hz 10bpc v v Vv ¥
»560X1440@144Hz 8bpc v v v v
2560x1440@60Hz 10bpc v v v v
2560x1440@60Hz 8bpc V V V V
Diistik Cozintrliik 10 bpc v Vv v v
Dusuk Cozunurluk 8 bpc \ \ \ \%

Not:

1) NVIDIA® grafik kartlari icin DisplayPort 6nerilir AMD® grafik kartlarricin HDMI veya DisplayPort kullanilabilir.

2) DP1.4 sinyal girisi ile QHD 240Hz/280HZz'e ulasmak icin DSC destekleyen bir grafik karti kullaniimalidir. DSC destedi
icin lutfen grafik karti Ureticisine danisiniz.
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AOC Monitor Paneli Piksel Hatasi Politikasi

AOC, en yuksek kalitede Urtnler sunmayi hedeflemektedir. EndUstrinin en gelismis Uretim streclerinden bazilarini
kullanmakta ve siki kalite kontrol uygulamaktadir. Ancak, monitorlerde kullanilan monitér panellerinde piksel veya alt
piksel hatalari bazen kacinilmazdir.

Hicbir Uretici tim panellerin piksel hatasindan arinmis oldugunu garanti edemez; ancak AOC, kabul edilemez sayida
hataya sahip herhangi bir monitorin garanti kapsaminda tamir veya degisimini garanti eder. Bu bildirim, farkli piksel
hatasi turlerini agiklar ve her tdr icin kabul edilebilir hata seviyelerini tanimlar. Garanti kapsaminda onarim veya
degisim hakki kazanabilmek icin, Monitor panelindeki piksel kusurlarinin kabul edilebilir seviyelerin Gizerinde olmasi
gerekmektedir. Ornegin, bir monitérdeki alt piksellerin %0,0004'inden fazlasi kusurlu olmamalidir.

Ayrica, AOC, bazi piksel kusuru turleri veya kombinasyonlarricin, digerlerine gore daha belirgin olanlar adina daha
yuksek kalite standartlari belirlemistir. Bu politika dinya genelinde gecerlidir.

subpixel

R G B [

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel veya goruntu elemani, kirmizi, yesil ve mavi ana renklerinde Ug alt pikselden olusur. Bircok piksel bir araya
gelerek bir gorunttyu olusturur. Bir pikselin tim alt pikselleri yanik oldugunda, Ug renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz
piksel olarak gérdnur. Tum alt pikseller kapali oldugunda, Ug renkli alt piksel birlikte tek bir siyah piksel olarak gérinur.
Yanik ve kapali alt piksellerin diger kombinasyonlari, farkli renklerde tek pikseller olarak gérunur.

Piksel Kusuru Tirleri

Piksel ve alt piksel kusurlari ekranda farkli sekillerde ortaya cikar. Piksel kusurlari iki kategoriye ayrilir ve her kategori
icinde cesitli alt piksel kusuru tarleri bulunur.

Parlak Nokta Kusurlari

Parlak nokta kusurlari, her zaman yanik veya 'a¢ik’ durumda olan piksel veya alt pikseller olarak gordnur. Yani, parlak
nokta, monitor karanlik bir desen gosterdiginde ekranda 6ne ¢ikan bir alt pikseldir. Parlak nokta kusuru turleri
sunlardir:

Bir yanik kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

I C

iki bitisik yanik alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor
- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Cam Gobegi (Agik Mavi)
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U bitisik yanmus alt piksel (bir beyaz piksel).

Not

Kirmizi veya mavi parlak nokta, komsu noktalardan %50 daha parlak olmalidir; yesil parlak nokta ise komsu noktalardan
%30 daha parlak olmalidir.

Siyah Nokta Kusurlari

Siyah nokta kusurlari, her zaman karanlik veya ‘kapall’ olan piksel veya alt pikseller olarak gérundr. Yani, koyu bir nokta,
monitor acik bir desen gosterdiginde ekranda belirginlesen bir alt-pikseldir. Bunlar siyah nokta kusuru turleridir.

Piksel Kusurlarinin Yakinhgi

Ayni turdeki piksel ve alt piksel kusurlari birbirine yakin oldugunda daha belirgin olabileceginden, AOC piksel
kusurlarinin yakinhgdi icin de toleranslar belirlemistir.

Piksel Kusuru Toleranslari

Garanti suresi icinde piksel kusurlari nedeniyle onarim veya degisim hakki kazanmak i¢in, AOC panel monitorlerde
monitor panelinde web kilavuzunda belirtilen toleranslari asan piksel veya alt piksel kusurlari bulunmalidir.

PARLAK NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 yanik alt piksel 0
2 bitisik yanik alt piksel 0
3 bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel) 0
ki parlak nokta kusuru arasindaki mesafe* Uygulanamaz
Tum tdrlerin toplam parlak nokta kusurlari 0
SIYAH NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 koyu alt piksel 5 veya daha az
2 bitisik koyu alt piksel 2 veya daha az
3 bitisik koyu alt piksel 1 veya daha az
iki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe* >5mm
Tum tdrlerde toplam siyah nokta kusurlari 5 veya daha az
TOPLAM NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
lﬁgﬁérl’llerde toplam parlak veya siyah nokta 5 veya daha az
Not

*:1 veya 2 bitisik alt piksel kusuru =1 nokta kusuru.
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On Ayarli Ekran Modlari

STANDART COZUNURLUK (+1Hz) YATAY FREKANS (KHz) | DIiKEY FREKANS (Hz)
640x480@60HzZ 31469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 37.500 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 77425 119.854
1024x768@60HzZ 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024X768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
Yo 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
FHD 1920x1080@60HZ 67.5 60
2560x1440@60Hz 96.482 60.001
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 183 120
2560x1440@144Hz 231.555 144.002
QAP 2560x1440@165Hz 242.551 165
2560x1440@200Hz 294 200
2560x1440@240Hz 385.92 240
2560x1440@280Hz 450.24 280
1280x1440@60HZ 8945 59.913
1280x1440@75Hz M.972 74.998
1280x1440@100Hz 1493 100
PBP 1280x1440@120Hz 179157 119.998
1280x1440@144Hz 214.994 144.002
1280x1440@165Hz 246347 165.002
MAC MODLARI
VGA 640x480@67Hz 35 66.667
SVGA 832x624@75Hz 49725 7455
IBM MODLARI
DOS 720x400@70Hz 31469 70.087

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplamalarinda
+1 HZ'ye kadar hata olabilir. Uyumlulugu artirmak amaciyla, bu Grindn nominal yenileme hizi yuvarlanmistir. Lutfen
gercek Urlne basvurunuz.
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Pin Atamalari

Thnnf

19 Pin Renkli Ekran Sinyal Kablosu

Pin No. |Sinyal Adi Pin No. (Sinyal Adi Pin No. |Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri O- 17. DDC/CEC Toprak
2. TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Saat + 18. +5V GU¢
3. TMDS Veri 2- 1. TMDS Saat Kalkani 19. Sicak Takma Algilama
4. TMDS Veri 1+ 2. TMDS Saat-
5. TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC
6. T™MDS Veri 1- 1 E.eée)rve Edilmis (Cihazda

TMDS Veri 0+ 15. SCL
8. TMDS Veri 0 Kalkani 16. SDA

L] |-
19 17 15 12 1M 8 7 5 3 1
20 18 10 14 12 10 8 0 4 2
1 1

20 Pin Renkli Ekran Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1. ML_Kanal 3 (n) 1. GND
2. GND 12. ML_Kanal O (p)
3. ML_Kanal 3 (p) 13. YAPI1
4. ML _Kanal 2 (n) 14. YAPI2
5. GND 15. AUX_CH(p)
6. ML_Kanal 2 (p) 16. GND
7. ML_Kanal 1 (n) 17. AUX_CH(n)
8. GND 18. Sicak Takma Algilama
9. ML_Kanal 1 (p) 19. DP_PWR Geri Donus
10. ML _Kanal 0 (n) 20. DP_PWR

35




Tak ve Calistir

Tak ve GCalistir DDC2B Ozelligi

Bu monitor, VESA DDC STANDARDIna uygun olarak VESA DDC2B 6zellikleri ile donatilmistir. Bu 6zellik, monitdrin
ana sisteme kimligini bildirmesine ve kullanilan DDC seviyesine bagli olarak ekran yetenekleri hakkinda ek bilgiler
iletmesine olanak tanrr.

DDC2B, 12C protokoltine dayanan ¢ift yonla bir veri kanalidir. Ana sistem, DDC2B kanali Uzerinden EDID bilgisi talep
edebilir.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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